31.3.2008
Zapisnica ¢. 17 16:00 -19:00
Softvérové Studio

Schédzu zvolal: Ing. lvan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Marian Buchta

Pritomni:
e Pedagog:
o Ing. Ivan Kapustik
o Clenovia timu:
o Bec. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Bc. Michal Kvetan
Bc. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik

o O O O

Téma stretnutia:
Diskusia o problémoch pri komunikacii cez vlakna, 0 novej verzii servera, 0 gyroskope.

Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie otvoril bc.Michal Kvetan a zrekapituloval tlohy z minulého tyzdna

2. Bc. Stanislava Leitmanova dokoncila implementaciu do projektu a uspeSné odskusala
logger. Pri testovani narazila (nakoniec aj ostatni ¢lenovia timu) na problém, pri
ktorom prva cast’ prijatych sprav dostane rovnaky simulacny ¢as a druhd Cast’ sprav
s niekol'’ko sekundovym posunom iny, ale pre vSetky rovnaky simula¢ny ¢as. Chyby
mohli nastat’ na nasledovnych miestach:

e Chyba servera, ktory posiela nespravny simula¢ny ¢as

e Nestihanie spracovanie sprdv, nakolko véc¢Sina clenov timu spuasta
rcssserver3D a klienta na jednom pocitaci, pricom rcssserver3D bezi vo
virtualnej masine, ¢im sa na 100% spotrebovavaju prostriedky procesora

e Nakoniec sme dospeli k poslednej moznosti, ktorou bola chybna
implementéacia komunikécie vlakien, pretoZze druhym sposobom (slucka) sa
simula¢ny ¢as zobrazoval spravne.

3. Bc. Milan Sillik mal za ilohu implementovat’ pohyby resp. vstavanie hra¢a zo zeme.
Nakol’ko sa vyskytol spominany problém s komunikéciou a spravy mali vel’ky asovy
skok, nebolo mozné implementovat’” ulohu. Touto chybou spomalila aj samotna
implementécia hraca a pravdepodobne sa bude preberat’ vstdvanie hraca z prototypu.

4. Bc. Marian Buchta spolu s Bc. Michalom Kvetanom nastudovali a odskusali nova
verziu rcssservera3D 0.5.7. Problematicka komunikéacia sa prejavila aj v novej verzii,
preto sme vylagéili zavinenie servera.

5. Bc. Marian Buchta nesplnil ilohu a prenechal ju Be. Stefanovi Dlugolinskému a Bc.
Milanovi Sillikovi, nakol’ko st podrobne oboznameni s problematikou kibov.
Namiesto toho zreferoval novinky novej verzie rcssservera3D 0.5.7. TerajSia
implementacia hraca sa nemusi menit, pretoze sa nezmenil format spravy ani model
hraca. V novej verzii pribudol manual na Simspark, kde je opisany systém Simspark
(vratane servera, monitora, logplayera), navodu na inStalaciu servera, detailny popis
efektorov a perceptorov, monitorsparku, agentsparku, opis fungovania simulacie, opis
modelu robota a priklady komunikacie (server, klient). Takmer vSetky Casti manualu
st opisané v nasej dokumentacii v Casti analyzy.
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6. Pocas stretnutia sa bc. Rastislav Barlik pokusal zistit' presnu pri¢inu chyby v
komunikacii, av§ak netispe$né. Zhodli sme sa na tom, Ze pricina je sposobena Vv rezime
vlakien.

7. Bc. Michal Kvetan sa zaoberal gyroskopom. Postup pre ucenie Sa gyroskopu je
nasledovny:

a) Vezme sa tréningova sada akcii odobrata z pohybu ¢loveka.

b) Implementuje sa prediktor, ktorého ulohou je optimalne naplanovat’ d’alsiu akciu
pohybu (a v kone¢nom dosledku aj cely pohyb).

c) V danom case (v danej faze pohybu) sa vyberu rozne akcie pre uskuto¢nenie
pohybu.

d) Tieto akcie sa vykonaju a ich vysledky sa zaznamenajti (zaznamenaju sa aj zmeny
gyroskopu).

e) Z danych akcii a ich vysledkov prediktor zisti, ktora z vykonanych akcii bola
najlepsia a na zaklade toho sa u¢i aku akciu mal vybrat’ (predikovat).

f) Kroky 3 az 5 sa vykonavaju dovtedy, pokial’ prediktor nie je schopny naplanovat’
(predikovat’) cely pohyb optimalne.

8. Ing. Ivan Kapustik navrhol, aby sme si zvolili stupen spomal'ovania.

Stav rieSenych tloh z predchadzajucich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav

16.1 Implementovat’ vstavania MS Nesplnena

16.2 Zaclenit’ logger do hraca SL Splnena

16.3 Doimplementovat’ funkcie gyroskopu na uréovanie SD Splnena

absolutnych uhlov otocenia jednotlivych osi
16.4 Oboznamit sa s moznostami gyroskopu, ktoré vedu k MK Splnena
vytvaraniu plynulého pohybu hraca
16.5 Pripravit’ Grovne zruénosti na nasadenie vstavania do RB CiastoCne splnena
hraca

16.6 Vymysliet’ nové spdsoby ovladania / hybania kibov MB CiastoCne splnena

16.7 | Vsetky doteraz vykonané zmeny implementovat’ do hraca vsetci Splnena

16.8 Pisat’ dokumentaciu vsetci CiastoCne splnena

Nové ulohy:

ID Popis Riesitel Zaciatok Planovany
koniec
17.1 Odstranenie chyby pri komunikacii vo vlaknach SD 31.3.2008 7.4.2008
17.2 Dokoncenie vstavania (resp. implementacia MS 31.3.2008 7.4.2008
vstavania z prototypu)
17.3 Rozdelenie zru¢nosti RB 31.3.2008 7.4.2008
17.4 Zistit, ako sa aktivuje logovanie sprav zo SL 31.3.2008 7.4.2008
servera a na zaklade nich ako sa opatovné
prehra zapas
17.5 | Kontaktovanie kompetentnych rcssservera3D MB 31.3.2008 7.4.2008
ohl'adom Slovenskej (nasej) dokumentacie pre
Simspark.

17.6 Dopisanie komentarov do kédu vsetci 31.3.2008 7.4.2008
17.7 Pisat’ dokumentaciu vsetcl 27.3.2008 29.4.2008
Vysvetlivky:

e (RB) Bc. Rastislav Barlik

e (MB) Bc. Marian Buchta

e (SD) Bc. Stefan Dlugolinsky
e (MK) Bc. Michal Kvetan
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e (SL) Bc. Stanislava Leitmanova
e (MS) Bc. Milan Sillik
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