RoboCup3D 14. 4. 2008

#ﬁ‘; Zapisnica &. 19 16:00 —19:00
*** Softvérové Stadio
Schodzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Rastislav Barlik
Pritomni:

* Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
Clenovia timu:

o Bec. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Bc. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Be. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik
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Téma stretnutia:
Diskusia o komunika¢nych socketoch, FRP a chddzi hraca.

Priebeh stretnutia:

1.

2.

Stretnutie otvoril Bc. Stefan Dlugolinsky a zacal s kontrolou stavov zadanych uloh
z predchadzajiceho stretnutia.

Odstranenie chyby v komunikacii mal na starosti Bc. Rastislav Barlik. Pritomnych
informoval o detailoch chyby, ktora spocivala v nespravnom ¢itani sprav zo servera.

. Bc. Milan Sillik informoval o svojom experimente s napodobiiovanim chddze podla

agenta Zigorata. Ked’ze vytvaranie pohybov mu zabralo vel'ké mnozstvo casu,
navrhol, aby sme sa pohybmi zaoberali vSetci.

Bc. Stefan Dlugolinsky informoval o rieseni pohybov na zaklade krokov. Poznamenal,
ze pri pouzite] malej odchylke trva pohyb nadmerne dlho a bolo by vhodné pouzit
casovac s odpocitavanim.

. Bc. Marian Buchta informoval o emailovej sprave s odpoved’ou od vyvojarov

RoboCup Soccer Simulation Servera a poznamenal, Ze existuje bali¢ek robocup3d pre
ubuntu.

Nasledovala diskusia medzi Bc. Stefanom Dlugolinskym aBc. Stanislavou
Leitmanovou o dvojnasobnom volani funkcie calculate. Zhodli sa na odstraneni
duplicity.

Bc. Stanislava Leitmanova informovala o funk¢énosti logovania na novom serveri. Tiez
sa zaoberala perceptorom FRP, ktory sluzi na detekciu odporu.

Na zaver sme si rozdelili tlohy do d’alSieho stretnutia.

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html



Stav rieSenych uloh z predchadzajicich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav
18.1 Odstranenie chyby v socketoch RB Splnena
18.2 Dokoncéenie vstavania (resp. implementacia vstavania z MS Splnena
prototypu), vyskuiSanie ninja spdsobu vstavania
18.3 Pisat’ dokumentaciu vSetci Ciastocne splnend
18.4 | Implementacia vracania stavu kibu po dokon&eni pohybu. SD Splnena
18.5 Pripravit podklady na prezentaciu vSetci Splnena
Nové ulohy:
ID Popis Riesitel’ Zaciatok Planovany
koniec
18.1 Implementacia chodze SL, MS 14.4.2008 21.4.2008
18.2 Implementécia otaCania RB, MB 14.4.2008 21.4.2008
18.3 Opravit kiby SD 14.4.2008 21.4.2008
18.4 Pisat’ dokumentéciu vsetci 27.3.2008 29.4.2008
18.5 Odstranenie chyby pri komunikacii vo vldknach MK 14.4.2008 21.4.2008
Vysvetlivky:

* (RB) Bc. Rastislav Barlik

* (MB) Bc. Marian Buchta

e (SD) Bec. Stefan Dlugolinsky

* (MK) Bc. Michal Kvetan

* (SL) Bc. Stanislava Leitmanova

e (MS) Bc. Milan Sillik

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html




