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\& Softvérové Stidio
Schédzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Michal Kvetan
Pritomni:
* Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
o Clenovia timu:

o Bc. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Bc. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Bc. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik
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Téma stretnutia:
Diskusia o pohyboch hraca s moznym vyuzitim gyroskopu a diskusia o chddzi.
Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie otvoril Bc. Rastislav Barlik a zrekapituloval ulohy z predchadzajiceho
tyzdna.

2. Be. Milan Sillik a Be. Stanislava Leitmanové sa zaoberali chodzou hraga. Be. Milan
Sillik pri tvorbe chddze mal problémy s vyvazovanim hraga, aby nepadol do niektorej
strany, ¢i sa neprevazil dopredu alebo dozadu. Krok chddze bol rieseny tak, ze hrac sa
dostane do podrepu, kedy mé vicsiu stabilitu. V podrepe urobi krok a potom sa opét
vystrie. Nevyhodou tohto typu chddze je to, 7e je pomala. Bc. Milan Sillik aj
predviedol video simplementovanou chddzou a poznamenal, Ze k dosiahnutiu
plynulej chodze podobnej Eloveku (bez podrepu) by bolo potrebného ovela viac asu,
mozZno aj 2 semestre. Bc. Stanislava Leitmanova taktiez rozpravala o problémoch
spojenych s chddzou. Vzhl'adom k tomu, ze sme vytvarali nového hraca, naSou tlohou
nebolo vytvorit’ idedlne pohyby, ale ukazat' spdsob, akym by sa v budicnosti mali
timy uberat’.

3. Be. Stefan Dlugolinsky prezentoval novy spdsob vstavania, ktorym bolo ,ninja“
vstavanie. Tento typ vstavania vyuzival gyroskop. Na tomto vstavani bude treba eSte
popracovat,, pretoze este nie je odladené.

4. Bc. Rastislav Barlik nam predviedol otacanie hraca na mieste. Aj tento typ pohybu
implementoval gyroskop. Hra¢ sa otacal vcelku rychlo a stabilne. Obcas sa stalo, ze
hrag pri otocke spadol.

5. Bc. Stefan Dlugolinsky poznamenal, Ze pre novi verziu servra sa pouziva iny model
hraca ako pre star. Pre starSiu verziu sa pouzival ,,soccerbot056“ apre novi sa
pouziva ,soccerbot”. Problémom nového modelu je to, ze pri pade na zem sa
neprirodzene odraza.

6. Bc. Michal Kvetan upravil sokety pri komunikacii vo vlaknach, aby sa dokazali
spravovavat’ aj ,rozporcované“ spravy. Tieto sokety vSak neboli zatial do hraca
implementované, pretoze neboli dostato¢ne odtestované.

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html
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Ku koncu stretnutia sme diskutovali o tom, ¢o ma byt vo findlne verzii dokumentacie.
Odpoved bola taka, ze findlna verzia dokumentacie ma obsahovat’” pouzivatel'ska
prirucku, ktora bude obsahovat’ sposoby kompilacie a spustenia hraca, d’alej tu bude
uvedené, ako sa hra¢ testuje. Okrem toho, tito findlna verzia méa obsahovat’ aj
technicku prirucku, v ktorej bude popisané nieco o zdrojovych siiboroch a aj to, kde sa
jednotlivé zdrojové sibory nachadzaju. K finalnej verzii dokumentacie patri aj
chodiaci prototyp hraca.

V zévere stretnutia Ing. Ivan Kapustik spomenul regionalny turnaj v robocupe, ktory
sa bude konat' nasledujuci tyzdei. Dohodli sme sa na tom, Ze si pre tento turnaj
pripravime ukazky z pohybu nasho hraca.

Stav rieSenych uloh z predchadzajucich stretnuti:

D Popis Riesitel! Stav

19.1 Implementacia chodze SL, MS CiastoCne splnend
19.2 Implementacia otacania RB, MB splnena
193 Opravit kiby SD splnena
19.4 Pisat’ dokumentaciu vietci CiastoCne splnena
19.5 Odstranenie chyby pri komunikdcii vo vlaknach MK CiastoCne splnend
Nové ulohy:

ID Popis Riesitel’ Zaciatok Plinovany koniec
20.1 Pisanie pouzivatel'skej prirucky MB 21.4.2008 28.4.2008
20.2 | Priprava videi pohybov hraca pre regionalny turnaj MS 21.4.2008 28.4.2008
20.3 Odladenie ,,ninja“ vstavania SD 21.4.2008 28.4.2008
204 Implementacia chodze SL, MS 21.4.2008 28.4.2008
20.5 Odtestovanie upravenych soketov pri komunikécii MK 21.4.2008 28.4.2008

vo vléknach
20.6 Nové pohyby s vyuzitim gyroskopu MK, RB 21.4.2008 28.4.2008
20.7 Pisat’ dokumentaciu vsetci 27.3.2008 29.4.2008
Vysvetlivky:

(RB) Bc. Rastislav Barlik

(MB) Bc. Marian Buchta

(SD) Bc. Stefan Dlugolinsky
(MK) Bc. Michal Kvetan

(SL) Bec. Stanislava Leitmanova
(MS) Bec. Milan Sillik

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html




