28. 4. 2008
Zapisnica ¢.21 17:00 -18:30
Softvérové Studio

Schodzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Marian Buchta

Pritomni:

Pedagog:

o Ing. Ivan Kapustik
Clenovia timu:

o Bc. Marian Buchta
Be. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Bec. Stanislava Leitmanova
Bc. Milan Sillik

o O O O

Téma stretnutia:

Diskusia 0 prezentacii produktu na regionalnom turnaji Robocup3D a o ¢iastocne;j
dokumentacii, ktora sa odovzdava v stredu (30.4.08).

Priebeh stretnutia:

1.

2.

Bc. Stanislava Leitmanova otvorila stretnutie a opytala sa Ing. Ivana Kapustika, ¢o by
mala prezentdcia obsahovat’ a na postery.
Ing. Ivan Kapustik rozpréaval, ako prebiehali minuloro¢ne regionélne turnaje. Kazdy
tim ma priblizne 20 minut na prezentovanie svojho produktu a dosiahnutych
vysledkov. Mévaju aj tzv. postery formatu A1, ktoré charakterizuja ich tim alebo
pracu. NasSa prezenticia by mala obsahovat’ hlavne videoukazky vstavania, otacania,
chddze. Prezentaciu je vhodné doplnit’ aj kratkou ukaZkou minuloroného svetového
finale. V stredu (30.4.08) sa odovzdava produkt a k nemu detailne vypracovana
pouzivatel'skd prirucka pre pokracovatel'ov projektu. Pre opozitny tim, ktory bude
produkt testovat’ treba do dokumentu navySe uviest, €o sa stihlo pocas semestra
implementovat’ a akym sposobom.
Bc. Marian Buchta sa venoval tvorbe pouzivatel'skej prirucky. Opisal postup pre
stiahnutie zdrojovych kodov z timového SVN, kompilaciu pod roznymi operacnymi
systémami v rdznych vyvojovych prostredi, spustenie agenta vratane voliteI'nych
prepinacov a podrobne opisal konfigura¢ny subor agent.xml. Nakol'ko vySla nova
verzia distribucie Ubuntu 8.04, musel zmenit (resp. doplnit’) instalaénu prirucku pre
inStalaciu vmware tools. Vytvoril novy balik opera¢ného systému Ubuntu 8.04 s
novym rcssserverom3D verzie 0.5.7.
Bc. Stanislava Leitmanova prezentovala jednoduchul chddzu agenta. Prezentécia
spocivala v prehrani logovacieho suboru na serveri (ulozené logovacie subory sa
prehravaju cez prikaz monitorspark --logfile <nazov_logovacieho suboru>. Ukazka
bola Stvornasobne zrychlena. Chddza je vytvorend pomocou skriptu, ktory
demonstruje ohybanie kibov.
Be. Stefan Dlugolinsky prezenoval upravené a stabilnejsie "ninja" vstavanie, kde
agent pri dopade na nohy ide do faze podrepu. Po ustéleni sa aktivuje posledna faza,
vstavanie z podrepu do stoja. Pri tomto type vstavania sa vyuZziva gyroskop.
Bc. Stanislava Leitmanova a Be. Stefan Dlugolinsky diskutovali o premennej timeout
pri ovladani kibov. Premenna timeout sa chape dvoma roznymi sposobmi:

i. Indikuje ukoncenie aktualnej fazy pohybu

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007/team11is-si/index.html



10.

11.

ii. Indikuje zastavenie pohybu
Ing. Ivan Kapustik navrhol, aby sa do funkcie na ovladanie kibov pridal parameter,
ktory bude urcovat’ jeden z vyznamov.
Bc. Michal Kvetan upravil a tspesne odtestoval sockety. Upravené zdrojové kody je
potrebné vlozit’ do SVN.
Bc. Milan Sillik mal za ulohu pripravit’ videoukazky pohybu hraca pre regionalny
turnaj. Pre problémy so serverom a agentom na jeho pocitaci ich nebolo mozné
zrealizovat’. Uloha sa mu prestiva do utorka (29.40.08) resp. Stredy(30.04.08). Vytvori
nasledujuce videoukdzky: vstavania typu "ninja" a chodze. Mozu sa pridat’ aj
videoukazky nepriamo suvisejuce s futbalom (napr. stojka na hlave a drep).
Bc. Michal Kvetan a Bce.Rastislav Barlik hl'adali a sktisali nové pohyby vyuzivajuce
gyroskop. Nakol'ko je tato problematika komplexna a zlozita dospeli, budi
pokracovat’ v aktualnych rozpracovanych pohyboch.
Ing. Ivan Kapustik na zaver timového stretnutia poznamenal, ze niektoré materialy
ohl'adom projektu (hlavne postupy instalacii a pouzivatel'ska priruc¢ka) by sa mohli
prelozit’ do anglického jazyka. Uloha je zaujimava hlavne pre $tudentov, ktori chcu
pokracovat’ v projekte na diplomovej praci.
Nasledujtce timové stretnutie sa bude konat’ dita 5.5.08 o 17.00 v softvérovom S$tudiu.

Stav rieSenych tloh z predchadzajucich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav
20.1 Pisanie pouzivatel'skej prirucky MB Ciastocne splnena
20.2 Priprava videi pohybov hraca pre regionalny turnaj MS splnena
20.3 Odladenie ,,ninja“ vstavania SD splnena
20.4 Implementacia chodze SL, MS splnena
20.5 Odtestovanie upravenych soketov pri komunikacii vo MK splnena
vlaknach
20.6 Nové pohyby s vyuzitim gyroskopu MK, RB nesplnena
20.7 Pisat’ dokumentaciu vsetci Ciastocne splnena
Nové ulohy:
ID Popis Riesitel Zacdiatok | Planovany koniec
211 Pripravit’ prezentaciu pre regionalny turnaj vratané MS, SD 28.4.2008 30.4.2008
videi (chédza, vstavanie, drep, stojka na hlave)
21.2 Pisanie pouzivatel'skej priruc¢ky MB 21.4.2008 30.4.2008
21.3 | Zverzovat vSetky zdrojové kody hraca a ulozit’ ich do vsetci 28.4.2008 5.5.2008
SVN
21.4 Pisat’ dokumentaciu vsetci 28.4.2008 20.5.2008
Vysvetlivky:
e (RB) Bc. Rastislav Barlik
e (MB) Bc. Marian Buchta
e (SD) Bc. Stefan Dlugolinsky
e (MK) Bc. Michal Kvetan
e (SL) Bec. Stanislava Leitmanova
e (MS) Bc. Milan Sillik
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