5.5.2008
Zapisnica ¢. 22 17:00 -19:00
Softvérové studio

Schédzu zvolal: Ing. Ivan Kapustik Zapisovatel’: Bc. Stanislava Leitmanova

Pritomni:
®  Pedagog:
o Ing. Ivan Kapustik
e Clenovia timu:
o Bc. Rastislav Barlik
Bc. Marian Buchta
Be. Stefan Dlugolinsky
Bc. Michal Kvetan
Bec. Stanislava Leitmanova

O O O O

Téma stretnutia:

Diskusia o prezentdcii na konferencii, ktora sa konala minuly tyZden, rozdelenie tloh na d’alsi
tyzden.

Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie otvoril Bc. Marian Buchta a zrekapituloval tdlohy z predchddzajiceho
tyzdita. Ulohy sa tykali predovietkym uskuto&nenej prezenticie na konferencii, na
ktorej sa zucastnil nadS tim. Rozpravali sme sa aj o sutazi v RoboCup-e, na ktorej
budeme tieZ prezentovat’ svoju pracu a ktord sa bude konat’ koncom madja na fakulte.
V nasom pripade sa neuskutocni zapas, ale budu len nejaké ukazky naSej prace.

2. Ing. Kapustik vyjadril spokojnost’ s nasou prezenticiou na konferencii. Za vel'mi
vhodné povaZuje najmi formu prezenticie, kde sme sa sustredili na celkové zhrnutie
vysledkov naSej prace v RoboCup-e 3D, prezentovali sme vysledky ktoré sme dosiahli
tak, Ze to bolo zrozumitelné aj pre tych, ktory sa s RoboCup-om este nestretli
a prezentacia bola doplnend aj videoukdzkami implementovanych schopnosti.

3. Dalej sme diskutovali o praci, ktort treba spravit’ do konca semestra. Rozhodli sme sa,
7ze 7ziadne velké zmeny v implementicii uZ robit nebudeme, treba eSte doplnit
niektoré vytvorené skilly, napr. otdcanie, druhy typ vstdvania. Taktiez treba upravit
zdrojové kody tak, aby mali jednotny format hlavi¢iek aaby boli primerane
okomentované. PouZije sa formdt pre doxygen.

4. Ing. Kapustik poznamenal, Ze do dokumentécie k riadeniu by sme mali uviest’ mailing
list do casti okomunikdcii. Dalej by dokumenticia mala obsahovat struéni
informéciu o kédovacich Standardoch, resp. pravidlach, ktoré sme si zaviedli pre
pisanie zdrojovych kédov.

5. Bec. Stefan Dlugolinsky navrhol, 7e by sme mohli naSe zdrojové kédy umiestnit’ na
strdnku sourceforge.net.

6. Na koniec stretnutia sme si rozdelili tlohy, predovsetkym kto bude pisat’ ktord cast’ do
dokumenticie.

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2007 /team 1 Tis-si/index.html



Stav rieSenych tloh z predchadzajicich stretnuti:

ID Popis Riesitel’ Stav
21.1 Pripravit’ prezentdciu pre regiondlny turnaj vratané videf MS, SD splnend
(chddza, vstavanie, drep, stojka na hlave)
21.2 Pisanie pouZivatel'skej prirucky MB splnend
21.3 Zverzovat’ vSetky zdrojové kédy hrdca a ulozit ich do vsetci splnend
SVN

21.4 Pisat’ dokumentéciu vsetci Ciasto¢ne splnend
Nové tlohy:

ID Popis Riesitel Zadiatok | Planovany koniec
22.1 Dokumentécia — opis architektiry hrdca MB 5.5.2008 19.5.2008
22.2 | Dokumentécia — opis implementdcie pohybu kibov SD.MS 5.5.2008 19.5.2008
22.3 Dokumentécia — opis parsera a loggera SL 5.5.2008 19.5.2008
22.4 Dokumentécia — gyroskop a komunikdacia MK 5.5.2008 19.5.2008
22.5 | Dokumentécia — schopnosti hrica, sprdvanie agenta RB 5.5.2008 19.5.2008
22.6 Updatovat’ projekty vo vSetych vyvojovych vsetci 5.5.2008 19.5.2008

prostrediach

22.7 Upravit’ zdrojové kédy (hlavicky, komentdre) vsetci 5.5.2008 19.5.2008
Vysvetlivky:

e (RB) Bc. Rastislav Barlik

e (MB) Bc. Marian Buchta

e (SD) Bc. Stefan Dlugolinsky

e (MK) Bc. Michal Kvetan

e (SL) Bc. Stanislava Leitmanova

e (MS) Bec. Milan Sillik
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