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Program stretnutia

1. Vyber hr&a, v ktorého implementécii bude tim pokracovat’
2. Diskusia o moZnostiach vylepSenia zvoleného hr&ta
3. Opis problémov pri spust'ani servera

AR AY

Priebeh stretnutia

IK informoval o ospravedineni sa MK za nelcast’ na stretnuti.

Tim informoval IK o zvoleni vediceho timu. Vedicim timu sa stal VJ.

IK predloZil poZiadavku na doplnenie odkazov na internetovu stranku timu.
V&etci ¢lenoviatimu ododla odkazy natimy, ktoré analyzovali MP. MP
nasledne tieto odkazy zverejni nainternetovej stranke timu.

1. Vyber hré¢a, v ktorého implementécii budetim pokracovat’
Tim sarozhodol, Ze bude pokratovat’ v implementacii hr&ta timu GangOfSix
z roku 2006.

2. Diskusia 0o moznostiach vylepSenia zvoleného hraca
- Tim predstavil z&ladné napady na vylepSenie hraca timu GangOfSix.

PB navrhol ako jednu z mozZnosti vylepSenia hraca dokoncit’ algoritmus
vyluc¢ovania premennych a koordina¢né grafy. Zmienené algoritmy tim
GangOfSix nedokoncil pre nedostatok ¢asu.
IK navrhol pouZzit' fuzzy regulé&or vytvoreny timom GangOfSix pre strel’bu
hréca na branku g na prihrévky.
Dal&im navrhom na zlepZenie je brankar timu. PB informoval, Ze brankér timu
GangOfSix ma nedostatky z priliSnym vybiehanim a nasledne sa nestiha vrétit’
do branky. IK navrhol zhodnotit’ brank&rov analyzovanych timov a nésledne
z nich vybrat’ najlepSieho. Specidlne odporiga pozriet sa na brankara timu
StjupidBox. IK taktiez odporucil zanalyzovat’ rozhodovaci strom spravania sa
brankéra timu GangOfSix.
IK upozornil, Ze je potrebné zaoberat’ sa okrem zloZky vyberu akcie g zlozkou
ako vykonat’ zvolenu akciul.
Ako d’alSiu oblast’ na vylepSenie hr&ta navrhol LB zaoberat’ sa liberom.
V hré&tovi timu GangOfSix sa libero nevyskytuje. Implementovanim libera je
mozne priniest’ do hry vacsiu variabilitu.
Dal3ou tlohou pretim je pozriet sana moznost’ pouzitia heterogénnych typov
hr&cov a kouca
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JK detailnejSie zhodnotil hrata timu Brainstormers. Spolu s IK predstavili
funkciu Ball facing and searching. IK v slivislosti stymom Brainstormers
upozornil, Ze je vhodné ak hra¢ ma aj krétkodoby plén a nekona vzdy len
indtinktivne.

Ako podednt radu k vylepSovaniu hr&ov IK odporucil vybrat’ si viacero
oblasti navylepSenie hr&a. Ak sa niektoré ukézu ako nerealizovatel'ne stale
zostane dostatok oblasti na vylepsenie.

3. Opls problémov zo spustanim servera

JK informoval o prvotnych problémoch pri spi’ani servera. Napriek tymto
problémom sa mu server spustit’ podarilo.

VJinformoval, Ze g tim LoptoSi z roku 2006 mal problémy zo spustanim
servera. V dokumentécii ich hrata st tieto problémy opisané.

IK upozornil na problémy z najnovSou verziou servera. Stéva sa, Ze server
obc¢as ,,zamrzne"“.

IK taktieZ zdbraznil potrebu vyberu vhodného monitora pre sledovanie
priebehu zapasu. Specidne upozornil na nestabilitu monitora MagicBox.

IK informoval g o postupnosti pri spustani aplikécii (server, brankar, ostatni
hrasi ...).

4. Organiza¢né veci arozdelenie uloh na najblizsi tyZzden

MP ododlal odkaz na internetovu stranku timu 1K.

VJ pripravil plén prace na zimny semester.

Tim navrhol moznost’ preloZenia terminu budtceho stretnutia na 30.10. -
15:00. IK s navrhnutym terminom stihlasil.

VJ predstavil plan na buddci tyZden. TaktieZ informoval, Ze MK vytvoril
Sablénu pre dokumentéaciu a dokonéil analyzu servera

Ulohou PB je do budtceho stretnutia zistit' nézor ¢lenov timu GangOfSix na
moZné vylepSenia v ich hragovi.

Ulohou LB do budticeho tyZdiia je sprevadzkovar’ na vlastnom serveri SVN.
IK sa spytal akeé technoldgie podporujlce préacu v time tim vyuziva. VJ
informoval, Ze tim vyuziva na komunikaciu najme aplikaciu GoogleGroups.
IK ma zaujem prijimat’ aj internt komunikéciu timu. Ulohou VJje ngjst
spbsob ako v aplikécii GoogleGroups filtrovat” spravy, ktoré budu odosielane
K.

IK navrhol zverejnit’ okrem zpisnic zo stretnuti aj internd komunikaciu timu

Id
21

22

2.3
24
25
2.6

Plnenie tloh z predchédzaj tcich cviéeni

Opis Zodpovedny Termin Stav
Kazdy navrhne argumenty pre vyber tymu. V &etci 24.10.07 Splnena
Nastudovat’ vlastnosti ktoré sa ndm p&cili.

Rozbehat’ kazdy u seba hraéov a obozndmit’ sa  V Setci 24.10.07 Splnena
SO serverom.

Zvolit’ veduceho timu. V &etci 24.10.07 Splnena
Podat’ linku nawebovu stranku. MP 24.10.07 Splnena
Urobit’ plan. Vedlci 24.10.07 Splnena
Pozriet’ Brainstormers, ngjma algoritmy. JK 24.10.07 Splnena
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Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny Termin  Stav

3.1 V&etci detailne zanalyzovat’ hrata timu V &etci 30.10.07 Zxtata
GangOfSix.

3.2 Zigit nazor timu GangOfSix na mozne PB 30.10.07 Zxtata
vylepSeniaich hraca

3.3 Spustitt SVN na serveri. Informovat’ o postupe LB 30.10.07 Zxtata
pri vyuzZivani SVN ¢lenov tymu.

3.4 Pridat’ nawebovu stranku timu linky na MP 30.10.07 Zxtata
analyzované tymi.

3.5 Zanalyzovat’ moznost vyuZivania V &etci 30.10.07 Zxtata
heterogénnych typov hr&ov.

3.6 Zigtit moznost’ vyuzivaniafiltrov v aplikacii  VJ 30.10.07 Zxtata
GoogleGroups.

PouZité skratky:

LB  Ladislav BorZensky
PB Peter Brtan

VJ  Vladimir Janov

JK  Jan Kohut

MK  Marek Koperddk
MP  Martin Petras

IK Ivan Kapustik



