Timovy projekt JAHODOVI PRINCOVIA
Zapisnica €. Datum Miesto Cas
4 30.10.2007 Softvérové studio | 15.00
ZlO&astneni Bc. Ladislav BorZensky
¢lenovia Bc. Jan Kohut

Bc. Vladimir Janov

Bc. Peter Brtéan

Bc. Martin Petras

Bc. Marek Koperddk
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Martin Petr&s

Program stretnutia

1. Rozdelenie uloh pre nagjblizsie obdobie
2. Diskusiao hracovi timu GoS ao jeho
3. Rozdelenie funkci v time

Priebeh stretnutia

Tim informoval IK o zriadeni projektu na GoogleCode, kde si tim rozdel’uje
tlohy. GoogleCode ponuka SVN s kapacitou 100MB, obsahuje issue tracking
a upload dokumentov.

Tim si prerozdelil dokumentéciu GoStak, Ze kazdy ¢len timu sa zameral len
najednu ¢ast’” dokumentécie atito si dobre nastudoval. Zreferovanie
nastudovanych informécii sme presunuli na d’alSie stretnutie z dévodu ¢asove)
tiesne natomto stretnuti.

1. Rozdelenie tloh pre najblizSe obdobie

LB

- urcite sazamerat’ na brankara - uZ vieme o probléme, Ze sa pri vybehnuti
niekedy nestiha vrétit’ naspéat’

- zlepsit jeho rozohrévku. pri rozohravani nezvaZuje situéciu, kope kde je
otoc¢eny (max. sa pozrie este na druhd stranu)

- pozriet’ sa naloptoSov, oni sadost’ venovali brankarovi ataktiez do
zépisnice, tam je k tgjto Ulohe napisane edte viac.

PB

- d’aSi nedostatok hraga - auty : pri rozohravani autov (v Robocupe sa kopu
anehadzu) sa niekedy stane situacia, Ze hr&s loptu nevidi g ked’ je pri nej.
Po ur¢itom ¢ase ked ju nevie ngjst, dostava loptu sliper. Budeme musiet’
zanalyzovat’ tuto herna situaciu, aby sme prisli presne nato, kde je
problém.

A

- dasi navrh na zlepSenie - OBRANA. Oni ju mali len taku provizornu.
Hré&si salen pohybovali dopredu a dozadu podr'atoho, kde je lopta. Ziadnu
vySSiu logiku neimplementovali. Cize skasit’ nieco poriedit’ z obranou.

JK

- ball facing a ball searching - skusit’ sa pozriet’ na brainstormers, myslim, Zze
oni to mali implementované, mal si ich g v rdmci analyzy...
- libero - mal to tiez tim Brainstormers




Timovy projekt

MP

- agoritmus vyluc¢ovania premennych a koordinatné grafy - to je vec, ktoru
GoS nestihli dokoncit’

MK

- heterogénni hr&i - toto malo implementované vel'atimov, skusit’ ngjst’
niec¢o, aby sato hodilo do naSej architektary

2. Diskusia o hrécovi timu GoS a o jeho vylepSeniach

PB vypracoval zhrnutie nedostatkov hrééa GoS. Zo zhrnutia vyplyva, Ze sa
treba zamerat’ na brankara, zlepSenie nahrévok arozohravanie autov.

IK spomenul, Ze algoritmus eliminacie premennych je dost’ nepresny pre
pouZitie v Robocupe, ked’Ze hr&i nevidia presne to isté, lebo dostavaju
zaSumené Udaje zo servera. Preto samdZe stat’, Ze kazdy hr& sarozhodne
Inac.

VJ zhodnotil, Ze prioritou pre nés st prihravky a brankér.

Doteraz sa nam podarilo ziskat’ len prototyp hrata GoS, preto je nutné
poZiadat’ ¢lenov timu GoS, aby nam dali konecnu verziu hr&ca

Zhodli sme sa, Ze v hre prototypu GoS je velky problém rozohrat” hru a vyjst’
z obrany. Predpokladame, Ze tento problém sa vzt'ahuje len na prototyp avo
findlngj verzii je uz eliminovany, preto sa nim nebude zatial’ zaoberat’.

3. Rozdeleniefunkci v time

Tim
Biel

sarozhodol rozdelit’ si ) ostatné funkcie tak, ako to od timu Ziadala prof.
ikova

VJ—veddci timu,

MK — manazér dokumentécie,

PB — manazér vyvoja,

JK —manazér kvality,

LB — manazér podpornych ¢innosti,

MP — manazér planovania.

Plnenie starych uloh

Id | Opis Zodpovedny | Termin | Stav

3.1 |V&etci detailne zanalyzovat’ hr&catimu V &etci 30.10.07 | Splnena
GangOfSix.

3.2 | Zigtit’ ndzor timu GangOfSix na moZne PB 30.10.07 | Splnena
vylepSeniaich hrata

3.3 | Spustit’ SVN na serveri. Informovat’ o postupe |LB 30.10.07 | Splnena
pri vyuZivani SVN ¢lenov tymu.

3.4 | Pridat’ nawebovu stranku timu linky na MP 30.10.07 | Splnena
analyzované tymi.

3.5 |Zanalyzovat’ moznost’ vyuZivania V &etci 30.10.07 |Presunuta
heterogénnych typov hr&ov.

3.6 |Zigtit moznost’ vyuZivaniafiltrov v aplikéacii | VJ 30.10.07 | Splnena
GoogleGroups.

Nové ulohy

Id |Opis | Zodpovedny [ Termin | Stav
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4.1 |Ziskat' zavere¢né zdrojove kddy od GoS. PB 7.11.07 |Zxata

4.2 |Nastavit’ planované zalohovanie SVN na MP 7.11.07 |Zxata
GoogleCode

4.3 | Pridat’ IK do GoogleCode VJ 7.11.07 |Zxata

4.4 |Zatat' si viest’ projektovy dennik. V &etci 7.11.07 |Zxata

4.5 |Pripravit’ logo timu. MK 7.11.07 |Zxata

4.6 | Dokladn& analyza GoS (kazdy tu svoju ¢ast’ V &etci 7.11.07 |Zxata
podlarozdelenia)

PouZité skratky:

LB  Ladislav BorZensky
PB  Peter Brtan

VJ  Vladimir Janov

JK  Jan Kohut

MK  Marek Koperddk
MP  Martin Petras

IK Ivan Kapustik

GoS Gang Of Six



