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Zápisnica č. Dátum Miesto Čas 
7 21.11.2007 Softvérové štúdio 18.00 

 
Zúčastnení  
členovia 

Ladislav Borženský 
Ján Kohút 
Vladimír Janov 
Peter Brtáň 
Martin Petráš 
Marek Koperdák 

Pedagóg Ing. Ivan Kapustík 
Zapisovateľ Marek Koperdák 

 
Program stretnutia 

1. Zhodnotenie dokumentácie 
2. Posudok 
3. Stav posudku dokumentácie tímu č. 13 
4. Obsah posudku 
5. Heterogénny hráč a kouč 
6. Prezentácia 

 
Priebeh stretnutia 

1. Zhodnotenie dokumentácie 
• IK informoval o našej dokumentácii – všetky náležitosti sa nachádzajú 

v dokumentácii a na prvý pohľad sa mu práca pozdáva.  
• Vytkol niekoľko gramatických chýb, ktoré videl v dokumentácii. 

 
2. Posudok 

• IK upozornil na vytvorenie posudku a jeho odovzdanie.  
• Na posudok sa vytvára reakcia.  
• Reakcia k posudku má byť priložená v nasledujúcej dokumentácii. Reakcia 

bude v dokumentácii ako príloha.  
• Do dokumentácii máme vložiť náš posudok i posudok našej práce iným tímom 

3. Stav posudku dokumentácie tímu č. 13 
• VP oboznámil vedúceho tímu o stave posudku. Úlohy k posudku boli zadané 

počas predchádzajúceho týždňa. 
• Koncom dnešného dňa budú odovzdané všetky časti posudku a v priebehu 

zajtrajšku MK skompletizuje dokument a upraví do formy, aby sme to v piatok 
23.11.2007 mohli odovzdať 

4. Obsah posudku 
• IK informoval aj o posúdení časti riadenia projektu a komunikácii. JK už túto 

časť naštudoval a aj vypichol klady a zápory dokumentácie. 
• IK uviedol základné atribúty, ktoré by posudok mal obsahovať 

• klady 
• zápory 
• formálnu 
• obsahovú stránku 
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5. Heterogénny hráč a kouč 
• Rozprava o vzťahu medzi heterogénnym hráčom a koučom 
• IK odporučil implementovať do prototypu viac než len kouča a heterotypy. 

Napr. skúsiť niečo zrealizovať z plánu na letný semester. 
6. Prezentácia 

• IK upozornil na vytvorenie prezentácie, ktorá bude prezentovaná koncom 
semestra. 

 
Plnenie úloh z predchádzajúcich stretnutí 
Id Opis Zodpovedný Termín Stav 
6.1 Popísanie obrázkov MK, JK, LB 21.11.07 splnená 
6.2  Popísanie tabuliek MK, JK, LB 21.11.07 splnená 
6.3 Vytvoriť osobitnú zmienku pre prototyp v 

rámci hrubého návrhu 
Borženský 21.11.07 splnená 

6.4  Skontrolovať chyby v dokumentácii všetci 21.11.07 splnená 
6.5 Skontrolovať dokument podľa štandardov Brtáň 21.11.07 splnená 
6.6 Upraviť zápsinice vrámci príloh Petráš 21.11.07 splnená 
6.7 Zadanie úloh do Google Code Janov 21.11.07 splnená 

 
Nové úlohy 
Id Opis Zodpovedný Termín Stav 
7.1 Finálne dokumenty ponechať a všetkých staré 

dokumenty odstrániť, resp. premiestniť do 
iného priečinka. 

LB 21.11.07 začatá 

7.2  Vytvorenie novej adresárovej štruktúry v 
SVN. 

JK 23.11.07 začatá 

7.3 Skúsiť funkčnosť SVN, zameranie sa na 
'LOCK' 

MP 21.11.07 začatá 

7.4  Nájdenie všetkých možných implementácií 
kouča v starších hráčoch. 

LB, VJ, MK 24.11.07 začatá 

7.5 Zistiť ako to je s odovzdaním posudku 
prototypu. 

MK nasledujúc
e stretnutie 

začatá 

7.6 Pripraviť ďalšie možnosti ako vylepšiť 
prototyp. 

Všetci nasledujúc
e stretnutie 

začatá 

7.7 Zadať úlohy zo 7. stretnutia do google code. VP 21.11.07 začatá 
7.8 Spracovať zápis a dať ho do použiteľnej 

podoby. 
MK 23.11.07 začatá 

 


