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Program stretnutia
1. Zhodnotenie plnenia starych tloh
2. Diskusia
3. Stanovenie Uloh na d’alSie stretnutia

Priebeh stretnutia
1. Plnenie starych uloh
Diskutovalo sa plnenie starych tloh

2. Diskusa
- IK navrhol rieSit’ striedania hrécov tak, aby to mohlo byt’ rozSiritel'né, aby sabralo
do uvahy nielen hodnota stamina, ale taktieZ skore zapasu a iné atributy.

LB a MK vysvetlovali princip zlého vracania sa brankara. Analyzovali
implementované metédy, postupnost’ ich volania. LB vysvetlil, Ze je vel'mi malo
pravdepodobné, Ze brankér vybehne za 16, pretoze je to ovplyvnené vzialenost'ou
k najlbliz&iemu hr&covi.

Prva moznost’ bola je, Ze sa spytame, ¢i je mimo 16 aked’ je, tak aby sa spéat’
nevracal dozadu, ale otocil sa smerom k brane a ist’ dopredu.

Druh&a moZnost’ vylep3enia je zGZenie vybehu brankéra.

Je dolezité takisto zistit', ako d’aleko je brankar od 16 a na z&klade sa toho
pripadne rozhodnut’, ktord moznost’ sa vyuZzije.

K navrhol odsimulovat’ obidva moznosti a na zaklade nich sa neskér rozhodnuit’
0 vybere implementécie jednej z nich. Vyjadril sa, Ze je tazko uréit’, pre ktoru
moznost” sa rozhodn(it'.

VyskiSat’ hry s ostatnymi hrami, aj medzinarodnymi.

LB polemyzoval nad moznostou, Ze brankér mdze chytit’ loptu g mimo 16.
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IK navrhol zvacSit rozdiel medzi brandrom aloptou aloptou a Gt'ogiacim

sliperovym hratom.

MP hovoril o tom, Ze sastéva, Ze hr&ovi sa stava, Ze ked’ slabo odkopne loptu,
teda lopta bude blizko neho, tak zostava v aktivnej Ulohe, teda nevracia sa na

svoju strategickU poziciu.

PB a MP hovorili o vylepSenia prihravok. IK sa pytal, ¢i rozmyslali, Ze sa
prihravky zlepSia g vdeobecne. IK povedal, Ze to do pondelka treba aj opisat’,

vyskigar si.

IK hovoril s MP o tom, Ze by bolo dobré rozbehat’ server na servere

wasabi.fiit.stuba.sk a mohli by satak neustéle robit’ simulécie zapasov, na z&klade

ktorych by sa otestovali novoimplementované viastnosti.

IK hovoril o tom, ako je nevyhodné robit’ testovanie (ngjma v letnom semestri)
findlneho produktu len na jednom hré&covi, ked’Ze satymto spbsobom nedaju
odhalit’ d'alSie nedostatky. Hovoril o Parretovej optimalizécii — zlepSenie
vlastnosti, vd’aka ktorym sa uhra lepsi vysledok proti jednému protihr&ovi a proti

d’alSim sa nezhorsi.

IK hovoril o prezent&cii, je treba dat’” Uvod do hraca, od ktorého timu sme ho
prebrali, co sme sarozhodli vylepsit, preco, ¢o sme spravili, ako sa zmenila
situacia po implementécii. Prezentacia mé skor technicky charakter, bez

simulovania zapasov, trva okolo 20 mindit.

3. Stanovenie novych uloh

Stanovili sa tlohy na d’alSie stretnutia.

Plnenie uloh z predchédzaj tcich stretnuti

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

9.1 |Implementécia striedani hracov pocas zapasu | VJ, K 15.12.07 |zacata

9.2 |Implementécia algoritmu vracania sa brankéra | LB, MK 7.12.07 |zxtata
po vybehnuti.

9.3 | Zlepsit prihravky brankara PB, MP 15.12.07 |zacata

9.4 | Zachytit’ logovacie zdznamy brankara. MP 12.12.07 |splnena

9.5 |Nain&talovat’ pracovné prostredie. MK 12.12.07 |splnena

9.6 |Naucit saanalyzovat logy. V &etci 12.12.07 |splnena

Nové ulohy

Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav

10.1| Implementécia algoritmu vracania sa brankéra | LB, MK 15.12.07 |zxtaté
po vybehnuti.

10.2| Vyriesit' problémy konfigurécie MS Visual MK, MP 13.12.07 |zxtata
Studia

10.3| Zozbierat’ r6zne typy cudzich hrasov JK 14.12.07 |zxtaté
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10.4 | Vytvorenie spudtiacieho skriptu, aby sa JK 14.12.07 | splnena
spustal server, hr&i g kouc naraz.
10.5| Vyriesit spdsob prezentécie. MK 16.12.07 |zxtata
10.6 | Vytvorenie dokumentécie LB 16.12.07 |zxtata
10.7 | Poskytnit’ MK vystupy zo svojich rieSenych | ALL 16.12.07 | zxtata
Casti pre Ucely prezentacie




