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Zapisnica €. Datum Miesto Cas
13 05.03.2008 Softvérové tudio | 18.00
Zlc¢astneni Jan Kohat JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petrés MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZensky LB
Pedag6g Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Ladislav BorZensky
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia

1. Opétovné odovzdanie reakcie na posudok
. Plnenie Uloh z posledného stretnutia
Zhodnotenie implementécie a Upravy brankéra

2
3.
4. Stanovenie novych uloh

Priebeh stretnutia

1. Opatovné odovzdanie reakcie na posudok

Tim opétovne odovzdal reakciu na posudok. Dévodom bola oprava hodnotenia
Casti reakcie na brankara.
IK si precital reakciu a skontroloval zmenu na reakciu na kapitolu 2.4 Brankér.

2. Plnenieuloh z posledného stretnutia

MP zreferoval svoju ¢innost’ z posledného tyzdina. Oboznamil nas stym, ze
pripravil trénera ascript na jeho spustanie. Dohodlo sa, Ze tréner bude pridany
do zakladu hr&ga pre jeho nasledne vyuZivanie.

MK, LB rozprévali o brankérovi avylepSeniach, ktoré pripravili. Pomocou
trénera otestovali kon&tantu, ktord menili. Nasledne dospeli k zaveru, Ze nie je
vhodné zasahovat’ do algoritmu brénenia. Nasledne sa dohodlo, Ze nebude sa
menit’ algoritmus.

VJ referoval o ¢innosti, ktort vykonal. Rozpraval o analyze striedania hragov.
Nasledne sa dospelo k zaveru, Ze je dolezita podrobnejSia a hibSia analyza. Ta
je nosna pre VJ nadalsi tyZden.

PB referoval oanalyze apraci na algoritme uréeného na zvySenie fitnes
prihravania

3. Zhodnotenie implementacie a Upravy brankara

LB aMK pripravili testy pomocou dodaného trénera na zmenent kon&tantu vo
funcionalite branenia brankédra. Vysledky ztestov poukézali na nespravne
nastavenie spominangj konstanty ato viedlo k naslednému zmenSeniu jgj
hodnoty

zéroven testy poukézali na neodévodnené menenie algoritmu branenia brankara
ato malo za nésledok odstUpenia od spominanej Ulohy po dohode s ostatnymi
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Mincnwa

¢lenmi timu.
4. Stanovenie novych uloh
Vid’ tabul’ku ,Nové tlohy*

Plnenie uloh z predchédzaj tcich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

12.1 | Dopracovanie ¢asti “Brankar” nadej Reakcie | LB 05.03.08 | splnena
na posudok

12.2 | Vytvorenie ,buildu” tréneravo Visual MP 05.03.08 | splnena

Studio arozpodat’ vygenerovany .exe stibor
vSetkym ¢lnom timu.

12.3 | PredloZenie presného navrhu ako bude VJ 05.03.08 | priebeh
striedanie rieSené. Tim posudi predioZené
rieSenie na nasledujucom rieseni.

12.4 | Vylepsit fitness funkciu pre prihravky MP, PB 05.03.08 | priebeh
askontrolovat’, ¢i hr&i nevyuzivaju
zdiel'an pamét’ pre svoju komunikaciu resp.
pre zdiel'anie informacii o modeli sveta

12.5 | Nastudovat’ analyzu eliminacie premennych. | V3etci 05.03.08 | splnena
12.6 |Predstavenie a otestovanie algoritmu MP 05.03.08 | priebeh
eliminécie premennych prostrednictvom
trénera
12.7 | Pozriet’ sanafunkénost trénerapo dodani | V&etci 05.03.08 | splnena

exe suboru trénera. Je to podstatné kvoli
testovaniu uz zrealizovanej préace. Testovat’
dotergjSie zmeny vykonané na kode.

12.8 | Doplnit’ pléan ¢innosti na letny semester na | VJ 05.03.08 | splnena
nasom webovom sidle

12.9 | Doplnenie dokumentov na nade webové MP 05.03.08 | splnena
sidlo

12.10 | Doladenie implementovanych zmien v kde | LB, MK 05.03.08 | splnena
hr&a na zaklade vysledkov testovania
asimulovania hry s pouZitim trénera

12.11 | VylepSenie algoritmu eliminacie V &etci 05.03.08 | priebeh
premennych.

Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

13.1 | Importovanie trénera do hrééa a priprava MP nasledujuc | zatata
spustacieho skriptu e stretnutie

13.2 | Pridat’ reakciu na posudok nawebovésidio |MP nasledujldc | zacata

e stretnutie

13.3 | Uzatvorenie préce na brankarovi LB, MK nasledujldc | zacata

a poznacenie zistenych faktov e stretnutie
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13.4 | N@gst, kde sav kbéde nachédza AEP LB, K nasledujuc | priebeh
e stretnutie
13.5 | Zistenie moZnosti logovania AEP JK nasledujlc | zacata
e stretnutie
13.6 | Podrobna analyza moznosti striedania, VJ nasledujuc | priebeh
skumanie logov e stretnutie
13.7 | VylepSenie fitness funkcie pre prihréavky MP, PB nasledujlc | priebeh
e stretnutie
13.8 | VylepSenie algoritmu eliminacie V &etci nasledujlc | priebeh
premennych. e stretnutie




