RoboCup S - Nové stratégie
Z4pisnicac. 14

Zapisnica . Datum Miesto Cas
14 12.03.2008 Softvérové Stadio 18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtéa PB

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZzensky LB
Pedagog Ing. lvan Kapustik IK
Zapisovatd’ Peter Brté
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia
1. Kontrola plnenia starych uloh
2. Implementacia zmien formacii pas zapasu
3. Algoritmus vylwovania premennych
4. ZlepSenie prihravok hiéév

Priebeh stretnutia
1. Kontrola plnenia starych aloh

* MP sa podarilo importovarénera do hi& a pripraw spugaci skript.
TaktieZ pridal reakciu na posudok na webové siidhol t

* LB a MK uzatvorili prace na brankarovi s tym, &alSia praca na tejto
téme by uz nebola efektivna. Zistené poznatky Bmisalokumentu.

* LB a JK nasli subory, v ktorych je implementovameéizas’ APE.
TaktieZ uviedli, Ze logovanie pri pracach na tomgoritme by malo b/
bezproblémoveé.

« Dalsie Glohy VJ, PB a MP sl popisane v nasledujicdgitolach.

2. Implementacia zmien formacii pa&as zapasu

* VJ analyzoval parametre, ktoré by mohli podi@@io indikator potreby
striedania hréov.

» PdAvodne preferovany parameter — staminaahwasa ukazal ako
nevhodny, lebo ta nikdy neklesne na neprijafedrove.

* VJ na zaklade analyzy navrhuje pozntgmii nepriaznivom skore len
formaciu. Nenavrhuje striedgednotlivych hréov.

e |IK s tymto navrhom suhlasil. Z jeho skisenosti yypl Ze aj mala zmen
formacie dokaze podstatne zmeherny prejav timu.

» |K upozornil, Ze tato funkcionalitu bude potrebredpobne otestova

3. Algoritmus vylu éovania premennych

* LB informoval, Ze v zdrojovych kdédoch sa nachadelav
neimplementovanych metod k APE. V kdde je pritonemahlavicka
tychto metdd.

» JKinformoval, Ze role, ktoré su priradzovanechra su definovane ako

-




RoboCup S - Nové stratégie
Z4pisnicac. 14

Orincovia

datovy typ. PridBovanie roli je eSte potrebne ovwerTaktiez je potrebne
overit, ¢i bola funkcionalita timu GoS implementovana speavn
* MP navrhol rozdelenie timu do viacerych podtimdeyé& by pracovali

nezavisle.

* LB a PB boli povereny analyzou nedokenejcasti algoritmu. Ich tlohou
je pripravi’ dokument s tlohami, ktoré bude potrebne implemeitito

4. ZlepSenie prihravok hracov
* MP navrhol preskinmavnatornu reprezentaciu brankara. Navrhol sgust
len brankara, inicializovamu model sveta a nasledné ho debugova

* |IK na otazku timu odpovedal, Ze brankar a&hvapoli maju rovnaku
presnos prihravok. IKdalej informoval, Ze brankar vzdy pred akoikek
akciou najprv 2 cykly loptu podrzi aby ziskal aktiyamodel sveta.

Brankar pri rozohravani ma vzdy aktualny model avet

PInenie Uloh z predchadzajucich stretnuti

Id Opis Zodpovedny| Termin Stav
13.1 | Importovanie trénera do beda priprava |MP nasledujuc| Splnen
spu§acieho skriptu e stretnutie| a
13.2 | Pridd reakciu na posudok na weboveé sidlo  MP nasledufanen

e stretnutie| a
13.3 | Uzatvorenie prace na brankarovi LB, MK nasledujuc | Splnen
a poznaenie zistenych faktov e stretnutie| a
13.4 | N4ajs, kde sa v kdde nachadza AEP LB, JK nasleduj@plnen
e stretnutie| a
13.5 | Zistenie moznosti logovania AEP JK nasleduj&plnen
e stretnutie| a
13.6 | Podrobna analyza moznosti striedania, |VJ nasledujuc| Splnen
skimanie logov e stretnutie| a
13.7 | VylepSenie fitness funkcie pre prihravky MB, P | nasledujuc| priebeh
e stretnutie
13.8 | VylepSenie algoritmu eliminécie Vsetci nasledujug priebeh
premennych. e stretnutie
Noveé ulohy
Id Opis Zodpovedny| Termin Stav
14.1 | Spisdimetodiku debugovania hidv. MP nasledujug zatata
e stretnutie
14.2 | Implementéacia zmien formacii VJ nasledujtacata
e stretnutie
14.3 | Overenie spravnosti implementacie APE MK, JK | asldujuc| Zacata
e stretnutie
14.4 | Identifikova& d’alSie kroky v implementécii | LB, PB Nasledujuc Zacata
APE e stretnutie
14.5 | PriebeZne pisaokumentéciu Vsetci Priebezne ¢ag
14.6 | Analyza suboru PlayerTest.cpp PB Nasledupatata
e stretnutie
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