RoboCup S- Nové stratégie LA
s Cirincovia

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
15 19.03.2008 Softvérové tudio | 18.00
ZlO&astneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petrés MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZensky LB
Pedag6g Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel Jan Kohut
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia
1. Kontrola plnenia starych tloh
2. Diskusiaplyntca z rieSenia starych tloh
3. Stanovenie novych dloh

Priebeh stretnutia
1. Kontrola plnenia starych uloh
Preslo sa plnenie starych dloh.
V &etky dlohy boli splnené.
2. Diskusia plynaca z rieSenia starych tloh
- VJnas oboznamil s vysledkami testovania zmien formécii. Zmenou
formécie na Uto¢nejSiu padalo viac gélov. Preberala sa zmena formécii
pocas hry.
MK a JK informovali o stave funkcionality. Funkcionalita APE je iba
zacata, pridel’uju saibarole.
PB a LB referovali o Ulohach, ktoré zistili, Ze je potrebné implementovat’
v algoritme APE. K jednotlivym tlohdm sa viedla diskusia. Podobne sa
viedla sa diskusia 0 spdsobe vypoétu vynosovej funkcie. Taktiez sa
zistoval pévod zdrojovych kédov alebo prediohy APE.
IK nam spresnil spdsob, ako sa postupuje pri vypocéte APE, respektive
navrhol dvojprechodové h'adanie maxima. Viedla sa diskusia, v akom
stave je implementécia APE. MP nastolil otazku, s kolkymi rolami
ahr&mi pracuje algoritmus APE. IK ndm vysvetl'oval d’alSie detaily
algoritmu APE, napr. hibka do akel méa pracovat’ algoritmus.
PB pridel'oval ¢iastkové funkcie, ktoré identifikoval s LB.
PB nés oboznamil s funkcionalitou triedy PlayerTest.cpp, v ktorej bola
funkcionalita starého hrata. V sli¢asnosti sa nepouziva.
Stanovenie novych uloh

Pridelili sa Ulohy na d’alSie stretnutie.

| Plnenie Gloh z predchédzaj Gcich stretnuti




RoboCup S- Nové stratégie &
Zapisnica ¢. 15 ?ﬁ:—nahodnvi
Apk\rl ncovia
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
14.1 | Spisat’ metodiku debugovania hr&cov. MP nasledujdc | Spinen
e stretnutie | a
14.2 | Implementacia zmien formécii VJ nasledujuc | Splnen
e stretnutie | a
14.3 | Overenie spravnosti implementacie APE MK, XK Nasledujlc | Splnen
e stretnutie | a
14.4 | ldentifikovat’ d’alSie kroky v implementécii  |LB, PB Nasledujlc | Splnen
APE e stretnutie | a
14.5 | PriebeZne pisat’ dokumentéciu V &etci Priebezne | Splnen
a
14.6 | Analyzasiiboru PlayerTest.cpp PB Nasledujuc | Spinen
e stretnutie | a
Nové ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
15.1 | Rozbehanie logovaniaapridelenieroly pre |JK, MK nasledujuc | Zatata
hréca s algoritmom APE. e stretnutie
15.2 | Implementécia zmien formécii podla VJ nasledujic | Zatata
konkrétnej udalosti. e stretnutie
15.3 | Implementécia pomocnych funkcii APE MP,MK,VJ |nasledujic |Zatata
e stretnutie
15.4 | Doplnenie metédy MP,MK,VJ |nasledujic |Zatata
variableEliminationAlgorithmCG e stretnutie
15.5 | Doplnenie metdd valueRule... v triede Player | MP,MK,VJ |nasledujuc |Zatata
e stretnutie
15.6 |Analyzaavypoctu vynosovej funkcie PB,LB,JK nasledujic | Zatata
e stretnutie




