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Zúčastnení  

členovia 

Ján Kohut   JK 

Vladimír Janov  VJ 

Martin Petráš   MP 

Marek Koperdák  MK 

Ladislav Borženský               LB 

Pedagóg Ing. Ivan Kapustík  IK 

Zapisovateľ Marek Koperdák 

Chýbajúci 

Členovia 

Peter Brtáň   PB 

 

Program stretnutia 

1. Ospravedlnenie neúčasti PB 

2. Zhodnotenie úloh z posledného stretnutia tímu 

3. Diskusia k APE 

 

Priebeh stretnutia 

1. Kontrola plnenia starých úloh 

 LB ospravedlnil neúčasť PB, ktorý sa nemohol zúčastniť stretnutia kvôli 

chorobe. 

 IK prijal jeho ospravedlnenie 

2. Kontrola plnenia starých úloh 

 JK sa nepodarilo zfunkčniť logovanie z triedy Player.cpp 

 VJ referoval o svojej práci. Problém bol, že zmena na ihrisku sa 

neprejavila. Snaha o zmenenie určitej funkcionality v triede Formations. 

 VJ skúsi debugovať podľa novej metodiky, ktorú dodal MP a zistiť, kde je 

problém. 

 MP navrhol, aby sme sa VJ pozrel na možnosť využitia Coucha v zmene 

formácií. 

 IK navrhol , aby VJ skúsil otestovať zmeneného hráča proti inému hráčovi. 

 MP sa podarilo vylepšiť rozohrávanie brankára. Brankár má lepší prehľad 

o hráčoch, dokáže lepšie nahrať.  

3. Diskusia k APE 

 IK poznamenal, že niekedy má problém vniesť sa do problémov, ktoré 

majú členovia tímu. 

 LB upovedomil o existencii výnosovej funkcii. 

 MK referoval o snahe implementovať pomocné funkcie algoritmu APE. 

 Všetci členovia budú pokračovať vo svojich úlohách týkajúcich sa APE. 

 

Plnenie úloh z predchádzajúcich stretnutí 

Id Opis Zodpovedný Termín Stav 

15.1 Rozbehanie logovania a pridelenie roly pre 

hráča s algoritmom APE. 

JK, MK nasledujúc

e stretnutie 

Ukončená 
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15.2 Implementácia zmien formácií podľa 

konkrétnej udalosti. 

VJ nasledujúc

e stretnutie 

Prebieha 

 

15.3 Implementácia pomocných funkcií APE MP,MK,VJ nasledujúc

e stretnutie 

Prebieha 

 

15.4  Doplnenie metódy 

variableEliminationAlgorithmCG 

MP,MK,VJ nasledujúc

e stretnutie 

Prebieha 

 

15.5 Doplnenie metód valueRule... v triede Player MP,MK,VJ nasledujúc

e stretnutie 

Prebieha 

 

15.6 Analýza a výpočet výnosovej funkcie PB,LB,JK nasledujúc

e stretnutie 

Prebieha 

 

 

 

Nové úlohy 

Id Opis Zodpovedný Termín Stav 

16.1 Vytvoriť dokumentáciu k vylepšeniu 

brankára, ktoré sa mu podarilo dosiahnuť. 

VP nasledujúc

e stretnutie 

Začatá 

 

 

 


