RoboCup S - Nové stratégie e
Zapisnica ¢. 16 yﬁj}ahodovi
Orincovia

Zapisnica &. Datum Miesto Cas
16 27.03.2008 Softvérové studio | 18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav Borzensky LB
Pedagog Ing. lvan Kapustik IK
Zapisovatel’ Marek Koperdak
Chybajuci Peter Brtan PB
Clenovia

Program stretnutia
1. Ospravedlnenie neucasti PB
2. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia timu
3. Diskusia k APE

Priebeh stretnutia
1. Kontrola plnenia starych uloh
e LB ospravedlnil neucast’ PB, ktory sa nemohol zac¢astnit” stretnutia kvoli
chorobe.
e |K prijal jeho ospravedInenie
2. Kontrola plnenia starych tloh
e JK sa nepodarilo zfunk¢nit’ logovanie z triedy Player.cpp
e VJreferoval 0 svojej praci. Problém bol, ze zmena na ihrisku sa
neprejavila. Snaha 0 zmenenie urcitej funkcionality v triede Formations.

e VJskusi debugovat’ podl'a novej metodiky, ktord dodal MP a zistit’, kde je
probléem.

e MP navrhol, aby sme sa VJ pozrel na moznost’ vyuzitia Coucha v zmene
formacii.

e [K navrhol, aby VJ skusil otestovat’ zmeneného hraca proti inému hracovi.

e MP sa podarilo vylepsit’ rozohravanie brankéara. Brankar ma leps$i prehl’'ad
0 hracoch, dokéze lepSie nahrat’.

3. Diskusia k APE

e |IK poznamenal, Ze niekedy ma problém vniest’ sa do problémov, ktoré
maju ¢lenovia timu.

e LB upovedomil o existencii vynosovej funkcii.

e MK referoval o snahe implementovat’ pomocné funkcie algoritmu APE.

e Vsetci ¢lenovia budu pokracovat’ vo svojich tlloh4ch tykajicich sa APE.

Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
15.1 |Rozbehanie logovania a pridelenie roly pre |JK, MK nasledujic | Ukoncena
hraca s algoritmom APE. e stretnutie
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15.2 |Implementécia zmien formacii podl'a VJ nasledujuc |Prebieha
konkrétnej udalosti. e stretnutie
15.3 | Implementacia pomocnych funkcii APE MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieha
e stretnutie
15.4 | Doplnenie metddy MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieha
variableEliminationAlgorithmCG e stretnutie
15.5 | Doplnenie metdd valueRule... v triede Player | MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieha
e stretnutie
15.6 | Analyza a vypocet vynosovej funkcie PB,LB,JK nasledujuc |Prebieha
e stretnutie
Nove Ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
16.1 | Vytvorit’ dokumentéciu k vylepseniu VP nasledujic |Zacata
brankara, ktoré sa mu podarilo dosiahnut’. e stretnutie




