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Orincovia

Zapisnica &. Datum Miesto Cas
17 2.4.2008 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Vladimir Janov
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia

1. Kontrola plnenia starych tloh
2. Diskusia plyndca z riesenia starych uloh
3. Stanovenie novych Uloh

Priebeh stretnutia

1. Kontrola plnenia starych uloh

IK nas oboznamil so Studentskou vedeckou konferenciou, na ktorej sa
bude prezentovat’ RoboCup. Kona sa 30. aprila. Bude potrebné pripravit’
prezentaciu a ukazku hry.

Preslo sa plnenie starych uloh.

MP oznamil zG¢astnenym o nastroji na prezeranie logov timu GangOfSix,
ktory vyrazne zjednodusi prezeranie logov.

IK nas obozndmil, Ze hlavné veci by mali byt’ do odovzdania produktu
hotové, potom je ¢as na dolad’ovanie a vypSovanie.

2. Diskusia plynuca z riesenia starych tloh

MK, LB a PB nas oboznamili s plnenim tlohy ,,Jmplementacia pomocnych
funkcii APE®, pri ktorej plneni sa vyrazne pokrocilo. Zistilo sa, Ze
algoritmus APE nebol implementovany v rozsahu popisovanom

v dokumentécii timu Gang of Six. Doimplementovali sa metody pre
vypocet vynosovej funkcie, cykly metdd pre kombinacie jednotlivych akeii
agentov a d’alsie.

VJ a JK oboznamili zGi¢astnenych o vysledkoch implementécie metody
isPassedBlocked, ktord je sucast'ou ulohy ,,Implementacia pomocnych
funkcii APE“. IK navrhol, aby sa namiesto obiznika, pri uréovani plochy,
v ktorej sa nach&dzaju oponenti, bral do Givahy radsej trojuhonik.

Stanovenie novych Gloh

Pridelili sa tlohy na d’al$ie stretnutie.
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Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Id |Opis | Zodpovedny | Termin | Stav
16.3 | Implementacia pomocnych funkcii APE MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieh
e stretnutie |a
16.4 | Doplnenie metddy MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieh
variableEliminationAlgorithmCG e stretnutie |a
Nove Ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
17.1 |Pozriet si prezentaciu pre SVK ALL nasledujuc |Zacata
e stretnutie
17.2 | Analyza zmien formacii zvhl'adom na VJ nasledujic |Zacata
poziciu lopty e stretnutie
17.3 |Najst d’alsich hracov VJ nasledujic |Zacata
e stretnutie
17.4 |isPassBlocked — zmenit’ obdiznik na Vi, JK nasledujic |Zacata
lichobeznik, pripadne zaviest’ kruh na e stretnutie
recievera (brat’ do uvahy aj vzdialenost).
17.5 |Napisat’ svoje Casti ALL nasledujdc | Zacata
e stretnutie




