RoboCup S - Nové stratégie e
Zapisnica ¢. 19 yﬁj}ahodovi
Orincovia

Zapisnica ¢&. Datum Miesto Cas
19 16.4.2008 Softvérové stadio | 18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav Borzensky LB

Peter Brtan
Pedagog Ing. lvan Kapustik IK
Zapisovatel’ Ladislav BorZensky
Chybajuci
Clenovia

Program stretnutia

1. Zhodnotenie uloh z posledného stretnutia timu
2. Diskusia

Priebeh stretnutia
1. Zhodnotenie uloh z posledného stretnutia timu

e 18.1, 18.5 sme presunuli na d’alsi tyzden z déovodu Casovej
zaneprazdnenosti a nizsej priority uloh

e 18.2, 18.3, 18.4 ulohy boli splnené. Analyza zmien formacii vzh'adom na
poziciu lopty bola tspeSne implementovana. Podarilo sa ziskat’ kody
d’alSich hracov, ktori buda pouziti na testovanie na testovanie nasho
finalneho produktu. Uspesne sa podarilo implementovat’ APE algoritmus

2. Diskusia
e Podarilo sa nam zohnat’ d’al$ich hracov, zdrojové kody. Nasledne sa
oc¢akava ich kompilacia a testovanie s nami upravenym hracom
e Stale prebiecha dokonCovanie testovaciecho modulu pre lepsie testovanie

Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
18.1 |Pozriet si prezentaciu pre SVK ALL nasledujic |Pokrac
e stretnutie | uje
18.2 | Analyza zmien formacii zvhl'adom na VJ 16.4.2008 | Ukonce
poziciu lopty na
18.3 | Ngjst’ d’alSich hracov VJ 16.4.2008 | Ukonce
na
18.4 | Ukoncenie implementacie APE LB, PB 16.4.2008 | Ukonce
na
18.5 |Napisat svoje ¢asti do dokumentacie ALL nasledujuc | Pokrad
e stretnutie |uje
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Nove ulohy

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

19.1 | Testovaci modul MP nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a

19.2 | Nasadenie APE na spravne miesta LB, PB nasledujuc |Zacata
e stretnutie

19.3 | Otestovanie hry nasho hraca so ziskanymi VJ, JK nasledujic |Zacata
e stretnutie




