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Zapisnica¢. Datum Miesto Cas
20 23.04.2008 Softvérové Studip 18.00
Zué&astneni Vladimir Janov VJ
¢lenovia Peter Brtéa PB
Martin Petras MP
Ladislav Borzensky LB
Pedagog Ing. lvan Kapustik IK
Zapisovatd’ Peter Brté
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia
1. Kontrola plnenia starych uloh
2. Poznamky k findlnej dokumentacii
3. Algoritmus vylwovania premennych

Priebeh stretnutia
1. Kontrola plnenia starych aloh

* Prezentacia minulotmého timu wenda na Studentsku vedecku
konferenciu nieje dostupna. Nas tim ju bude musyvorit’ bez vzoru
z predchadzajucich rokov.

* Na konferencii budeme ri& dispozicii priblizne 20 minat.

* IK pripomenul, Ze prezentacia by mala obsali@janiekd’ko obrazkov
a zaznamy z hry. To by malo oziprezentaciu nasho timu.

* VJ mal za ulohu spustniekd’kych cudzich hréov, aby sme mohli
testova nasho hré&a proti viacerym Stylom. Tato uloha bola splnena.

* MP sa podarilo vytvotitestovaci modul. Teraz prebieha proces ladeniga.

2. Poznamky k finalnej dokumentacii

* Pre odovzdanie dokumentacie existuju dva terminy.

* V prvom termine je potrebne odovzdaouzivatéska prirgku pre
posudzujdci tim a opis vytvorenej funkcionality.

e V. druhom termine je potrebne odovEdmalnu verziu dokumentacie,
ktort bude hodndtiaj IK. V tej je potrebne opisaj zmeny, ktoré boli
vykonané po prvom odovzdani dokumentécie.

3. Algoritmus vylu ¢ovania premennych

» Pomocné funkcie potrebne pre spravne vykonanigigigo eliminécie
premennych su implementované. Momentalne prechadadadenia
a testovania.

» Samotny algoritmus je uz implementovany. LB a PBi prablém
s pretransformovanim akcie, ktora je vysledkom rtignu na prikaz, ktory
sa odosiela serveru.

* Momentéalne prebieha diskusia v ramci titiUAPE ma nahradicely
doterajSi rozhodovaci mechanizmus, alebo matsléiiiako pomocné
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kvalitne vyladil.

funkcionalita. LB argumentoval, Ze algoritmus maZgl len ako pomocks
pri rozhodovani aku akciu vykotiaviP si mysli, Ze algoritmus by mal
doplInit’ doterajSi mechanizmus rozhodovania, tak Ze nai kohto
mechanizmu APE definitivne vyberie akciu na vykaaan
NajdélezitejSou ulohou s APE je momentalne kvalitpladit
implementovanu funkcionalitu. IK navrhol, aby sddaiu venoval cely
tim. VJ navrhol, aby si kazd§en timu zobral jedngag’ algoritmu a tu

PInenie Uloh z predchadzajucich stretnuti

Id Opis Zodpovedny| Termin Stav

19.1 | Testovaci modul MP nasledujliPrebieh
e stretnutie| a

19.2 | Nasadenie APE na spravne miesta LB, PB ngsied Prebieh
e stretnutie| a

19.3 | Otestovanie hry nasho taéso ziskanymi VJ, JK nasledujlirebieh
e stretnutie| a

Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny| Termin Stav

20.1 | Vytvort dokumentaciu pre prvé odovzdarigsetci nasledujug Prebieh
e stretnutie| a

20.2 | Ladenie algoritmu eliminicie premennych.  ¥iSet nasledujlic| Zacata
e stretnutie




