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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
21 07.05.2008 Softvérové stadio | 18.00
Zucastneni Vladimir Janov VJ
¢lenovia Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Ladislav Borzensky LB

Jan Kohut JK
Pedagog Ing. lvan Kapustik IK
Zapisovatel’ Jan Kohut
Chybajuci Marek Koperdak
¢lenovia

Program stretnutia
1. Zhodnotenie prezentacie na IIT SRC 2008.
2. Stav plnenia uloh.
3. Riesenie problematiky odovzdavania produktu a d’alSie zaleZitosti.

Priebeh stretnutia
1. Zhodnotenie prezentacie na 11T SRC 2008

e Na zaciatku stretnutia IK zhodnotil nase vystipenie na IIT SRC. Spomenul
klady a zapory nasho vystpenia. Navrhol ozivit’ prezentaciu obrazkami a
ukazkami, aby tam nebolo vel'a textu.

e Tiez by bolo vhodné, aby sa do prezentacie zapojili vsetci ¢lenovia timu.

e Riesili sa taktiez nespravne formulacie na prezentacii, ktoré mohli viest’
Kk nepresnostiam.

e Vhodné by bolo si pripravit’ aj istnu Cast’ prezentacie.

2. Stav plnenia uloh

e [K odporucal dokoncit’ dokumentaciu a dokoncit’ findlneho hraca.

e VJinformoval o stave dokumentacie, ktora je takmer hotova, chybajd
Casti k aktualnemu stavu projektu v dokumentécii.

e VJa MP taktiez informovali o si¢asnom stave funkcionality hraca.
Spomenuli vyborné vysledky pri presunoch hracov v ramci formacii.

e |K nas upozornil, aby sme testovali zmeny formacii vo¢i viacerym timom.

e LB aPB informovali, ze algoritmus na pridelovanie roli Ziadnemu hracovi
nepriradil rolu RECEIVER. Navrhlo sa d’alsie testovanie.

e Cely tim zhodnotil, Ze tim GoS urobil na danom projekte mnozstvo prace.

3. RieSenie problematiky odovzdavania produktu a d’alSie zaleZitosti
e K nam objasnil systém, akym sa hra turnaj RoboCup.
e IK nam vysvetlil, Ze fatalne taktiky nefunguji vo¢i priemernym alebo
lep$im timom. Vyzdvihol najma vyznam taktiky. Spominal taktiez taktiky,
ktoré vykonavali Studenti v ramci predmetu Umela inteligencia alebo
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Bakalarsky projekt. Spomenul taktiku pomocou fuzzy logiky, vyladenych
hracov.

e Je potrebné odovzdat’ webovu stranku na CD nosici.

e Riesila sa problematika odovzdavania dokumentéacie a neskor$ie zmeny
Vv hracovi, ktoré nebudu v dokumentécii. IK navrhol tieto zmeny, ktoré sa
vykonaji neskor ako sa odovzda dokumentacia, doplnit’ na stranke timu.

Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

20.1 | Vytvorit dokumentaciu pre prvé odovzdanie. | VSetci nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a

20.2 | Ladenie algoritmu eliminécie premennych. | Vsetci nasledujuc | Prebieh
e stretnutie |a

Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

21.1 | Vytvorit dokumentaciu pre findlne Vsetci nasledujic |Prebieh
odovzdanie. e stretnutie |a

21.2 | Ladenie algoritmu eliminacie premennych. | Vsetci nasledujic |Prebieh

e stretnutie |a

21.3 | Skontrolovat’, kedy sa odovzdava LB nasledujdc

dokumentacia a oznamit’ to ¢lenom timu. e stretnutie




