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Uvod

1 Uvod

1.1 Uéel dokumentu

V tomto dokumente sa nachadzaju informéacie ohl'adne riadenia a komunikécie v naSom time.

1.2  Struktira dokumentu

Dokument je rozdeleny na niekol’ko casti. V prvel casti sa nachadza &ruktdra tohto
dokumentu. V druhgj ¢asti sa nachédza naSa ponuka k predmetu Tvorba softvérového systému
v time. Tretia kapitola obsahuje nas pévodny hruby plan na zimny semester ako g skuto¢ny
zjemneny plan. Slcast'ou je aj Ganttova schéma. V tretg kapitole uvadzame rozdelenie Gloh
v time, tak z dlhodobého, ako g z kratkodobého hradiska. Stvrta kapitola obsahuje vietky
naSe zapisnice od 12.10.2007 do 9.11.2007. V piatej kapitole st zadefinované Standardy timu
ktoré bude dodrZiavat' pocas celého trvania projektu. V Seste] ¢asti spominame pouZzitl
literatru.



Ponuka

2 Ponuka

V prilohe A sa nachadza ponuka nésho timu pdvodne vytvorena pre projekt ALUMNI.



Plan projektu

3 Plan projektu

Téo ¢ast’ dokumentu obsahuje hruby predbezny plan ktory sme si stanovili na zaCiatku
projektu. Pri tvorbe tohto dokumentu a po preStudovani naSich zapisnic sme zostavili
skutoény plan podr'a ktorého sme naozaj postupovali. Z tohto planu sme zostavili Ganttovu
schému.

3.1 Hruby predbezny plan projektu

Obdaobie Popis Sav

1.-2. tyZzden Oboznamovanie sa z projektom a predmetom Ukoncené

3.-4. tyZden Sttdium dokumentécie z minulych rokov Ukoncené

5.-6. tyzden Analyza serveru, existujucich agentov, tvorba Ukoncéené
podpornych prostriedkov

7.-8. tyZden Zostavenie hrubého navrhu Ukoncené

9.-12. tyzden Tvorba prototypu Neukoncené

Tab. 1Hruby predbezny plan na zimny semester




Plan projektu

3.2 Zjemneny plan za obdobie od 12.10.2007 do 15.11.2007
Uloha Zatiatok | Koniec Zodpovedny
Prestudovanie stranok 15.10.2007 | 20.10.2007 | V&etci

predmetu

Studium dokumentécie 15.10.2007 | 27.10.2007 | V&etci

z minulého roka

Hl'adanie zdrojov k projektu | 15.10.2007 | 20.10.2007 | Gabriel BraniSa, Tomas Labuda
Spojazdnenie serveru 15.10.2007 | 20.10.2007 | Ales Katona, Jan Koleséar
Tvorba webu 15.10.2007 | 20.10.2007 | Peter Cimo, Juraj Simon
Tvorba dokumentécie 22.10.2007 | 15.11.2007 | Juraj Simon

Prvotnd analyza serveru 22.10.2007 | 27.10.2007 | ToméS Labuda

Analyza humanoidného 22.10.2007 | 27.10.2007 | Jan Kolesé&r

robota

Analyzahr&ov inychtimov | 22.10.2007 | 27.10.2007 | Gabriel Branisa
Zriadenie systému na 22.10.2007 | 27.10.2007 | Peter Cimo

sleodvanie Uloh

Analyza komunikécie so 29.10.2007 | 10.11.2007 | ToméS Labuda
serverom

Hr'adanie informacii o 29.10.2007 | 10.11.2007 | Jan Kolesé&r

RoboCup-¢, pravidla

Zostavenie Uvodu do 29.10.2007 | 3.11.2007 | Gabriel Branisa
problematiky RoboCup-u

Priprava prezentécie 29.10.2007 | 3.11.2007 | AleSKatona
simula¢ného prostredia

Analyza Hazard hr&a, 29.10.2007 | 3.11.2007 | Peter Cimo

vytvorenie SVN

Analyza timov z Robocup 5.11.2007 | 10.11.2007 | Peter Cimo

Atlanta 2007, timy DNU

Explorer, Fantasia, NAITO-

StrikerS

Zostavenie navrhu 5.11.2007 | 10.11.2007 | Gabriel Branisa, AleS Katona
humanoidného hr&a

Analyza timov z Robocup 5.11.2007 | 10.11.2007 | Juraj Simon

Atlanta 2007, timy Sama 3D,

Seu 3D, UI-Al

Analyza moznosti evolu¢ného | 12.11.2007 | 15.11.2007 | Jan Kolesé&r

uceniasa

Analyza hr&a Zigorata 5.11.2007 | 10.11.2007 | Gabriel BraniSa, AleS Katona
Dokoncenie hrubého navrhu | 12.11.2007 | 15.11.2007 | AleS Katona

robota

Dokoncenie analyzy servera | 12.11.2007 | 15.11.2007 | ToméS Labuda

Tab. 2 Zjemneny pléan
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Ganttova schéma

3.3

e eremes fzdieue suusguomg

—

E}0Q01 NYIAEU 0Y3qniy 21U guoyaq

P secbizrsmyeziieuy

= = r1uzpn oyzugnjons ysouzow ez

IE U

e vin'agnes gz Fweg Awy 2007 FuERY dnaoqoy Taowy EzijEuy

| ————— |

e

EQEIY OYIUPICUEWNY NYIAEY 3 [UIAEIE0Z

el cimMng-0LI¥N EIsEE S Uai0|dka NG AW £00Z ERUERY dnooqoy Z aow iy eZhEuY

e —

NAS BIUM0NHN 'EQEIY PIPZEH PZA|EUY

—_—

Elpanseid oyzugrnws alaejuazad Eaeidyg

—

n-dnjogoy fpewajqoid op npoan 3UANEISOZ

e|pLeld 'a-dngoqoy o I9EWIoUl BIUEPE[H

W0I33S 05 319EJIUNWOY BZA|E Uy

Yo BIUBAPOS]S EU NW)SEs aluapENZ

Ao yadu e ey ezijeuy

E10001 OYIUPIOUEWINY FZA|E Uy

NIRURE EZA|EUE EUpou 4

[—— { SI2EJUBWNNOR EqIoA]
] reeuraon
_  ——— nizuazsuaupzEfods
—_—  npyafoud y aofoipz suEpE
| | Evol oyFINUIW Z 3 2EIELINACR WRIPNS
e newpaid yourys suEscpnEIg
£=1 % B4 5 =1 A= % I - I = ) B4 Y & 11 6 =l £ e =} el 2 LoovEl 08| 62| 82 LF) 92 S wZ| EE 22| Ve O &k 8k Lk 9k S+ EF 2 kK| Ok s} g Fa

/00Z J8guiaaU

2007 41849340

Obr. 1 Ganttova schéma za obdobie 15.10.2007 aZz 15.11.2007



Rozdelenie Uloh v time

4 Rozdelenie uloh v time

V naSom projekte sme analyzovali nasledujlce kratkodobé a dihodobé tlohy.

4.1 Kratkodobé ulohy

Cinnos Zodpovedny

Analyza hr&ov inych timov Peter Cimo, Juraj Simon, Gabriel Brania,
AleS Katona

Tvorba Specifikéacie a ndvrhu AleS Katona

Analyza serveru akomunikacie Tomas Labuda

In&talécia podpornych webovych Peter Cimo

prostriedkov

In&talécia serveru, hrécov AleS Katona, Gabriel Branisa

Tab. 3 Kratkodobé ulohy v time

4.2 Dlhodobé ulohy

M eno Ulohy

Juraj Simon tvorba dokumentacie a manazér vyvoja,
veduci timu

Peter Cimo Manazér kvality, udrZiavanie webu

Gabriel Branisa Analytik, Tvorba planovo

AleS Katona Technické a podporné ¢innosti

Jan Kolesar Manazé&r komunikacie

Tomas Labuda Systémovy analytik

Tab. 4 Dlhodobé ulohy v time

4.3 PodrobnejSi opis tloh

Vedlci timu
Komunikéciav time
Pridel’'ovanie tloh
Kontrola plnenia tloh

M anazér kvality
Dodrziavanie Standardov

Analytik, Systémovy analytik
Analyza Udajov z externych zdrojov




Technické a podporné ¢innosti
Systémové programovanie
Podpora vyvoja

Manazér komunikacie
Komunikécia s ostatnymi ¢lenmi timu
Synchronizécia medzi ¢lenmi timu
UdrZziavanie webu
ManaZment webového sidla
Manazment SVN repozitéra

Tvorba dokumentécie
Vytvaranie a spgjanie ¢asti dokumentécie do jedného celku

M anazér vyvoja
Konzultécia tloh s vedicim projektu
Navrh novych tloh
Koordinacia tloh

Rozdelenie Uloh v time
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5 Zapisy zo stretnuti

Priloha B obsahuje v3etky zdpisy z naSich stretnuti od 12.10.2007 do 12.10.2007.



Sandardy tymu

6 Standardy timu

Priloha C obsahuje Standardné Sablony dokumentov aké pouzivame pri tvorbe zapisnice
a Sablonu preberacieho protokolu.
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Priloha A

Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakultainformatiky ainforma¢nych technol 6gii

ALUMNI

Informacny systém pre komunikéaciu s absolventmi

Ponuka

Bc. Peter Cimo
Bc. AlesS Katona
Bc. Jan Kolesar

Bc. Tomas Labuda
Bc. Milan Herda

Odbor: Softvérové inzinierstvo Bc. Jurgj Simon

Datum: 30.9.2007
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Priloha A

Zadanie

NaSa FIIT m& zaujem vhodnou formou prezentovat’ verejnosti svojich absolventov. Zaroven by
fakulta rada udrziavala s absolventmi neformalny odborny kontakt pomocou webu, a tieZz by rada
poskytla svojim absolventom ramec na neformdlnu odbornl a spoloc¢enskd komunikaciu medzi
nimi navzajom. Zamerom projektu je vytvorit’ informacny systém, ktory bude plnit’ uvedené Ulohy.

Ciele systému:

Prezentovar zékladné informécie o absolventoch verginosti. Znamena to zabezpecit
vytvorenie a udrZiavanie databézy absolventov a vhodne prezentovat’ z&kladné informéacie o
jednotlivcovi verginosti na webe bez obmedzenia pristupu. Predpokladame stru¢nu
informéciu o absolventovi, kedy Studoval, absolvoval, jeho Specializécia, o téme jeho
bakaléarskej, pripadne diplomovej préce, pripadne abstrakt prace. Tu by bolo vitané rozsirit’
prezentaciu o grafické vyjadrenie zamestnanosti a odbornosti absolventov z réznych
hradisk, pokial’ dokézeme od nich ziskat’ k tomu potrebné tdaje.

Sorostredkovar’ fakulte ziskavanie aktualnych informacii o absolventoch v praxi. Ide o
aktualizéciu kontaktu, zamestnania, profesijného vyvoja, odborného zamerania, oblasti, v
ktorg je aktivny, sfér odborného zaujmu a pod., tie, ktoré poskytne sdm absolvent. Ta&o
oblast’ je vel'mi citlivd, vyZaduje zaujem o kontakt z oboch stran a je podmienena prisnou
ochranou Udajov s vhodne zorganizovanym autorizovanym pristupom. Je to délezitd, pre
fakultu uZitocné tloha, treba ju uvazovat'.

Umozni¢ absolventom vzajomna komunikaciu. M& to byt jednoducha a bezpecna
komunikécia v informatickej komunite chrdnend starostlivo navrhnutymi pristupovymi
prdvami pre skupiny autorizovanych Ucastnikov. M& €lUZit na neformanu vymenu
informécii v komunite kolegov, rovesnikov, odbornikov z praxe, ktoré komunite poskytne
sam Ucastnik. Okrem sprostredkovania kontaktu moze byt Ulohou tejto casti systému
informovat’ zaujemcov o odbornych aktivitach komunity, poskytnat’ pre ne priestor — férum,
pripadne d’alSie vhodné ¢innosti.

DoleZite poZiadavky:

zachovanie bezpe¢ného pristupu k informéciam

jednoduché rozhranie

systém bez d’alSich hardvérovych nérokov

jednoducha a bezpe¢na komunikécia medzi vsetkymi pouzivatel’mi systému
modularita a rozsiritel’nost’

Salovatelnost

rozhranie pre ziskavanie &tatistickych dét pre fakultu

import zékladnych udajov z fakultnych IS

export do stboru, moznost’ umiestnit’ vybrané Gdaje ako prezentéciu o absolventoch na
pamat’'ové média

nasadenie do skUSobnej prevadzky v marci 2008

Projekt rieSili viangjSie timy ¢.15 a 18, kazdému z nich sa podarilo vytvorit’ vhodny zéklad systému.
Viac informécii o ich postupoch a dosiahnutych vysledkoch rieSenia najdete na webovych
strankach:

http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2006/team18/
http://www?2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2006/team15/public _html/

V tomto akademickom roku treba vytvorené systémy analyzovat’, zhodnotit' stav, urobit’ vyber,
rozsirit vybrany systém o novl poZadovani funkénost a dotvorit ho tak, aby ho tohoro¢ni
absolventi uz mohli pouZivat'.

Predstavenie timu
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Priloha A

Bc. AleS Katona:

Pocas bakalarskeho Studia nadobudol poznatky z jazykov C, C++, Java, C#, Object Pascal a PHP,
Témou bakalarskeho projektu bola multiplatformova sietova kniznica — Lnet. Od roku 2005 je
Zivnostnikom v oblasti IT. Je ¢lenom open source timu Free Pascal a pracu v mensom time pozna
vel'mi dobre. Na strednej Skole absolvoval kurz Cisco CCNA, 4 semestre. Pri préaci na komer¢nych
projektoch ziskal praktické poznatky o databézach PostgreSQL, MySQL a jazyku PHP, web
serveroch Apache a Lighttpd. Z osobnej iniciativy ziskal praktické vedomosti o sprave systému
Linux.

Bc. Juraj Simon

Pocas bakalarskeho &tudia nadobudol z&kladné poznatky z jazykov C,C++ a Java. Témou jeho
bakalérskej prace bol Adaptivny hyper medidlny systém. Od konca roku 2005 je Zivnostnikom v
oblasti IT. Z préc na projektoch ziskal prakticke skusenosti o programovani v PHP, Visual Basicu a
z&klady jazyka SQL.

BC. Jan Kolesar

Pocas bakalarskeho &tudia ziskal skisenosti s programovacimi jazykmi C/C++, Java, Pascal, SQL
aHTML. Pracoval v progrediach MS Visual Studio, Eclipse, NetBeans, FireBird Maestro, Delphi
aciastoéne v prostredi Lazarus. Skusenosti s tvorbou a pracou s databdzovymi systémami ziskal na
predmete Databdzové systémy a momentédlne ich rozvija v komerénom projekte s technoldgiami
FireBird a Delphi.

Bc. Peter Cimo

Popri &udiu sa uZz niekol’ko rokov podiela tvorbe robustnych internetovych portdov a
internetovych obchodov, kde sa snaZi uplatiiovat’ vedomosti z bakalarskeho &uadia (postupy
charakteristické pre softvérové inzinierstvo). Okrem najroznejSich webovych technoldgii oviada aj
programovacie jazyky C/C++ a Pascal a databazové prostredia ako MySQL, PostgreeSQL ¢i
Oracle. Ma skiisenosti s vyvojom pod operacnymi systémami Linux a Windows.

A-4



Priloha A

Bc. Toma&s Labuda

Je absolventom bakalarskeho &udia na FIIT STU v odbore Informatika. Téma jeho zavere¢ného
projektu bola ,, Modelovanie deployment prostredia pomocou UML2.0. VySe dvoch rokov pracuje
v softvérovej firme, kde sa Specializuje na vyvoj J2EE aplikécii. Ma Siroké znalosti z vyvoja
webovych aplikacii (hlavne na platforme Java, menej PHP aASPNET) avyuZivania webovo
orientovanych technoldgii (Web Services, XML, XSLT, ...). Ma rozsiahle znalosti jazyka UML,
ktoré nadobudol hlavne pri praci na bakalarskom projekte.

Bc. Milan Herda

Motivacia k tomuto projektu

Pocas &tudia na vysokej Skole ¢lovek nadobudne mnoZstvo skisenosti, ziska novych priatelov,
kolegov alebo spolupracovnikov z prostredia fakulty kde Studuje, ako a z prostredia celej
univerzity. Po skonéeni &udii a nadstupu do zamestnania vi&ak mnohé z tychto kontaktov ¢i uz
vedomky alebo nie zanikaju, stracaju predoslU pevnost’. Je to prirodzeny proces, ¢lovek vystaveny
novému prostrediu navazuje kontakty nové, slivisiace s jeho novym zameranim a ciel’'mi, a staré
kontakty postupne upadaju do zabudnutia.

Je to v&ak Skoda, pretoZe z udrZiavanych vztahov medzi jednotlivymi absolventmi navzgjom ako g
medzi fakultou a jej absolventmi by mali nesporny prospech obe strany. Na jednej strane fakulta,
ktora by prostrednictvom udrZiavanych vzt'ahov s absolventmi mala akdsi spatnu vézbu a vedela by
lepSie zhodnotit’ svoje Usilie. Vedela by kde sa jgf Studentom podarilo zamestnat’, ako g to ¢i
pracuju v odpore ktory vy&udovali. Zaroven by tak mala akysi archiv vSetkych absolventov. V
neposlednom rade by sa v3ak vedela pochvdlit’ ich Gspechmi a prildkat’ tak novych Studentov do
daného oboru. Na drane druhej mame absolventov ktori by z udrziavanych kontaktov mohli
ziskavat'’ nové informacie, pomoc ¢i radu, ¢i dokonca a navézovat' nové kontakty. Ale aby obe
strany mohli tazit' z takychto spolo¢nych vztahov musi tu byt nie¢o, ¢o by poskytovalo dané
sluzby. Musel by tu byt systém ktory by zabezpecoval urc¢itd komunikéaciu medzi fakultou a jej
absolventmi. V. minulych rokoch bolo prostrednictvom timovych projektov na tuto tematiku
vypracovanych viacero projektov. Bol skondtruovany za&klad takéhoto systému, ktory viak edte
nespina vetky poziadavky nasadenia do praktickej prevadzky.

Je teraz na nas prestudovat’ tieto minulé projekty a to ¢o uz bolo vykonané. Chceme pokracovat’ v
tomto Usili, a podporit’ a vylepsit' tento projekt a pomdct a popohnat’ ho na jeho ceste do
praktického nasadenia.

Ponuka rieSenia

V rédmci ndvaznosti na minuloroéné projekty by sme chceli prevziat’ pozitivne ¢rty tychto projektov
a vyuzit' poznatky a skusenosti ¢lenov nasho timu z praxe. Jednou z hlavnych ¢t by mala byt
jednoduchost’ v zmysle jednoduchého a intuitivneho ovladania, aby sa uzivatel nemusel s
aplikaciou ueit’ pracovat’, ale aby s fiou rovno pracoval. Projekt by bol vyhotoveny ako moderna
,web 2.0" aplikécia pohénana vykonnym databazovym rieSenim v pozadi.

Predpokladané zdroje projektu

Vyvojové prostriedky:
A-5



Priloha A

Pre dokumentacné Ucely budl pouZzité prostriedky na pisanie dokumentov a grafov (MS Word,
Open Office) atvorbu diagramov (Dia).

Vyvoj samotného rieSenia bude prebiehat’ v heterogénnom prostredi. Na spravu zdiel'ania sa pouzije
verziovaci systém SubVersion. Kazdy ¢len timu si vyberie editor zdrojovych kédov podr'a vliastnych
preferencii.

Softvérove prostriedky:

Systém bude vyZadovat’ web server, aviak nie je nutné vybrat’” konkrétny web server. Vyhodou
rieSenia ja moznost’ systém naindtalovat’ na réznych serveroch bez véSich problémov. Jedinou
poZiadavkou na server je podpora PHP 5 ako modul, alebo cez CGI pripadne FastCGl.

Samotny systém bude implementovany v jazyku PHP 5.

Pre spravu dét pouzijeme databdzovy systém PostgreSQL, ktory bol pouzity predodlym timom, a
povazujeme ho za vhodny.

Hardvérové prostriedky:

Procesor x86 - 32, alebo 64 bitovy, 1 GHz
Pamét’ - aspon 512 MB

Ulozny priestor - aspoi 2 GB

DalSie Styri témy ktoré nas zaujali
I Tvorbatestov svyuzitim LaTeXu

1 Distribuovany systém narieSenie symetrickej hry
1 Analyzétor socialnych sieti
1 Tvorbarozvrhov
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Rozvrh ¢élenov timu

Priloha A

7:00 | 8:00 | 9:00 | 10:00 | 11:00 | 12:00 | 13:00 14:00 [ 15:00 | 16:00 [ 17:00 18:00 19:00 | 20:00
7:50 | 8:50 | 9:50 | 10:50 | 11:50 | 12:50 | 13:50 14:50 | 1550 | 16:50 | 17:50 18:50 19:50 | 20:50
Cimo APS @NP ML2 @TSST1 @VSS
Kol esér APS @NP @TSST1 @VSS
po | Labuda APS | @TSST1 @vss
Simon APS @NP ML2 @TSST1 @VSS
Herda | |
Katona @TIST1 @VIS
Cimo MS| EYER @MsI!
K ol esar MS| YEER YEER
Ut | Labuda MSl @ms® @mst
Simon MS| YEER YEER
Herda | |
Katona BMIS @BMIS
Cimo @mL2 |
K ol esar NS NS?
q | Labuda NS ANS?
Simon ML2
Herda
Katona PDT FS
Cimo NP ASS
Kol esér NP ASS
& I:abuda NP ASS
Simon NP ASS
Herda |
Katona VI @Vl AlS
Cimo
Kol esér
pi Labuda @NP
| =
Simon
Herda
Katona @FS
Vysvetlivky
@cvicenie| prednaska
s IS
1(@vs) v&etci skupina B — nedeterministické striedanie zagiatkov 0 17:00 a 19:00
2 (@NS) cvicéenie = konzultécie => moznost’ zi¢astnit’ sa v 'ubovolnom termine (9:00-17:00)
Kontakt
Nasledujlca tabulka obsahuje mailové kontakty na vSetkych ¢lenov timu.
Meno Osobny kontakt Skolsky kontakt
AleS Katona amindor@gmail.com xkatonaa@is.stuba.sk
Jurgj Simon sajmonphoenix@gmail.com XSimonj @is.stuba.sk
Peter Cimo gunxter@gmail.com Xcimo@is.stuba.sk
Tomas Labuda tomasko.labuda@gmail.com xlabudat @is.stuba.sk
Jan Kolesar jkolesar@gmail.com xkolesarj @is.stuba.sk
Milan Herda xherdam@is.stuba.sk
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Priloha B

Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakultainformatiky ainformacnych technol 6gii
llkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Zapisnica zo stretnutia timu

Cislo stretnutia: 1.

Datum stretnutia: 12.10.2007

Cas: neurcity

Miesto: Ziadne, pokyny zaslané prostrednictvom emailu
Pritomni: -

Stretnutie viedol: - 5
Zapisnicu vypracoval: Juraj Smon
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Priloha B

Kontrola a hodnotenie uloh
Jednalo sa onaSe prvé stretnutie atak sme doteraz nemali zadelené Ziadne udlohy
k vypracovaniu.

Zaznam zo stretnutia
Od Ing. Mariadna Lekavého sme dostali email sin&trukciami o rozdeleni Gloh na nasledujici
tyzde.

Rozdelenie Uloh

Znenie Ulohy Povereny

PreStudovanie strdnok predmetu VSetCi

Pretudovat’ dokumentéciu z minulého roka vSetci

Vyhl'adanie odkazov na tematiku robotického futbalu Tomas Labuda, Gabrial BraniSa
Rozbehat’ vlanajSie zdrojové kody Jan Kolesar, AleS Katona
Viytvorit webové sidlo timu Juraj Simon, Peter Cimo
Zhrnutie

Dogali sme zadelenie Uloh na ngbliZsi tyZzden, aodkaz na dokumentaciu minuloro¢ného
tymu. Stretnutie prebehlo Gspesne.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakultainformatiky ainformacnych technol 6gii
llkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Priloha B

Zapisnica zo stretnutia timu

Cislo stretnutia: 2.

Déatum stretnutia: 19.10.2007
Cas; 07:00

Miesto: D202

Pritomni: vSetci

Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy
Zapisnicu vypracoval: Juraj Smon
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Kontrola a hodnotenie Gloh
Z minulého stretnutia boli Glohy rozdelené nasledovne:

Priloha B

Znenie Ulohy Povereny
PreStudovanie strdnok predmetu VSetCi
PreStudovat’ dokumentaciu z minulého roka VSetci

Vyhl'adanie odkazov na tematiku robotického futbalu

Tomas Labuda, Gabrial Branisa

Rozbehat’ vlangjSie zdrojové kody

Jan Kolesdar, AlesS Katona

Vytvorit’ weboveé sidlo timu

Juraj Simon, Peter Cimo

Zhrnutie vypracovania uloh

V&itci ¢lenovia tymu si dokladne predtudovali stranky predmetu. Dalej sme pozerali
projekty z minulého g predminulého roka. ToméS Labuda a Gabriel BraniSa vyhradali na
internete niekol’ko odkazov na iné tymi robotického futbalu astratégie vo futbale. Tieto
odkazy boli umiestnené na nadu stranku. Stranku vytvorili Juraj Simon a Peter Cimo. Dalej
sme vyrobili n&S plagéat ktory je taktieZ umiestneny na stranke. Jan Kolesar aAleS Katona sa
pokUSali rozbehat’ server ano zatial’ niektoré kniznice stale nejdu.

Zaznam zo stretnutia

Spolocne sme sa dretli aprebrali naS dotergjSi postup. Ing. Lekavy nas podrobnejSie
oboznamil s Ulohou aso skisenostami s robotickym futbalom z minulych rokov. Zhodli sme
sa na pouziti novsg verzie serveru kde uz figuruj humanoidny roboti. V3etky predoslé
projekty boli vytvorené v starSej verzii. NaSim cielom je teda zistit'” aké si rozdiely medzi
starou anovou verziou. Uloha rozbehania servera stdle ostéava. Dal%ou Ulohou bude
nadtudovat’” s zékladni koncepciu hr&fa aky sa pouziva pri novom  serveri.
Z administrativnych dloh je to potom vytvorenie systému pre zapisovanie Uloh aich trvanie.
Dalej bol zvoleny vedici timu Juraj Simon ktory bude vykonévat & funkciu spravcu
dokumentécie. Za dodrziavanie &andardov v zdrojovom kéde bude zodpovedny Peter Cimo.
Za dodrZiavanie terminov bude zodpovedny Gabriel Branisa. Bol upraveny ¢as stretnuti na
8:00 vo &vrtok.

Rozdelenie Uloh

Znenie Ulohy Povereny
Priprava a zacatie pisania dokumentacie, poziadavky Juraj Simon
PreStudovat’ dokumentéciu z minulého roka vSetci
Pohradat’ ¢o nagjviac info o novom serveri, dokumentécia, | Toméas Labuda
fora, tipy triky, proste vietko

Vyhl'adanie ¢o najviac informécii o fungovani Jan Kolesar
humanoidného robota v robotickom futbale

Naplnit’ systém tloh terminmi, vyhl'adat’ ¢o najviac Gabriel Branisa
humanoidnych hréov na nete info o nich

Rozbehat’ vlanajSie zdrojové kody AleSKatona
Viytvorit’ systém na pisanie tloh &lenov timu Peter Cimo

Zhrnutie

BlizSie sme sa obozndmili stematikou robotického futbalu, spresnili terminy stretnuti,
administrativne zaleZitosti afunkcie ¢lenov vtime. Dostali sme rozdelene uloh na d’alsi

tyzde.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakultainformatiky ainformacnych technol 6gii
llkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Priloha B

Zapisnica zo stretnutia timu

Cislo stretnutia: 3.

Déatum stretnutiac 26.10.2007
Cas; 08:00

Miesto: D202

Pritomni: vSetci

Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy
Zapisnicu vypracoval: Juraj Smon
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Priloha B

Kontrola a hodnotenie Gloh
Z minulého stretnutia boli Glohy rozdelené nasledovne:

Znenie Ulohy Povereny
Priprava a zacatie pisania dokumentacie, poZiadavky Juraj Simon
PreStudovat’ dokumentaciu z minulého roka VSetci

Pohradat’ ¢o nagjviac info o novom serveri, dokumentécia, | Toméas Labuda
fora, tipy triky, proste vietko

Vyhl'adanie ¢o najviac informécii o fungovani Jan Kolesar
humanoidného robota v robotickom futbale

Naplnit’ systém tloh terminmi, vyhl'adat’ ¢o najviac Gabriel Branisa
humanoidnych hré&ov na internete info o nich

Rozbehat’ vlanajSie zdrojové kody AleSKatona
Viytvorit’ systém na pisanie tloh &lenov timu Peter Cimo

Zhrnutie vypracovania uloh

Podarilo sa ném néjst’ postup rozchodenia nového serveru. Server sme Uspedne spustili. Dalgj
sme nasli niekol’ko typov humanoidov a preStudovali ich schopnosti. Viytvorili sme systém na
z4pis uloh v podobe Gmail U¢tu. Naplnili sme toto konto terminmi odovzdani, prednaSok
a stretnuti.

Zaznam zo stretnutia

Ako obvykle na zaciatku stretnutia sme prebrali nés doteraji postup. Dalej sme sa zhodli na
postupe po dobu prvého odovzdavania. Rozdelili sme si Ulohy tak, aby sme naplnili tento
prvy ciel. Pokisime sa rozanalyzovat' niekol’ko humanoidnych hr&cov, ich schopnosti
a&ruktdry. Dalej budeme &udovat’ systém komunikécie so serverom aka je &ruktdra sprév
v komunikécii apodobne. Spolu sdvodom do problematiky robotického futbalu tieto
informécie budl tvorit analyzu problematiky. Dalej preskimame minuloroéného hrésa
Hazarda auvéZzime ¢i bude z neho mozné niektoré casti pouzit. Napadla nés aj mySlienka
evolucného ucenia sa takZe sa budeme venovat’ g skimaniu tejto problematiky. Nakoniec
s pomocou tychto v3etkych informécii zostavime navrh rieSenia resp. nového hraca



Rozdelenie Uloh

Priloha B

Znenie Ulohy Povereny
Zapisnica, zostavenie dokumentacie Juraj Simon
Komunikéacia servera, Struktdra komunikécie, hl'adanie Tomas Labuda
novych hraéov

Prihlasenie sa do robocup for, zistenie typov hier aich Jan Kolesar
pravidiel, zistenie moZnosti u¢enia sa pomocou

evolu¢nych algoritmov.

Zostavenie vieobecného Gvodu do problematiky Gabriel Branisa
robotického futbalu, analyza humanoidného hraca

Analyza robotického tymu hragov, nastavenie serveru AleSKatona

a hr&éov na prezentéciu jednoduchej hry

Analyza Hazard hrata a jeho pouzitel'nosti a struktiry Peter Cimo

kodu. Vytvorenie SVN repozitéra pre uloZenie zdrojovych

kodov.

Zhrnutie

Prebrali sme naS dotergSi postup astanovili si cestu k terminu prvého odovzdania. Nacrtli
sme moznu stratégiu tvorby nového hr&a v podobe ucenia sa pomocou evolucnych
algoritmov. Pre zostavenia analyzy preskimame niekol’ko humanoidnych hratov ako g hr&a
zminulého roku. Na z&klade tychto informécii zostavime potom navrh nasho rieSenia

humanoidného hr&a.



Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakultainformatiky ainformacnych technol 6gii
llkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Priloha B

Zapisnica zo stretnutia timu

Cislo stretnutia: 4.

Déatum stretnutia: 05.11.2007
Cas: 18:00

Miesto: DE150

Pritomni: vetci

Stretnutie viedol: Juraj Simon
Zapisnicu vypracoval: Juraj Smon
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Priloha B

Kontrola a hodnotenie Gloh
Z minulého stretnutia boli Glohy rozdelené nasledovne:

Znenie Ulohy Povereny
Zapisnica, zostavovanie dokumentécie Juraj Simon
Komunikéacia servera, Struktdra komunikécie, hl'adanie Tomas Labuda
novych hraéov

Prihlasenie sa do robocup for, zistenie typov hier aich Jan Kolesar

pravidiel, zistenie moZnosti u¢enia sa pomocou
evolu¢nych algoritmov.

Zostavenie vieobecného Gvodu do problematiky Gabriel Branisa
robotického futbalu, analyza humanoidného hraca

Analyza robotického tymu hragov, nastavenie serveru AleSKatona
a hr&éov na prezentéciu jednoduchej hry

Analyza Hazard hrata a jeho pouzitel'nosti a struktiry Peter Cimo
kodu. Vytvorenie SVN repozitéra pre uloZenie zdrojovych
kodov.

Zhrnutie vypracovania uloh

Zxtali sme pracovat’ na zostaveni Specifikacie a dokumentécie. TomasS Labuda spracovava
komunikéciu so serverom, Uloha je hotova na 50%. Zostava este prelozit’ niekol’ko odstavcov.
Jan Kolesar zohnal pravidla robocupu3d z internetu z turnaja z roku 2007 v Atlante. Gabriel
BraniZa zostavil v&eobecny Gvod do robotického futbalu. Peter Cimo analyzoval kod hraca
Hazarda z minulého roku a vytvoril SVN ktoré sme zatial’ nenaplnili. AleS Katona analyzoval
hr&ov The little green BATS. Rozbehnlt' na serveri sa mu ich Zial’ zatial’ nepodarilo. Juraj
Simon zostavil zé&pisnicu azatal postupne zostavovat dokumentéciu z dokumentov
posielanych ostatnymi ¢lenmi tymu.

Zaznam zo stretnutia

Na zatiatku sme si zhodnotili Ulohy ktoré sme mali zadané astav préce na nich. Kazdy
vyjadril stupei svojho postupu na tlohe. Bez dihSich reci sme sa poradili o d’alSom postupe.
ToméaS Labuda dokon¢i dokumentovanie serveru. Jan Kolesar bude pokracovat’ v &tudiu
evoluénych algoritmov aby tak mohol zostavit' ¢ast’ ndvrhu nésho hr&sa. Peter Cimo aJuraj
Simon sa podrobnejSie pozrt na hrésov z robocup3d turnaja v Atlante z roku 2007. Ales
Katona spolu s Gabrielom BraniSom sa pokUsia zostavit’ prvotny hruby navrh robota.
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Rozdelenie Uloh

Priloha B

Znenie Ulohy Povereny
Analyzatimov z robocup3d turnaja v Atlante: Sama3D, Juraj Simon
SEU-3D, UI-Al.

Komunikéacia servera, &truktdra komunikécie, hl'adanie Tomas Labuda
novych hraéov — dokon¢enie.

MoZnosti evolu¢ného ucenia sa, urcenie metrik pre Jan Kolesar

meranie Uspesnosti réznych ¢innosti robota

Zostavenie prvotného hrubého navrhu robota

Gabriel BraniSa, AleS Katona

Priprava prezentécie serveru a hr&ov

AleS Katona

Analyzatimov z robocup3d turnaja v Atlante: DNU
Explorer, Fantasia, Naito Strikers

Peter Cimo

Zhrnutie

Prehodnotili sme néS doterajSi postup. Zostavili sme ¢ast” dokumentacie obsahujlcej pravidla
robocupu alvod do robocup prostredia. Pokratujeme v plneni zadanych uloh. ESte
zanalyzujeme niekol’ko timov z robocup3d turnaja v Atlante 2007. Ur¢ime si metriky ktorymi
budeme merat’ Gspednost’ agenta pri evolucnom uceni sa. Pripravime si prezentéciu reanej

préce serveraa hr&ov.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakultainformatiky ainformacnych technol 6gii
llkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Priloha B

Zapisnica zo stretnutia timu

Cislo stretnutia: 5.

Déatum stretnutia: 09.11.2007
Cas; 08:00

Miesto: D202

Pritomni: vSetci

Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy
Zapisnicu vypracoval: Juraj Smon
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Priloha B

Kontrola a hodnotenie Gloh
Z minulého stretnutia boli Glohy rozdelené nasledovne:

Znenie Ulohy Povereny

Analyzatimov z robocup3d turnaja v Atlante: Sama3D, Juraj Simon
SEU-3D, UI-Al.

Komunikéacia servera, &truktdra komunikécie, hl'adanie Tomas Labuda
novych hraéov — dokon¢enie.
MoZnosti evolu¢ného ucenia sa, urcenie metrik pre Jan Kolesar

meranie Uspesnosti réznych ¢innosti robota

Zostavenie prvotného hrubého navrhu robota, naplnenie Gabriel Branisa, AleS Katona
SVN

Priprava prezentécie serveru a hr&ov AleSKatona

Analyzatimov z robocup3d turngja v Atlante: DNU Peter Cimo
Explorer, Fantasia, Naito Strikers

Zhrnutie vypracovania uloh

Analyzu sme uz skoro dokong¢ili, zostdva dopracovat’ troch agentov z Atlanty aagenta
Zigorata. Komunikéciu servera sme edte nestihli plne dokongit. UspeSne sme odprezentovali
progtredie robocupu3d avizualizacné prostredie. TaktieZz analyza timov Sama3D, SEU-3D
aUl-Al je hotova a zakomponovana do dokumentacie.

Zaznam zo stretnutia

Na zatiatku stretnutia sme oboznamili ndSho vediceho o postupe préc na naSich ulohach.
Dalej sme diskutovali 0 navrhu. Zhodli sme sa Ze pouzijeme agenta Hazarda z minulého roku
ako model sprévania. Av3ak vzhl'adom nato Ze sa odvtedy server zmenil ako model niZSich
¢innosti ako je komunikécia so serverom alebo zakladné pohybové schopnosti z neho uz
zobrat’ nemdzeme. PodrobnejSie sme si rozobrali Struktiru agenta Zigorata a rozhodli sme sa
Ze tento model zakladnych ¢innosti preberieme od neho. Dohodli sme sa natermine
odovzdania dokumentacie ndSmu vedicemu. Pozreli sme si niekol’ko in&truktaznych videi

0 evolu¢nom uceni sa chodit’, humanoidného robota
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Priloha B

Rozdelenie Uloh

Znenie Ulohy Povereny
Zostavenie dokumentécie k odovzdaniu, vymena Juraj Simon
dokumenté&cie s druhym timom

Komunikéacia servera, Struktdra komunikécie, hl'adanie Tomas Labuda
novych hraéov — dokoncenie.

MoZnosti evolu¢ného ucenia sa, urcenie metrik pre Jan Kolesar
meranie UspesSnosti réznych ¢innosti robota

Zostavenie prvotného hrubého ndvrhu robota AleS Katona
Analyza hr&a Zigorata Gabriel Branisa
Analyzatimov z robocup3d turngja v Atlante: DNU Peter Cimo
Explorer, Fantasia, Naito Strikers

Zhrnutie

Prehodnotili sme naS dotergsi postup. Prebrali sme naS hruby navrh adohodli sa na
podrobnostiach. Rozdelili sme si Ulohy tak aby spolocne viedli k GspeSnému odovzdaniu
dokumentécie.
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Priloha C

8.3 PrilohaC
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Priloha C

Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakultainformatiky ainforma¢nych technol 6gii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Preberaci protokol

Typ projektu: Timovy projekt |

M ena Studentov: Juraj Simon, Peter Cimo, Gabriel Brani%a, Tomas Labuda, Jan
Kolesar, Ales Katona

Studijny program: SI/IS
Nazov préace: Robocup treti rozmer

Predmet prebratia:

Podpis zastupcu odovzdavajlcej strany Podpis zastupcu preberagjlicg strany

V Bratislavedia......ccccoeeeeeeeeeeennnn.



Priloha C

Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakultainformatiky ainforma¢nych technol 6gii
Ilkovicova 3, 842 16 Bratislava 4

Zapisnica zo stretnutia timu

Cislo stretnutia: .
Déatum stretnutia:
Cas.

Miesto:
Pritomni:

Stretnutie viedol:
Zapisnicu vypracoval:
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Kontrola a hodnotenie Uloh

Z minulého stretnutia boli Glohy rozdelené nasledovne:

Priloha C

Znenie Ulohy

Povereny

Zhrnutie vypracovania uloh

Zaznam zo stretnutia

Rozdelenie Uloh

Znenie Ulohy

Povereny

Zhrnutie
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