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Zápisnica zo stretnutia tímu

Číslo stretnutia: 6.

Dátum stretnutia: 15.11.2007

Čas: 08:00

Miesto: D202

Prítomní: všetci

Stretnutie viedol: Ing. Marián Lekavý

Zápisnicu vypracoval: Juraj Šimon

Kontrola a hodnotenie úloh

Z minulého stretnutia boli úlohy rozdelené nasledovne:

Znenie úlohy
Poverený

Zostavenie dokumentácie k odovzdaniu, výmena dokumentácie s druhým tímom
Juraj Šimon

Komunikácia servera, štruktúra komunikácie, hľadanie nových hráčov – dokončenie.
Tomáš Labuda

Možnosti evolučného učenia sa, určenie metrík pre meranie úspešnosti rôznych činností robota
Ján Kolesár

Zostavenie prvotného hrubého návrhu robota
Aleš Katona

Analýza hráča Zigorata
Gabriel Braniša

Analýza tímov z robocup3d turnaja v Atlante: DNU Explorer, Fantasia, Naito Strikers
Peter Čimo

Zhrnutie vypracovania úloh

Peter Čimo a Gabriel Braniša dokončili analýzu im pridelených hráčov. Aleš Katona v spolupráci s Gabrielom Branišom a Jánom Kolesárom zostavili hrubý návrh hráča. Hráč sa bude učiť svoje schopnosti za pomoci evolučných algoritmov. Možnosti evolučných algoritmov podrobne preskúmal Ján Kolesár pričom určil aj možnosti ohodnocovacích funkcií. Tomáš Labuda dokončil opis servera vo verzií 0.5.6. Juraj Šimon zostavil dokumentáciu k projektu. Dokumentácia bola odovzdaná ako vedúcemu nášho tímu Ing. Mariánovi Lekavému tak aj druhému tímu č.11.

Záznam zo stretnutia

Na začiatku stretnutia sme odovzdali vypracovanú dokumentáciu vedúcemu tímu Ing Mariánovi Lekavému. Obe strany podpísali preberací protokol. Ďalej sme preberali možnosti reprezentácie génov pri evolučných algoritmoch aplikovaných na RoboCup. Následne sme si stanovili náš ďalší postup ktorým je tvorba prototypu. Rozdelili sme si úlohy medzi jednotlivých členov tímu.

Rozdelenie úloh

Znenie úlohy
Poverený

Overenie funkčnosti budúcej simulácie na serveri
Tomáš Labuda

Tvorba evolučných algoritmov pre robota
Ján Kolesár

Naplnenie SVN (server a hráč/hráči)
Gabriel Braniša

Tvorba posudku tímu č.11
Juraj Šimon, Aleš Katona

Určenie kódových štandardov
Peter Čimo

Nájdenie univerzálneho komunikačného VoIP nástroja 
Aleš Katona

Zhrnutie

Odovzdanie dokumentácie prebehlo v poriadku. Dohodli sme sa na ďalšom postupe. Postupne budeme tvoriť prototyp. Začneme teoretickou tvorbou evolučných algoritmov a praktickým odskúšaním niektorých vlastností servera. Ďalej vytvoríme základný model hráča schopného komunikovať so serverom. 

