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1 Uvod

1.1 Zadanie projektu

Analyzujte bezné postupy pouzivatelov pri zdielani a rozSirovani informécii o
webovych strankach a ich obsahu.

Navrhnite systém pre jednoduché modifikovanie I'ubovolnej stranky (zvyraziiovanie,
podciarkovanie, mazanie Casti textu i obrazkov, doplinovanie poznamok, atd’.).

Dalej navrhnite spdsob uchovéavania tychto zmien ako i nasledné zdielanie upravenych
stranok cez web.

Vysledny systém implementujte a otestujte.

1.2 Ciele projektu

Ciel'om nasho projektu je vytvorenie funk¢nej webovej aplikacie, ktora by pouzivatelom
umoznovala menit’ obsah 'ubovolnej webovej stranky, bez ohl'adu na pouzivany webovy
prehliadac. TaktieZ by sme chceli vytvorit’ aplikaciu, ktord by beZala na vzdialenom servery,
aby pouZzivatel’ nemusel vykonavat’ ziadnu inStalaciu na svojom pocitaci. Nasu aplikaciu by
sme chceeli vyvijat pod operatnym systémom Linux. Aby aplikacia bola pouzitelna v praxi je
najprv potrebné vykonat' dokladnu analyzu problému. Musime zanalyzovat’ existujuce
rieSenia tohto problému, aby sme vedeli, ¢o sicasné systémy ponukaju a na druhej strane, ¢o
im chyba, pripadne, ¢o je potrebné vylepsit. Dokladnd analyza je potrebna pre néasledné

Specifikovanie poziadaviek a tvorbu ndvrhu samotného systému.



2 Analyza

2.1 Analyza moznosti vyvoja a realizacie projektu

Zadanie projektu, ktoré nam bolo pridelené, ponuka Siroké moznosti realizacie.
Neuvadza ziadne konkrétne nastroje, platformu ani prostriedky, ktoré by sme mali pouzit.
V ramci analyzy zadania sa pokusime opisat’ aj rozne smery, ktorymi sa da pri vypracovavani
projektu uberat. My, ako tim sme si dali ciel' oslovit' ¢o najvacsi pocet pouzivatelov
Internetu, s cielom vyuzivat nami navrhnuty néstroj. Z tohto dévodu by mal byt najmi
intuitivny, jednoducho ovladatelny, ponukajtci Siroké mnoZzstvo funkcii. Oproti konkurencii
by bol navyse zadarmo.

Aby sme splnili tento ciel’, malo by byt’ naSe rieSenie nezavislé na platforme, ktoru by
pouzivatel’ pouZzival. Chceme, aby si to mohol skusit’ kazdy. Opera¢ny systém MS Windows
je sice stale popularny, no pomaly ho zac¢inaju vytlacat’ OS odvodené od OS Unix. Pokial’ by
sme sa vybrali cestou realizacie roznych verzii pre r6zne operané systémy, implementacia by
trvala netimerne dlhSie anavySe samotna funkcionalita by sa mohla mierne odliSovat
Vv zavislosti od platformy. Predstavme si situdciu, Ze menej pokrocily uZivatel’ si prehliada
web stranku a rozhodne sa, Ze chce zvyraznit' Cast’ textu a néasledne poslat’ takto upravenu
stranku svojmu kamaratovi. Myslime si, Ze pre neho najjednoduchsi spdsob, ako to spravit’, je
prave pomocou toho istého prehliadaca, ktory pouZiva na prehliadanie internetovej stranky,
ktoru si zeld nejako pozmenit’. Sta¢i ak bude mat’ uloZeny odkaz na nas néstroj a pomocou
prehliadaca, po par kliknutiach, uskuto¢ni svoj zdmer.

Takto sme dospeli k dalSiemu dolezitému bodu ato, ze chceme centralizované
rieSenie typu server - klient. Vyhody takéhoto rieSenia prevazuju nad nevyhodami. Za
nevyhodu povazujeme len to, Ze uzivatel’ musi byt’ pripojeny do Internetu, aby mohol néstroj
vyuzivat. AvSak uZzivatelia musia mat’' moznost' zdiel'at’ modifikované stranky, na to vSak
musia byt’ aj pripojeni do siete, preto je tento nedostatok zanedbatel'ny. Dnes pripojenie do
Internetu v drvivej vécsine pripadov uz nie je uétované podla dizky trvania spojenia, takZe to
uZzivatela ani nebude vela stat’.

Nas server by poskytoval jednotlivé sluzby pouzivatel'om zalozené na modernych web

technologiach. Pouzivatel’ by teda mohol pracovat’ na roéznych platformach a stale by dostal



rovnaku funkénost’. Nemusel by intalovat’ ziaden $pecialny software, len bezny $tandard. Co
sa povazuje za nevyhnutny Standard bude Specifikované v nasledujucich kapitolach. Je
zrejmé, ze pre samotny server je nutny vyber platformy, databazového systému a inych
nastrojov, ktoré bude nami navrhovany systém vyuzivat. Opit’ mame viac smerov, ktorymi sa
moze vyvoj uberat’.

Volba platformy servera nie je z pohladu samotnej funkcie az takd podstatna.
Technologie a programové vybavenie, ktoré sme sa rozhodli vyuzit’ existuje rovnako pre MS
Windows a UNIX systémy. My sme si v8ak uz v cieloch nasho projektu stanovili ako
opera¢ny systém pre vyvoj aplikacie niektora z distribucii Linuxu. Analyzou jednotlivych
distribucii sa zaobera podkapitola Vyber linuxovej distribucie (kap. 2.4). Podrobnejsia
analyza néstrojov, ktoré¢ by mohli byt vyuzité v naSom projekte je popisand v nasledujicich
kapitolach.

Kedze povazujeme za neproduktivne navrhovat’ a vyvijat’ nieco, ¢o uz existuje, bolo
by dobré pouzit' a zlepsSit uz existujuce rieSenia. Vyvoj nového produktu by si vyziadal
mnozstvo Casu navyse, pricom nasim cielom je vytvorit’ komplexny systém, teda zabezpecit,
aby jeho jednotlivé komponenty bezproblémovo spolupracovali. Ani zadanie projektu
nevylucuje takuto moznost realizacie. Ide napriklad o program schopny st'ahovat’ web stranky
na to, aby sa dali prezerat, aj pokial pouzivatel' nie je pripojeny do Internetu, vyuzitie uz
existujiceho CMS - redakéného systému na spravu uZivatel'ov.

Aj ked zadanie neSpecifikuje smer vyvoja, verime, Ze nami zvolend cesta je spravnou

a umoZni nam, aby sme v konecnej faze dosiahli ciele, ktoré sme si stanovili.

2.2 Analyza existujucich rieSeni

V stcasnej dobe problém modifikovania webovych stranok nie je dostatocne pokryty
komer¢nymi aplikéciami, ktoré by umoziovali takmer neobmedzené prispdsobovanie obsahu
stranky. Momentadlne je tento problém rieSeny najmd pouzitim roéznych rozSireni do
prehliadacov. Takyto spOsob rieSenia vSak nie je univerzdlny, pretoze funguje len na
konkrétnom prehliadagi. Dalsou obrovskou nevyhodou rozsireni do prehliadadov je, Ze
zvycajne umoziiuju len jednu alebo niekolko funkcii a nikdy nie st komplexnym rieSenim.
Medzi komplexné rieSenia tohto problému patri napr. komercny produkt Editlet alebo

TypeRoom. Jedinym ndm znamym rieSenim tohto problému, ktory je zadarmo je TinyMCE.



2.2.1 Editlet

Editlet je nastroj, ktory pouZzivatel'ovi umoziuje menit, vytvarat’ a d’alej publikovat’
obsah jednotlivych webovych stranok. Editlet podporuje vsetky najbeznejSie pouzivané
prehliadace (Internet Explorer 5+, vSetky verzie Mozilla FireFox a Netscape). Pracuje pod
vSetkymi bezne pouzivanymi operacnymi systémami (Windows, Linux, MAC OS). Aplikacia
Editlet pre svoju funkénost’ nepotrebuje Ziaden ,,plugin“ do prehliadaca a nie je potrebna
ziadna inStaldcia na strane klienta. Vystupom aplikéacie je 100% XHTML. Editlet je zalozeny
na technologii WYSIWYG (What You See Is What You Get) a pre modifikovanie webovych
stranok poskytuje funkcie, ktoré su podobné funkciam MS Word pre editaciu textu (zmena
farby, typu pisma, velkosti ...). Okrem modifikacie textu Editlet obsahuje plnt podporu pre
CSS, tabul’ky, obrazky atd’. Aplikacia umoziuje priame zobrazenie HTML kodu. Technické

parametre systému Editlet m6zeme vidiet’ na obr. 1 [6].
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Obr. 1 Technické parametre systému Editlet [5]

Sposob fungovania Editlet je zaloZeny na nahraddzani textovych poli HTML kodu
<textové pole>. Po zelanej zmene obsahu stranky sa vygeneruje novy HTML kod, ktory je
mozné ulozit’ ako text, pripadne ulozit’ do databazy pre d’alSie publikovanie. Priklad zmeny

obsahu stranky mdzeme vidiet' na obr. 2 aobr. 3. Zdovodu, Ze tento systém je plateny



a mame k dispozicii len ,,demo* verziu mozeme editovat’ len domovsku stranku firmy, ktora

systém vytvorila. Editlet v plnej verzii stoji v sti¢asnosti 19995 USD, ¢o je podl'a nasho
nazoru jeho hlavnou nevyhodou [5].
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Obr. 3 Zmenena webova stranka

Editlet je vel'mi komplexny néstroj pre modifikaciu obsahu webovych stranok, ale

z dévodu jeho vysokej ceny je pre bezného pouzivatela, ktory si chce urobit’ len niekolko
poznadmok k obsahu stranky v podstate nepouzitel'ny.



2.2.2 TypeRoom

Dalsim néstrojom, ktory umoziiuje modifikovat obsah webovych stranok je
TypeRoom. TypeRoom je podobnym ndastroj na upravu webovych stranok ako Editlet. Jeho
zékladna verzia je volne dostupnd, ale obsahuje iba bezné funkcie pre modifikaciu obsahu
stranky. Verzia TypeRoom, ktord obsahuje rozSirené moZznosti pre Upravu strdnok je uz
platenym produktom.

Myslienka aplikacie TypeRoom je vel'mi jednoducha. Pouzivatel’ napiSe URL adresu
webovej stranky, ktorti chce modifikovat’ do pripraveného ,,Editbox-u“. TypeRoom vytvori
obraz tejto stranky na vlastny server a nésledne je umoznend zmena obsahu stranky. Editacia
je zalozend na principe WYSIWYG. Pouzivatel klikne na oblast’ (obrazok, text, tabul’a atd’.),
ktora chce zmenit. V spodnej Casti stranky sa vytvori novy rdmec, ktory je urCeny pre

editaciu danej oblasti vid’ obr. 4. V Zltom ramiku je aktudlne editovana oblast’. Po kliknuti na

zelené tlacidlo ,,Save Changes* sa zmeny aplikuju a zobrazia na stranke.
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Obr. 4 Priklad upravy stranky www.pravda.sk pomocou TypeRoom

Po uprave stranky TypeRoom vygeneruje novit URL adresu pre uz upravent stranku.
Tuto linku je nasledne mozné poslat’ e-mailom, pripadne je mozné tuto novii modifikovanu

stranku stiahnut’.


http://www.pravda.sk/

Obrovskou nevyhodou tohto systému je, ze nefunguje pod vSetkymi webovymi
prehliada¢mi. Funkcionalitu sme overili na prehliadacoch Internet Explorer, Mozilla FireFox
a Chrome. Pri posledne menovanom sa modifikovana stranka nezobrazila. DalSou velkou
nevyhodou je, Ze po vygenerovani novej linky na upravenu stranku sa na vrchu novej stranky
zobrazuje ramec, ktory upozoriuje na aplikaciu, pomocou ktorej bola pdvodnd stranka

zmenena.

2.2.3 TinyMCE

TinyMCE je platformovo nezavisly HTML editor, ktory je postaveny na baze
JavaScript-u. Ma schopnost’ konvertovat HTML polia na iné HTML prvky. TinyMCE je
vel'mi jednoducho integrovatel'ny do inych ,, Content Managment Systems “.

TinyMCE je néstroj uréeny na editovanie obsahu webovych stranok. Samotna editacia
prebieha Vv privetivom pouzivatel'skom rozhrani a zalozena je na principe WYSIWYG.
TinyMCE je nezavisly od webového prehliadaca. Jeho funkcionalita bola overend na
najpouzivanejSich webovych prehliadacoch (MS Internet Explorer, Mozilla FireFox, Opera,
Safari a Chrome). Pri pouZiti jazykovych balickov sa TinyMCE stdva ndastrojom
s medzinarodnou jazykovou podporou. NajvdacSou vyhodou oproti vysSie spominanym
editorom obsahu webovych stranok (Editlet, TypeRoom) je fakt, Ze TinyMCE je ,,Open
source®, ktory podliecha LGPL licencii, ¢o znamend, Ze kazdym diom mozZe byt jeho
funk¢énost’ zlepSovand milionmi T'udi na celom svete, priCom jeho zdrojové kody su
poskytované bezplatne [7].

Tiny MCE funguje velmi jednoducho. Pomocou nastrojov na ,mirrorovanie
webovych stranok sa vytvori kopia tejto stranky a vlozi sa do TinyMCE editora. V hornej
Casti editora st zobrazené panely s nastrojmi, ktoré ndm umoziuju editovat’ dant stranku

podrla nasej vole (vid’ obr. 5).
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Obr. 5 Panely s néstrojmi pre editovanie obsahu stranky
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Panely s nastrojmi st vel'mi podobné panelom s nastrojmi ako poznidme napr. z
programu MS Word (do verzie 2003). TinyMCE umoziuje editovanie textu (vel'kost’, farba,
podfarbenie, typ ...), definovanie vlastného $tylu, presne tak ako v MS Word. Okrem
editovania textu je tu moZznost editovania/vkladania obrazkov. Na vloZenie obrazka je
potrebné poznat’ jeho URL adresu. Po vloZeni je ndsledne mozné tento obrazok upravovat'.
Menit mdézeme jeho velkost’, priCom TinyMCE umozZiuje zachovat pomer stran. Okrem
editovania obrazkov a textu je mozné vkladat’ a upravovat’ tabulky, pripadne editovat’ CSS
Styly.

Pre testovanie tohto néstroja sme si zvolili editadciu naSej stranky, ktora je urcena pre
potreby predmetu Timovy projekt (http://labss2.fiit.stuba.sk/~team01pss/index.php). Pévodna
verzia stranky je na obr 6. A zmeny, ktoré sme na stranke vykonali pomocou TinyMCE

moézeme vidiet’ na obr. 7.

D projekte Novinky Tim Stretnutia Na stiahnutie Ddkazy Projektovy server

Udalosti: 0 projekte:
Téma: Systém pre zdiel'anis poznarmok v prostredi Wit
Vedici timu: Ing. D. Bernat
Zadanie: Analyzujte befné postupy pouZivatel'ov pri zdiel'ani a rozEirovani

infarmacii o webovych strankach a ich obsahu,

Navrhnite systém pre jednoduché modifikovanie 'ubovolne]
stranky (zvyrazfiovanie, podiiarkovanie, mazanie Casti textu |
obrazkov, doplfiovanie poznamok, etc.).

Dalej navrhnite spdisnb uchovévania tichto zmien ako i nasledné
zdiel anie upravenych stranok cez web,

Yisledny systém implementuite a otestuite,
Predmet: Timovy projekt
Akademicky rok: 2008/2009
Miesto vypracovania:  FIIT, STUBA

Timowy kontakt: 1p0809_pss01@googlegroups com

{C)2008 Tim £.1, webmaster

Obr. 6 Povodna verzia webovej prezentacie nasho timu
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http://labss2.fiit.stuba.sk/~team01pss/index.php

D projekte Nowinky Timy Na stishnutie Projektovy server
Udalosti:
#15.10.2008 Zdpisnica #2

O projekte:
+15.10,2008 Projektowd server
. 19.10.2008 Zipisnica #1 Téma: Systém pre zdielanie pozndmok v prostredi W
+13.10,2008 Web prezenticis veddci imu: Ing. D. Berndt
+28.09.2008 Prezentdcia ponuky zadanie: Analyzujte bainé postupy pougivatel'ov pri zdielani a rozirovani
informacii o webovych strdnkach a ich obsahu.
+27.09,2008 Ponuka na térmu &1
Nauthnite systém pre jednoduché maodifikovanie fubovalnej stranky
+24 09,2008 Vytuoreny tirm [zvjrazfovanie, podéiarkovanie, mazanie fasti textu i obrdzkow,
doplficvanie poznsmok, ete).
Dalej navthnite spésob uchovdvania tichto zrien ako i ndsledné
zdielanie upravenych stranok cez web,
Visledny systém implernentujte a ctestujte,
Predmet: Tirnowd projekt

Akademicky 2008/200%
rok:

Miesto FIIT, STUBA
vypracovania:

Timowy kontakt: tp0209 pss01@googlegroups.comm

(12008 Tim &1, webrmaster

Obr. 7 Zmenena verzia webovej prezentacie nasho timu pomocou TinyMCE

2.2.4 Rozsirenia prehliadacov

Okrem hotovych rieSeni na editaciu obsahu webovych stranok, ktoré¢ sme analyzovali
v predchadzajtcich kapitolach, je potrebné analyzovat’ aj moznosti, ktoré pontkaju webové
prehliadace v podobe rozsireni (,,pluginove). V nasej analyze sme sa zamerali na rozsirenia,
ktoré sa tykaju editacie obsahu webovej stranky konkrétne na tie, ktoré ponuka webovy

prehliada¢ Mozilla FireFox.

2.2.4.1 Context Highlight

Rozsirenie Context Highlight ndm umoziiuje zvyraznenie rovnakych slov, respektive
rovnakej postupnosti pismen v slovach. Takéto slova sa ndm potom zvyraznia Zltou farbou
a moézeme ich jednoduchsie ndjst’ v texte. Na obr. 8 mdézeme vidiet’ vysledok funkcie tohto
rozsirenia. Taktiez si m6zeme vSimnut’, Ze jeho funkcionalita nie je stopercentna. Ako vidno

v ¢ervenom ramiku je slovo ,,Open®, ktoré ,,Context Highlight“ nerozpoznal.
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Obr. 8 Priklad pouzitia rozsirenia Context Highlight

Hl'adanie

2.2.4.2 Highlighter 0.1.4

Daldim rozsirenim webového prehliadaga Mozilla FireFox je Highlighter. Tento
nastroj ndm pontka viacej mozZnosti ako predchadzajlice rozSirenie. UmoZiuje nam
zvyraziovat text viacerymi farbami, ktoré si zvolime sami v nastaveniach. RozSirenie
Standardne oznacuje Zltou farbou, ale po stlaceni kldvesy SHIFT si z ponuky mézeme vybrat’
z viacerych farieb na lepSie a prehl'adnejSie oznaCovanie textu. Pri zatvoreni nami upravenej
stranky sa nas prehliada¢ spyta ¢i skuto¢ne chceme opustit’ dant stranku, na ktorej sme
vykonali urc¢ité zmeny. Mé to vyhodu, ak by sme ndhodou zavreli uZ nami oznacenu stranku.

Funkcie daného rozs$irenia vidno na obr. 9.
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Obr. 9 Rozsirenie Highlighter 0.1.4

[

2.2.4.3 Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes

Zo vsetkych testovanych rozSireni pre webovy prehliada¢ Mozilla FireFox, prave
Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes je to, ktoré najviac spiia poziadavky zadania nasho
timového projektu. UmozZiluje ndm zvyrazilovat useky textu, ktoré poZadujeme.
Zvyraziovanie je vykondvané ndhodnou farbou. Pre pouZitie tohto rozSirenia je potrebné
navstivit' stranku www.diigo.com a vytvorit’ si tam ucet. Po prihlaseni sa zobrazia na panely
nastrojov. moznosti tohto rozSirenia. Jeho vyhodou oproti predoSlym analyzovanym
roz$ireniam je moznost' priddvat poznamky ku zvyraznenému textu. Tieto poznamky sa
zobrazia po prejdeni kurzorom ponad takyto text. Takto zvyraznené texty sa daju poslat na

svoj blog, ,,facebook®, alebo e-mail. Na obr. 10 sa nachadza priklad pouZitia rozsirenia diigo.
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Takto upravena stranka sa nam zobrazi vzdy po prihlaseni na diigo stranke. Zmeny
vykonané na stranke sa ukladaju na vzdialeny server, ¢o znamend, Zze aj po prihldseni sa na
tento cet z in¢ho pocitaca mozeme vidiet' zmeny, ktoré sme vykonali. Nevyhodou je, Ze nase
poznamky sa nedaji poslat’ inému pouzivatel'ovi, dokonca ani takému, ktory ma vytvoreny

ucet na domovskej stranke tohto rozsirenia.
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Obr. 10 Rozsirenie Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes

2.2.4.4 Zhodnotenie rozsireni na upravu textu do prehliadac¢a FireFox

Okrem spominanych roz$ireni existuje eSte vela néstrojov na editovanie textu vo
webovych strankach. Ich funkcionalita je vSak velmi podobnéd rozSireniam, ktoré boli
analyzované v predoslych kapitolach. Obrovskou nevyhodou tychto rozsireni je, ze nedokazu
zdielat’ a d’alej publikovat’ zmeny, ktoré boli na stranke vykonané. Mdzeme z nich vSak

cerpat’ inSpiraciu pre rdzne moznosti editovania textu.
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2.2.4.5 Image zoom

Okrem rozs$ireni, ktoré umoziujui editovanie textu a vkladanie poznamok do textu, by
byt rozSirenie prehliadaca Mozilla FireFox - Image zoom, ktoré jednoduchym spdsobom
umoznuje zvi¢Sovanie a zmensovanie obrazkov, priCom zachovava pomer stran. Pouzitie je
vel'mi jednoduché. Staci stlacit’ pravé tlacidlo na myske a potom pohnut’ kolieskom mysi a
obrazok sa nam zvicsuje alebo zmensuje. Ako vSetky analyzované rozsirenia ani Image zoom
neumoziuje publikovanie zmien vytvorenych na danej webovej stranke. Priklad pouzitia

tohto rozsirenia moézeme vidiet’ na obr. 11.
PlayStation Portable, ktora sa da zrolovat
Aufor: Marlin Kovat | fonms na the & | texiowd verze | €)libilo==?

Ma stranke Yanko Design.com bol publikovany veelku zaujimavy koncept
musku” vreckovi konzolu Play Station Portable (PSF) od Sony.

Vo svojom koncepte PSP 2° do jedného projekiu prepoijil vy hody prenosné
.Zrolovat', Je otazne, &i podobné zariadenia niekedy uvidime na trhu.

i

Obr. 11 Rozsirenie Image zoom

2.2.5 Analyza prostriedkov na stahovanie www stranok

V tejto kapitole sa zameriame na analyzu prostriedkov na stahovanie (mirrorovanie)
www stranok. Vychadzajlc z nasich ciel'ov, zameriame sa iba na programy, ktoré pracuji pod
operaénym systémom Linux. DalSou podmienkou bolo, aby umoziovali stahovanie www
stranok prostrednictvom prikazového riadku, najma kvoli potrebnej automatizacii spustania

(spustanie programu pomocou skriptu).
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Program na st’ahovanie stranok stiahne celu www stranku vratane obrazkov do nami
pozadovaného adresara. Takato stranka sa potom da spustit’ z nasho serveru a v pripade
potreby ju mézeme modifikovat’.

Podarilo sa ndm najst’ tri programy spifiajice nase prvotné poziadavky (HTTrack,
pavuk, wget). Tieto programy su Specidlnymi stahovacimi programami sliziacimi na
kopirovanie Struktury webovych stranok na disk. Takto stiahnutit www stranku si mézeme
prezerat' aj bez pripojenia na Internet. Spominané programy nedokdzu spravne zobrazit
akukol'vek stranku, pretoze napr. nemozu stiahnut niektoré Flash objekty a viaceré typy
aktivneho obsahu. Vystupom na naS server bude stiahnuta stranka v HTML, CSS,
javascripte...

Stiahnutie Flash stranky je cCastokrat velmi zlozité, kedZe v nich byva zvycajne
vlozeny skriptovaci jazyk ActionScript, ktory pouziva externy javascript alebo objekty, ktoré
komunikuju s databazou, na ktorti sa uz tieto programy nedokazu pripojit. VacSinou je
dovodom to, ze si vyvojari takto chrania svoju pracu. Viaceré Flash stranky, ktoré sme skusali
V ramci analyzy existujlcich prostriedkov na stahovanie www stranok st'ahovat’, nemohli byt’
prezeratelné bez pripojenia na Internet a s pripojenim sa obcas stavalo, Ze niektoré vdobec
nefungovali alebo sa nezobrazili Gplne presne.

Ani jeden z nami vybratych programov neumoznoval Gplne korektne stiahnut’ www
stranku vytvorenu obsahujucu objekty Flash.

Z dovodu problémov ,,mirrorovania“ Flash stranok nasa aplikacia nebude odporti¢ana
pre editovanie stranok vytvorenych pod tymto vyvojovym prostredim. HTML stranky sa

u vSetkych testovanych programoch zobrazili verne a bez najmenSich problémov.

2.2.5.1 Wget

Program Wget je poskytovany zdarma aslizi hlavne na zrkadlenie webovych stranok
a stahovanie suborov cez FTP protokol. Je Sireny pod licenciou GNU. Pri testovani tohto
programu sme skuSali stahovat’ stranky s réznym obsahom. Vysledkom bolo, Ze stranky,
ktoré obsahovali Flash sa ndm nepodarilo vobec stiahnut. Problémy nastali taktieZ pri
stahovani strdnok obsahujucich JavaScript a stranok zabezpefenych bezpecnostnym
certifikdtom. Wget fungoval bez problémov len pri strdnkach s ¢istym HTML obsahom.
Ciasto&né problémy nastali pri stahovani PHP stranok (http://labss2.fiit.stuba.sk/~team01pss/,

www.agem.sk).
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Tento program hodnotime najhorSie z testovanych, aj ked’ nas prekvapil svojimi
moznostami nastavenia. Z pohladu vernosti zobrazenia roznorodych stranok ho hodnotime

ako nevhodny.

2.2.5.2 Pavuk

Pavuk je tak, ako vsetky porovnavané programy “freeware a mozeme ho pouzivat
bezplatne. Dokéze stahovat’ viaceré dokumenty naraz. V pripade zmeny uz nami stiahnutej
webovej stranky si moZzeme vybrat’ stiahnutie len zmien. Pavuk rovnako ako Wget pracuje iba
v mode prikazového riadku. Grafické rozhranie je dostupné len pod operaénym systémom
Windows. Program pavuk sme podrobili testovaniu ,,mirrorovania “ rovnakych stranok ako
program Wget. Stranky s obsahom Flash sa ndm ani pri programe Pavuk nepodarilo stiahnut’.
Oproti nastroju Wget vSak dokonale fungovali stranky s bezpecnostnym certifikatom ako aj
PHP stranky. Webové stranky obsahujuce Javascript sa nam podarilo stiahnut, ale obsah
stiahnutej stranky nezodpovedal presne originalu.

Tento program by sme zhodnotili ako pouzitelny pre nas timovy projekt no tiez
poskytuje velké mnozstvo funkcii, ktoré v naSej aplikdcii nepotrebujeme. Pavuk prili§
zatazoval server a stiahnutie poZadovanej www stranky by trvalo dva az tri krat dlhSie, ako
Vv pripade programov Wget a HT Track, ktorym stiahnutie www stranky trvalo zhruba rovnako
dlhy cas.

2.25.3HTTrack

HTTrack je néstroj s otvorenym zdrojovym kddom chraneny licenciou GNU. Existuje
pre vSetky bezne pouzivané operacné systémy - Windows, Mac OS, Linux a FreeBSD. Mdd
s pouzitim prikazového riadku je interaktivny a dovoluje pouzivatel'ovi jednoducho moznost’
definovat’ cielovy adresar a nazov projektu a samozrejme aj do akej hibky sa ma dana www
stranka stiahnut. V tomto interaktivnom mode si mézeme definovat aj proxy server
(v pripade, Ze ho v sieti pouzivame). Samozrejme s pouzitim prepinacov dokaze eSte lepSie
definovat’ pravidla pre dani www stranku. HTTracku ma aj grafické rozhranie, ale pre
potreby naSho timového projektu nie je potrebné. Pravidla pre stahovanie sa daji jednoducho
definovat’ pomocou skriptu.

Pri testovani stahovania Flash strdnok sa ndm podarilo stiahnut’ niektoré¢ z nich, ¢o je

V porovnani s ostatnymi testovanymi nastrojmi velkou vyhodou. Stranky s obsahom
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Javascript alebo PHP stranky sa nam podarilo stiahnut’ bez problémov. Toto isté plati aj pre
stranky s obsahom ¢ist¢ho HTML.
HTTrack hodnotime najlepSie zo vSetkych nami testovanych néstrojov na st’ahovanie

webovych stranok. Oslovila nds moznost’ stahovat’ stranky obsahujice Flash objekty.

2.3 Analyza nastrojov pre spravu pouZzivatelov

Popri samotnom ndstroji na vytvdranie pozndmok v strankach budeme potrebovat
zabezpeCit' spravu pouzivatelov, vytvaranie roznych kategérii pouzivatelov s rdéznymi
opravneniami, ale aj ich notifikaciu prostrednictvom emailu. Vzhl'adom na to, ze uvazujeme v
neskorsej faze rieSenia projektu o tom, ze nas projekt budu vyuzivat aj nezainteresované
osoby, bude nevyhnutné realizovat’ aj registraciu novych pouZzivatelov. Z uvedenych
poziadaviek, ktoré kladieme na spradvu uzivatel'ov, by mohol vzniknut’ namet na novu pracu.
Prave preto planujeme vyuzit uz hotové rieSenie, ktoré spiiia nase poziadavky aje volne
Siritel'né ako aj d’alej modifikovateI'né. Tymto sposobom usetrime nezanedbatelné mnozstvo
Casu, ktory budeme moct’ vyuzit' na rieSenie hlavného problému — zdielanie poznamok
V prostredi www.

Poziadavkam, ktoré sme Specifikovali v predchddzajicom odseku, najviac vyhovuju
volne Siritelné redakéné systémy, pretoze prave tieto systémy maju zvladnutd spravu
uzivatelov na vysokej Urovni, aby bol zaru€eny bezpetny a spolahlivy chod systému. K
dispozicii su viaceré volne Siritelné redakéné systémy. Do uZSieho vyberu sme zaradili
redakéné systémy Drupal (v6.5), Joomla! (v1.5.7) a XOOPS (v2.3.1). Vybrali sme
najrozsirenejsie a najpouzivanejsie systémy nakol’ko pri takychto systémoch je predpoklad, ze
budu stabilné a bezpecné. Tieto nase predpoklady vychadzaju z toho, Ze ich pouziva vela I'udi
a maju okolo seba velkili komunitu nie len pouzivatel'ov, ale aj sprdvcov a programatorov.
Preto by pripadné bezpecnostné alebo aplikacné problémy boli rychlo identifikované a na ich
vyrieSeni by sa podielalo viac I'udi. Tymto by sa ulahCili aj nase pripadné problémy so
systétmom, pretoze je pravdepodobné, Ze podobny, ak nie totozny, problém uz niekto
vV minulosti riesil a pravdepodobne ho riesil prostrednictvom diskusnych for.

Po prvotnej instaléacii vSetkych redakénych systémov bolo nutné uskuto¢nit’ odobratie
roznych modulov, aby sme dostali jednoduchu a prehl'adnti tvodnu stranku. Systém Joomla!
poskytoval profesionalny vzhl'ad v prijemnych farebnych odtieniom. Systémy XOOPS

a Drupal boli po grafickej stranke priblizne na rovnakej urovni, avSak zaostavali za systémom
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Joomla!. Nasledne sme podrobili testu modul pre spravu uzivatelov. VSetky systémy
obsahuji totozné alebo priblizne rovnaké funkcie, ktoré zabezpecuju spravu kategorii
pouzivatelov, spravu opravneni, spravu pouzivatel'ov, spravu pouzivatel'skych nastaveni,
spravu profilov a pristupovych pravidiel. Vzhl'adom na tento fakt, bol nasim favoritom CMS
Joomla!. Potom sme sa si vSak uvedomili, Ze prvi pouzivatelia, ktori budu systém vyuzivat
(okrem nas) budu ,,bezni* l'udia. Preto sme sa zhodli na tom, Ze by bolo vhodné, aby bolo
samotné prostredie systému lokalizované do slovenciny, resp. aby bolo mozné prepinat’ jazyk
prostredia. V tomto duchu sme hladali jazykové rozsirenia do jednotlivych systémov. Systém
XOOPS , zial’, obsahuje iba ¢esku lokalizaciu, ktord nam vsak nevyhovuje. Systém Joomla! a
Drupal maji dostupné posledné jazykové rozsirenia, ktoré sme vlozili do systému. Na nase
prekvapenie vSak systém Joomla! poslednt dostupnu lokalizaciu do slovencéiny neakceptoval,
pretoze bola urcend pre inll minoritna verziu systému (pre 1.5.0, testovand 1.5.7). Nechceli
sme vSak pouzit’ starSiu verziu systému a urobit’ krok spat’ k nedostatkom, ktoré tato verzia
obsahovala. Syst¢ém Drupal akceptoval sloven¢inu bez problémov a lokalizacia je
uskuto€nena na 99,28 % (informécia ziskana z administracnej Casti systému po nainStalovani
lokalizacie, Administracia -> Prvky webu -> Preklad rozhrania) . Plusom tychto systémov je
aj moznost’ do¢asného zakazania registracie uzivatel'ov. Tuto moznost’ povolime, ked’ to bude
mat’ zmysel [9][10][11].

V uvedenom prehlade bolo spomenuté, aké systémy moZeme pouZzit v naSom
vyslednom projekte. Ako sme uviedli, bola vykonana ich inStal4cia a prvotna modifikécia,
aby sme ziskali kontakt s tymito systémami. Nasledne boli stanovené¢ dodato¢né kritéria
(lokalizécia, grafické rozhranie), ktoré budu pre pouzivanie tohto systému v nasom systéme
dolezité. Splnenie tychto kritérii sme spisali a budeme ich brat na vedomie, ked” budeme

Vv samotnom nédvrhu vyberat’ konkrétny CMS systém.

2.4 Analyza linuxovych distribucii a programovych nastrojov

Hlavnymi komponentmi, ktoré su pre naS projekt klicové, st webovy server,
skriptovaci jazyk, v ktorom bude rieSenie navrhnuté¢ a databdzovy systém. V nasledujucej
Casti sa budeme venovat’ porovnaniu zvolenych linuxovych distribucii, ktoré pripadaju do

uvahy pre implementaciu nasho riesenia.
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2.4.1 Porovnanie linuxovych distribucii

V procese vyberu linuxovej distribucie, pod ktorou budeme naSe rieSenie
implementovat’ sme sa rozhodovali medzi linuxovymi distribuciami Slackware Linux, Fedora
Linux, Gentoo Linux a Debian Linux. V nasledujtcej tabul’ke uvadzame stru¢né porovnanie

tychto distribucii orientované na verzie nastrojov, ktoré st délezité pre implementaciu nasho

rieSenia.

Slackware Fedora Gentoo Debian
Stcasna verzia OS 12.1 9 2008.0 4.0
Apache 2.2.8 2.2.9 2.2.9 2.2.3
PHP 5.2.6 5.2.5 5.2.6-r7 444
MySQL 5.0.51b 5.0.45-11 5.0.60 5.0.32-7
Kernel 2.6.24.5 2.6.26-5 2.6.27 2.6.18-6

Tabul'ka je aktudlna k datumu 13.10.2008.

Je zreymé, Ze tieto linuxové distribucie je mozné aktualizovat’ tak, aby obsahovali
najnovsie verzie nastrojov, ktoré st pre nas dolezité, avsak verzie tychto nastrojov v zdkladne;j
verzii distribucie napovedaji 0 jej kvalite a o snahe vyvojarov drzat krok so sucasnymi
trendmi. Struéné zhodnotenie funkcionality a privetivosti jednotlivych distribacii

k pouzivatel'ovi sa nachadza v nasledujtcich podkapitolach.

2.4.1.1 Slackware

Instalécia tohto systému je vhodna pre mierne pokrocilych pouzivatel'ov. Po instalécii
na tomto systéme treba zapnit mnoho sluzieb, ktoré st Standardne vypnuté, ¢o je dost

zdihavé a zbytoéné. Slackware patri medzi pomalsie distribtcie Linuxu [12].

2.4.1.2 Fedora

Fedora obsahuje jednoduchu instalaciu vhodnt pre zaciatocnikov, ale aj pre expertov.
V expertnom moéde poskytuje mnoho moznosti nastavenia funkcii a servisov uz pri instalacii.

Z pohl'adu bezpecnosti je Fedora velmi dobre vybavena a uz zakladna instalacia obsahuje

21




mnoho bezpecnostnych programov (napr. SELinux) a d’alSie dolezité bezpecnostné bali¢ky sa
daju jednoducho doinstalovat’ pomocou balickového programu Yum. Tento program je
balickovym spravcom, ktory umoziiuje jednoducho instalovat’ alebo aktualizovat’ programy z
rpm balickov. Distribucia Fedora je vhodna pre domacich pouzivatel'ov a tiez pre serverové
vyuzitie. Distribtcia Fedora patri pod komunitu Red Hat a aj vd’aka tomuto partnerstvu sa jej
funkcie stale zlepsuju. Tieto funkcie su pravidelne aktualizované, ¢oho vysledkom je, ze

Fedora patri k najstabilnejSim distribiciam Linuxu.

2.4.1.3 Debian

Grafickd inStalacia Debianu je iba v beta verzii, takZe moze eSte obsahovat’ urcité
chyby. Plne funk¢na je iba pomocou prikazového riadku, vd’aka comu je tento systém vhodny
len pre pouzivatelov so skusenostami. InStalacia programov z repozitirov nie je taka
prepracovana ako u systémov Fedora a Suse. Bezpecnost’ Debianu je na vel'mi dobrej urovni,
ked'Zze zahfna vSetky klacové bezpecnostné prvky. Denne st vylepSované bezpecnostné
prvky, pomocou ktorych sa potom da distribicia aktualizovat. Odozva systému je

V porovnani s ostatnymi linuxovymi distribliciami na priemernej Urovni [12].

2.4.1.4 Gentoo

Je urc¢ené pre pokrocilych pouzivatelov alebo expertov. Pretoze je to velmi zlozity
opera¢ny systém, ktorého inStalacia moze trvat’ v pripade neskusenych uZivatel'ov aj niekol’ko
dni. Instaluje sa prostrednictvom balikov zadelenych do vrstiev (bases) vo viacerych fazach.
Takto nainStalovany operacny systém je optimalizovany na dany hardvér serveru. Linuxova
distribiicia Gentoo sa vyznacuje vysokym vykonom a vel'mi dobrou odozvou ako aj kvalitou

poskytovanych sluzieb. V Gentoo je tiez dobre spracovany balickovy systém [12].

2.4.2 XEN

Nas systém je mozné umiestnit’ na fyzicky stroj, no existujl aj iné rieSenia, a sice, aby
sme nas systém umiestnili na platforme XEN, ktord je k dispozicii v rdmci projektu Xena na

fakultnom serveri xena.fiit.stuba.sk ako virtualny systém. Takéto rieSenie Setri naklady na
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vytvorenie servera a taktiez umozinuje dostupnost’ sluzieb, ktoré v ramci nasho projektu
budeme poskytovat'.

XEN Hypervisor je v sti¢asnosti najrychlejsie a najbezpecnejsie virtualiza¢né rieSenie,
ktoré podporuje Siroku Skalu operacnych systémov (Windows, Linux, Solaris a rozne typy
BSD systémov). Technologia XEN je zalozena na vloZzeni softvérovej vrstvy (XEN
Hypervisor) medzi hardvér pocitaca a operaény systém. Tato abstrakcia umoziluje, aby na
jednom fyzickom pocitaci (serveri) bolo spustenych sucasne jeden alebo viac virtualnych
serverov [1]. Treba vSak dodat, Ze tento systém by nefungoval bez hardvérovej podpory

procesora.

2.4.3 Analyza webovych serverov

2.4.3.1 Apache

HTTP webovy server Apache je v sucasnosti najpouzivanejSim webovym serverom
Vv Internete. Vd’aka svojej robustnosti, bezpe€nosti, rychlosti a modularite tvori jeden zo
zakladnych stavebnych kameniov sucasného internete. Existuje v réznych varidciach pre rozne
operacné systémy. Jeho podpora modulov tretich strdn umoznila Sirokti podporu réznych

technologii, ako napr. Perl, Python, Tcl, ¢i PHP [2].

2.4.3.2 LightTPD

LightTPD je bezpe¢ny, rychly a flexibilny web server. NezataZzuje procesor ani pamét’
tak, ako ostatné webové servery. Je uréeny najmi pre menej vykonné servery. Siri sa ako
program s otvorenym zdrojovym kodom pod BSD licenciou. Ma dobra podporu technologie
PHP vd’aka FastCGI. Taktiez podporuje aj Perl a Ruby. Aj ked’ sa tento web server prezentuje
ako vel'mi rychly s malymi hardvérovymi narokmi, je o poznanie pomalsi ako Apache, ako
vidno na obr. 12 [13].
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B lighttpd/1.4.15 B Apache2.2.3

6
Default
8
4
APC
20
WP-Cache
930
0 237.5 475.0 7125 950.0

Requests Per Second

Obr. 12 Porovnanie vykonnosti uvedenych web serverov [15]

2.4.4 Analyza skriptovacich jazykov

2.4.4.1PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) je skriptovaci jazyk, ktory je vykonatelny PHP
interpreterom. Je mozné ho spustat’ v ramci shell-u, no CastejSie sa pouZziva v kombinécii
s webovym serverom na generovanie obsahu dynamickych webovych stranok. Syntax jazyka
PHP je vel'mi podobna jazyku C a spracovanie PHP skriptu prebieha na serveri (server-side

scripting). PHP vel'mi dobre spolupracuje s viacerymi databazovymi systémami [3].

2.4.4.2 Perl

Perl je skriptovaci jazyk, ktory taktiez mdzeme spustat zo shell-u, bez nutnosti
kompilacie a linkovania. Nie je to vSak vzdy vyhoda, pretoze sa moze l'ahko prejavit
neefektivnost’ interpretera s kompilovanymi programami a ndaslednou vysSou spotrebou
pamiti. Podporuje databazy MySQL, PostgreSQL, Oracle a mnoho d’al$ich. TaktiezZ pomocou
modulu CGLpm umoziiuje spracovavat HTML formulére. Siri sa ako slobodny softvér pod

licenciou GNU.
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2.4.5 Analyza databazovych serverov

2.4.5.1 MySQL

MySQL je relacny databdzovy systém s architekturou klient-server. Jeho rychlost’,
bezpecnost’ a robustnost’ z neho robia jeden z najpouzivanejSich databazovych systémov
v sucasnom Internete. Je zdkladom mnohych internetovych portdlov a podporuje Siroké
spektrum platforiem. Databdzovy systétm MySQL spolu so skriptovacim jazykom PHP
awebovym serverom Apache beziacimi pod operacnym systémom Linux tvoria tzv.
architektaru LAMP (Linux Apache MySQL PHP), ktora sa vel'mi ¢asto vyuZziva pri navrhu
infraStruktury webovych serverov [4] a vV ramci rieSenia naSho projektu pripada do uvahy ako

najvhodnejsia.

2.4.5.2 PostgreSQL

PostrgreSQL je objektovo-relaény databazovy systém, ktory je volne Siritelny pod
licenciou BSD. PostgreSQL pouziva dotazovaci jazyk SQL pre vyber, vkladanic a
modifikiciu udajov. Data st reprezentované ako mnozina tabuliek, ktoré spéjaju cudzie
kl'ace. PostgreSQL obsahuje tzv. wrappers, ktoré umoZziuji spolupracu so skriptovacimi

jazykmi Perl, Python a PHP [14].
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3 Specifikacia poziadaviek
Nase rieSenie bude poskytovat’ nasledovnu funkcionalitu :

e prihlasovanie sa do systému
e registracia novych pouzivatelov
e sprava pouzivatelov
e diskusia s ostatnymi pouzivate'mi prostrednictvom diskusného fora
e vytvorenie projektu
e stiahnutie zadanej web stranky
e Ttprava projektu (v zavislosti od pridelenych prav v rdmci projektu)
o Uprava stranky
o zmazanie projektu
o uzavretie projektu
o zverejnenie projektu
o pridavanie ¢lenov projektu
o odoberanie ¢lenov projektu
o nastavenie pravomoci ¢lenov projektu
e notifikacia prostrednictvom emailu
o notifikacia ¢lenov projektu
= vytvorenie Clenstva
* zmena urovne ¢lenstva
= zruSenie Clenstva
= zmena stavu projektu
o vSeobecna notifikacia
e prehliadanie projektov
o bez prihlasenia
* verejné projekty
o po prihlaseni
= projekty vlastnené ur¢itym pouZzivatel'om

= projekty, kde je urcCity uzivatel’ clenom
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4 Navrh rieSenia

Cielom préce je navrhnut’ systém, ktory by umoznoval editovanie obsahu webovych
stranok aich nasledné publikovanie. Po prvotnej analyze dostupnych rieseni, ako aj
komponentov, ktoré je mozné pouzit’ v ramci implementacie nasho rieSenia, sa budeme v tejto
kapitole venovat’ jeho navrhu. NaSe rieSenie sme oznacili nazvom Add-It (Uprav-To, citaj
edit).

Nas projekt sa chystame realizovat’ ako architektiru klient — server. To znamend, Ze
pouzivatel' bude vyuzivat sluzby, ktoré mu poskytne nas server. Kedze sme sa rozhodli
vytvorit’ na$ vlastny server, ktorym by mal byt fyzicky stroj umiestneny na fakulte, budeme
potrebovat’ nafl nainStalovat’ niektory z opera¢nych systémov. Uz v cieloch naSho projektu
sme si stanovili, ze nas systém bude zalozeny na niektorej z distribticii Linux. Po dokladne;j
analyze r6znych distribucii sme sa rozhodli pre distribuciu Fedora verzia 9. Tato distribucia
nam bola odporucend aj vediucim nasho projektu.

Pod tymto operacnym systémom budu beZat’ jednotlivé nastroje, ktoré su potrebné pre
realizovanie nasho projektu. Medzi tieto nastroje patri aj webovy server. My sme sa rozhodli
pre pouzitie servera Apache, ktory je v stiCasnosti najpouzivanejSim webovym serverom. Ako
modzeme vidiet’ aj na obr. 13 d’al$im nastrojom potrebny pre realizovanie naSho projektu je
skriptovaci jazyk. V naSom pripade sa jedna konkrétne o jazyk PHP5. KedZe sa chystame
uchovavat’ upravené stranky na naSom servery a pristup k nim bude cez pouzivate'mi
vytvorené projekty, rozhodli sme sa ukladat’ informacie o tychto projektoch do databazy. Pre
vytvorenie databazy potrebujeme implementovat’ databazovy server. My sme sa rozhodli
vyuzit’ sluzby servera MySQL. Jednym z hlavnych dovodov tejto volby bol fakt, ze MySQL
je sucastou architektury LAMP (Linux Apache MySQL PHP), ¢o je obrovskou vyhodou,
pretoze ako uz bolo spomenuté ako skriptovaci jazyk sme si vybrali PHP a ako webovy server
sme sa rozhodli pouzit’ Apache. Medzi podporné nastroje naSho projektu patri aj aplikacia
uréend na mirrorovanie webovych stranok, ked'ze pred zmenou obsahu stranky je potrebné
tuto stranku najprv stiahnut’ na nas server. Spomedzi nastrojov, ktoré funguju pod operaénym
systémom Linux sme sa po dokladnej analyze funkcionality rozhodli pouzit’ HT Track.

Nad tymito podpornymi nastrojmi bude bezat’ samotny systém na editdciu obsahu
stranok. Po analyze existujucich rieSeni sme sa rozhodli pre nd$ projekt vyuzit' uz hotovi

aplikaciu. Jedna sa konkrétne o produkt s nazvom TinyMCE. Podla nasho nazoru je to
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komplexné rieSenie pre editovanie obsahu webovych stranok, ktoré je sirené pod LPGL
licenciou ajeho zdrojové kody st poskytované bezplatne. Ked'ze nastroj TinyMCE je
V podstate rieSenim nasho projektu, rozhodli sme sa vytvorit’ komplexny systém, ktory bude
umoznovat’ nie len zakladnu editaciu obsahu webovej stranky, ale tiez spravu pouzivatel'ov,
zélohovanie, atd’. Na tej istej Grovni teda na Grovni interakcie pouzivatel'a so systémom sa
bude nachadzat’ aj redakény systém, ktory je uréeny na spravu ako pouzivatelov tak aj
jednotlivych projektov. Spomedzi redakénych systémov, ktoré sme spomenuli v analyze sa
nam pre nase potreby a naroky zda ako najlepsi redakény systém Drupal.

Vsetky tieto aplikacie by sme chceli nasledne prepojit, tak aby sme vyuzili moznosti,
ktoré poskytuju. Vysledkom spojenia vsetkych tychto nastrojov by mal byt komplexny

systém, ktory bude poskytovat’ najmé sluzbu editovania obsahu webovych stranok.

4.1 Hierarchia systému

Navrh hierarchie nasho systému mézeme vidiet' na obr. 13. Systém je rozdeleny do
piatich urovni. Najspodnejsia Groven bude samotnd hardvérova konfiguracia nasho servera.
Pristup k tomuto hardvéru bude umoznovat’ operacny systém, v naSom pripade Fedora Linux.
Nad touto Grroviiou sa bude nachadzat’ uroveil podpornych programov a na najvyssej Urovni

bude nastroj na spravu pouzivatel'ov a samotny systém na editovanie webovych stranok.

Add-It

. CMS
TinyMCE
- Drupal

Apache MySQL PHPS HTTrack

Hardver

Obr. 13 Navrh hierarchie systému
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4.2 Databaza pre spravu projektov

Na zaklade Specifikacie poziadaviek na nas systém sme rozhodli navrhnat’ databazu
s nasledujicou Struktirou. NasSa databaza by mala obsahovat’" spolu 4 tabulky. Tabulky
Project, Permissions a Status budii nami vytvorené. Poslednu tabulku snazvom Users
vyuzijeme zredakéného systému Drupal, ktory pouzivame ako ndstroj na spravu

pouzivatel'ov. Logicky model nasej databazy mozeme vidiet’ na obr. 14.

Users
PK | uid

name =
pass Permissions
mail PK |id
mode 2 Status
e - wr PK |s id
treshold publish —
theme FK1 |uid
signature FK2 |p_id status
created = A
access
login Project
status PK |p_id
timezone
language name
picture hash
init owner
data date

index_file

url

repository

FK1 |s_id
public

Obr. 14 Logicky model udajov
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4.3 Tok udajov

Navrh toku udajov od poziadavky zdielat’ informacie az po ich samotné zdielanie
prostrednictvom nasho systému moézeme vidiet’ na vyvojom diagrame, ktory je zobrazeny na
obr. 15. Pouzivatel’ nasho systému sa najprv musi zaregistrovat’ do systému. Po registracii mu
bude vytvorené konto a moze sa prihlasit’ do systému. Po prihlaseni si moze vytvorit’ novy
projekt, ktorého sa automaticky stane vlastnikom. Taktiez mdze pokracovat’ v editovani uz
predtym vytvorené¢ho projektu. Pri vytvoreni nového projektu bude musiet’ zadat’ jeho nazov
ataktiez URL adresu webovej stranky, ktorej obsah chce upravit. Nasledne sa spusti
mirrovanie stranky pomocou programu HTTrack. Po stiahnuti stranky na nas server bude
pouzivatel'ovi poniknutd mozZznost’ otvorit’ stranku v editore TinyMCE, kde si tato stranku
moze upravit. Po uloZeni zmien bude mdct’ tieto zmeny zdielat’ s ostatnymi pouzivatel'mi

pripadne poslat’ priatelovi URL adresu uz zmenenej stranky.
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‘ ;;,';?:32::: de’ Manuélne zadavanie informécil
! Nazov projektu URL stranky
Prihlasenie sa do :
systému "
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Vytvorenie
projektu
Ano Novy projekt 2 / :
Datum a ¢as Vlastnik Identifikator
Vytvorenie
projekiuy
Automatické doplnenie
y Nie
Spustenie
mirrorovania
v Uprava stranky
Aktualizacia Vytvorenie SVN .
databazy repozitara Uprave peojek
Zmazanie projekiu
Aktualizacia
databazy Uzavretie projektu
Aktualizacia SVN Zversjnenie
repozitara projektu
\| Pridavanie/
| jodoberanie ¢lenov
projektu
Nastavenie
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projektu

Notifikacia &lenov
projektu
Zdiefanie
informacii
V5eobecna
notifikdcia

Obr. 15 Tok udajov

31




5 Pouzita literatura

[1]
[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

[10]

[11]

[12]

[13]

[14]

[15]

About XEN, [Cit: 20-10-2008], Dostupné na Internete: <http://www.xen.org/about>.
About the Apache HTTP Server project, [online] 2008 [Cit: 20-10-2008], Dostupné na
Internete: <http://httpd.apache.org/ABOUT_APACHE.html>.

PHP: Hypertext Preprocessor, [online] 22.10.2008, [Cit: 20-10-2008], Dostupné na
Internete: <http://www.php.net/>.

MySQL 5.1 Reference manual, [online] 2008, [Cit: 20-10-2008], Dostupné na
Internete: <http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/index.html>

How it Works?, [online] 2008, [Cit: 16-10-2008], Dostupné na Internete:
<http://www.editlet.com/works.htm>.

Features, [online] 2008, [Cit: 16-10-2008], Dostupné na Internete:
<http://www.editlet.com/features.htm>.

TinyMCE: About, [online] 15.3.2007, [Cit: 20-10-2008], Dostupné na Internete:
<http://wiki.moxiecode.com/index.php/TinyMCE:About>.

User preferences and profiles, [online] 7.5.2005, [Cit: 15-10-2008], Dostupné na
Internete: <http://drupal.org/node/22277>.

Slovak translation, [online] 17.5.2005, [Cit: 15-10-2008], Dostupné na Internete:
<http://drupal.org/project/sk>.

Slovencina pre Joomla 1.5 Beta rev., [online] 18.1.2007, [Cit: 15-10-2008], Dostupné
na Internete: <http://www.joomla.sk/novinky/preklady/>.

XOOPS Dynamic Web CMS, [online] 2008 [Cit: 15-10-2008], Dostupné na Internete:
<http://sourceforge.net/projects/xoops/>.

Select two systems side by side, [Cit. 30-10-2008], Dostupné na Internete:
<http://polishlinux.org/choose/comparison/?distrol=Fedora&distro2=Gentoo>.
Lighttpd [online] 20.10.2008, [Cit. 30-10-2008]. Dostupné na Internete:
<http://en.wikipedia.org/wiki/Lighttpd>.

PostgreSQL [online], 16.10.2008, [Cit. 30-10-2008]. Dostupné na Internete:
<http://sk.wikipedia.org/wiki/Postgresql>.

Malone M., The showdown: apache vs. lighttpd, [online] 7.5.2007, [Cit. 30-10-2008].
Dostupné na Internete: <http://immike.net/blog/2007/05/07/the-showdown-apache-vs-
lighttpd/>.

32


http://www.xen.org/about
http://httpd.apache.org/ABOUT_APACHE.html
http://www.php.net/
http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/index.html
http://polishlinux.org/choose/comparison/?distro1=Fedora&distro2=Gentoo
http://en.wikipedia.org/wiki/Lighttpd
http://sk.wikipedia.org/wiki/Postgresql
http://immike.net/blog/2007/05/07/the-showdown-apache-vs-lighttpd/
http://immike.net/blog/2007/05/07/the-showdown-apache-vs-lighttpd/

Prilohy

V nasledujucej Casti dokumentu sa nachadzaji nasledujuce prilohy (obsah priloh

zodpoveda etape, v ktorej sa projekt nachadza):

e Vypracovand ponuka na tému Simuldtor komunikdcie v pocitacovej sieti
e Plan projektu
e Ulohy ¢lenov timu

e Zaznamy zo stretnuti
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Priloha A: Ponuka

Ako prvu prilohu uvadzame vypracovanu ponuku na ina tému (Simulator komunikacie
Vv pocitacovej sieti), nez je naSa aktualna téma. Po konzultacii s garantom predmetu sme
dospeli k nazoru, Ze nova ponuku nie je potrebné vypracovat’, nakol’ko vyplynie z uvedenej
analyzy, Specifikacie poziadaviek a hrubého navrhu. Zru¢nosti jednotlivych ¢lenov tymu ako
aj Casovy rozvrh nebol ovplyvneny zmenou témy. Preto uvadzame neaktualnu ponuku iba pre

splnenie formalnych poziadaviek na dokument.
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Zadanie

Navrhnite a zrealizujte programovy systém pre simuléciu siet'ovej komunikacie na
druhej a tretej vrstve siet'ovej architektiry RM OSI.
Systém ma umoznovat’:
- definovanie topologie simulovane;j siete
- simulaciu r6znych prepajacich zariadeni (napr. prepinac, smerovac, firewall ... )
- simuldciu komunikacie medzi prepdjacimi zariadeniami.
Funkénost’ navrhnutého systému overte v sieti so simulovanymi zariadeniami

pomocou komunikacie medzi koncovymi zariadeniami.

Motivacia

Z uvedenych tém nas najviac oslovila téma Simulator komunikacie v pocitacovej sieti.

Vsetci Clenovia sa jednoznacne rozhodli prave pre tuto tému, nakol'ko vécSina z ¢lenov ma

zaujem a taktieZ sa aj venuje sietovym technologiam. Vsetci ¢lenovia timu st drzitelmi

CCNA certifikdcie a absolvovali vSetky sietové predmety pocCas bakalarskeho S$tudia.

Nasledne si tito ¢lenovia aj zapisali predmety z vyberového bloku pocitacové a komunikacné

siete v nasledujucom studiu.

Pocas Stidia sietovych technologii je velmi uZito¢nd vizualna ukazka, ako samotna

sietova komunikacia prebieha. Teda napriklad, ako prebieha tok paketov, ak sa rozpravame

na urovni 3.vrstvy RM OSI modelu. Preto by sme radi vytvorili vyucbovy program, ktory by

dokazal simulovat komunikaciu vo vytvorenej pocCitacove]j sieti a poskytoval jednoduché

ovladanie.

Vzhl'adom na uvedené skutocnosti bol vyber témy jednoznacny a samotnd motivacia

je o to silnejSia, Ze sa s danou problematikou budeme stretavat’ pocas d’alSieho Stadia.
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Clenovia timu

Na rieSenie zvolené¢ho projektu sme zostavili nasledujuci tim Studentov. NaSe
doterajsie sktsenosti a vedomosti v danej problematike, ako aj absolvované a zapisané

predmety, ktoré povazujeme za uzitocné pri nadchadzajicom projekte, st uvedené nizsie :

Martin Hruby, Be.:

programovanie v C#, C++, C, Java, Perl, Tcl, Python

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11476017)

absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technoldgie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy
bakaldrska praca: Meranie a vyhodnocovanie niektorych vykonnostnych parametrov
pocitaCovych sieti, uspesSne obhajend znamkou A

popri Skole pracuje ako Unix&Network Administrator v spolo¢nosti ON Semiconductor,
Slovakia, Tower 115, Pribinova 25, 81109 Bratislava

email: hruby.work@gmail.com

FrantiSek Janus, Be.:

programovanie v C#, C++, C, Perl

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11457012)

absolvované predmety Pocitaovée siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy
bakalarska praca: Systém na testovanie zaloZzeny na analyze a prehravani zachytenych
paketov z redlnych systémov, GispeSne obhdjena znamkou B

popri Skole pracuje ako sietovy Specialista v spolo¢nosti SOITRON, a.s., Plynarenska 5,
829 75 Bratislava 25

email: f.janus@gmail.com

Michal OlSovsky, Bc.:

programovanie v C#, C++, CSS, JavaScript, PHP, MySQL

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11449374)

absolvované predmety: Pocitacové siete 1, PoCitacové siete 2, WAN technologie

zapisane: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy
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bakalérska praca: Testovanie rozsirenej MAC vrstvy sietového adaptéra a navrh v prostredi
PLD, uspesne obhdjena znamkou A

email: olsovsky.m@gmail.com

Martin guvada, Be.:

programovanie v C#, C++, C

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11448864)

absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy
bakaldrska praca: Prostriedky pre podporu vyucby predmetu ASP2

email: suvadam@gmail.com

Tomas Valko, Bc.:

programovanie v C#, C++, C, Delphi

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11449485)

absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikaéné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy
bakalarska praca: Meranie a vyhodnocovanie niektorych vykonnostnych parametrov
pocitaovych sieti, ispeSne obhajena zndmkou A

email: valko.tomas@gmail.com

Vsetci Clenovia timu maju potrebné vedomosti z predmetov bakalarskeho Stadia na
FIIT STU ako aj mimoskolské pracovné skusenosti, ktoré by pri rieSeni projektu mohli
vyuzit. Pocas §tidia sme zrealizovali viacero projektov z oblasti sietovej komunikacie, napr.
softvérovy prepina¢ s podporou filtrovania v ramci cviceni predmetu Pocitacové siete 2
a softvérovy smerova¢ s podporou filtrovania v ramci cviceni predmetu WAN technoldgie.
Realizaciou uvedenych softvérovych produktov sme nadobudli dostatoéné vedomosti
Vv oblasti pocitacovych sieti a pochopili sme principy fungovania prepina¢ov a Smerovacov.

Ako uz prezentacia jednotlivych ¢lenov timu naznacuje, v time st zastipené vSetky

potrebné profesie na kvalitné zvladnutie a vyrieSenie tohto projektu.
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Analyza existujucich rieSeni

Sucasny trh poskytuje velké mnozstvo aplikédcii ¢i uz komercnych alebo volne
SiritePnych, ktoré umoznuju rézne typy simuldcii v oblasti pocitacovych sieti. St to napriklad
rozne simulétory najrozsirenejsich sietovych zariadeni od firmy CISCO ako st Boson alebo
Packet Tracer. Existuje taktiez aj rada produktov, ktorych funkciou je emuldcia uz
existujucich produktov (napr. IOS obrazov) — takymi st napr. Dynamips/Dynagen, Pemu,
GNS3 a iné. Ich uzivatel’ si méze na tychto simulatoroch/emulatoroch vyskusat’ konfiguraciu
roéznych typov smerovacov a prepinacov a otestovat’ funkcnost’ ich konfiguracie.

Vsetky uvedené nastroje dovol'uju do istej miery simulovat’ redlnu Struktiru modelu
OSlI, a poskytuju (v pripade simulatorov) obmedzeni mnozinu prikazov sietovych zariadeni
(smerovace, prepinace, pocitace).

Pravdou je, Ze najlepSim sposobom ako sa naucit konfigurovat’ redlne siet'ové
zariadenia je pouzitie vyssSie uvedenych emulétorov, ktoré poskytujii rovnaké moznosti ako
redlne sietové zariadenia, avSak najlep§im spdsobom ako demonstrovat’ principy
komunikacie v pocitatovych sietach a pomoct’ objasnit’ dolezité koncepty akymi st RM-OSI,

enkapsulacia, smerovanie, atd’. je pouZitie sietovych simulatorov.

Navrh riesenia

Nami predkladany névrh simulatora sietovej] komunikacie nevychiddza z uz
existujucich rieSeni, ktoré nas vSak inSpirovali pri navrhu. Rozhodli sme sa implementovat’
systém inym spdsobom, nakolko sme v projektoch naSich star§ich kolegov objavili viacero
nedostatkov. Nasim cielom je vytvorit’ produkt, v ktorom bude mozné sledovat’ tok roznych
typov datovych jednotiek v topoldgii, ktora si navrhne sam pouzivatel' produktu
prostrednictvom intuitivneho grafického uZzivatel'ského rozhrania. Planujeme implementovat’
simulaciu komunikécie sietovych prvkov najpouzivanej$imi protokolmi, ktoré sa nachadzaju
na druhej a tretej vrstve RM-OSI ako st napriklad IP, ICMP a podobne.

Nami navrhovany simulaény systém rozdelime na 2 hlavné Casti. Prva cast’ sa bude
zaoberat’ grafickym navrhovanim topologie siete. Na vyber budu Standardné sietové prvky
(smerovac, prepina¢, PC). Na prepojenie medzi prvkami siete budii na vyber rézne typy

prepojovacich kablov, ktorych spravnost’ pouzitia bude ponechana na uzivatela. V druhej
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casti bude kladeny doraz na konfiguraciu zariadeni a casovu simulaciu sietovej komunikécie.
Nastavenie zariadeni bude mozné realizovat’ prostrednictvom dialégovych okien. Samotna
implementacia projektu bude vychddzat’ zo znalosti, ktoré sme nadobudli pocas bakalarskeho
Studia. Vhodnym pouzitim menezovatel'nych vldkien chceme docielit’ paralelizmus na
rovnakej urovni ako v skutoc¢nej sieti, teda kazdy virtudlny prvok sietovej komunikécie bude
predstavovat’ samostatné vldkno, ktoré bude komunikovat® s ostatnymi vlaknami
prostrednictvom datovej Struktary rara (pipe). Kazda rara predstavuje jeden virtualny spoj
medzi sietovymi prvkami. Data, ktoré bude jeden vysiela¢ umiestiovat’ do rury si druhy
vysiela¢ vyberie na druhej strane rury a umiestni ich do svojho radu (queue), kde budu cakat’
na spracovanie. Takto bude mozné simulovat’ Casové oneskorenia (propagation delay,
queueing delay) ako aj spracovavanie ramcov/paketov v smerovacoch (WFQ). Data ktoré si
budut sietové prvky vymienat buda predstavovat skutoéné PDU (rdmce/pakety) a bude ich
mozné analyzovat’' v kazdom uzle na ceste od vysielaca k prijimacu.

Systém bude umoziiovat’ ukladanie a nacitavanie vytvorenej sietovej topologie a
ukladanie obsahu radov (queues) v smerovacoch do stiborov vo formate libpcap. Nami
navrhovany systém by mohol poslizit ako vhodny doplnok pri vyucbe predmetov Pocitacové
siete 1.

Ukoncenie rieSenia a odovzdanie softvérového produktu s prisluSnou dokumentéaciou

sa odhaduje pribliZzne na koniec aprila a za¢iatok méja 2009.

Predpokladané pouzité zdroje

Za najvhodnejSie implementac¢né prostredie sme si zvolili MS Visual Studio 2008 s
vyuzitim prostriedkov VisualSVN na jednoduché sledovanie vyvojovych verzii projektu.
Tento prostriedok je volne dostupny ako doplnok do aplikdcie MS Visual Studio. Pri
implementovani nami navrhnutého rieSenia planujeme vyuzit' sitkromné osobné pocitace
spolu so spomenutym programovym vybavenim zaloZenym na programe MS Visual Studio
2008, ktory nam v ramci programu MSDNAA umoznila pouzivat’ naSa fakulta. PouZitim
NET Framework docielime rychlu a efektivnu implementaciu kodu. Vzhl'adom na doterajsie
skusenosti sme sa rozhodli, ze budeme aplikaciu implementovat’ v jazyku C#, ktory patri
medzi najrozSirenejSie objektovo-orientované jazyky. Vysledna aplikacia bude vyzadovat
klasické hardvérové poziadavky bezného osobného pocitaca s podmienkou, aby v opera¢nom

systéme (odporacame Microsoft Windows) bol nainstalovany .NET Framework prislusne;j
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verzie. Priestory na implementaciu projektu, ako aj na pravidelné stretnutia, sme si schopni
zabezpecit' sami, resp. podla pokynov veduceho projektu. Planujeme vyuzit priestory
miestnosti D-109/113 v predmete Timovy projekt 2 pri overovani nasho rieSenia. Taktiez
planujeme vyuzit priestor na umiestnenie web stranky, ktory ndm bude prideleny v ramci
Timového projektu 1. Pri vytvoreni web stranky pouzijeme technolégiu PHP. Web stranku
budeme minimalne jedenkrat tyzdenne aktualizovat’ osobne v softvérovom laboratériu na

FIIT v case, kedy bude toto laboratorium v prevadzke.

Zoradenie tém podl’a priority

V pripade nepridelenia témy, o ktori sa uchadzame (Simuliator komunikacie

Vv pocitacovej sieti), uvddzame zoznam ostatnych tém usporiadany podl'a priority:

Podpora vzdelavania v predmete Bezpecnost’ pocitacovych systémov
Zdiel'anie dat a informacii v pracovnej skupine

Podpora vzdelavania v predmete Specifikaéné a opisné jazyky

A W np e

Systém pre zdiel'anie pozndmok v prostredi WWW
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Stretnutia

7.00- 8.00- 9.00- 10.00- 11.00- 12.00- 13.00- 14.00- 15.00- 16.00- 17.00- 18.00- 19.00- 20.00-
750 850 950 1050 1150 1250 13,50 14.50 15,50 16.50 17.50 18.50 19.50 20.50
Pondelok od 17.00
Utorok
Streda NS
Stvrtok

Piatok

Deti \ Cas

prednaska
cvicenie
vyhovujice

nevyhovujlice

Po spolo¢nej konzultacii vSetkych ¢lenov timu sme sa zhodli na tychto terminoch nasich stretnuti (v harmonograme vyznacené zelenou farbou
ako vyhovujtce):

e Pondelok v ¢ase od 17:00

e Utorok v ¢ase od 17:00



Priloha B: Plan projektu
Plan projektu sme rozdelili na zaklade tyzdilov semestra:
1.tyzden:

e zostavenie timu

e rozdelenie uloh v ramci timu
2.tyzden:

e vypracovanie ponuky

e prezentacia ponuky
3.tyzden:

e zaciatok analyzy existujucich rieSeni

e zaliatok spisovania dokumentacie
4.tyzden:

¢ inStalovanie projektového server
e vytvorenie web prezentacie timu
e inStaldcia CMS Drupal

e pokracovanie v analyze a spisovani dokumentacie
S.tyzden:

¢ nainStalovanie nastrojov HTTrack a TinyMCE na projektovom server

e pokracovanie v analyze a spisovani dokumentécie



6.tp5der:

e navrh logického modelu databazy
e korekcia nedostatkov a gramatickych chyb dokumentacie

e postupné vypracovavanie Specifikacie a hrubého navrhu
7.tyzden:
e pociatocné uzivatel'ské prostredie na spravu projektov
e prepojenie nastrojov HTTrack a TinyMCE
e korekcia nedostatkov a gramatickych chyb dokumentacie
8.tyzden:
e odovzdanie dokumentécie — analyza, hruby navrh a Specifikacie poziadaviek

9.-11. tyZdeis:

e vytvaranie prototypu rieSenia

e doplnanie dokumentacie

12.ty%deii:

odovzdanie prototype a prislusnej dokumentécie
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Priloha C: Ulohy ¢lenov

Martin Hruby, Be.:
rola:
e veduci timu
ulohy:
e analyzu konkrétnej platformy/distribucie pod ktorou bude riesenie implementované

e implementacia databazy

e zdokonalovanie engine-u na stahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom

e inStalacia SVN repository a SVN nastrojov, nastroja HTTrack

e nainstalovanie projektového servera

FrantiSek Janus, Bc.:
rola:
e zapisovatel’
ulohy:
e rdzne moznosti vyvoja
e implementovat’ skript na zalohovanie databazy a web aplikacii

e nasadenie skriptu na zalohovanie databazy

e spisanie Specifikacie
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Michal OlSovsky, Be.:
rola:

e zodpovedny za web stranku timu
ulohy:

e vytvorenie web prezentacie timu

e analyza programovych prostriedkov, ktoré budu vyuzivané v ramci nasho projektu
(CMS systémy)

¢ nainStalovanie CMS Drupal

e integracia TinyMCE do stiahnutych web stranok

e zdokonal'ovanie engine-U na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom

e preskumat’ moznost’ zobrazenia nahl'adu na web stranku v malom tooltip okne spolu
Vv vlastnou implementaciou

e graficky znadzornit’ tok idajov v navrhovanom systéme.

Martin guvada, Bc.:

rola:

e zodpovedny za vysledny stav projektovej dokumentacie

ulohy:
e analyzu technologii, ktoré stivisia s t¢émou projektu
e analyza nastrojov na stahovanie web stranok (HTTrack a pod.)
e finalna editacia/aprava dokumentacie

o finalizacia analyzy rieSenia — doplnenie analyzy o rozne alternativy rieSeni
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Tomas Valko, Bc.:
rola:
e zodpovedny za vysledny stav projektovej dokumentacie
ulohy:
e analyzy existujucich/podobnych rieSeni
e vytvorit’ web prostredie pre zadavanie a spravu projektov a pravomoci uzivatel'ov v

ramci projektov

e finalizécia analyzy (korekcia chyb)
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Priloha D: Zapisnice zo stretnuti

Priloha B obsahuje Gplné zapisnice z piatich oficidlnych stretnuti s vediicim projektu Ing.

DuSanom Bernatom.
Ide o tieto stretnutia;

e 1. stretnutie — 06.10.2008
e 2. stretnutie — 13.10.2008
e 3. stretnutie — 20.10.2008
e 4. stretnutie — 27.10.2008
e 5. stretnutie — 03.11.2008
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Zapisnica ¢.1
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia
6.10.2008

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus

Program:
1. Funkcie ¢lenov timu
2. Prvotnd analyza zadania
3. Web stranka timu
4. Stranka softvérového Studia

K bodu 1.)
Funkcie ¢lenov timu:
Team Leader: Martin Hruby
Zapisovatel’: FrantiSek Janus
Zodpovedny za web stranku timu: Michal OlSovsky
Zodpovedni za vysledny stav projektovej dokumentacie: Tomas Valko, Martin Suvada

K bodu 2.)
Po konzultacii s odbornym veducim skupiny sme sa dohodli predbezne dohodli na
nasledujucich bodoch:
- vysledna aplikacia bude fungovat’ pod OS Unix (predbezne Fedora Linux)
- vysledna aplikacia bude bezat’ na serveri, ktory bude pre tim dostupny aj z vonku
-V zimnom semestri je nutné spravit podrobni analyzu rieSenia, hruby névrh,
prototyp vysledného produktu
- Kimplementacii zadania buda potrebné znalosti z oblasti WEB serverov, Databaz,
Java, PHP, HTML, CSS.
- Clenovia timu si musia rozdelit’ pracu v ramci analyzy rie$enia na:
* Analyzy existujucich/podobnych rieSeni
(Tomas Valko)
* Analyzu konkrétnej platformy/distribacie
pod ktorou bude rieSenie implementované
(Martin Hruby)
* Analyzu technolégii, ktoré suvisia s témou
projektu (Martin Suvada)
* Ro6zne moznosti vyvoja (FrantiSek Janus)

K bodu 3.)

Do buduceho stretnutia (13.10.) je nutné vytvorit WEB stranku timu, na ktorej budu zakladné
informacie o ¢lenoch timu, zapisnice zo stretnuti, ponuka na projekt (vzhl'adom na fakt, Zze
nam bola pridelend ina téma, nez na aka sme vypracovali ponuku, je zrejme nutné vypracovat
nova ponuku). Do budiceho stretnutia sa spracuje predbeznd analyza existujicich rieSeni
a moznosti vyvoja aplikacie.

K bodu 4.)

Oficialna stranka softvérového $tadia: labss2.fiit.stuba.sk
Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.2
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia
13.10.2008

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal Ol$ovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus

Program:
5. Predvedenie progresu pedagogickému vediicemu
6. Analyza rieSenia - dokument
7. Web stranka timu
8. Plan projektu
9. Server na realizaciu projektu

K bodu 1.)
V réamci stretnutia predviedli ¢lenovia timu ich pedagogickému vedicemu Ing. DuSanovi
Bernatovi progres v rieSeni projektu, konkrétne:

e WEB stranku nasho timu. P4n Bernat ocenil prehl'adnost” a obsah stranky, pricom
podla jeho slov spiha vietky kritéria, ktoré on na stranku timového projektu
kladie.

e Existujuce v resp. podobné rieSenia pre priamu editaciu web stranok, pripadne ich
zdiel'ania medzi uzivatelmi, ktoré sme v rdmci analyzy projektu vyhladali a to
TypeRoom, Editlet a TinyMCE.

K bodu 2.)
Do nasledujuceho stretnutia si na$ tim kladie za ulohu skompletizovat’ analyzu rieSenia aj
S prislusnou dokumentaciou. Jednotlivé Casti analyzy sme si rozdelili nasledovne:
e Analyza programovych prostriedkov, ktoré budi vyuzivané v rdmci naSho projektu
(Drupal, Joomla!) — Michal Olsovsky
e Analyza nastrojov na stahovanie web stranok (HT Track a pod.) — Martin Suvada
Analyza existujucich rieSeni — Tomas Valko
e Analyzu konkrétne; platformy/distriblicie pod ktorou bude rieSenie
implementované - Martin Hruby
Analyza moznosti rieSenia projektu — FrantiSek Janus
¢ Finalna editicia/iprava dokumentacie — Martin Suvada a Tomas Valko

K bodu 3.)

Ako uz bolo spomenuté v bode 1, pedagogicky vedici nasho timu povazuje stranku za
obsaznt a prehl'adntl, preto sa jej vizualna podoba nebude vyrazne menit. Budl na nej vSak
pribudat’ aktualne informdcie o stave projektu, zapisnice a rozne uzitocné odkazy tykajice sa
nasho zadania.

K bodu 4.)
Z dovodu lepsej koordinacie prace a sledovanie splnenych ciel'ov sme sa rozhodli vypracovat’
casovy harmonogram planovaného progresu projektu obsahujuci ciele, ktoré planujeme
Vv jednotlivych tyzdnoch semestra dosiahnut. Stymto planom oboznamime nasho
pedagogického veduceho na nasledujicom stretnuti, taktiez bude zverejneny na web stranke
nasho timu.
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K bodu 5.)

Vzhladom na to, Ze ndS tym uz ma konkrétnu predstavu ako projekt realizovat’ a k tejto
realizécii je nevyhnutny server, kladieme z hlavny ciel’ do budtceho stretnutia zriadit’ takyto
server.

Mame zaujem vyuzit existujice prostredie na FIIT, Xena (zena.fiit.stuba.sk), kde by sme pre
realizéciu projektu vytvorili virtudlny operacny systém — FEDORA Linux 9, pod ktorym by
fungoval web server APACHE, PHP interpreter, MySQL databaza, SSH server a VNC server.
Nami pozadovany diskovy priestor je 8GB.

Veduci nasho timu, Martin Hruby, zaslal vysSie spomenuté poziadavky panom Adam
Hamsik, Jakub Kraj¢ovi¢, Marian Schmotzer a Peter Lacko. V pripade, Ze nas nebude nikto
Z tychto panov kontaktovat’ spét, bude cela zalezitost’ eskalovana na pana Bernata.

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.3
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia
20.10.2008

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus

Program:
1. Splnené ciele
2. Funkcionalita editora s Flashom
3. Dokumentacia
4. Ciele do buduceho stretnutia

K bodu 1.)

Pedagogickému vedicemu Ing. Bernatovi sme referovali o doposial dosiahnutom progrese
vV ramci ndsho projektu. Konkrétne - mame implementovany fyzicky server v softvérovom
studiu fakulty (10.62.5.221), kde je nainStalovany OS Linux — Fedora 9, funkéné MySQL,
PHP, HTTrack, RealVNC server, Apache, Drupal. Tento server je pristupny aj z internetu
prostrednictvom SSH tunelu na server labss2.fiit.stuba.sk. V sucasnej faze rieSenia projektu,
je tento server je pripraveny na realizaciu zadania. Dalej sme nasho pedagogického vediceho
oboznamili so stavom projektovej dokumentacie (viac informacii v bode 3).

K bodu 2.)

Prvotné testy nastroja, ktory bude sluzit' na zrkadlenie stranok (HTTrack) na nas server ako
aj editorov funkcionalitou podobnych tomu naSmu ukazali, ze editovat’ stranky vyuZzivajlce
technologiu Flash nie je mozné. Preto sme sa rozhodli, ze tymto bodom sa budeme zaoberat’
az v ramci zavere¢nej fazy implementacie projektu v nasledujucom semestri.

K bodu 3.)

K dnesnému datumu mame spracovanu viacsinu kapitol analyzy. Rozdelenie tém je uvedené
Vv zapisnici ¢.2 z predchadzajuceho stretnutia. Buduci tyZden bude definitivne dokoncena
a zverejnena k nahliadnutiu na oficialnej stranke nasho timu. Vzhl'adom na to, Ze predbeznu
predstavu o tom, ako budeme realizovat’ prototyp uz mame, stru¢ny koncept navrhu bude
vypracovany najneskor v priebehu dvoch tyzdiov.

K bodu 4.)

Hlavnym cielom do buduceho stretnutia je sprevadzkovat’ prvotna funkciu naSho systému
(prototypu), a to pomocou jazyka PHP implementovat’ nastroj vyuzivajiaci program HT Track
na zrkadlenie stranok. PredbeZznym konceptom je, ze po zadani URL do dialégového okna na
web stranke sa prisluSna stranka stiahne (odzrkadli) na na$ server do vopred pripravené¢ho
a kvotou obmedzeného, zabezpeceného datového tloziska.

Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.4
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia
27.10.2008

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus

Program:
10. Oboznamenie pedagogického veduceho o progrese za posledny tyzden
11. Analyza rieSenia - dokumentacia
12. Rozdelenie tloh do buduceho stretnutia
13. Rozdelenie timu v letnom semestri

K bodu 1.)
V tvode stretnutia bol pedagogicky veduci nasho timu oboznameny o progrese dosiahnutom
za posledny tyzde:
e podarilo nam sfunk¢nit’ skript slaziaci na stiahnutie (mirrorovanie) web stranky, ktora
sa zada do formulara. Skript automaticky ulozi zadanu stranku do urovne 1 na server
a nasledne si ju uzivatel moze pozriet’. (http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/mirroring/)
e Nastroj, ktory planujeme vyuzit' v ramci projektu, uréeny na editovanie web stranok —
TinyMCE bol taktiez uspesne sfunkéneny.
(http://labss2 fiit.stuba.sk/~team01pss/editor/)
e Dokoncena analyza rieSenia. (Viac v bode 2)

K bodu 2.)
Predbezna verzia analyzy rieSenia bola zverejnena k nahliadnutiu na stranke timu.
N4jdené nedostatky:
e Gramatické a Stylistické (slovo ,,host'ovsky*) chyby.
e Chybajuca analyza alternativ k databdze MySQL(napr. PostgreSQL), k serveru
APACHE, k jazyku PHP a ku JavaScript-u.
e V kapitole 0 XEN doplnit, Ze tento systém by nefungoval bez hardwarovej podpory
procesora.
Spomenuté nedostatky budi odstranené do buduceho stretnutia.

K bodu 3.)
V ramci diskusie po konzultacii boli do budiceho tyzdna stanovené nasledujuce ciele pre
jednotlivych ¢lenov timu:
Tomas Valko:
e Vytvorit’ web prostredie pre zadavanie a spravu projektov a pravomoci uzivatelov v
ramci projektov
e Finalizécia analyzy (korekcia chyb)
Frantisek Janus
e Implementovat’ skript na zalohovanie databdzy a web aplikacii
e Vytvorenie zapisnice zo stretnutia
Martin Suvada
e Finalizécia analyzy rieSenia — doplnenie analyzy o rozne alternativy rieSeni (pozri bod
2)
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Michal Olsovsky
e Integracia TinyMCE do stiahnutych web stranok
e Zdokonal'ovanie engine-u na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom
e Preskumat’ moznost’ zobrazenia nahl'adu na web stranku v malom tooltip okne
Martin Hruby
e Implementécia databazy
e Zdokonal'ovanie engine-u na stahovanie stranok a jeho spoluprace z databdzovym
systemom
e Instaladcia SVN repository a SVN nastrojov
e Downgrade nastroja HT Track na verziu 3.33

K bodu 4.)
Tim sa dohodol, ze vyvoj systému bude v letnom semestri rozdeleny na vrstvy:

1. vrstva - hlavné oblasti posobnosti: Linux, Shell scripting, HTTrack, SVN
- ¢lenovia: Hruby Martin, OlSovsky Michal, Suvada Martin

2. vrstva - hlavné oblasti posobnosti: PHP, HTML design, Drupal, JavaScript

- ¢lenovia: Valko Tomas, Janus§ Frantisek, OlSovsky Michal

zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.5
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného diia
3.11.2008

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus

Program:
1. Oboznamenie pedagogického veduceho o progrese za posledny tyzden
2. Dokumentacia projektu — pripomienky
3. Implementacia rieSenia - pripomienky
4. Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia

K bodu 1.)
V tvode stretnutia bol pedagogicky veduci nasho timu oboznameny o progrese dosiahnutom
za posledny tyzden:

- Doplnenie chybajtcich alebo nie dostato¢ne analyzovanych aspektov v analyze
rieSenia (spomenuté v zapisnici €. 4), bola vykonana aj gramaticka a Stylisticka
korekcia chyb v dokumente.

- Implementovanie databazy — umozni napredovanie vyvoja prototypu, ktory ma byt
hotovy na konci zimného semestra.

- Downgrade nastroja HT Track.

- Implementované prepojenie medzi nastrojmi HT Track a TinyMCE. Je moZzné zadat’
stranku na stiahnutie a nasledne ju aj editovat’. Sucasné rieSenie vsak nie je
kompatibilné so vSetkymi strankami. Vyskytli sa napriklad komplikécie s vnitornym
presmerovanim stranky v ramci servera druhej strany. Odstranenie tychto problémov
je cielom do budtcnosti.

- Vytvoreny skript vykonavajtci zalohu databazy.

K bodu 2.)
Pedagogicky veduci, pan Ing. Bernat vyjadril spokojnost’ so stavom analyzy rieSenia. Do
konecnej verzie dokumentu by vSak este bolo dobré doplnit’ v resp. dopracovat’:

6. Relevantny argument, ktory zavazil pri vybere distribucie operacného systému, na
ktorom bezi server. (napriklad: vyhoda Fedory — jednoduché inStalovanie
predpripravenych balikov, I'ahSia sprava systému oproti Gentoo)

7. Doplnit Specifikaciu a ndvrh rieSenia. Tieto kapitoly dokumentu sa spolu s analyzou
rieSenia odovzdavaju buduci tyzden, 13.11.2008 do 14:00.

8. Vykonat finalnu gramatick reviziu celého dokumentu.

K bodu 3.)
V ramci diskusie boli navrhnuté nasledovné zlepSenie implementécie prototypu:

o V pripade, Ze dvaja uZivatelia daji sucasne stiahnut’ rovnaku stranku moze nastat’
problém. Preto je nutné implementovat’ mechanizmus, ktory by jednoznac¢ne
identifikoval kazda web stranku.

o Adresar, ktory bude obsahovat stiahnuté web stranky bude nutné Strukturovat’, ¢i uz
podla uzivatel'ov, ktory danu stranku stiahnu, alebo podl'a ddtumu, kedy bola
stiahnuta, aby sme zabranili pomalému spracovavaniu dat v adresari, pokial’ by sa ich
tam vyskytovalo vel'ké mnozstvo.

o Uzivatel'ovi umoznit’ vol'bu jazyka editora TinyMCE
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o Preskimat problematiku redirect-u — presmerovania pri pouziti nastroja HT Track.
(mozné rieSenie je mozno v pouziti niektorych z prepinacov HT Tracku — poznamka
pedagogického veduceho)

o Riesit problematiku stahovania délezitych stiborov web stranky (napr. CSS suborov),
ktoré sa nachadzaju na inej trovni ako samotna stranka.

K bodu 4.)
Do buduceho stretnutia boli pre jednotlivych ¢lenov timu stanovené nasledujice tlohy:
Tomas Valko:

o Napisat’ hruby navrh rieSenia.

o Pisat’ tok udajov v navrhovanom systéme.

o Graficky znazornit’ logicky model udajov.

o Pokracovanie v praci na webovom prostredi pre spravu projektov a uzivatelov.
Frantisek Janus

o Spisanie zapisnice zo stretnutia.

o Nasadenie skriptu na zalohovanie databazy s Martinom Hrubym.

o Spisanie $pecifikacie projektu spolu s Martinom Suvadom.

o Dohodnut’ vzajomné odovzdanie dokumentacii s konkurenénym timom.

Martin Suvada
o Finalizécia analyzy rieSenia.
o Spisanie Specifikacie projektu spolu s FrantiSkom Janusom.

Michal Olsovsky
e Graficky zndzornit’ tok udajov v navrhovanom systéme.
e Odstranenie problému “index.html”, ktory nastal po downgrade HT Tracku — spolu
S Martinom Hrubym.
e Premysliet moznosti implementacie vytvarania vlastnych nahladovych stranok.

Martin Hruby
Odstranenie problému “index.html”, ktory nastal po downgrade HT Tracku — spolu
S Michalom OlSovskym.
Premysliet’ moZnosti implementécia nastroja na zarucenie jedine¢nosti kazdej stiahnute;j
web stranky.
Umoznit’ presmerovanie (Redirect) stranok v HT Tracku.
Nasadenie skriptu na zélohovanie databéazy s FrantiSkom JanuSom.

Zapisal: FrantiSek Janu$
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