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Uvod

1.1 Zadanie projektu

Analyzujte bezné postupy pouzivatelov pri zdielani a rozSirovani informéacii o
webovych strankach a ich obsahu.

Navrhnite systém pre jednoduché modifikovanie 'ubovolnej stranky (zvyraziiovanie,
podciarkovanie, mazanie Casti textu i obrazkov, dopliovanie poznamok, atd’.).

Dalej navrhnite sposob uchovévania tychto zmien ako i nasledné zdielanie
upravenych stranok cez web.

Vysledny systém implementujte a otestujte.

1.2 Ciele projektu

Cielom nasho projektu je vytvorenie funkénej webovej aplikdcie, ktord by
pouZivatelom umoZznovala menit obsah T'ubovolnej webovej stranky, bez ohladu na
pouzivany webovy prehliada¢. TaktieZ by sme chceli vytvorit’ aplikaciu, ktord by beZala na
vzdialenom servery, aby pouZzivatel’ nemusel vykonavat’ Ziadnu inStalaciu na svojom pocitaci.
Nasu aplikéciu by sme chceli vyvijat’ pod operaénym systémom Linux. Aby aplikécia bola
pouzitelna v praxi je najprv potrebné vykonat dokladnti analyzu problému. Musime
zanalyzovat’ existujice rieSenia tohto problému, aby sme vedeli, ¢o sti¢asné systémy pontkaji
ana druhej strane, ¢o im chyba, pripadne, o je potrebné vylepsit. Dokladna analyza je

potrebna pre nasledné Specifikovanie poziadaviek a tvorbu navrhu samotného systému.



2 Analyza

2.1 Analyza moznosti vyvoja a realizacie projektu

Zadanie projektu, ktoré ndm bolo pridelené, pontka Siroké moznosti realizacie.
Neuvadza ziadne konkrétne nastroje, platformu ani prostriedky, ktoré by sme mali pouzit’.
V ramci analyzy zadania sa pokusime opisat’ aj rozne smery, ktorymi sa da pri vypracovavani
projektu uberat. My, ako tim sme si dali ciel' oslovit' ¢o najvacsi pocet pouzivatelov
Internetu, s cielom vyuzivat nami navrhnuty néstroj. Z tohto déovodu by mal byt najmi
intuitivny, jednoducho ovladatelny, ponukajtci Siroké mnoZzstvo funkcii. Oproti konkurencii
by bol navyse zadarmo.

Aby sme splnili tento ciel’, malo by byt nase rieSenie nezavislé na platforme, ktort
by pouzivatel pouzival. Chceme, aby si to mohol skusit’ kazdy. Opera¢ny systém MS
Windows je sice stale popularny, no pomaly ho za¢inaji vytlacat’ OS odvodené od OS Unix.
Pokial'’ by sme sa vybrali cestou realizacie r6znych verzii pre rozne operacné systémy,
implementécia by trvala neiimerne dlhSie a navySe samotna funkcionalita by sa mohla mierne
odliSovat’ v zavislosti od platformy. Predstavme si situdciu, Ze menej pokroc€ily uZivatel si
prehliada web stranku a rozhodne sa, Ze chce zvyraznit' Cast’ textu a nésledne poslat’ takto
upravenu stranku svojmu kamaratovi. Myslime si, Ze pre neho najjednoduchsi sposob, ako to
spravit’, je prave pomocou toho istého prehliadaca, ktory pouziva na prehliadanie internetovej
stranky, ktor si zela nejako pozmenit. Sta¢i ak bude mat’ uloZeny odkaz na nas$ nastroj
a pomocou prehliadaca, po par kliknutiach, uskuto¢ni svoj zamer.

Takto sme dospeli k d’alSiemu doélezitému bodu ato, ze chceme centralizované
rieSenie typu server - klient. Vyhody takéhoto rieSenia prevazuji nad nevyhodami. Za
nevyhodu povazujeme len to, Ze uzivatel’ musi byt’ pripojeny do Internetu, aby mohol néstroj
vyuzivat. AvSak uZzivatelia musia mat’' moznost' zdiel'at’ modifikované stranky, na to vSak
musia byt’ aj pripojeni do siete, preto je tento nedostatok zanedbatelny. Dnes pripojenie do
Internetu v drvivej véacsine pripadov uz nie je uétované podra dizky trvania spojenia, takZe to
uZzivatela ani nebude vela stat’.

Nas server by poskytoval jednotlivé sluzby pouzivatelom zalozené na modernych

web technologiach. Pouzivatel' by teda mohol pracovat’ na réznych platformach a stile by



dostal rovnaku funkcnost. Nemusel by inStalovat’” ziaden Specidlny software, len bezny
standard. Co sa povazuje za nevyhnutny $§tandard bude $pecifikované v nasledujicich
kapitolach. Je zrejmé, Ze pre samotny server je nutny vyber platformy, databazového systému
a inych nastrojov, ktoré bude nami navrhovany systém vyuzivat. Opdt’ mame viac smerov,
ktorymi sa mdze vyvoj uberat’.

Volba platformy servera nie je z pohladu samotnej funkcie az takd podstatna.
Technologie a programové vybavenie, ktoré sme sa rozhodli vyuzit’ existuje rovnako pre MS
Windows a UNIX systémy. My sme si v8ak uz v cieloch nasho projektu stanovili ako
opera¢ny systém pre vyvoj aplikacie niektora z distribucii Linuxu. Analyzou jednotlivych
distribucii sa zaobera podkapitola Vyber linuxovej distribucie (kap. 2.4). Podrobnejsia
analyza néstrojov, ktoré¢ by mohli byt vyuzité v naSom projekte je popisand v nasledujicich
kapitolach.

Kedze povazujeme za neproduktivne navrhovat’ a vyvijat nieco, ¢o uz existuje, bolo
by dobré pouzit' a zlepsSit uz existujuce rieSenia. Vyvoj nového produktu by si vyziadal
mnozstvo Casu navyse, pricom nasim cielom je vytvorit’ komplexny systém, teda zabezpecit,
aby jeho jednotlivé komponenty bezproblémovo spolupracovali. Ani zadanie projektu
nevylucuje takato moznost’ realizacie. Ide napriklad o program schopny st'ahovat’ web stranky
na to, aby sa dali prezerat, aj pokial pouzivatel' nie je pripojeny do Internetu, vyuzitie uz
existujiceho CMS - redakéného systému na spravu uZivatel'ov.

Aj ked zadanie neSpecifikuje smer vyvoja, verime, Ze nami zvolend cesta je

spravnou a umozni nam, aby sme v konecnej faze dosiahli ciele, ktoré sme si stanovili.

2.2 Analyza existujucich rieSeni

V stcasnej dobe problém modifikovania webovych stranok nie je dostatocne pokryty
komer¢nymi aplikéciami, ktoré by umoziovali takmer neobmedzené prispdsobovanie obsahu
stranky. Momentadlne je tento problém rieSeny najmd pouzitim roéznych rozSireni do
prehliadacov. Takyto spOsob rieSenia vSak nie je univerzalny, pretoZe funguje len na
konkrétnom prehliada¢i. Dal§ou obrovskou nevyhodou rozsireni do prehliadacov je, Ze
zvycajne umoziiuju len jednu alebo niekolko funkcii a nikdy nie st komplexnym rieSenim.
Medzi komplexné rieSenia tohto problému patri napr. komercny produkt Editlet alebo

TypeRoom. Jedinym ndm znamym rieSenim tohto problému, ktory je zadarmo je TinyMCE.



2.2.1 Editlet

Editlet je nastroj, ktory pouzivatel'ovi umoznuje menit’, vytvarat’ a d’alej publikovat’
obsah jednotlivych webovych stranok. Editlet podporuje vsetky najbeznejSie pouzivané
prehliadace (Internet Explorer 5+, vSetky verzie Mozilla FireFox a Netscape). Pracuje pod
vSetkymi bezne pouzivanymi operacnymi systémami (Windows, Linux, MAC OS). Aplikacia
Editlet pre svoju funkénost’ nepotrebuje Ziaden ,,plugin“ do prehliadaca a nie je potrebna
ziadna inStaldcia na strane klienta. Vystupom aplikéacie je 100% XHTML. Editlet je zalozeny
na technologii WYSIWYG (What You See Is What You Get) a pre modifikovanie webovych
stranok poskytuje funkcie, ktoré st podobné funkciam MS Word pre editaciu textu (zmena
farby, typu pisma, velkosti ...). Okrem modifikacie textu Editlet obsahuje plnt podporu pre
CSS, tabul’ky, obrazky atd’. Aplikacia umoziuje priame zobrazenie HTML kodu. Technické

parametre systému Editlet mézeme vidiet’ na obr. 1 [6].
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Hardware

Obr. 1 Technické parametre systému Editlet [5]

Sposob fungovania Editlet je zalozeny na nahradzani textovych poli HTML kodu
<textové pole>. Po zelanej zmene obsahu stranky sa vygeneruje novy HTML kod, ktory je
mozné ulozit’ ako text, pripadne ulozit’ do databdzy pre d’alSie publikovanie. Priklad zmeny

obsahu stranky mdzeme vidiet' na obr. 2 aobr. 3. Zdovodu, Ze tento systém je plateny



a mame k dispozicii len ,,demo* verziu mozeme editovat’ len domovsku stranku firmy, ktora

systém vytvorila. Editlet v plnej verzii stoji v stcasnosti 19995 USD, ¢o je podl'a nasho
nazoru jeho hlavnou nevyhodou [5].
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Obr. 3 Zmenena webova stranka

Editlet je veI'mi komplexny nastroj pre modifikaciu obsahu webovych stranok, ale

z dévodu jeho vysokej ceny je pre bezného pouzivatela, ktory si chce urobit’ len niekol’ko
poznadmok k obsahu stranky v podstate nepouzitel'ny.



2.2.2 TypeRoom

Dal§im nastrojom, ktory umoziiuje modifikovat’ obsah webovych stranok je
TypeRoom. TypeRoom je podobnym ndstroj na upravu webovych stranok ako Editlet. Jeho
zékladna verzia je volne dostupnd, ale obsahuje iba bezné funkcie pre modifikaciu obsahu
stranky. Verzia TypeRoom, ktord obsahuje rozSirené moZnosti pre Upravu stranok je uz
platenym produktom.

Myslienka aplikacie TypeRoom je vel'mi jednoducha. Pouzivatel’ napise URL adresu
webovej stranky, ktorti chce modifikovat’ do pripraveného ,,Editbox-u“. TypeRoom vytvori
obraz tejto stranky na vlastny server a nésledne je umoznend zmena obsahu stranky. Editacia
je zaloZend na principe WYSIWYG. Pouzivatel klikne na oblast’ (obrazok, text, tabul’a atd’.),
ktora chce zmenit. V spodnej Casti stranky sa vytvori novy rdmec, ktory je urCeny pre

editaciu danej oblasti vid’ obr. 4. V Zltom ramiku je aktudlne editovana oblast’. Po kliknuti na

zelené tlacidlo ,,Save Changes* sa zmeny aplikuju a zobrazia na stranke.
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Obr. 4 Priklad upravy stranky www.pravda.sk pomocou TypeRoom

Po uprave stranky TypeRoom vygeneruje novt URL adresu pre uz upravenu stranku.
Tuto linku je nasledne mozné poslat’ e-mailom, pripadne je mozné tuto novlii modifikovanu

stranku stiahnut’.


http://www.pravda.sk/

Obrovskou nevyhodou tohto systému je, ze nefunguje pod vSetkymi webovymi
prehliada¢mi. Funkcionalitu sme overili na prehliadacoch Internet Explorer, Mozilla FireFox
a Chrome. Pri posledne menovanom sa modifikovana stranka nezobrazila. DalSou velkou
nevyhodou je, Ze po vygenerovani novej linky na upravenu stranku sa na vrchu novej stranky
zobrazuje ramec, ktory upozorfiuje na aplikiciu, pomocou ktorej bola pdvodnéd stranka

zmenena.

2.2.3 TinyMCE

TinyMCE je platformovo nezavisly HTML editor, ktory je postaveny na baze
JavaScript-u. Ma schopnost’ konvertovat HTML polia na iné HTML prvky. TinyMCE je
vel'mi jednoducho integrovatel'ny do inych ,, Content Managment Systems “.

TinyMCE je nastroj ureny na editovanie obsahu webovych stranok. Samotna
editdcia prebieha v privetivom pouzivatel'skom rozhrani a zalozend je na principe
WYSIWYG. TinyMCE je nezavisly od webového prehliadaca. Jeho funkcionalita bola
overend na najpouzivanejSich webovych prehliadacoch (MS Internet Explorer, Mozilla
FireFox, Opera, Safari a Chrome). Pri pouziti jazykovych balickov sa TinyMCE stava
nastrojom s medzinarodnou jazykovou podporou. Najvdc¢Sou vyhodou oproti vysSie
spominanym editorom obsahu webovych stranok (Editlet, TypeRoom) je fakt, Ze TinyMCE je
,»Open source®, ktory podliecha LGPL licencii, ¢o znamen4, Zze kazdym diilom moze byt jeho
funk¢énost’ zlepSovand milionmi T'udi na celom svete, priCom jeho zdrojové kody su
poskytované bezplatne [7].

Tiny MCE funguje vel'mi jednoducho. Pomocou nastrojov na ,,mirrorovanie®
webovych stranok sa vytvori kopia tejto stranky a vlozi sa do TinyMCE editora. V hornej
Casti editora st zobrazené panely s nastrojmi, ktoré nam umoziuji editovat’ dant stranku

podla nasej vole (vid obr. 5).
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Obr. 5 Panely s néstrojmi pre editovanie obsahu stranky
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Panely s nastrojmi su velmi podobné panelom s ndstrojmi ako pozname napr. z
programu MS Word (do verzie 2003). TinyMCE umoznuje editovanie textu (vel'kost’, farba,
podfarbenie, typ ...), definovanie vlastného §tylu, presne tak ako v MS Word. Okrem
editovania textu je tu moZznost editovania/vkladania obrazkov. Na vloZenie obrazka je
potrebné poznat’ jeho URL adresu. Po vlozeni je nésledne mozné tento obrazok upravovat’.
Menit mézeme jeho velkost’, pricom TinyMCE umoZziuje zachovat pomer stran. Okrem
editovania obrazkov a textu je mozné vkladat’ a upravovat’ tabulky, pripadne editovat’ CSS
Styly.

Pre testovanie tohto nastroja sme si zvolili editdciu naSej stranky, ktord je urcend pre
potreby predmetu Timovy projekt (http://labss2.fiit.stuba.sk/~team01pss/index.php). Pévodna
verzia stranky je na obr. 6. A zmeny, ktoré sme na stranke vykonali pomocou TinyMCE

moézeme vidiet’ na obr. 7.

D projekte Novinky Tim Stretnutia Na stiahnutie Ddkazy Projektovy server

Udalosti: 0 projekte:
Téma: Systém pre zdiel'anis poznarmok v prostredi Wit
Vedici timu: Ing. D. Bernat
Zadanie: Analyzujte befné postupy pouZivatel'ov pri zdiel'ani a rozEirovani

infarmacii o webovych strankach a ich obsahu,

Navrhnite systém pre jednoduché modifikovanie 'ubovolne]
stranky (zvyrazfiovanie, podiiarkovanie, mazanie Casti textu |
obrazkov, doplfiovanie poznamok, etc.).

Dalej navrhnite spdisnb uchovévania tichto zmien ako i nasledné
zdiel anie upravenych stranok cez web,

Yisledny systém implementuite a otestuite,
Predmet: Timovy projekt
Akademicky rok: 2008/2009
Miesto vypracovania:  FIIT, STUBA

Timowy kontakt: 1p0809_pss01@googlegroups com

{C)2008 Tim £.1, webmaster

Obr. 6 Povodna verzia webovej prezentacie naSho timu
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D projekte Nowinky Timy Na stishnutie Projektovy server
Udalosti:
#15.10.2008 Zdpisnica #2

O projekte:
+15.10,2008 Projektowd server
. 19.10.2008 Zipisnica #1 Téma: Systém pre zdielanie pozndmok v prostredi W
+13.10,2008 Web prezenticis veddci imu: Ing. D. Berndt
+28.09.2008 Prezentdcia ponuky zadanie: Analyzujte bainé postupy pougivatel'ov pri zdielani a rozirovani
informacii o webovych strdnkach a ich obsahu.
+27.09,2008 Ponuka na térmu &1
Nauthnite systém pre jednoduché maodifikovanie fubovalnej stranky
+24 09,2008 Vytuoreny tirm [zvjrazfovanie, podéiarkovanie, mazanie fasti textu i obrdzkow,
doplficvanie poznsmok, ete).
Dalej navthnite spésob uchovdvania tichto zrien ako i ndsledné
zdielanie upravenych stranok cez web,
Visledny systém implernentujte a ctestujte,
Predmet: Tirnowd projekt

Akademicky 2008/200%
rok:

Miesto FIIT, STUBA
vypracovania:

Timowy kontakt: tp0209 pss01@googlegroups.comm

(12008 Tim &1, webrmaster

Obr. 7 Zmenena verzia webovej prezentacie nasho timu pomocou TinyMCE

2.2.4 Rozsirenia prehliadacov

Okrem hotovych rieseni na editdciu obsahu webovych stranok, ktoré sme analyzovali
v predchadzajtcich kapitolach, je potrebné analyzovat’ aj moznosti, ktoré pontikaji webové
prehliadace v podobe rozsireni (,,pluginove). V nasej analyze sme sa zamerali na rozsirenia,
ktoré sa tykaju editacie obsahu webovej stranky konkrétne na tie, ktoré ponuka webovy

prehliada¢ Mozilla FireFox.

2.2.4.1 Context Highlight

RozSirenie Context Highlight ndm umoziluje zvyraznenie rovnakych slov, respektive
rovnakej postupnosti pismen v slovach. Takéto slova sa ndm potom zvyraznia Zltou farbou
a moézeme ich jednoduchsie ndjst’ v texte. Na obr. 8 mdézeme vidiet’ vysledok funkcie tohto
rozsirenia. Taktiez si m6zeme vSimnut’, Ze jeho funkcionalita nie je stopercentna. Ako vidno

v ¢ervenom ramiku je slovo ,,Open®, ktoré ,,Context Highlight nerozpoznal.

12



D51, sk - Findlny OpenDifice.org 3.0 dostupny na stiahnutie - Mozilla Firefox
Fle Edt  Yew Hisory  Bookmacks  Took  Heb

oS =1 sl RCRS M - o

G w0 b dslskfarticle phprarticle =6455 B - G- w1 -
(3 Mozt visked [Cldsl BB zve Momail [Clep [ imbus %o badus [Climafex o post @ a3 O Hacking [Cl cisco E'fitkar EBIS  »
o FocwsedRead. » [ o35 Searchaddons . % | & modfy webska h_. > ){'m Mozila.ck = Rozdl_ ‘{3 iGaogls %\ ") DSL.sk- Fndny .. 5 /f
inzercia :I
®
cligitainy Svet pod Iupou
[RSSi| neprihldseny & Medelz, 12, okodbra 2008, dnes md meniny Masimilidn, zzjtrz Koloman Poili kvety
psLpripojenie | Finalny OpenOffice.org 3.0 dostupny na stiahnutie
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Opendffice.org umiestnili na download mirrar
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Skype 2.0.0.198 findlnu verziu 2.0.
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wo Windows 7 zmeny v | | Poufivanych aplikaciami Microsoft Office 2007, 1 ® novej verzie Standardu ODF 1.2

Obr. 8 Priklad pouzitia rozSirenia Context Highlight

Hl'adanie

2.2.4.2 Highlighter 0.1.4

Dal§im rozsirenim webového prehliada¢a Mozilla FireFox je Highlighter. Tento
nastroj ndm pontka viacej mozZnosti ako predchadzajlice rozSirenie. UmoZiuje nam
zvyraziovat text viacerymi farbami, ktoré si zvolime sami v nastaveniach. RozSirenie
Standardne oznacuje Zltou farbou, ale po stla¢eni klavesy SHIFT si z ponuky mozZeme vybrat’
z viacerych farieb na lepSie a prehl'adnejSie oznaCovanie textu. Pri zatvoreni nami upravenej
stranky sa nas prehliada¢ spyta ¢i skuto¢ne chceme opustit’ danu stranku, na ktorej sme
vykonali urc¢ité zmeny. Mé to vyhodu, ak by sme ndhodou zavreli uZ nami oznacenu stranku.

Funkcie daného rozs$irenia vidno na obr. 9.
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Ruska spoloénost Elcomsoft wydala novd verziu
svojho softwvéru Distributed Password Recowvery,
ktord vyuZiva wypoltovy vykon Nvidia GeForce
GPU na hladanie klugov pouzivanych k

zabezpefeniu WIiFi pomocou WPA alebo WPAZ v
refime so spolodnym klUEom, v tzv. PSK made.

MNa desktopowvom poéitadi pri pouZiti dwoch
Mvidia GTx 280 kariet sa klue prebladavajo
pribliZne 100-krat rychlejgie ako = vyuZitim
dnesnych procesorov, pri pouZiti na notebooku s
GeFaorce 8800M alebo 9800M GPU 10 aZ 15-krat
rychlejgie.

Heslad pre WPA a WPAZ softvér hl'ada ( Copy
niekalkych odchytenych paketov Otok Select Al
Top Elanky silou, skasanim wetkych moznosti. Ak [ EEECEE 1 Hidhligt: 1

. pouZivangé ku generovaniu klcow na je O Highlight 2

W WinGlois 7 AMET G ﬁDonghemAII! selection... i
praci 5 oknarni | . ) . O Highlight 3
IJ hfadania hesiel zahashovanych MDS b dTa oreclick selection... [ Highlight 4

spolocnosti skisa miliardu hesiel za se
softvéru GPU Bruteforcer, ktory udave
MTLM, SHA-1 na GeForce 3300G5.

Search Google For "prebl'adayvania s..."
Highlight ‘words
Highlight Phrase

Pri dostatoéne dihom hesle by mali zo: View Selection Source

O Highlight: 5

Obr. 9 Rozsirenie Highlighter 0.1.4

[

2.2.4.3 Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes

Zo vsetkych testovanych rozsireni pre webovy prehliada¢ Mozilla FireFox, prave
Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes je to, ktoré najviac spiia poziadavky zadania nasho
timového projektu. UmoZiluje ndm zvyraziiovat useky textu, ktoré poZadujeme.
Zvyraziovanie je vykonavané ndhodnou farbou. Pre pouZitie tohto rozSirenia je potrebné
navstivit' stranku www.diigo.com a vytvorit’ si tam ucet. Po prihlaseni sa zobrazia na panely
nastrojov moznosti tohto rozSirenia. Jeho vyhodou oproti predoSlym analyzovanym
roz$ireniam je moznost' pridavat poznamky ku zvyraznenému textu. Tieto poznamky sa
zobrazia po prejdeni kurzorom ponad takyto text. Takto zvyraznené texty sa daju poslat na

svoj blog, ,,facebook®, alebo e-mail. Na obr. 10 sa nachadza priklad pouzitia rozsirenia Diigo.
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Takto upravena stranka sa nam zobrazi vzdy po prihlaseni na Diigo stranke. Zmeny
vykonané na stranke sa ukladaju na vzdialeny server, ¢o znamend, Zze aj po prihldseni sa na
tento cet z in¢ho pocitaca mozeme vidiet' zmeny, ktoré sme vykonali. Nevyhodou je, Ze nase
poznamky sa nedaji poslat’ inému pouzivatel'ovi, dokonca ani takému, ktory ma vytvoreny

ucet na domovskej stranke tohto rozsirenia.

Lap e RS K=o
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~ -
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Vo Windows 7 zmeny v Apple.
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Cracknuty RFID &)
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Windows 7 planuje

Obr. 10 Rozsirenie Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes

2.2.4.4 Zhodnotenie rozsireni na upravu textu do prehliadaca FireFox

Okrem spominanych rozsireni existuje eSte vela nastrojov na editovanie textu vo
webovych strankach. Ich funkcionalita je vSak velmi podobnéd rozSireniam, ktoré boli
analyzované v predoslych kapitolach. Obrovskou nevyhodou tychto rozsireni je, Ze nedokazu
zdielat’ a d’alej publikovat’ zmeny, ktoré boli na stranke vykonané. Mdzeme z nich vSak

cerpat’ inSpiraciu pre rdzne moznosti editovania textu.
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2.2.4.5 Image zoom

Okrem rozsireni, ktoré umoznuju editovanie textu a vkladanie poznamok do textu, by
byt rozSirenie prehliadaca Mozilla FireFox - Image zoom, ktoré jednoduchym spdsobom
umoznuje zvicSovanie a zmensovanie obrazkov, priCom zachovava pomer stran. PouZitie je
vel'mi jednoduché. Staci stlacit’ pravé tlacidlo na mySke a potom pohnut’ kolieskom mysi a
obrazok sa nam zvicsuje alebo zmensuje. Ako vSetky analyzované rozsirenia ani Image zoom
neumoziuje publikovanie zmien vytvorenych na danej webovej stranke. Priklad pouzitia

tohto rozsirenia mézeme vidiet’ na obr. 11.
PlayStation Portable, ktora sa da zrolovat
Aufor: Marlin Kovat | fonms na the & | texiowd verze | €)libilo==?

Ma stranke Yanko Design.com bol publikovany veelku zaujimavy koncept
musku” vreckovi konzolu Play Station Portable (PSF) od Sony.

Vo svojom koncepte PSP 2° do jedného projekiu prepoijil vy hody prenosné
.Zrolovat', Je otazne, &i podobné zariadenia niekedy uvidime na trhu.

i

Obr. 11 Rozsirenie Image zoom

2.2.5 Analyza prostriedkov na stahovanie www stranok

V tejto kapitole sa zameriame na analyzu prostriedkov na stahovanie (mirrorovanie)
www stranok. Vychadzajlc z nasich ciel'ov, zameriame sa iba na programy, ktoré pracuji pod
operaénym systémom Linux. DalSou podmienkou bolo, aby umoziovali stahovanie www
stranok prostrednictvom prikazového riadku, najma kvoli potrebnej automatizacii spustania

(spustanie programu pomocou skriptu).
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Program na st'ahovanie stranok stiahne celu www stranku vratane obrazkov do nami
pozadovaného adresara. Takato stranka sa potom da spustit’ z nasho serveru a v pripade
potreby ju mézeme modifikovat’.

Podarilo sa nam néjst’ tri programy spifiajuce nase prvotné poziadavky (HTTrack,
pavuk, wget). Tieto programy st Specialnymi stahovacimi programami sliziacimi na
kopirovanie Struktury webovych stranok na disk. Takto stiahnutit www stranku si mézeme
prezerat’ aj bez pripojenia na Internet. Spominané programy nedokazu spravne zobrazit
akukol'vek stranku, pretoze napr. nemozu stiahnut niektoré Flash objekty a viaceré typy
aktivneho obsahu. Vystupom na nas server bude stiahnuta stranka v HTML spolu s CSS.

Stiahnutie Flash stranky je Casto krat velmi zlozité, ked’ze v nich byva zvyc¢ajne
vlozeny skriptovaci jazyk ActionScript, ktory pouziva externy JavaScript alebo objekty, ktoré
komunikuju s databazou, na ktorti sa uz tieto programy nedokdzu pripojit. Vacsinou je
dévodom to, Ze si vyvojari takto chrania svoju pracu. Viaceré Flash stranky, ktoré sme skusali
V ramci analyzy existujucich prostriedkov na stahovanie www stranok st'ahovat’, nemohli byt
prezeratel'né bez pripojenia na Internet a s pripojenim sa obcas stavalo, ze niektoré vobec
nefungovali alebo sa nezobrazili Uplne presne.

Ani jeden z nami vybratych programov neumozioval uplne korektne stiahnut’ www
stranku vytvorenll obsahujticu objekty Flash.

Z dovodu problémov ,mirrorovania®“ Flash stranok naSa aplikacia nebude
odporucana pre editovanie stranok vytvorenych pod tymto vyvojovym prostredim. HTML

stranky sa U vSetkych testovanych programoch zobrazili verne a bez najmensich problémov.

2.2.5.1 Wget

Program Wget je poskytovany zdarma a sluzi hlavne na zrkadlenie webovych
stranok a stahovanie suborov cez FTP protokol. Je Sireny pod licenciou GNU. Pri testovani
tohto programu sme skusali stahovat’ stranky sroznym obsahom. Vysledkom bolo, ze
stranky, ktoré obsahovali Flash sa ndm nepodarilo vobec stiahnut’. Problémy nastali taktiez
pri stahovani stranok obsahujucich JavaScript a stranok zabezpecenych bezpecnostnym
certifikdtom. Wget fungoval bez problémov len pri strdnkach s ¢istym HTML obsahom.
Ciasto&né problémy nastali pri stahovani PHP stranok (http://labss2 fiit.stuba.sk/~team01pss/,

www.agem.sk).
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Tento program hodnotime najhorSie z testovanych, aj ked” nas prekvapil svojimi
moznostami nastavenia. Z pohladu vernosti zobrazenia roznorodych stranok ho hodnotime

ako nevhodny.

2.2.5.2 Pavuk

Pavuk je tak, ako vSetky porovnavané programy “freeware a mézeme ho pouzivat
bezplatne. Dokaze st'ahovat’ viaceré dokumenty naraz. V pripade zmeny uz nami stiahnutej
webovej stranky si moZzeme vybrat’ stiahnutie len zmien. Pavuk rovnako ako Wget pracuje iba
v mode prikazového riadku. Grafické rozhranie je dostupné len pod operaénym systémom
Windows. Program pavuk sme podrobili testovaniu ,,mirrorovania “ rovnakych stranok ako
program Wget. Stranky s obsahom Flash sa ndm ani pri programe Pavuk nepodarilo stiahnut’.
Oproti nastroju Wget vSak dokonale fungovali stranky s bezpe¢nostnym certifikatom ako aj
PHP stranky. Webové stranky obsahujuce JavaScript sa nam podarilo stiahnut’, ale obsah
stiahnutej stranky nezodpovedal presne originalu.

Tento program by sme zhodnotili ako pouZzitelny pre naS timovy projekt no tiez
poskytuje velké mnoZstvo funkcii, ktoré v naSej aplikdcii nepotrebujeme. Pavuk prili§
zatazoval server a stiahnutie poZadovanej www stranky by trvalo dva az tri krat dlhSie, ako
Vv pripade programov Wget a HT Track, ktorym stiahnutie www stranky trvalo zhruba rovnako

dlhy cas.

2.25.3HTTrack

HTTrack je nastroj s otvorenym zdrojovym kodom chraneny licenciou GNU.
Existuje pre vSetky beZzne pouzivané operatné systémy - Windows, Mac OS, Linux a
FreeBSD. Mod s pouzitim prikazového riadku je interaktivny a dovoluje pouzivatelovi
jednoducho moznost’ definovat’ cielovy adresar a nazov projektu a samozrejme aj do akej
hibky sa ma dand www stranka stiahnut’. V tomto interaktivnom méde si mozeme definovat
aj proxy server (v pripade, ze ho v sieti pouzivame). Samozrejme s pouzitim prepinaov
dokaze este lepSie definovat’ pravidla pre dani www stranku. HTTracku mé aj grafické
rozhranie, ale pre potreby nasho timového projektu nie je potrebné. Pravidla pre stahovanie sa
daju jednoducho definovat’ pomocou skriptu.

Pri testovani stahovania Flash stranok sa nam podarilo stiahnut’ niektoré z nich, ¢o je

V porovnani s ostatnymi testovanymi nastrojmi velkou vyhodou. Stranky s obsahom
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JavaScript alebo PHP stranky sa nam podarilo stiahnut’ bez problémov. Toto isté plati aj pre
stranky s obsahom ¢ist¢ho HTML.
HTTrack hodnotime najlepsie zo vSetkych nami testovanych nastrojov na st'ahovanie

webovych stranok. Oslovila nds moznost’ stahovat’ stranky obsahujice Flash objekty.

2.3 Analyza nastrojov pre spravu pouZzivatelov

Popri samotnom nastroji na vytvaranie poznamok v strankach budeme potrebovat
zabezpeCit' spravu pouzivatelov, vytvaranie roznych kategérii pouzivatelov s rdéznymi
opravneniami, ale aj ich notifikaciu prostrednictvom emailu. Vzhl'adom na to, ze uvazujeme v
neskorSej faze rieSenia projektu o tom, Ze na$ projekt budu vyuzivat’ aj nezainteresované
osoby, bude nevyhnutné realizovat’ aj registraciu novych pouZzivatelov. Z uvedenych
poziadaviek, ktoré kladieme na spravu uzivatel'ov, by mohol vzniknut’ namet na novu pracu.
Prave preto planujeme vyuzit uz hotové rieSenie, ktoré spiiia nase poziadavky aje volne
Siritel'né ako aj d’alej modifikovateI'né. Tymto sposobom usetrime nezanedbatelné mnozstvo
Casu, ktory budeme moct’ vyuZit' na rieSenie hlavného problému — zdielanie pozndmok
V prostredi www.

Poziadavkam, ktoré sme Specifikovali v predchadzajicom odseku, najviac vyhovuji
volne Siritelné redakéné systémy, pretoze prave tieto systémy maju zvladnutd spravu
uzivatelov na vysokej Urovni, aby bol zaru€eny bezpetny a spolahlivy chod systému. K
dispozicii su viaceré volne Siritelné redakéné systémy. Do uZSieho vyberu sme zaradili
redakéné systémy Drupal (v6.5), Joomla! (v1.5.7) a XOOPS (v2.3.1). Vybrali sme
najrozsirenejsie a najpouzivanejsie systémy nakol’ko pri takychto systémoch je predpoklad, Ze
budu stabilné a bezpecné. Tieto nase predpoklady vychadzaju z toho, Ze ich pouziva vela I'udi
a maju okolo seba velkili komunitu nie len pouzivatel'ov, ale aj sprdvcov a programatorov.
Preto by pripadné bezpecnostné alebo aplikacné problémy boli rychlo identifikované a na ich
vyrieSeni by sa podielalo viac I'udi. Tymto by sa ulahcili aj nase pripadné problémy so
systétmom, pretoze je pravdepodobné, Ze podobny, ak nie totozny, problém uz niekto
vV minulosti riesil a pravdepodobne ho riesil prostrednictvom diskusnych for.

Po prvotnej inStalacii vsetkych redakénych systémov bolo nutné uskutocnit’
odobratie r6znych modulov, aby sme dostali jednoducht a prehl'adnt tvodnu stranku. Systém
Joomla! poskytoval profesiondlny vzhlad v prijemnych farebnych odtienom. Systémy

XOOPS a Drupal boli po grafickej stranke priblizne na rovnakej tirovni, avSak zaostavali za
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systémom Joomla!. Nasledne sme podrobili testu modul pre spravu uzivatel'ov. Vsetky
systémy obsahuju totozné alebo priblizne rovnaké funkcie, ktoré zabezpecuju spravu kategorii
pouzivatelov, spravu opravneni, spravu pouzivatel'ov, spravu pouzivatel'skych nastaveni,
spravu profilov a pristupovych pravidiel. Vzhl'adom na tento fakt, bol nasim favoritom CMS
Joomla!. Potom sme sa si vSak uvedomili, Ze prvi pouzivatelia, ktori budu systém vyuzivat
(okrem nas) budu ,,bezni* 'udia. Preto sme sa zhodli na tom, ze by bolo vhodné, aby bolo
samotné prostredie systému lokalizované do slovenciny, resp. aby bolo mozné prepinat’ jazyk
prostredia. V tomto duchu sme hladali jazykové rozsirenia do jednotlivych systémov. Systém
XOOPS , zial’, obsahuje iba ¢eskt lokalizaciu, ktord nam vsak nevyhovuje. Systém Joomla! a
Drupal maji dostupné posledné jazykové rozsirenia, ktoré sme vlozili do systému. Na nase
prekvapenie vSak systém Joomla! poslednu dostupnu lokalizaciu do slovenciny neakceptoval,
pretoze bola urena pre inil minoritnt verziu systému (pre 1.5.0, testovana 1.5.7). Nechceli
sme vSak pouzit’ starSiu verziu systému a urobit’ krok spat’ k nedostatkom, ktoré tato verzia
obsahovala. Systém Drupal akceptoval sloven¢inu bez problémov a lokalizacia je
uskuto€nena na 99,28 % (informécia ziskana z administracnej Casti systému po nainStalovani
lokalizacie, Administracia -> Prvky webu -> Preklad rozhrania) . Plusom tychto systémov je
aj moznost’ do¢asné¢ho zakazania registracie uzivatel'ov. Tito moznost’ povolime, ked’ to bude
mat’ zmysel [9][10][11].

V uvedenom prehlade bolo spomenuté, aké systémy moZeme pouzit v naSom
vyslednom projekte. Ako sme uviedli, bola vykonana ich inStal4cia a prvotna modifikécia,
aby sme ziskali kontakt s tymito systémami. Nasledne boli stanovené dodatocné kritéria
(lokalizécia, grafické rozhranie), ktoré budu pre pouzivanie tohto systému v nasom systéme
dolezité. Splnenie tychto kritérii sme spisali a budeme ich brat na vedomie, ked” budeme

V samotnom navrhu vyberat’ konkrétny CMS systém.

2.4 Analyza linuxovych distribucii a programovych nastrojov

Hlavnymi komponentmi, ktoré su pre nd$ projekt kl'icové, st webovy server,
skriptovaci jazyk, v ktorom bude rieSenie navrhnuté¢ a databdzovy systém. V nasledujucej
Casti sa budeme venovat’ porovnaniu zvolenych linuxovych distribtcii, ktoré pripadaju do

uvahy pre implementéaciu nasho riesenia.
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2.4.1 Porovnanie linuxovych distribucii

V procese vyberu linuxovej distribucie, pod ktorou budeme naSe rieSenie
implementovat’ sme sa rozhodovali medzi linuxovymi distribiciami Slackware Linux, Fedora
Linux, Gentoo Linux a Debian Linux. V nasledujtcej tabul’ke uvadzame stru¢né porovnanie

tychto distriblcii orientované na verzie nastrojov, ktoré su dolezité pre implementaciu nasho

rieSenia.

Slackware Fedora Gentoo Debian
Stcasna verzia OS 12.1 9 2008.0 4.0
Apache 2.2.8 2.2.9 2.2.9 2.2.3
PHP 5.2.6 5.2.5 5.2.6-r7 444
MySQL 5.0.51b 5.0.45-11 5.0.60 5.0.32-7
Kernel 2.6.24.5 2.6.26-5 2.6.27 2.6.18-6

Tabul’ka je aktudlna k datumu 13.10.2008.

Je zreymé, ze tieto linuxové distribucie je mozné aktualizovat’ tak, aby obsahovali
najnovsie verzie nastrojov, ktoré st pre nas dolezité, avsak verzie tychto nastrojov v zdkladne;j
verzii distribucie napovedaji o jej kvalite a o snahe vyvojarov drzat krok so sucasnymi
trendmi. Struéné zhodnotenie funkcionality a privetivosti jednotlivych distribacii

k pouzivatel'ovi sa nachadza v nasledujtcich podkapitolach.

2.4.1.1 Slackware

Instalécia tohto systému je vhodnd pre mierne pokrocilych pouzivatelov. Po
inStaldcii na tomto systéme treba zapnut’ mnoho sluzieb, ktoré su Standardne vypnuté, ¢o je

dost’ zdihavé a zbytoéné. Slackware patri medzi pomalsie distribucie Linuxu [12].

2.4.1.2 Fedora

Fedora obsahuje jednoduchu inStalaciu vhodnu pre zaciatocnikov, ale aj pre
expertov. V expertnom mode poskytuje mnoho moznosti nastavenia funkcii a servisov uz pri

inStalacii. Z pohl'adu bezpecnosti je Fedora vel'mi dobre vybavena a uz zakladna instalacia
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obsahuje mnoho bezpecnostnych programov (napr. SELinux) a d’alSie ddlezité bezpecnostné
balicky sa daju jednoducho doinstalovat pomocou balickového programu Yum. Tento
program je balickovym spravcom, ktory umoziuje jednoducho instalovat’ alebo aktualizovat
programy z rpm baliCkov. Distribucia Fedora je vhodna pre domécich pouzivatelov a tiez pre
serverové vyuzitie. Distribucia Fedora patri pod komunitu Red Hat a aj vd’aka tomuto
partnerstvu sa jej funkcie stale zlepSuju. Tieto funkcie st pravidelne aktualizované, ¢oho

vysledkom je, Zze Fedora patri k najstabilnej$im distribucidm Linuxu.

2.4.1.3 Debian

Grafickd inStalacia Debianu je iba v beta verzii, takZe moze eSte obsahovat’ urcité
chyby. Plne funk¢na je iba pomocou prikazového riadku, vd’aka comu je tento systém vhodny
len pre pouzivatelov so skusenostami. InStaldcia programov z repozitarov nie je taka
prepracovana ako u systémov Fedora a Suse. Bezpecnost’ Debianu je na vel'mi dobrej urovni,
ked'Zze zahfna vSetky klacové bezpecnostné prvky. Denne st vylepSované bezpecnostné
prvky, pomocou ktorych sa potom dé& distribucia aktualizovat. Odozva systému je

V porovnani s ostatnymi linuxovymi distribuiciami na priemernej trovni [12].

2.4.1.4 Gentoo

Je ur€ené pre pokrocilych pouzivatelov alebo expertov. PretoZze je to vel'mi zlozity
opera¢ny systém, ktorého inStalacia moze trvat’ v pripade neskusenych uZivatel'ov aj niekol’ko
dni. Instaluje sa prostrednictvom balikov zadelenych do vrstiev (bases) vo viacerych fazach.
Takto nainStalovany operany systém je optimalizovany na dany hardvér serveru. Linuxova
distribiicia Gentoo sa vyznacuje vysokym vykonom a vel'mi dobrou odozvou ako aj kvalitou

poskytovanych sluzieb. V Gentoo je tiez dobre spracovany balickovy systém [12].

2.4.2 XEN

Nas systém je mozné umiestnit’ na fyzicky stroj, no existuju aj iné rieSenia, a sice,
aby sme nas systém umiestnili na platforme XEN, ktord je k dispozicii v ramci projektu Xena

na fakultnom serveri xena.fiit.stuba.sk ako virtualny systém. Takéto rieSenie Setri naklady na
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vytvorenie servera a taktiez umozinuje dostupnost’ sluzieb, ktoré v ramci nasho projektu
budeme poskytovat’.

XEN Hypervisor je v stcasnosti najrychlejSie a najbezpenejsie virtualizaéné
rieSenie, ktoré podporuje Siroku skalu operacnych systémov (Windows, Linux, Solaris a rozne
typy BSD systémov). Technologia XEN je zaloZzend na vlozeni softvérovej vrstvy (XEN
Hypervisor) medzi hardvér pocitata a operaény systém. Tato abstrakcia umoziuje, aby na
jednom fyzickom pocitaci (serveri) bolo spustenych sucasne jeden alebo viac virtualnych
serverov [1]. Treba vSak dodat’, Ze tento systém by nefungoval bez hardvérovej podpory

procesora.

2.4.3 Analyza webovych serverov

2.4.3.1 Apache

HTTP webovy server Apache je v sucasnosti najpouzivanej$im webovym serverom
Vv Internete. Vd’'aka svojej robustnosti, bezpe€nosti, rychlosti a modularite tvori jeden zo
zakladnych stavebnych kamenov sucasného internete. Existuje v roznych variacidch pre rdzne
operacné systémy. Jeho podpora modulov tretich strdn umoznila Siroki podporu réznych

technologii, ako napr. Perl, Python, Tcl, ¢i PHP [2].

2.4.3.2 LightTPD

LightTPD je bezpetny, rychly a flexibilny web server. NezataZuje procesor ani
pamit’ tak, ako ostatné webové servery. Je uréeny najmi pre menej vykonné servery. Siri sa
ako program sotvorenym zdrojovym koédom pod BSD licenciou. Ma dobru podporu
technologie PHP vd’aka FastCGI. Taktiez podporuje aj Perl a Ruby. Aj ked’ sa tento web
server prezentuje ako velmi rychly s malymi hardvérovymi narokmi, je o poznanie pomalsi

ako Apache, ako vidno na obr. 12 [13].
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Obr. 12 Porovnanie vykonnosti uvedenych web serverov [15]

2.4.4 Analyza skriptovacich jazykov

2.4.4.1PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) je skriptovaci jazyk, ktory je vykonatelny
PHP interpreterom. Je mozZné ho spustat’ v ramci shell-u, no CastejSie sa pouziva v kombinacii
s webovym serverom na generovanie obsahu dynamickych webovych stranok. Syntax jazyka
PHP je vel'mi podobna jazyku C a spracovanie PHP skriptu prebieha na serveri (server-side

scripting). PHP vel'mi dobre spolupracuje s viacerymi databazovymi systémami [3].

2.4.4.2 Perl

Perl je skriptovaci jazyk, ktory taktiez mozeme spustat’ zo shell-u, bez nutnosti
kompilacie a linkovania. Nie je to vSak vzdy vyhoda, pretoze sa moze lahko prejavit
neefektivnost’ interpretera s kompilovanymi programami a ndaslednou vysSou spotrebou
pamiti. Podporuje databazy MySQL, PostgreSQL, Oracle a mnoho d’al$ich. TaktiezZ pomocou
modulu CGLpm umoziiuje spracovavat HTML formulére. Siri sa ako slobodny softvér pod

licenciou GNU.
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2.4.5 Analyza databazovych serverov

2.4.5.1 MySQL

MySQL je rela¢ny databazovy systém s architekturou klient-server. Jeho rychlost,
bezpecnost’ a robustnost’ z neho robia jeden z najpouzivanejSich databazovych systémov
v sucasnom Internete. Je zdkladom mnohych internetovych portdlov a podporuje Siroké
spektrum platforiem. Databdzovy systétm MySQL spolu so skriptovacim jazykom PHP
awebovym serverom Apache beziacimi pod operaénym systémom Linux tvoria tzv.
architektaru LAMP (Linux Apache MySQL PHP), ktora sa vel'mi ¢asto vyuZziva pri navrhu
infraStruktury webovych serverov [4] a vV ramci rieSenia naSho projektu pripada do uvahy ako

najvhodnejsia.

2.4.5.2 PostgreSQL

PostgreSQL je objektovo-relaény databazovy systém, ktory je volne Siritelny pod
licenciou BSD. PostgreSQL pouziva dotazovaci jazyk SQL pre vyber, vkladanic a
modifikiciu udajov. Data st reprezentované ako mnozina tabuliek, ktoré spéjaju cudzie
kl'ace. PostgreSQL obsahuje tzv. wrappers, ktoré umoznuju spolupracu so skriptovacimi

jazykmi Perl, Python a PHP [14].

2.5 Analyza systémov na spravu verzii

Tieto systémy boli a s vyvijané za ucelom synchronizicia prace timu v ramci
projektu, na ktorom pracuji viacery Clenovia. Existencia tychto systémov siaha az do 80.
rokov minulého storo¢ia. V ramci analyzy popiSeme dvoch najvicsich zéstupcov, ato CVS
(,,Concurrent Versions System*) anovsi SVN (,,Subversion System®). Obidva systémy su

vol'ne dostupné pod licenciou GNU ,,General Public License “.

2.5.1 CVS

CVS je systém na spravu a udrZovanie historie suborov, ktory zarovenn umoziuje
pristup k tymto suborom a manipuldciu s nimi cez siet. Vyuziva klient-server architekturu.

Server uchovéava vsetky vyvojové verzie suborov. Klient od servera moéze napriklad
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pozadovat’ aktualnu verziu suboru, ulozit' zmeny, ktoré vykonal, atd’. Klient sa so serverom
modze spojit cez LAN alebo Internet, taktiez moze byt spusteny na tom istom stroji ako
server. Serverova Cast’ programu je navrhnuta pre platformu Linux. Taktiez existuje aj verzia
pre operacny systém Windows(CVSNT). Klienstky program existuje pre kazda znamu
platformu.

Ako uz bolo spomenutg, systém CVS spravuje jednu, alebo niekol'ko skupin suborov
nazyvanych repozitar. Kazdy repozitdr ma vlastné riadenie pristupu a je deleny na mensie
Casti nazyvané moduly, ktoré mozu reprezentovat’ projekty alebo skupiny projektov v
stromovej Struktire. Cely repozitar je ulozeny vo forme suborov na suborovom systéme
servera. Zmeny su sledované a uchovavané na urovni verzii (revizii) jednotlivych suborov v
stromovej Struktire projektu. Skupinu siborov moézeme oznacit’ jednou nalepkou (,,tag”) a
vytvarat’ tak rozne vydania celého projektu (,,releases ). V ktoromkolI'vek okamziku je mozné
vytvorit’ novl vyvojova vetvu (,,branch®) a tu potom rozvijat' samostatne, alebo ju neskor
opat’ zlucit. Taktiez je mozné sa kedykol'vek vrétit k T'ubovolnej predchadzajiicej verzii
P'ubovolného suboru.

Programatori ziskavaju kopie modulov operaciou ,,check-out”. Stibory ziskané touto
operaciou sluzia ako pracovnd kopia nazyvanad ,sandbox“ alebo ,workspace® asu
uchovavané v pamiti pocitaca klienta. Zmeny v pracovnej kopii sa do repozitara premietnu
vykonanim operacie ,,commit“. Aby subory, na ktorych klient pracuje boli vzdy aktualne,
zaviedlo sa pravidlo, Ze zmenu suboru server akceptuje iba ak je to bola najnovsia verzia
dokumentu. Klienti si preto vzdy pred zacatim prace so suborom nie¢o robit, musia
skontrolovat’ verziu siboru. Operaciou ,,update” ziskaju alebo zlt¢ia zmeny repozitara do

programatorovej pracovnej verzie stboru.

2.5.2 SVN

SVN je systém pre spravu zdrojovych kédov. Povodne bol vyvinuty ako ndhrada za
star§i CVS. Snazi sa zachovat’ podobny spdsob a §tyl prace a zaroven odstranit’ nedostatky
CVS ako napriklad nemoznost’ presunu alebo kopirovania adresarov, ¢asovll a priestorova
naro¢nost’ vetvenia, znacenia suboru a podobne.

Jednou z vyhod systtmu SVN je existencia vel'mi dobrej volne dostupnej

dokumentécie[16]. Dalsou vyhodou je existencia viacerych pristupovych metod k repozitaru.
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wubversion® je podobne ako CVS zalozeny na principe centralneho repozitara a klientskej
Casti.

Ako uz bolo v ivode spomenuté jedna sa o volne dostupny software vhodny pre
vyvojarov pracujucich v time na jednom velkom projekte. Umoznuje inteligentni spravu
zdrojového koédu na centrdlnom ulozisku -repozitari, kam maju vybrané osoby pristup a na
zaklade mena a hesla dokazu k sebe na lokalny server stiahnut’ pracovnu kopiu zdrojovych
suborov a nasledne s flou pracovat’. Po ukonceni prac mézu vsetky vykonané zmeny odoslat’
naspat’ do repozitara. Pri dodrziavani istych pravidiel budu mat’ vSetci zainteresovani vyvojari
vzdy k dispozicii aktudlne zdrojové subory.

SVN riesi aj zalohovanie starSich verzii zdrojovych suborov, v pripade nejakej chyby
sa tak l'ahko da vratit’ k starSej — funkénej verzii.

SVN sa dé ovladat’ z prikazového riadku pomocou prikazov. Je implementovany aj
module pre PHP, ktory umozituje PHP skriptu vyuzivat moznosti, ktoré SVN poskytuje.
Okrem ovladania pomocou prikazov, existuju aj klientské grafické nadstavby — programy. Pre

opera¢ny systém Windows je najznamejsia TortoiseSVN, v Linuxe je to RapidSVN.

TortoiseSVN

TortoiseSVN je klientsky program, volne Siritelny pod licenciou GNU ,,General
Public License“. Je vyvinuty pre platformu Windows. Po inStalacii na pocitaci sa integruje do
prikazového riadku, Co znamena, ze je mozné zaddvat’ prikazy pre SVN. TieZ sa integruje do
»Pop-up“. To umoziuje vykonavat' vSetky Standardné SVN akcie — ,,checkout (import
pracovnej verzie z repozitara), ,update (kontrola a import aktualizovanych stborov),
,commit (odoslanie zmenenych siborov do repozitara) a mnoho d’alSich. TortoiseSVN je
plnohodnotnym SVN softwarom, vd’aka comu je zabezpecena hladka a bezpecna spolupraca

celého timu na projekte. Ukdzka systému je na obr. 13.
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Obr. 13: Ukazka pop-up menu v TortoiseSVN

RapidSVN

Podobne ako TortoiseSVN aj tento program pontka grafické rozhranie pre pracu
s SVN. UZivatel'ovi sa tak ul'ahCuje praca. Vyhodou RapidSVN je navyse to, ze je dostupny
na vSetkych majoritnych platformach ako, Linux, Mac OS/X, Solaris a aj MS Windows.
Program je implementovany v jazyku C++. Program je distribuovany pod licenciou GNU
,General Public License*. Program vyzaduje pritomnost’ minimalne verzie wxWidgets 2.6.2

»framework-u‘“ a vie pracovat' s SVN verzie 1.2.3 [17].
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3 Specifikacia poziadaviek
Nase rieSenie bude poskytovat’ nasledovnt funkcionalitu :

e prihlasovanie sa do systému
e registracia novych pouzivatel'ov
e gsprava pouzivatel'ov
e nastavovanie kvoty pre pouzivatel'ské projekty
e diskusia s ostatnymi pouzivatel'mi prostrednictvom diskusného fora
e vytvorenie projektu
e stiahnutie zadanej web stranky
e Tprava projektu (v zavislosti od pridelenych prav v rdmci projektu)
o Uprava stranky
o zmazanie projektu
o uzavretie projektu
o zverejnenie/zostikromnenie projektu
o pridavanie ¢lenov projektu
o odoberanie ¢lenov projektu
o nastavenie pravomoci ¢lenov projektu
e notifik4cia prostrednictvom emailu
o notifikacia ¢lenov projektu
* vytvorenie Clenstva
e prehliadanie projektov
o bez prihlasenia
= verejné projekty
o po prihlaseni
= projekty vlastnené uréitym pouZzivatel'om

= projekty, kde je urcity uzivatel’ clenom

Ked'Ze ide 0 web aplikaciu, nemenej dolezitou poziadavkou na vytvarany systém je aj

prehladné a intuitivne pouzivatel'ské rozhranie.
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4 Navrh rieSenia

Ciel'om prace je navrhnut’ systém, ktory by umozioval editovanie obsahu webovych
stranok aich nasledné publikovanie. Po prvotnej analyze dostupnych rieseni, ako aj
komponentov, ktoré je mozné pouzit’ v ramci implementacie nasho rieSenia, sa budeme v tejto
kapitole venovat’ jeho navrhu. NaSe rieSenie sme oznacili nazvom Add-It (Uprav-To, citaj
edit).

Nas projekt sa chystadme realizovat’ ako architektiru klient — server. To znamena, ze
pouzivatel' bude vyuzivat sluzby, ktoré mu poskytne nas server. Kedze sme sa rozhodli
vytvorit’ nas vlastny server, ktorym by mal byt fyzicky stroj umiestneny na fakulte, budeme
potrebovat’ nafl nainStalovat’ niektory z opera¢nych systémov. Uz v cieloch naSho projektu
sme si stanovili, ze nas systém bude zalozeny na niektorej z distribticii Linux. Po dokladne;j
analyze r6znych distribucii sme sa rozhodli pre distribuciu Fedora verzia 9. Tato distribucia
nam bola odporucend aj vediucim nasho projektu.

Pod tymto operaénym systémom budi bezat’ jednotlivé nastroje, ktoré st potrebné
pre realizovanie nasho projektu. Medzi tieto ndstroje patri aj webovy server. My sme sa
rozhodli pre pouzitie servera Apache, ktory patri medzi najpouzivanejSie webové servery
a umoziuje jednoduchu konfiguraciu. Ako mézeme vidiet' aj na obr. 13 d’alSim nastrojom
potrebny pre realizovanie nasho projektu je skriptovaci jazyk. V naSom pripade sa jedna
prevazne 0 skriptovaci jazyk PHP5, v niektorych pripadoch pouZzijeme aj ,,shell code. Ked'ze
sa chystame uchovavat upravené stranky na nasom servery a pristup k nim bude cez
pouzivate'mi vytvorené projekty, rozhodli sme sa ukladat’ informécie o tychto projektoch do
databazy. Pre vytvorenie databazy potrebujeme implementovat’ databazovy server. My sme sa
rozhodli vyuzit' sluzby servera MySQL, pretoze tento databidzovy systém umoziuje
jednoduchu konfiguraciu a poskytuje Siroké moZznosti vyuzitia ostatnymi nastrojmi, ktoré
predpokladdme, Ze pouZijeme (PHPS5). Medzi podporné néstroje nasho projektu patri aj
aplikécia uréend na mirrorovanie webovych stranok, ked’ze pred zmenou obsahu stranky je
potrebné tito stranku najprv stiahnut’ na nas server. Spomedzi néstrojov, ktoré funguju pod
operatnym systémom Linux sme sa po zhodnoteni dostupnych nastrojov s rovnakou
funkcionalitou uvedenom v casti Analyza, sme sa rozhodli pouzit HTTrack. V nasom

systétme by sme chceli pouzivatelovi umoznit’ prezerat’ si jednotlivé verzie upravenych
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stranok. Pre poskytovanie tejto funkcie sme sa rozhodli vyuzit' sluzby systému SVN
(,, SubVersioNing System ).

Nad tymito podpornymi nastrojmi bude bezat samotny systém na editaciu obsahu
stranok. Po analyze existujicich rieSeni sme sa rozhodli pre nas projekt vyuzit' uz hotova
aplikaciu. Jednd sa konkrétne o produkt snazvom TinyMCE. Podl'a nasho nazoru je to
komplexné rieSenie pre editovanie obsahu webovych stranok, ktoré je sirené pod LPGL
licenciou ajeho zdrojové kody st poskytované bezplatne. Nosnym nastrojom nami
navrhovaného systému je TinyMCE, ktory v ramci nasSho projektu bude umoznovat’ editaciu
obsahu stranok. Rozhodli sme sa vytvorit’ komplexny systém, ktory bude umoznovat’ nie len
zakladnt editaciu obsahu webovej stranky, ale tiez aj spravu pouzivatel'ov. Na tej istej Grovni
teda na Grovni interakcie pouzivatela so systémom sa bude nachadzat’ aj redakény systém,
ktory je urCeny na spravu ako pouZzivatelov tak aj jednotlivych projektov. Spomedzi
redakénych systémov, ktoré sme uviedli v analyze sme zvolili redakény systém Drupal. Vyber
tohto redakéného systému bol podmieneny jeho jednoduchostou, podporou zasuvnych

modulov, dostupnej lokalizacie a mnohych inych funkcii.

Vsetky tieto aplikacie by sme chceli nasledne prepojit’, tak aby sme vyuzili mozZnosti,
ktoré poskytuju. Vysledkom spojenia vSetkych tychto nastrojov by mal byt komplexny

systém, ktory bude poskytovat’ najmé sluzbu editovania obsahu webovych stranok.

4.1 Hierarchia systému

Navrh hierarchie ndsho syst¢ému moézZeme vidiet' na obr. 15. Systém je rozdeleny do
piatich Grovni. NajspodnejSia Urovent bude samotnd hardvérova konfiguracia nasho servera.
Pristup k tomuto hardvéru bude umoziovat’ operacny systém, v naSom pripade Fedora Linux.
Nad touto uroviiou sa bude nachadzat’ uroven podpornych programov a na najvyssej urovni

bude nastroj na spravu pouzivatel'ov a samotny systém na editovanie webovych stranok.
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Obr. 15 Navrh hierarchie systému

4.1.1 Navrh skriptov systému Add-It

Z uvedenej hierarchie navrhovaného systému sme sa v ramci Grovne Add-It rozhodli

implementovat’ jej funkcionalitu prostrednictvom nasledovnych skriptov:

process_mirror.pl  Skript sa vykonava pri zalozeni projektu, realizuje vykonanie
zrkadlenia stranky prostrednictvom HTTracku spolu so zalozenim
repozitara pre dany projekt. Uvedené zrkadlenie je obmedzené kvotou.
Skript pristupuje k databaze, kde vklada zakladné udaje o projekte —
zaCiato¢nd velkost’ projektu (ddlezité pre vypocet zostavajucej kvoty) a
iné.

ab44.php Skript slazi na inicializaciu editora web stranok (TinyMCE), vykonava
sa tu aj ukladanie zmien — vytvorenie novej revizie a prepocet velkosti
upravovaného projektu.

functions.php Tento skript je taziskovym skriptom nasho systému. Obsahuje
implementacie vacSiny funkcii, ktoré nas systém poskytuje. Tieto
funkcie buda spiStané pouzivatelom prostrednictvom interakcie

v Drupale.
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ostatné Tieto skripty vykonévaju zvyS$ni funkcionalitu nami navrhovaného
systému, ktord nie je zpohladu Specifikacie poziadaviek pre nami

navrhovany systém nevyhnutna (Pager.class.php, clear temp.sh).

4.1.2 Apache

Ako softvérovy webovy server navrhujeme pouzit Apache, ktory je v sucasnosti
najpouzivanej$im webovym serverom v Internete. Vdaka svojej robustnosti, bezpecnosti,
rychlosti a modularite tvori jeden zo zékladnych stavebnych kameiiov sucasného Internetu.
Jednou z jeho vyhod je moznost’ vyuzivat ho aj pod operaénym systémom Linux, ktory je
nasim zakladnym kamenom. Taktiez bez problémov komunikuje s MySQL databazou
a s programovacim jazykom PHP, ktoré méame v plane pouzivat. Apache je softvér
s otvorenym zdrojovym kodom volne stiahnutelny z Internetu bez akychkol'vek restrikeii a
poplatkov. Vdaka vSetkym tymto vlastnostiam sme sa rozhodli implementovat softvérovy

server Apache.

4.1.3 MySQL

Do naSej implementacie navrhujeme pouzit viacvlaknovy, viac uZivatel'sky SQL
relacny databazovy server. MySQL databaza je jednou z najpopularnejSich databaz
s otvorenym zdrojovym kodom. Medzi jej najpriaznivejSie vlastnosti patri rychlost,
spolahlivost’ a jednoduché pouzivanie, ktoré sa vykondva pomocou takzvanych dotazov

vychadzajucich z programovacieho jazyka SQL.

4.1.4 PHP

Ako skriptovaci jazyk navrhujeme pouzit’ PHP, ktory je spustitelny z prikazového
riadku. NajcCastejSie sa vyuziva s webovym serverom na generovanie dynamickych webovych
stranok. V nasom pripade s Apache webovym serverom. PHP navrhujeme hlavne z dévodu,
ze syntax je velmi podobna programovaciemu jazyku C, ktory vSetci Clenovia timu uz
doverne poznaji. PHP dobre kooperuje s nami navrhovanou databazou MYSQL. Vytvaranie
skriptov prebieha priamo na serveri a k uzivatelovi uz bude prenasany len vysledok PHP

skriptu.
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4.1.5 HTTrack

Vdaka prenositel'nosti nastroja HTTrack aj pod operatnym systémom Linux a
moznosti volat’ tento program z prikazového riadku sme pomocou prepinacov schopny
nadefinovat’ pozadovant funkcionalitu. Takyto mod je interaktivny a jednoducho nam
dovol'uje nadefinovat nazov projektu cielovy adresar a zdrojova web stranku. Jednoduché
definovanie nového projektu a najlepSie moznosti pri stahovani pozadovanej stranky boli
hlavnymi faktormi pri navrhovani, ktory program pouzit. Navrhujeme program HTTrack

volat’ pomocou shell skriptu.

4.1.6 Operacny systém

Vychadzajuc z uvedenej analyzy a porovnanie dostupnych OS, ako opera¢ny systém
navrhujeme pouzit’ Linuxovu distribciu s nazvom Fedora, ktora poskytuje vel’ku flexibilitu v
nastaveni sluzieb. Ma Sirokt podporu tretich stran a taktiez umoznuje jednoduchu instalaciu a
aktualizaciu potrebnych programov prostrednictvom balickového programu Yum z on-line

repozitarov.

4.1.7 Navrh hardvérovej konfiguracie

Navrhujeme, aby na§ server mal procesor s taktovacou frekvenciou vdésou ako
1,5GHz pre bezproblémovy chod pri spracovavani poziadaviek od viacerych pouzivatelov
naraz. Pamdt’ RAM navrhujeme na hodnotu aspont na 1GB. Kvoli velkosti jednotlivych
projektov odporacame diskovy priestor aspont o vel'kosti 10 GB. Taktiez na serveri by nemala

chybat’ sietova karta o rychlosti aspont 100Mb, bez ktorej by sa nedalo pripojit’ na internet.

4.2 Databaza na spravu projektov

Na zaklade Specifikacie poziadaviek na nd$ systém sme Sa rozhodli navrhnat’ databazu
s nasledujucou strukturou. Nasa databaza by mala obsahovat’ spolu 4 tabulky. Tabulky
Project, Permissions a Status budi nami vytvorené. Poslednu tabulku s nazvom Users
vyuzijeme zredakéného systému Drupal, ktory pouzivame ako ndstroj na spravu

pouzivatel'ov. Tabul'ka Users bude vSak trocha modifikovana pre nase potreby.
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4.2.1 Logicky model udajov

Logicky model nasej databdzy mozeme vidiet’ na obr. 16.

Permissions
Users PK |id Status
PK |wd — wr PK |id
FK1 [user_id
name FK2 | proj_id status
pass value
mail
mode A
sort
treshold
theme Project
signature
created PK |id
access
login name
status hash
timezone owner
language date
picture index_file
init url
data FK1 | status_id
disc_qg published
css_file
last_change
description
preview_file
zero_rev_size
actual_rev_size

Obr. 16 Logicky model tidajov

4.2.2 Entity logického modelu

Tato podkapitola blizsie opisuje jednotlivé entity logického modelu tidajov a ich atribnty.

4.2.2.1 Users

V tejto podkapitole popiSeme, na ¢o sluzia jednotlivé atributy tabulky USERS.
Ked’ze tato tabul'ka je prevzata z redakéného systému Drupal, popisovat budeme len polia,
ktoré vyuzivame v nasom projekte.
e Uid — id pouzivatel’a nasho systému
e Name — pouzivatel'ské meno

e Mail — E-mailova adresa pouzivatel'a
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e Init — Registracna e-mailova adresa pouzivatel'a

e Disc_g— udava maximalny objem uloZenych dat pre pouzivatela v MB

4.2.2.2 Project

Této udajové entita uchovava informécie o jednotlivych projektoch. Presnejsi popis

jednotlivych atributov tejto udajov entity sa nachadza nizsie

e |D —identifikacné ¢islo projektu

e Name — meno projektu

e Hash — vysledna hodnota hash funkcie. Vyjadruje jedine¢ni hodnotu. Vstupom do
tejto funkcie st: URL adresa projektu, ¢as zaloZenie projektu (v ms)

e Owner — identifika¢né Cislo pouzivatel’a, ktory je zakladatel'om projektu

e Date — Datum a Cas zalozenia projektu.

e Index_file — nazov suboru, ktory je v mirrovanom webe uvadzany ako index subor

e Url — URL adresa webovej stranky, ktorti pouzivatel’ zmiroroval.

e status_id — hovori o otvorenom alebo uzavretom projekte. 0 = otvoreny, 1 = uzavrety

e css_file - nazov stboru, ktory obsahuje CSS styly

e last_change — Datum a Cas poslednej zmeny v projekte

e published - atribut, ktory hovori o tom ¢i je projekt verejny alebo sukromny.

e Description — popis obsahu projektu

e Preview_file - nazov suboru, ktory obsahuje nahl'ad na zmirorovani stranku

e Zero_rev_size — velkost repozitara (nultého) povodnej stranky

e Actual_rev_size — velkost’ vsetkych repozitarov okrem nultého

4.2.2.3 Permissions

V tejto udajovej entite su uchovavané informécie o pravomociach jednotlivych
pouzivatel'ov k jednotlivym projektom

e Id — identifika¢né Cislo zdznamu v tabulke permissions. Jedine¢ny identifikator do

tabul’ky permissions
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e User_id — identifika¢né ¢islo pouzivatela, ktory je priradeny k projektu
e Wr - Ciselna hodnota, ktora vyjadruje pravomoci pouZivatel'a

e Proj_id — identifika¢né ¢islo projektu, do ktorého je pouzivatel’ pridany

4.2.2.4 Status

Tato udajova entita slizi na zhromazd'ovanie informacii o jednotlivych druhoch

pravomoci pre pouzivatela.

e Id — identifikacné ¢islo zdznamu v tabul’ke Status
e Status — textovy popis pravomoci s danym projektom

e Value — ¢iselna hodnota viazuca sa k danej pravomoci

Navrhujeme pouzit’ tri druhy pravomoci k projektu. Prvym je pravomoc owner —
vlastnik, ktory ma plna kontrolu nad projektom. Dalfou je Read write, ktora vyjadruje, Ze
pouzivatel ma obmedzené moznosti prace s projektom. Poslednou je Read. Tato predstavuje
najvacsie obmedzenia, ked’Zze pouzivatel ma len minimalne moznosti prace s projektom.

Podrobne;jsi popis pravomoci je uvedeny v pouzivatel'skej prirucke.

4.2.3 Fyzicky model udajov

Fyzicky model udajov naSej databazy na spravu pouZzivatel'ov mézeme vidiet’ na obr.
17.
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Permissions

Users PK |[id INTEGER
PK |uid INTEGER — wr BIT
FK1 |user_id | INTEGER
name CHAR(60) i
pass CHAR(32) FK2 | proj_id | INTEGER
mail CHAR(64)
mode INTEGER
sort INTEGER
treshold | INTEGER
theme CHAR(255)
signature | CHAR(255)
created INTEGER
access INTEGER
login INTEGER
status INTEGER
timezone | CHAR(8)
language | CHAR(12)
picture CHAR(255)
init CHAR(64)
data TEXT(10)
disc_q CHAR(10)

Project

PK |id INTEGER
name TEXT(255)
hash TEXT(255)
owner INTEGER
date DATETIME
index_file TEXT(255)
url TEXT(255)

FK1 |status_id INTEGER
published INTEGER
css_file TEXT(255)
last_change DATETIME
description TEXT(255)
preview_file TEXT(255)
zero_rev_size | INTEGER
actual_rev_size | INTEGER

Status

PK [id INTEGER

status | TEXT(255)
value |[INTEGER

A

Obr. 17 Fyzicky model tdajov

4.2.3.1 Entity fyzického modelu idajov

Users

Udajova entita Users je prevzata z CMS redakéného systému Drupal. Je to tabulka,

ktord uchovava tudaje o jednotlivych pouzivateloch nasho systému. Podrobny popis

jednotlivych atributov z hl'adiska ich fyzického navrhu tejto entity moZeme vidiet

Vv nasledujucej tabulke.

USERS
Nazov Typ NULL Krae Pred. Extra
hodnota
Uid Int(10) NIE PRI NULL Auto_increment
unsigned
Name Varchar(60) NIE UNI
Pass Varchar(32) NIE
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Mail Varchar(64) ANO MUL

Mode Tinyint(4) NIE 0

Sort Tinyint(4) ANO 0
Treshold Tinyint(4) ANO 0
Theme Varchar(255) | NIE

Signature Varchar(255) | NIE

Created Int(11) NIE MUL 0
Access Int(11) NIE MUL 0
Login Int(11) NIE 0
Status Tinyint(4) NIE 0
Timezone Varchar(8) ANO NULL
Language Varchar(12) NIE

Picture Varchar(255) | NIE

Init Varchar(64) | ANO

data Longtext ANO NULL
Disc_q Integer NIE NULL
Project

Udajova entita Project je uréena na uchovavanie udajov 0 jednotlivych projektoch

nasho systému. Podrobny popis jednotlivych atribitov z hl'adiska ich fyzického navrhu tejto

entity mozeme vidiet’ v nasledujucej tabul’ke.

Project
Nazov Typ NULL Krag Pred. Extra
hodnota
Id Int(11) NIE PRI NULL Auto_increment
Name Text NIE NULL
Hash Text NIE NULL
Owner Int(11) NIE MUL NULL
Date Datetime NIE NULL
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Index_file Text NIE NULL
url Text NIE NULL
Status_id Int(11) NIE MUL NULL
Css_file Text NIE NULL
Last_change Datetime NIE NULL
Published Int(11) ANO NULL
Description Text ANO NULL
Preview file | text ANO NULL
Zero_rev_size | Int(11) NIE NULL
actual_rev_size | Int(11) NIE NULL
Permissions

Udajova entita Permissions je uréend na uchovavanie tudajov o udastiach
jednotlivych pouzivatelov nasho systému v projektoch. Je to v podstate spojovacia entita
medzi entitami Project a Users. Podrobny popis jednotlivych atribitov z hladiska ich

fyzického névrhu tejto entity moézeme vidiet’ vV nasledujucej tabulke.

Permissions
Nazov Typ NULL KTlu¢ Pred. Extra
hodnota
Id Int(11) NIE PRI NULL Auto_inkrement
User_id Int(11) NIE MUL NULL
Wr Tinyint(1) NIE NULL
Proj_id Int(11) NIE MUL NULL
Status

Tato udajova entita je urena pre uchovavanie jednotlivych pravomoci pre
pouzivatelov systému. Podrobny popis jednotlivych atributov z hladiska ich fyzického

navrhu tejto entity moZeme vidiet’ v nasledujucej tabulke.
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Status

Nazov Typ NULL KTu¢ Pred. Extra
hodnota
Id Int(11) NIE PRI NULL Auto_inkrement
Status Text NIE NULL
Value Int(11) NIE NULL

4.3 Tok udajov

Néavrh toku udajov od poziadavky zdielat’ informacie az po ich samotné zdiel'anie
prostrednictvom nasho systému moézeme vidiet’ na vyvojom diagrame, ktory je zobrazeny na
obr. 18. Pouzivatel’ nasho systému sa najprv musi zaregistrovat’ do systému. Po registracii mu
bude na jeho registracnu e-mailovu adresu zaslany registracny e-mail. Po potvrdeni registracie
mu bude vytvorené konto a méze sa prihlasit’ do systému. Po prihlaseni si moze vytvorit
novy projekt, ktorého sa automaticky stane vlastnikom. Taktiez mdze pokracovat’ v editovani
uz predtym vytvoreného projektu. Pri vytvoreni nového projektu bude musiet’ v prvom kroku
zadat’ jeho nazov a taktiez URL adresu webovej stranky, ktorej obsah chce upravit’. Taktiez je
potrebné oznacit’, ¢i ma byt projekt verejny (viditeny aj pre neprihlasenych pouzivatel'ov)
alebo sukromny. V druhom kroku moézZe zakladatel’ projektu zvolit’ prdvomoci k danému
projektu jednotlivych pouzivatelov systému. Poslednym krokom je mirrovanie stranky
pomocou programu HTTrack. Po stiahnuti strdnky na nas§ server bude pouZzivatel'ovi
ponuknutd moznost’ otvorit’ strdnku v editore TinyMCE, kde si tato stranku mdze upravit’. Po
ulozeni zmien bude mdct’ tieto zmeny zdiel'at’ s ostatnymi pouZivateI'mi. PoZivatel'ovi bude
taktieZ poskytnutd moznost' robit mnoZstvo operacii nad samotnym projektom. Medzi
zékladné operécie patri napriklad uprava projektu, vymazanie projektu ¢i pridanie pouZzivatel'a
Kk projektu. Navrh jednotlivych operacii s projektmi je podrobne popisany v nasledujucej
kapitole.
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4.4 SVN — ,,Subversion“ systém

Funkcia akéhokol'vek systému, ktori kazdy pouzivate pocas prac na projekte
potrebuje, je moznost’ vratit' sa spit’ ku starSej verzii projektu. Aj v naSom systéme sa
zameriavame hlavne na pohodlie pouzivatela, efektivnost a ucelnost jeho prace.
Predpokladame, ze vécSina pouzivatel'ov nasho systému bude povazovat uvedena funkciu
takmer za samozrejmost’. Usudzujeme tak po sktsenostiach S roznymi textovymi editormi,
alebo vyvojovymi prostrediami. Absencia funkcie ,kroku spiat* by bol velky nedostatok,
preto implementovanie tejto funkcie povazujeme za vel'mi ddlezité, takmer nutné. Taktiez je
to dolezité pri sledovani vyvoja projektu v jeho réznych etapach a sledovani pouzivatel'skych
zmien.

Pri vybere systému na spravu verzii sme vyberali z dvoch najpopularnejSich
systétmov, CVS a SVN. Obe systémy sme analyzovali v ramci dokumentacie. Kone¢na vol'ba
bola SVN — Subversion a to najmé z nasledujtacich dovodov:

o Rychlost’ — SVN pracuje pomerne rychlejSie ako CVS.

. Typy stuborov — SVN je schopné pracovat’ so vSetkymi typmi suborov, bez
toho aby sme prikazom Specifikovali o aky sibor sa konkrétne jedna, napriklad
pri ukladani novSej verzie dokumentu. Tuto vlastnost’ povazujeme za velku
vyhodu oproti CVS, ked’Ze v naSom systéme sa budi zakazdym ukladat’ web
stranky pozostavajuce z velkého mnozstva suborov, ako napriklad obréazky,

text, atd’.

J Meta data — SVN umoziuje s kazdou novou verziou dokumentu uloZit’ aj r6zne
vlastné doplnkové informacie o danej verzii, teda nejaky komentdr alebo

poznamku. CVS ukladé iba samotny stibor a ni¢ iné.

o Vykonanie transakcie — Ulozenie novej verzie siboru je v systéme zaloZené na
principe ,,Vsetko alebo ni¢“. Jedna sa o jednu z najvacsich vyhod SVN oproti
CVS, obzvlast v nasom pripade, kazdd nova verzia projektu bude pozostavat
z pomerne velkej mnoziny siborov. V systéme CVS sa kvoli absencii tohto
principu moZze stat’, Ze poCas ukladanie na server sa uloZia iba niektoré subory
verzie projektu. To by mohlo spdsobit’ chaos, nekonzistenciu jednotlivych

verzii.
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Ako uz bolo v analyze nasho systému spomenuté, SVN je vol'né §iritelny softvér pod
licenciou GNU. Umoznuje uchovavat’ jednotlivé verzie stiboru, teda ¢i uz dokumentu, alebo
projektu atym sa uzivatel moéze vratit' ku ktorejkol'vek starSej verzii. Pripomenieme, ze
Subversion je systém pracujici na koncepte Klient/Server, je to centralizovany systém.
Jadrom systému je repozitar (angl. repository) a informacie uchovava v stromovej Strukture.
Klient je uzivatel, ktory sa pripoji k repozitaru a vykona jednu z moznych definovanych
operacii. Specidlne na repozitari a celkovo na SVN je to, e skazdou zmenou obsahu
repozitara sa ulozia zmeny tak, Zze je mozné ich vratit’ spat. SVN predstavuje hotovy a
implementovany systém a naSim cielom je vhodne ho prepojit’ so zvySnymi ¢ast'ami nasho
systému.

Serverova aj klientska ¢ast’ SVN bude spustend na jednom pocitaci, na serveri, ktory
je umiestneny na fakulte. Klient, ktory bude mat prava na pracu s SVN bude iba jeden,
APACHE (domovskym adresarom tohto uzivatela je /var/www ). Nad APACHE
pouzivatelom bude bezat samotny nas systém. Repozitire budi ulozene v adresari
/var/'www/repos, ktory bude tzv. rodi¢ovsky adresar - SVNParent. Repozitar sa bude vytvarat
pre kazdy projekt samostatne. Jeho nazov bude vystup z hashovacej funkcie, ktora zaisti aby

bol kazdy nazov jedinecny.
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. UlozZenie zadanej

Wb stranky z Ulozenie zmien, SVN porovnas
SVN |nteme'tu. Vylyqn predchadzajicou verziou, zisti tak Ci
38 hovy 1eposial, boli vykonané zmeny. Ak ano, v
kde sa uloi cela i iy
file: var vww/repos/PROJEKT b ae repozitari sa vytvori novarevizia
i projektu.
- Uprava projektu
Originalna web stranka l CHECKOUT racovny adresar uZivatefom

file /il arfwww/repos/PROJEKT/ jvar/mirror_webhemp

Revizne &islo: 0 > /

TinyMCE - editor
COMMIT
Nova verzia projektu

file /A ar/wwwirepos/PROJEKT/

Revizne cislo: 1

CHECKOUT Pracovny adresar
Nvar/mirror_webftemp
i 2 - TinyMCE - editor
Nova verzia projektu

file /i arlwww/reposiPROJEKT/ CommIT

Revizne Cislo: 2

Obr. 19: Princip prepojenia SVN so zvysSkom systému

Na obr. 19 je znazornené, ako zvySok systému spolupracuje s SVN. Web stranku,
s ktorou si uzivatel’ zela pracovat’, uklada na nas server program HTTrack. Tym, Ze sa stiahne
stranka, vytvori sa aj novy projekt a S nim novy repozitar pre dany projekt. Stiahnutd stranka
bude ulozena v repozitari pod reviznym cislom 1. Pokial uzivatel bude chciet’ stranku
upravovat, vyuzije editor TinyMCE. Nazov projektu ,,PROJEKT® je uvedeny iba pre
nazornost’. V skuto¢nosti to bude retazec z vystupu hashovacej funkcie.

Diskovy priestor na serveri, kde bude systém spusteny, je obmedzeny. Pre kazdého
pouzivatel'a bude definovana diskova kvota, ktora nebude moct’ prekrocit. Z toho dévodu je
nutné sledovat’ velkost' projektu. Pokial' sa do repozitara ukladd nova verzia projektu,
porovnaju sa zmeny oproti predoslej verzii a len tie sa ulozia. Tymto sa vel'mi vyrazne Setri
diskové miesto. Aktualna celkova velkost' projektu sa rovna suétu velkosti prvej verzie
projektu a vsetkych d’al§ich existujicich revizii projektu. Tieto hodnoty budu uchovavané
v MySQL databdze v jednotkdch kB. PodrobnejSie informacie o Struktire databdzy néjdete

Vv prislusnej kapitole.
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Funkcie SVN, ktoré budu v systéme vyuzivané:

Vytvorenie repozitara — Pre kazdy projekt bude vytvoreny samostatny repozitar

S jedine¢nym nazvom.

Import — Téato operacia umoziiuje skopirovat’ novy strom stborov (teda Struktiru
adresarov so subormi) do repozitira. Vyuzivat ju budeme pri vytvarani nového

projektu, na import vSetkych stiahnutych siborov — web stranky.

Commit — Ulozenie zmien z lokalnej pracovnej verzie projektu do repozitara. Touto
operaciou mdzeme ukladat’ zmeny l'ubovolného poctu suborov a adresarov, teda
celého projektu, ako jednu atomicku operaciu. Ak repozitar akceptuje commit
operaciu, vytvori sa novy stav stromu v siborovom systéme repozitira, nazyvany
revizia. Kazd4 revizia je identifikovand pomocou jedinecného prirodzeného ¢isla,
priCom sa zacina ¢islom 1 — znadi to, Ze sa jednd o novy projekt. Zaroven s kazdou
akceptovanou a ulozenou verziou sa bude ukladat’ aj poznamka, tzv. log. Moze to byt
I'ubovolny text. Ako pozndmka s kazdou novou verziou projektu bude v nasom

systéme meno uzivatel’a systému, ktory zmenu vykonal a nasledne aj ulozil.

Checkout — Vystupom tejto operacie je aktualna pracovna verzia projektu. Bude sa
vyuzivat’ pokial’ bude chciet’ pouzivatel’ upravovat’ projekt. Najnovsia verzia projektu
sa skopiruje do docasného adresara. V editore TinyMCE ju néasledne moze upravovat

podla svojich predstav.
Update — Aktualizacia lokalnej pracovnej verzie aktualnou verziou z repozitara.

Log — Funkcia sluzi na ziskanie poznamok (log), ktoré boli s danou verziou ulozené

pomocou funkcie commit.

Funkcie SVN sa budu volat’ priamo, pomocou systémovych volani prikazov, ktoré

budu implementované v PHP skriptoch. Pre uzivatel'a bude vyuZzivanie tplne transparentné,

teda ani nepostrehne, Ze vyuZiva prave SVN. Dalsou moznostou ako volat’ funkcie SVN je

vyuzit Apache modul dav_svn. V naSom systéme vSak jeho vyuzitie neplanujeme. KedZe

modul umoziuje vzdialeny pristup k repozitdrom cez http protokol, predstavuje bezpenostné

riziko. Utoénik by mal moznost’ pristupovat’ priamo k repozitaru, obisiel by tak samotné

uzivatel'ské rozhranie na pracu s projektom.

V pripade nami zvoleného SVN sa jednd o pomerne rychly systém, oproti svojej

konkurencii. Z pohl'adu tvorcov editacného systému, SVN predstavuje stabilny a vykonny
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prvok s presne definovanym komunikaénym rozhranim. Po instalécii na serveri funguje uplne

samostatne, nemusime zasahovat’ do sposobu ukladania jednotlivych verzii projektov a pod.
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5 Implementacia

5.1 Umiestnenie servera

Nas projektovy server je fyzicky umiestneny v Softvérovom §tadiu v priestoroch
Fakulty informatiky a informa¢nych technolégii STU v Bratislave. Nakol'’ko nebolo mozné
pridelit’ serveru verejnu IP adresu, pristup na server je realizovany prostrednictvom HTTP
tunela. HTTP premavka je presmerovana z portu 9000 na serveri labss2.fiit.stuba.sk na port

80 servera 10.62.5.221 (o je vnutorna IP adresa nasho servera). Na server je teda mozné

pripojit’ sa prostrednictvom URL http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/. Realizacia pristupu na nas

projektovy server je znazornena na Obr. 20.

. =

10.62.5.3

labss2. fiit.stuba.sk

| Internet

I'\,_,-f\"‘n,__z'h_ud-/-

Obr. 20 — Realizacia pristupu na projektovy server z prostredia Internetu
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5.2 Sposob implementacie

Implementacia systému spo¢iva vo vhodnom prepojeni jednotlivych stcasti
systému, ktoré boli opisané v Kapitole Navrh rieSenia. Rozhodli sme sa pre vyuzitie
existujucich nastrojov. Kazdy z nich vykonava ur€iti tlohu. HT Track sluzi na ukladanie web
stranok. TinyMCE zase umoznuje upravovat web stranku pomocou grafického rozhrania.
SVN systém uklada jednotlivé verzie projektov. Kazdy ztychto nastrojov je v nieCom
Specificky a kazdy ma iné ovladanie. Cielom bolo tieto nastroje spravne vzajomne
skombinovat’ tak, aby pracovali ako sme navrhovali, niektoré zase modifikovat' pre nase
potreby, aby pouzivatel vnimal implementovany systém ako jeden celok — jednu web
aplikdciu. Museli sme navrhnit’ spdsob riadenia jednotlivych stcasti systému a spdsob ich
vzdjomnej komunikéacie. Riadenie systému je zalozené na skriptoch. Architektira

implementovaného systému je zobrazena na nasledujucom obrazku.

Aplikacie a Aplikacna Prezentaéna
sluzby logika vrstva

Nastroje SKRIPTY

TinyMCE
ab55.php

|

HTTrack

functions.pk
WEB Uzivatels ké
rozhranie

ZaloZzené na
redakEnom systéme
Drupal

pager.c

Obr. 21: Architektira systému

49



5.3 Implementacné prostredie

Ako bolo v navrhu spomenuté, nas systém je vytvoreny ako web aplikacia, ktoru
pouzivatel ovlada pomocou webového prehliadaca. Prezentatna vrstva sprostredkuje
rozhranie medzi pouzivatel'om systému a serverom. V ramci implementacie aplika¢nej vrstvy
sme vyuzivali predovSetkym jazyk PHP, ktory je integrovany do HTTP servera APACHE,
modularne. Server APACHE bezi v na platforme LINUX, distribucia Fedora 9. Nas systém je
postaveny nad redakénym systémom Drupal. Ako databazové prostredie v naSom systéme
slizi databazovy systém MySQL, vyuzivame teda architektaru LAMP (Linux-Apache —
MySQL - PHP). V systéme su integrované nasledovné nastroje: HTTrack, TinyMCE, SVN.
Vsetky vyuzité Standardy a nastroje v implementovanom systéme st volne Siritelné,

bezplatne pre nekomeréné vyuzitie.

5.4 Adresarova Struktura

Nami implementovany systém vyuziva nasledujtice adresare:

www — Je to domovsky adresar pouzivatela apache. Ked'ze, prave pod tymto pouzivatelom
bezi cely systém. Adresar obsahuje vSetky dolezit¢ podadresare, okrem adresara
mirror_web.
html — V prie€inku je nainStalovany redakény systém Drupal. Okrem toho sa tu nachadzaju aj
PHP skripty, ktoré obsahuju vyuzivané funkcie systému. Popis troch najddlezitejsich
stuborov (ab55.php, functions.php a pager.class.php) aich funkcii je v kapitole
Implementované funkcie systému.
links — Tento podadresar obsahuje linky na jednotlivé projekty, ktoré su uloZzené v adresari
mirror_web.
cgi-bin — Adresar obsahuje CGI (common gateway interface) skripty.
repos — V tomto adresari sa nachddzaja SVN repozitare pre kazdy projekt, ktory je v systéme
vytvoreny.
mirror_web — Adresar obsahuje pracovné verzie jednotlivych projektov. Adresare maju
nazov, ktory vznikol ako vystup z hashovacej funkcie.
temp — Adresar obsahuje pracovné verzie projektov, na ktoré pouzivatel' v danej chvili

upravuje alebo si ich iba zobrazuje.
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Struktura vyssie uvedenych adresarov, ktoré sa v systéme vyuZivaju je zndzornena na
obr. 22. Systém funguje pod platformou Linux, teda nachadza sa v niom eSte mnoho inych
Standardnych systémovych adresarov. Tie vSak neuvadzame, ked’ze s implementovanym

systémom priamo nesuvisia.

l var ]
www
html
mirroring l
links
cgi-bin ‘
repos
mirror_web

temp

Obr. 22 : Struktara adresarov

5.5 RieSenie paralelného pristupu k projektu

Je vysoko pravdepodobné, Ze systém bude naraz obsluhovat’ viacero pouZzivatelov.
Preto sa pocas implementécie ukazalo ako nutnost’ nejakym sposobom thto situdciu riesit’ tak,
aby nevznikali kolizie. Cielom bolo, aby jeden projekt nemohol byt sucasne upravovany
viacerymi pouzivate'mi. NaSu predstavu sme realizovali nasledovne. Pokial' sa vytvara

export projektu z SVN pomocou “checkout* funkcie pre zobrazovanie projektu, Standardne sa
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ukladd do adresara /var/mirror web/temp/NEW_HASH. Ked sa vSak otvori projekt na
upravu, pomocou “checkout* funkcie sa ulozi do adreséra
Ivar/mirror_web/temp/Q.NEW_HASH (pricom NEW HASH je premenna, ktora sa
dynamicky meni v zavislosti na aktudlnom projekte). Tymto oznacime priecinok ako docasny,
aby nasledne bolo mozné urcit’, ze bol vytvoreny pre projekt, ktory je aktualne upravovany
pouzivatel'om. Ked’ nasledne iny pouzivatel otvara projekt na Upravu, vyhodnoti sa, ¢i nie je
v adresari /var/mirror web/temp vytvoreny taky adresar, ktory ma v ndzve na zaciatku “Q.“ a
zaroven bol vytvoreny pre dany projekt — teda pre ten, ktory si zela upravovat aj tento
pouzivatel. To sa dosiahne skriptom, ktory ziska tieto informacie z .svn prie¢inka v danom
projekte a tieto informacie nasledne spracuje. Ak taky adresar existuje, dalSiemu
pouzivatelovi sa zobrazi upozornenie, ze tento projekt prave upravuje niekto iny. Pre
aktualnost’ sa adresar, ktory obsahuje export projektu z SVN odstrani po tom, ako bolo
spravené ulozenie projektu, alebo po tom, ¢o vyprsi doba neaktivnosti upravovania projektu

(Standardne 15 minut).

5.6 Implementované funkcie

Pri implementécii systému sme vyuZili redakény systém Drupal. Funkcie, ktoré
systétm vykonava su spuStané¢ pomocou pouzivatel'ského rozhrania. VacSina funkcii je
obsiahnutd v nasledujucich skriptoch.

Ivar/www/html/ab55.php — funkcia: otvorenie editora TinyMCE v pripade, Ze pouZivatel’ si
Zela upravovat’ niektory z projektov. Pred samotnym otvorenim editora je nutné vyexportovat’
Z SVN spravnu verziu projektu. Nésledné sa inicializuje editor, ktory umozni stranku
upravovat'.

Ivar/www/html/functions.php — Stbor obsahuje rozne funkcie vyuzivané predovsetkym na
zobrazovanie informdcii o systéme alebo o projekte, pripadne definovanie funkcii niektorych
tla¢idiel. Nebudeme uvadzat kazdu funkciu, ktora sa v tomto subore nachadza. Uvedené
funkcie su zoskupené do druhov uloh, ktoré plnia.

Na zobrazovanie zoznamov projektov sa vyuZzivaju tieto funkcie. Na obrazku je
priklad vystupu function zobrazVerejneProjekty. Vstupny parameter, je pre bud iba pocet

projektov, ktoré zobrazit’ a pri niektorych funkciach aj ID pouZivatela.

function zobrazPosledneProjekty($kto, $kolko)
function zobrazVerejneProjekty($kolko)
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function zobrazUcastnickeProjekty($kto,$kolko)
function zobrazMojeProjekty($kto)

Verejné projekty
@ karel
© scouting-2
© scouting

Qa2
© arellneth

« Vsetky (18)

Obr. 23: Zobrazenie verejnych projektov

Funkcie, ktoré¢ spustaju d’alSie procesy, nevyhnutné pre spravnu funkcnost’ systému.
Tieto funkcie volaji d’al§ie nami implementované funkcie, ktoré sa moézu nachadzat aj
Vv inych stboroch. Napriklad, function spustiMirror, sluzi na spustenie procesu ukladania web
stranky na server. Preto je nutné spustit’ nastroj HTTrack, ktorého nastavenie je definované
Vv subore /var/www/cgi-bin/ process_mirror.pl.

function spustiMirror($url, $hash, $con)
function otvorenieProjektu($hash,$con)

Funkecie sliziace na upravu pristupovych prav projektov. St implementované funkcie
na hromadné upravu, ako napriklad prva uvedené. UZivatel’ si moZe zvolit’ niekol’ko projektov
a tak moZe vykonat’ Zelani zmenu pre vSetky zvolené naraz.

function massOtvorenieProjektu($hash,$con)
function jeVerejny($id,$con)

Nasledujiica funkcia sluzi na zobrazenie tlaidiel s operaciami, ktoré mdze
pouzivatel’ na danom projekte vykonat’. Pocet operacii nie je pre kazdy projekt rovnaky.

function vypisOperacie($kluc,$kto,$con, $akcia)
Zobrazit

Tlacidlo pre verejny projet, ktory si mdze uzivatel iba prezerat

Upravit stranku  Zobrazit Upravit projekt Uzavriet Vymazat Verejny/sukromny
Tlacidla pre projekt, ktory uzivatel vytvoril sam

Obr.24: Zobrazenie tlacidiel pre 2 rézne projekty

53



Ivar/www/html/pager.class.php — subor obsahuje funkcie, ktoré na zobrazovanie zoznamov
vytvorenych projektov v systéme. Pomocou tychto funkcii je mozné tieto projekty filtrovat’
na zaklade filtrovacich pravidiel.

Ivar/www/cgi-bin/process_mirror.pl - Tento skript slizi na spustanie nastroja na ukladanie
web strdnok HTTrack. Obsahuje vSetky parametre, ktoré HTTrack potrebuje a ktorymi

definujeme ako a do akej urovne sa ma zadand web stranka ukladat’.

5.6.1 Kvoéta

Kazdy vytvoreny projekt ma v databaze ulozené 2 udaje, ktoré vyjadruji pdvodnu
velkost” projektu a jeho d’alSie revizie. Ich sucet tvori aktudlnu velkost' projektu. Velkost
vSetkych projektov dané¢ho pouzivatel'a je definovana ako sucet velkosti vSetkych projektov
daného pouzivatela (velkost' projektu = actual rev _size + zero rev_size). Vysledny
zostavajuci priestor pre projekty pouzivatela je definovany ako rozdiel administratorom
nastavenej beznej kvoty a velkosti vSetkych jeho projektov. Tento tidaj je zobrazovany
Vv prislusnom informa¢nom bloku. Okrem toho sa pouziva aj ako obmedzujtci faktor pri
zakladani projektu (nutnd minimalna vel'kost’ kvéty aspoit 1 MB) a pri zrkadleni samotne;j

stranky (vstupuje ako parameter do process_mirror.pl)

5.7 Struktiira databazy

Databaza systému bola implementovana podla navrhu systému. Uistili sme sa, ze
navrh databazy je dobry, ked’Ze nebolo potrebné vykonavat” zmeny ani v logickom modeli
udajov (obrazok 16 ) aani vo fyzickom modeli (obrdzok 17). Fyzicky model udajov bol
V kone¢nom dosledku ovplyvneny implementovanim redakéného systému Drupal, z ktorého
sme prevzali celu udajovi entitu Users. T4 uchovava informécie o jednotlivych pouzivatel'och
systému. Okrem entity Users su v systéme implementované aj nasledovné Styri entity: Project
— uchovava informécie o projektoch, ktoré maji uzivatelia systému vytvorené na naSom
serveri. Permisions — ako znazvu vyplyva, uchovava prava uzivatelov pre pristup
k jednotlivym projektom. Status — tato entita uchovava prava uzivatelov v ramci systému,
napr. urcuje, €1 sa jedna o administratora systému alebo nie. Databaza je implementovana

a funguje podl'a Specifikacie uvedenej v navrhu.
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5.8 Implementacia Subversion systému

V systéme je implementovany SVN systém, ktory spravuje verzie jednotlivych
projektov. Pre kazdy projekt je vytvoreny samostatny repozitar. VSetky repozitare sa
nachddzaju v adresari /var/www/repos. Ovladanie SVN je realizované vo funkciach, ktoré sa
nachadzaju v stibore /var/www/html/functions.php. Volania su systémové, teda na pristup

Kk repozitarom nevyuzivame modul dav_svn.
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6 Testovanie

Systém sme testovali pod troma najpouZzivanej$§imi operacnymi systémami, aby sme
¢o najlepSie otestovali funkénost’ systému a pokryli vSetkych moznych pouzivatelov.
Testovali sme konkrétne pod operac¢nymi systémami Windows XP SP3, OS X 10.5 Leopard a
Ubuntu 8.10. Taktiez sme sa snazili pokryt testovanie najpouzivanejSimi internetovymi
prehliada¢mi. Testovali sme pod prehliadaémi Internet Explorer 6 a 7, FireFox 3, Safari 4,
Opera 9.64 a Chrome 2.0. Ak neberieme do uvahy konkrétne verzie operaénych systémov
alebo internetovych prehliadacov, tak mozeme stdit’, ze sme pokryli va¢sinu suc¢asného trhu.

Ako prvé sme testovali zalozenie Uctu, ktoré fungovalo pri vSetkych spominanych
systémoch. Email s tdajmi potrebnymi na aktivovanie nového uctu prisiel okamzite a bez
problémov. Po naslednom prihlaseni sa, je mozné nastavit’ si nové heslo, kde pouzivatel’ vidi
ako je zlozité, ¢asové pasmo a vzhl'ad 'avého menu, ktoré polozky sa v iom maju zobrazit'.
V l'avom menu méame Standardne nastavené zobrazovanie velkosti vyuzit¢ho miesta, moje,
ucastnicke a verejné projekty. Pri testovani vSetky tieto funkcie fungovali pod vSetkymi
prehliadac¢mi a operaénymi systémami. Pri vytvarani projektu je potrebné zadat’ URL adresu
stranky aj s www alebo najlepSie je skopirovat a vlozit URL adresu do pozadovaného
policka. V pripade, Ze pouZzivatel nezadd do URL www, tak sa obas vytvarany projekt
zacykli. Néazov projektu je velkostou obmedzeny na 20 znakov. Nasledne si mdzeme
zadefinovat’, ¢1 ma byt’ projekt verejny, alebo nie a potom ¢i chceme notifikovat’ prizvanych
pouzivatel'ov K projektu. Po stlaceni tlacidla “pokracovat™ sa dostaneme na d’alSiu stranku,
kde si definujeme, ktorych pouZivatelov chceme prizvat. Zatial' vSetky spominané funkcie
bezia vo vsetkych systémoch a prehliadacoch bez akychkol'vek obmedzeni. Po stiahnuti
stranky ju mozeme zacat’ editovat. AvSak nie vSetky stranky je mozné upravit. Problém je
hlavne s webovymi strankami, ktoré s vytvorené Vv technoldgii Flash. Pri tychto strankach je
mozné editovat’ iba Cast’, ktora nie je vytvorena vo Flashi. U prehliadaca Safari je editacia
obmedzena, pretoze tie polozKy z menu, ktoré si urobené ako “pop-up*, sa iba zobrazia a so
systémom sa uz d’alej neda pracovat’ ako vidno na obr. 25. Nasledne musime len zavriet
prehliada¢, popripade kartu, v ktorej mame otvoreny projekt a spustit’ stranku odznova. Tento

problém sa vyskytuje aj pod operacnym systémom Windows a aj pod OS X.
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Obr. 25 Problém s editaciou pod prehliada¢om Safari

Pri editacii niektorych webovych stranok s kodovanim Windows 1250 nastava
problém u znakov s diakritikou. Aj nasledné prepisanie chybného znaku neznamena, Ze sa
zmeni na spravny. Roztiahnutie editovaného okna funguje spravne pod vSetkymi
prehliada¢mi a operacnymi systémami. Ak niektora stranka nie je vhodne napisana, tak nam
sa nam vypiSe chyba ako na obr. 26, ktora upozoriiuje na to, ze dana stranka sa nemusi

nezobrazit’ Uplne spravne.

Upozornenie: Tato stranka obsahuje nepodporovane tagy/prikazy (window.location)
a preto sa nemusi spravne zobrazit!

Obr. 26 Chybovy oznam 0 nekorektnom zobrazeni stranky.

Po uloZeni zmien sa ndm zobrazi upravend stranka. Ak sme ju uz upravovali
viackrat, tak mézeme listovat’ medzi jednotlivymi reviziami. V lavom menu mame moznost’
prechadzat’ a pozerat’ si d’alsie projekty alebo projekty, ktoré su verejné alebo ich vlastnik pre
nas definoval prava. Vlastnik projektu ho modze zavriet popripade vymazat, tieto funkcie

fungujt bez akychkol'vek problémov.
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[ Zaver

Pocas prace na timovom projekte sme v priebehu dvoch semestrov pracovali na
analyze problémovej oblasti, ktora nasledne vyustila do Specifikacie poziadaviek, navrhu
a implementécie systému na zdielanie poznamok v prostredi WWW. Nami navrhnuty
a implementovany systém spiiia poziadavky zadania a korektne umoZiiuje pouZivatelom
zdiel'at’ poznamky k webovym strankam, ktoré si prostrednictvom naSho systému, ako
projekty, zrkadlili na na$ server. V systéme je implementovand zékladna funkcionalita SVN,
ktord umoziuje sledovat’ vyvoj priddvania poznamok k jednotlivym projektom a tym padom
sprehl'adnuje celkovu interakciu so systémom.

Nami navrhovany systém bol testovany na viacerych webovych strankach, pod
viacerymi webovymi prehliadami a viacerymi operaénymi systémami. Vysledok testovania
spiia poziadavky, ktoré sme $pecifikovali a po¢as procesu testovania sme nezistili Ziadne
zavazné nedostatky. Nami navrhovany systém na zdielanie poznamok v prostredi WWW by
vSak eSte mohol byt v budiicnosti vylepSeny. Moznym rozsirenim je podpora vetvenia verzii
podl'a pouZzivatela, ktory ich vykonal (tzv. branching), vylepSenie samotného editora na
upravu stranok TinyMCE tak, aby umoznioval editovat’ webové stranky bez ohl'adu na ich
kodovanie, ¢i umoznit’ sprdvne zobrazovanie a upravovanie webovych stranok s aktivnym
obsahom a stranok vytvorenych v technologii Flash.

Pocas prace na timovom projekte si vSetci ¢lenovia timu osvojili zasady prace v time.
Spolo¢ne sme vytvorili pouzitel'na aplikaciu, ktora ma predpoklady na realne vyuzitie v praxi.
Verime, Ze nami navrhnuty a implementovany systém modze sluzit' ako zéklad pre buducu

pracu v ramci predmetov Timovy projekt 1 a 2.
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Priloha A: Ponuka

Ako prva prilohu uvddzame vypracovani ponuku na inu tému (Simulator
komunikacie v pocitacovej sieti), nez je nasa aktualna téma. Po konzultacii s garantom
predmetu sme dospeli k nazoru, ze novi ponuku nie je potrebné vypracovat’, nakol’ko
vyplynie zuvedenej analyzy, S$pecifikacie poziadaviek a hrubého navrhu. Zrucnosti
jednotlivych ¢lenov timu ako aj ¢asovy rozvrh nebol ovplyvneny zmenou témy. Preto

uvadzame neaktualnu ponuku iba pre splnenie formalnych poziadaviek na dokument.

A.l Zadanie

Navrhnite a zrealizujte programovy systém pre simulaciu sietovej komunikacie na
druhej a tretej vrstve sietovej architektiiry RM OSI.
Systém ma umoznovat’:
- definovanie topoldogie simulovanej siete
- simuldciu r6znych prepdjacich zariadeni (napr. prepinac¢, smerovac, firewall ... )
- simulaciu komunikacie medzi prepdjacimi zariadeniami.
Funk¢nost’ navrhnutého systému overte v sieti so simulovanymi zariadeniami

pomocou komunikacie medzi koncovymi zariadeniami.

A.2 Motivacia

Z uvedenych tém nds najviac oslovila téma Simulator komunikacie v pocitaovej
sieti. VSetci ¢lenovia sa jednozna¢ne rozhodli prave pre tito tému, nakolko vécSina
z ¢lenov ma zaujem a taktiez sa aj venuje sietovym technologiam. Vsetci Clenovia timu su
drzitelmi CCNA certifikdcie a absolvovali vSetky sietové predmety pocas bakalarskeho
Studia. Nasledne si tito Clenovia aj zapisali predmety z vyberového bloku pocitacové

a komunikacné siete v nasledujicom stadiu.
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Pocas Studia sietovych technoldgii je velmi uzitocnd vizualna ukdzka, ako
samotnd sietova komunikdacia prebieha. Teda napriklad, ako prebieha tok paketov, ak sa
rozpravame na urovni 3.vrstvy RM OSI modelu. Preto by sme radi vytvorili vyucbovy
program, ktory by dokézal simulovat’ komunikdciu vo vytvorenej pocCitaCovej sieti

a poskytoval jednoduché ovladanie.

Vzhl'adom na uvedené skutoCnosti bol vyber témy jednoznaény a samotna
motivacia je o to silnejsia, ze sa s danou problematikou budeme stretdvat’ pocas d’alSiecho

stadia.

A.3 Clenovia timu

Na rieSenie zvoleného projektu sme zostavili nasledujtici tim Studentov. Nase
doterajsie sktsenosti a vedomosti v danej problematike, ako aj absolvované a zapisané

predmety, ktoré povazujeme za uzitocné pri nadchadzajucom projekte, st uvedené nizsie :

Martin Hruby, Be.:

programovanie v C#, C++, C, Java, Perl, Tcl, Python

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11476017)

absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy

bakalarska praca: Meranie a vyhodnocovanie niektorych vykonnostnych parametrov
pocitaovych sieti, ispeSne obhajena zndmkou A

popri Skole pracuje ako Unix&Network Administrator v spolocnosti ON Semiconductor,
Slovakia, Tower 115, Pribinova 25, 81109 Bratislava

email: hruby.work@amail.com

Frantisek Janus§, Be.:

programovanie v C#, C++, C, Perl

drzitel’ certifikditu CCNA (CSCO11457012)

absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy
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bakalarska praca: Systém na testovanie zalozeny na analyze a prehravani zachytenych
paketov z redlnych systémov, uspesne obhajend znamkou B

popri Skole pracuje ako sietovy Specialista v spolo¢nosti SOITRON, a.s., Plyndrenska 5,
829 75 Bratislava 25

email: f.janus@gmail.com

Michal OlSovsky, Bc.:

programovanie v C#, C++, CSS, JavaScript, PHP, MySQL

drzitel’ certifikaitu CCNA (CSCO11449374)

absolvované predmety: Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technoldgie

zapisane: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy

bakaldrska praca: Testovanie rozSirenej MAC vrstvy sietového adaptéra a navrh v prostredi
PLD, uspesne obhdjena znamkou A

email: olsovsky.m@gmail.com

Martin guvada, Bc.:

programovanie v C#, C++, C

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11448864)

absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikaéné systémy, Satelitné systémy
bakalarska praca: Prostriedky pre podporu vyucby predmetu ASP2

email: suvadam@agmail.com

Tomas Valko, Bc.:

programovanie v C#, C++, C, Delphi

drzitel’ certifikdtu CCNA (CSCO11449485)

absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technoldgie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikaéné systémy, Satelitné systémy

bakaldrska praca: Meranie a vyhodnocovanie niektorych vykonnostnych parametrov
pocitaCovych sieti, uspesne obhajend znamkou A

email: valko.tomas@gmail.com
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V3etci ¢lenovia timu maja potrebné vedomosti z predmetov bakalarskeho $tiidia na
FIIT STU ako aj mimoskolské pracovné skusenosti, ktoré by pri rieSeni projektu mohli
vyuzit. Pocas §tidia sme zrealizovali viacero projektov z oblasti sietovej komunikéacie,
napr. softvérovy prepina¢ s podporou filtrovania v ramci cvi¢eni predmetu Pocitacové
siete 2 asoftvérovy smerova¢ s podporou filtrovania v ramci cvi¢eni predmetu WAN
technoloégie. Realizaciou uvedenych softvérovych produktov sme nadobudli dostatocné
vedomosti Vv oblasti pocitatovych sieti a pochopili sme principy fungovania prepinacov
a smerovacov.

Ako uz prezentdcia jednotlivych ¢lenov timu naznacuje, v time su zastipené

vSetky potrebné profesie na kvalitné zvladnutie a vyrieSenie tohto projektu.

A.4 Analyza existujucich rieSeni

Stucasny trh poskytuje velké mnozstvo aplikacii ¢i uz komercnych alebo volne
Siritelnych, ktoré umoziuji rozne typy simulacii v oblasti pocitaCovych sieti. Su to
napriklad rozne simulatory najrozsirenejSich sietovych zariadeni od firmy CISCO ako su
Boson alebo Packet Tracer. Existuje taktiez aj rada produktov, ktorych funkciou je
emulacia uz existuyjucich produktov (napr. IOS obrazov) — takymi si napr.
Dynamips/Dynagen, Pemu, GNS3 ainé. Ich wuzivatel si modze na tychto
simulatoroch/emuléatoroch vyskuasat’ konfiguraciu roznych typov smerovacov a prepinacov
a otestovat’ funkénost’ ich konfiguracie.

Vsetky uvedené néstroje dovoluji do istej miery simulovat’ redlnu Strukturu
modelu OSI, a poskytuju (v pripade simulatorov) obmedzent mnozinu prikazov sietovych
zariadeni (smerovace, prepinace, pocitace).

Pravdou je, Ze najlepSim spdsobom ako sa naucit’ konfigurovat’ redlne sietové
zariadenia je pouzitie vysSie uvedenych emulatorov, ktoré poskytujii rovnaké moznosti
ako realne sietové zariadenia, avSak najlepSim spdsobom ako demonstrovat’ principy
komunikacie v pocitacovych sietach a pomdct’ objasnit’ dolezité koncepty akymi su RM-

OSI, enkapsulacia, smerovanie, atd’. je pouZitie sietovych simulatorov.

65



A.5 Navrh riesenia

Nami predkladany navrh simulatora sietovej komunikacie nevychadza z uz existujtcich
rieSeni, ktoré nas vSak insSpirovali pri ndvrhu. Rozhodli sme sa implementovat’ systém
inym spdsobom, nakolko sme v projektoch naSich starSich kolegov objavili viacero
nedostatkov. Nasim cielom je vytvorit' produkt, v ktorom bude mozné sledovat’ tok
roznych typov datovych jednotiek v topologii, ktora si navrhne sam pouzivatel’ produktu
prostrednictvom  intuitivneho  grafického uzivatel'ského rozhrania. Planujeme
implementovat’ simuldciu komunikécie sietovych prvkov najpouzivanejS$imi protokolmi,
ktoré sa nachadzaju nadruhej atretej vrstve RM-OSI ako su napriklad IP, ICMP
a podobne.

Nami navrhovany simulaény systém rozdelime na 2 hlavné casti. Prva cast’ sa bude
zaoberat' grafickym navrhovanim topologie siete. Na vyber budu Standardné sietové
prvky (smerovac, prepina¢, PC). Na prepojenie medzi prvkami siete budu na vyber rozne
typy prepojovacich kablov, ktorych spravnost’ pouzitia bude ponechand na uzivatela.
V druhej casti bude kladeny doraz na konfiguraciu zariadeni a casovu simuldciu sietovej
komunikacie. Nastavenie zariadeni bude mozné realizovat’ prostrednictvom dialogovych
okien. Samotna implementacia projektu bude vychadzat’ zo znalosti, ktoré¢ sme nadobudli
pocas bakalarskeho $tadia. Vhodnym pouzitim menezovatelnych vlakien chceme docielit
paralelizmus na rovnakej urovni ako v skuto¢nej sieti, teda kazdy virtualny prvok sietovej
komunikacie bude predstavovat’ samostatné vlakno, ktoré bude komunikovat’ s ostatnymi
vlaknami prostrednictvom datovej Struktary rtra (pipe). Kazda rara predstavuje jeden
virtualny spoj medzi sietovymi prvkami. Data, ktoré bude jeden vysielac umiestiiovat’ do
rary si druhy vysiela¢ vyberie na druhej strane rary a umiestni ich do svojho radu (queue),
kde budu cakat na spracovanie. Takto bude mozné simulovat Casové oneskorenia
(propagation delay, queueing delay) ako aj spracovavanie ramcov/paketov v smerovacoch
(WFQ). Data ktoré si buda sietové prvky vymienat’ budt predstavovat’ skuto¢né PDU
(rdmce/pakety) a bude ich mozné analyzovat v kazdom uzle na ceste od vysielaca k
prijimacu.

Systém bude umozinovat ukladanie a nacitavanie vytvorenej sietovej topoldgie a
ukladanie obsahu radov (queues) v smerovacoch do stborov vo formate libpcap. Nami
navrhovany systém by mohol posluzit’ ako vhodny doplnok pri vyucbe predmetov

Pocitacové siete 1.
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Ukoncenie rieSenia a odovzdanie softvérového produktu s prislusnou

dokumentaciou sa odhaduje priblizne na koniec aprila a zaciatok méja 2009.

A.6 Predpokladané pouZzité zdroje

Za najvhodnejSie implementacné prostredie sme si zvolili MS Visual Studio 2008
s vyuzitim prostriedkov VisualSVN na jednoduché sledovanie vyvojovych verzii
projektu. Tento prostriedok je volne dostupny ako doplnok do aplikdcie MS Visual
Studio. Pri implementovani nami navrhnutého rieSenia planujeme vyuZzit' sukromné
osobné pocitace spolu so spomenutym programovym vybavenim zaloZenym na programe
MS Visual Studio 2008, ktory ndm v ramci programu MSDNAA umoznila pouzivat’ nasa
fakulta. Pouzitim .NET Framework docielime rychlu a efektivnu implementaciu kodu.
Vzhl'adom na doterajSie sktisenosti sme sa rozhodli, ze budeme aplikéciu implementovat’
Vv jazyku C#, ktory patri medzi najrozsirenejSie objektovo-orientované jazyky. Vysledna
aplikacia bude vyzadovat’ klasické hardvérové poziadavky bezného osobného pocitaca
s podmienkou, aby Vv operaénom systéme (odporu¢ame Microsoft Windows) bol
nainStalovany .NET Framework prislusnej verzie. Priestory na implementaciu projektu,
ako aj na pravidelné stretnutia, sme si schopni zabezpecit’ sami, resp. podl'a pokynov
veduceho projektu. Planujeme vyuzit’ priestory miestnosti D-109/113 v predmete Timovy
projekt 2 pri overovani nasho rieSenia. TaktieZ planujeme vyuZit’ priestor na umiestnenie
web stranky, ktory ndm bude prideleny v ramci Timového projektu 1. Pri vytvoreni web
stranky pouZijeme technologiu PHP. Web stranku budeme minimalne jedenkrat tyZdenne
aktualizovat’ osobne v softvérovom laboratéoriu na FIIT v ¢ase, kedy bude toto

laboratorium v prevadzke.

A.7 Zoradenie tém podl’a priority

V pripade nepridelenia témy, o ktort sa uchddzame (Simuliator komunikacie

V pocitacovej sieti), uvadzame zoznam ostatnych tém usporiadany podl’a priority:

Podpora vzdelavania v predmete Bezpecnost’ pocitacovych systémov
Zdiel'anie dat a informacii v pracovnej skupine

Podpora vzdelavania v predmete Specifikaéné a opisné jazyky

A w0 e

Systém pre zdiel'anie poznamok v prostredi WWW
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A.8 Stretnutia

7.00 8.00 9.00 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00
Deti \ Cas

7.50 8.50 9.50 10.50 11.50 12.50 13.50 14.50 15.50 16.50 17.50 18.50 19.50 20.50
Pondelok od 17.00

Utorok
Streda NS
Stvrtok
Piatok

prednaska
cvicenie
vyhovujice

nevyhovujuce

Po spolocnej konzultécii vSetkych ¢lenov timu sme sa zhodli na tychto terminoch naSich stretnuti (v harmonograme vyznacené zelenou farbou

ako vyhovujuce):

e Pondelok v ¢ase od 17:00

e Utorok v ¢ase od 17:00



Priloha B:  Plan projektu

Plan projektu sme rozdelili na zaklade tyzdilov semestra:
1.tyzden:

e zostavenie timu

e rozdelenie uloh v ramci timu
2.tyzden:

e vypracovanie ponuky

e prezenticia ponuky
3.tyzden:

e zaliatok analyzy existujucich rieSeni

e zaciatok spisovania dokumentacie
4.tyzden:

¢ inStalovanie projektového server
e vytvorenie web prezentacie timu
e instalacia CMS Drupal

e pokracovanie v analyze a spisovani dokumentacie
S.tyzden:

¢ nainStalovanie nastrojov HTTrack a TinyMCE na projektovom server

e pokracovanie v analyze a spisovani dokumentécie



6.tp5der:

e navrh logického modelu databazy
e Kkorekcia nedostatkov a gramatickych chyb dokumentacie

e postupné vypracovavanie Specifikacie a hrubého navrhu
7.tyzden:
e pociato¢né uzivatel'ské prostredie na spravu projektov
e prepojenie nastrojov HTTrack a TinyMCE
e korekcia nedostatkov a gramatickych chyb dokumentacie
8.tyzden:
e odovzdanie dokumentacie — analyza, hruby navrh a Specifikdcie poZiadaviek

9.-11. tyder:

e vytvaranie prototypu rieSenia

e doplianie dokumentacie

12.ty%deii:

odovzdanie prototype a prislusnej dokumentécie
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Priloha C:  Ulohy ¢lenov

Martin Hruby, Bec.:
rola:

e Veduci timu
ulohy:

e analyzu konkrétnej platformy/distribucie pod ktorou bude rieSenie implementované

e implementacia databazy

e zdokonalovanie engine-u na stahovanie stranok a jeho spoluprace z databdzovym
systémom

e inStalacia SVN repository a SVN nastrojov, nastroja HTTrack

¢ nainStalovanie projektového servera

FrantiSek Janus, Bc.:
rola:
e zapisovatel’
ulohy:
e rdzne moznosti vyvoja
e implementovat skript na zalohovanie databazy a web aplikacii

e nasadenie skriptu na zdlohovanie databazy

e spisanie Specifikacie
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Michal OlSovsky, Bc.:
rola:

e zodpovedny za web stranku timu
ulohy:

e vytvorenie web prezentcie timu

e analyza programovych prostriedkov, ktoré budii vyuzivané v ramci nasho projektu
(CMS systémy)

¢ nainStalovanie CMS Drupal

e integracia TinyMCE do stiahnutych web stranok

e zdokonal'ovanie engine-u na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom

e preskumat’ moznost’ zobrazenia nahl'adu na web stranku v malom tooltip okne spolu
V vlastnou implementaciou

e graficky znazornit’ tok udajov v navrhovanom systéme.

Martin guvada, Bc.:

rola:

e zodpovedny za vysledny stav projektovej dokumentacie

ulohy:
e analyzu technologii, ktoré stivisia s t¢émou projektu
e analyza nastrojov na stahovanie web stranok (HTTrack a pod.)
e finalna editacia/aprava dokumentacie

o finalizacia analyzy rieSenia — doplnenie analyzy o rézne alternativy rieSeni
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Tomas Valko, Bc.:
rola:
e zodpovedny za vysledny stav projektovej dokumentacie
ulohy:
e analyzy existujucich/podobnych rieSeni
e vytvorit web prostredie pre zadavanie a spravu projektov a pravomoci uzivatelov v

ramci projektov

e finalizéicia analyzy (korekcia chyb)
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Priloha D:  Zapisnice zo stretnuti

Priloha B obsahuje uplné zapisnice z piatich oficialnych stretnuti s vedicim projektu

Ing. DuSanom Bernatom.

Ide o tieto stretnutia :

Zimny semester:

e 1. stretnutie 06.10.2008

e 2. stretnutie 13.10.2008

e 3. stretnutie 20.10.2008
4. stretnutie 27.10.2008

e 5. stretnutie 03.11.2008
6. stretnutie 24.11.2008
7. stretnutie 01.12.2008
8

. stretnutie 08.12.2008

Letny semester:

e 1. stretnutie 24.02.2009
2. stretnutie 03.03.2009
3. stretnutie 10.03.2009
4. stretnutie 17.03.2009

e 5. stretnutie 24.03.2009
6
7
8
9

. Stretnutie 31.04.2009
. Stretnutie 07.04.2009
. Stretnutie 15.04.2009
. Stretnutie 21.04.2009
e 10. stretnutie  28.04.2009
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Zapisnica ¢.1
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

6.10.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

1. Funkcie ¢lenov timu

2. Prvotnd analyza zadania

3. Web stranka timu

4. Stranka softvérového sStudia

K bodu 1.)
Funkcie ¢lenov timu:
Team Leader: Martin Hruby
Zapisovatel’: FrantiSek Janu§
Zodpovedny za web stranku timu: Michal OlSovsky
Zodpovedni za vysledny stav projektovej dokumentacie: Tomas Valko, Martin Suvada

K bodu 2.)
Po konzultacii s odbornym veducim skupiny sme sa dohodli predbezne dohodli na
nasledujucich bodoch:
- vysledna aplikécia bude fungovat pod OS Unix (predbezne Fedora Linux)
- vysledna aplikacia bude bezat’ na serveri, ktory bude pre tim dostupny aj z vonku
-V zimnom semestri je nutné spravit podrobnu analyzu rieSenia, hruby névrh,
prototyp vysledného produktu
- Kimplementacii zadania buda potrebné znalosti z oblasti WEB serverov, Databaz,
Java, PHP, HTML, CSS.
- Clenovia timu si musia rozdelit’ pracu v ramci analyzy riesenia na:
* Analyzy existujicich/podobnych  rieSeni
(Tomas Valko)
* Analyzu konkrétnej platformy/distribtcie
pod ktorou bude rieSenie implementované
(Martin Hruby)
* Analyzu technolégii, ktoré suvisia s témou
projektu (Martin Suvada)
» Ro6zne moznosti vyvoja (FrantiSek Janus)

K bodu 3.)

Do budticeho stretnutia (13.10.) je nutné vytvorit WEB stranku timu, na ktorej buda zakladné
informacie o ¢lenoch timu, zapisnice zo stretnuti, ponuka na projekt (vzhl'adom na fakt, ze
nam bola pridelend ind téma, nez na aki sme vypracovali ponuku, je zrejme nutné
vypracovat’ novi ponuku). Do budlceho stretnutia sa spracuje predbezna analyza
existujucich rieSeni a moznosti vyvoja aplikacie.

K bodu 4.)

Oficialna stranka softvérového $tadia: labss2.fiit.stuba.sk
Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.2
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

13.10.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal Olsovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus
Program:

5. Predvedenie progresu pedagogickému vediicemu
6. Analyza rieSenia - dokument

7. Web stranka timu

8. Plan projektu

9. Server na realizaciu projektu

K bodu 1.)
V rémci stretnutia predviedli ¢lenovia timu ich pedagogickému vedicemu Ing. DuSanovi
Bernatovi progres v rieSeni projektu, konkrétne:

e WEB stranku nasho timu. Pan Bernat ocenil prehl’'adnost’ a obsah stranky, pricom
podla jeho slov spiiia vietky kritéria, ktoré on na stranku timového projektu
kladie.

e Existujtice v resp. podobné rieSenia pre priamu editaciu web stranok, pripadne ich
zdiel'ania medzi uzivatelmi, ktoré sme v rdmci analyzy projektu vyhladali a to
TypeRoom, Editlet a TinyMCE.

K bodu 2.)
Do nasledujuceho stretnutia si nd$ tim kladie za Glohu skompletizovat’ analyzu rieSenia aj
S prislusnou dokumentaciou. Jednotlivé Casti analyzy sme si rozdelili nasledovne:
e Analyza programovych prostriedkov, ktoré budi vyuzivané v rdmci nasho projektu
(Drupal, Joomla!) — Michal Olsovsky
e Analyza nastrojov na stahovanie web stranok (HTTrack a pod.) — Martin Suvada
e Analyza existujucich rieSeni — Tomas Valko
e Analyzu konkrétnej platformy/distriblicie pod ktorou bude rieSenie
implementované - Martin Hruby
e Analyza moZnosti rieSenia projektu — FrantiSek Janu$
e Findlna editdcia/uprava dokumentacie — Martin Suvada a Tomas Valko

K bodu 3.)

Ako uz bolo spomenuté v bode 1, pedagogicky veduci nasho timu povazuje stranku za
obsaznu a prehl'adnu, preto sa jej vizudlna podoba nebude vyrazne menit. Budli na nej
vSak pribudat’ aktudlne informdcie o stave projektu, zapisnice a r6zne uzitocné odkazy
tykajice sa nasho zadania.

K bodu 4.)

Z dovodu lepsej koordinacie prace a sledovanie splnenych ciel'ov sme sa rozhodli vypracovat
¢asovy harmonogram planovaného progresu projektu obsahujuci ciele, ktoré planujeme
V jednotlivych tyzdnoch semestra dosiahnut. Stymto planom obozndmime naSho
pedagogického vediceho na nasledujicom stretnuti, taktiez bude zverejneny na web
stranke nasho timu.
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K bodu 5.)

Vzhladom na to, Ze na$ tym uz ma konkrétnu predstavu ako projekt realizovat a k tejto
realizacii je nevyhnutny server, kladieme z hlavny ciel’ do budticeho stretnutia zriadit’
takyto server.

Mame zaujem vyuzit existujuce prostredie na FIIT, Xena (zena.fiit.stuba.sk), kde by sme pre
realizaciu projektu vytvorili virtudlny opera¢ny systém — FEDORA Linux 9, pod ktorym
by fungoval web server APACHE, PHP interpreter, MySQL databaza, SSH server a VNC
server. Nami pozadovany diskovy priestor je 8GB.

Vedaci nasho timu, Martin Hruby, zaslal vysSie spomenuté poziadavky panom Adam
Hamsik, Jakub Krajéovi¢, Marian Schmotzer a Peter Lacko. V pripade, Ze nas nebude
nikto z tychto panov kontaktovat’ spit’, bude cela zaleZitost’ eskalovana na pana Bernata.

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.3
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

20.10.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

1. Splnené ciele

2. Funkcionalita editora s Flashom
3. Dokumentacia

4. Ciele do buduceho stretnutia

K bodu 1.)

Pedagogickému vedicemu Ing. Bernatovi sme referovali o doposial dosiahnutom progrese
v ramci nasho projektu. Konkrétne - mame implementovany fyzicky server v softvérovom
studiu fakulty (10.62.5.221), kde je nainstalovany OS Linux — Fedora 9, funkéné MySQL,
PHP, HTTrack, Real VNC server, Apache, Drupal. Tento server je pristupny aj z internetu
prostrednictvom SSH tunelu na server labss2.fiit.stuba.sk. V sucasnej faze rieSenia
projektu, je tento server je pripraveny na realizaciu zadania. Dalej sme néasho
pedagogického vediceho oboznamili so stavom projektovej dokumentéicie (viac
informacii v bode 3).

K bodu 2.)

Prvotné testy nastroja, ktory bude slizit' na zrkadlenie stranok (HTTrack) na nas server ako
aj editorov funkcionalitou podobnych tomu na$mu ukazali, Zze editovat stranky
vyuzivajice technologiu Flash nie je mozné. Preto sme sa rozhodli, Ze tymto bodom sa
budeme zaoberat aZ v ramci zavereCnej fazy implementécie projektu v nasledujiicom
semestril.

K bodu 3.)

K dnesnému datumu mame spracovanu vacsinu kapitol analyzy. Rozdelenie tém je uvedené
Vv zapisnici ¢.2 z predchadzajuceho stretnutia. Buduci tyzdeil bude definitivne dokoncena
a zverejnena k nahliadnutiu na oficialnej stranke nasho timu. Vzhladom na to, Ze
predbeznt predstavu o tom, ako budeme realizovat’ prototyp uz mame, struény koncept
navrhu bude vypracovany najneskor v priebehu dvoch tyzdiov.

K bodu 4.)

Hlavnym cielom do budtceho stretnutia je sprevadzkovat’ prvotni funkciu nasho systému
(prototypu), ato pomocou jazyka PHP implementovat nastroj vyuzivajuci program
HTTrack na zrkadlenie stranok. Predbeznym konceptom je, Zze po zadani URL do
dialogového okna na web stranke sa prislusna stranka stiahne (odzrkadli) na nés server do
vopred pripraveného a kvotou obmedzeného, zabezpeceného datového uloziska.

Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.4
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia
27.10.2008

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal Olovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus§

Program:
10. Oboznamenie pedagogického veduceho o progrese za posledny tyzden
11. Analyza rieSenia - dokumentacia
12. Rozdelenie tloh do buduceho stretnutia
13. Rozdelenie timu v letnom semestri

K bodu 1.)
V tvode stretnutia bol pedagogicky veduci nasho timu oboznameny o progrese dosiahnutom
za posledny tyzde:

e podarilo ndm sfunk¢nit’ skript sluziaci na stiahnutie (mirrorovanie) web stranky, ktora
sa zada do formuléra. Skript automaticky ulozi zadant stranku do Grovne 1 na server
a nasledne si ju uzivatel moze pozriet’. (http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/mirroring/)

e Nastroj, ktory planujeme vyuzit' v ramci projektu, uréeny na editovanie web stranok —
TinyMCE bol taktiez uspesne sfunk¢neny.
(http://labss2 fiit.stuba.sk/~team01pss/editor/)

¢ Dokoncena analyza rieSenia. (Viac v bode 2)

K bodu 2.)
Predbezna verzia analyzy rieSenia bola zverejnena k nahliadnutiu na stranke timu.
N4jdené nedostatky:
e (Gramaticke a Stylistické (slovo ,,hostovsky*) chyby.
e Chybajuca analyza alternativ k databdze MySQL(napr. PostgreSQL), k serveru
APACHE, k jazyku PHP a ku JavaScript-u.
e V kapitole 0 XEN doplnit, ze tento systém by nefungoval bez hardwarovej podpory
procesora.
Spomenuté nedostatky budu odstranené do buduceho stretnutia.

K bodu 3.)
V ramci diskusie po konzultacii boli do buduceho tyzdna stanovené nasledujuce ciele pre
jednotlivych ¢lenov timu:
Tomds Valko:
e Vytvorit’ web prostredie pre zaddvanie a spravu projektov a pradvomoci uzivatelov v
ramci projektov
e Finalizécia analyzy (korekcia chyb)
Frantisek Janus
e Implementovat skript na zalohovanie databazy a web aplikacii
e Vytvorenie zapisnice zo stretnutia
Martin Suvada
e Finalizacia analyzy rieSenia — doplnenie analyzy o rdzne alternativy rieSeni (pozri bod
2)
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Michal Olsovsky
e Integracia TinyMCE do stiahnutych web stranok
e Zdokonalovanie engine-u na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom

e Preskumat’ moznost’ zobrazenia nahl'adu na web stranku v malom tooltip okne
Martin Hruby

e Implementacia databazy

e Zdokonalovanie engine-u na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systemom

e Instalacia SVN repository a SVN ndstrojov

e Downgrade nastroja HTTrack na verziu 3.33

K bodu 4.)
Tim sa dohodol, Ze vyvoj systému bude v letnom semestri rozdeleny na vrstvy:

1. vrstva - hlavné oblasti posobnosti: Linux, Shell scripting, HTTrack, SVN
- ¢lenovia: Hruby Martin, OlSovsky Michal, Suvada Martin

2. vrstva - hlavné oblasti posobnosti: PHP, HTML design, Drupal, JavaScript

- ¢lenovia: Valko Tomas, Janus Frantisek, OlSovsky Michal

zapisal: FrantiSek Janus

80



Zapisnica ¢.5

zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

3.11.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janu$
Program:
1. Oboznamenie pedagogického veduceho o progrese za posledny tyzden
2. Dokumentacia projektu — pripomienky
3. Implementacia rieSenia - pripomienky
4. Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia
K bodu 1.)
V Gvode stretnutia bol pedagogicky veduci nasho timu oboznameny o progrese dosiahnutom
za posledny tyzden:

Doplnenie chybajucich alebo nie dostatocne analyzovanych aspektov v analyze
rieSenia (spomenuté v zéapisnici ¢. 4), bola vykonana aj gramatickd a Stylisticka
korekcia chyb v dokumente.

Implementovanie databdzy — umozni napredovanie vyvoja prototypu, ktory ma byt
hotovy na konci zimného semestra.

Downgrade néstroja HT Track.

Implementované prepojenie medzi nastrojmi HTTrack a TinyMCE. Je moZné zadat’
stranku na stiahnutie anasledne ju aj editovat. Stcasné rieSenie vSak nie je
kompatibilné so vSetkymi strankami. Vyskytli sa napriklad komplikécie s vniitornym
presmerovanim stranky v ramci servera druhej strany. Odstranenie tychto problémov
je cielom do budtcnosti.

Vytvoreny skript vykonavajici zalohu databazy.

K bodu 2.)
Pedagogicky veduci, pan Ing. Bernat vyjadril spokojnost’ so stavom analyzy rieSenia. Do
konecnej verzie dokumentu by vSak este bolo dobré doplnit’ v resp. dopracovat’:

6. Relevantny argument, ktory zavazil pri vybere distribucie operacného systému, na
ktorom bezi server. (napriklad: vyhoda Fedory — jednoduché insStalovanie
predpripravenych balikov, 'ahSia sprava systému oproti Gentoo)

7. Doplnit’ Specifikdciu a navrh rieSenia. Tieto kapitoly dokumentu sa spolu s analyzou
rieSenia odovzdavaju buduci tyzden, 13.11.2008 do 14:00.

8. Vykonat finalnu gramatick reviziu celého dokumentu.

K bodu 3.)

V ramci diskusie boli navrhnuté nasledovné zlepSenie implementécie prototypu:
o V pripade, ze dvaja uzivatelia daju sucasne stiahnut’ rovnaku stranku moéze nastat’

problém. Preto je nutné implementovat mechanizmus, ktory by jednoznacne
identifikoval kazda web stranku.

Adresar, ktory bude obsahovat’ stiahnuté web stranky bude nutné Struktirovat’, ¢i uz
podla uzivatelov, ktory dant stranku stiahnu, alebo podla datumu, kedy bola
stiahnuta, aby sme zabranili pomalému spracovavaniu dat v adresari, pokial’ by sa ich
tam vyskytovalo vel'ké mnozZstvo.

o Uzivatel'ovi umoznit’ vol'bu jazyka editora TinyMCE
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o Preskimat’ problematiku redirect-u — presmerovania pri pouziti nastroja HTTrack.
(mozné rieSenie je mozno v pouziti niektorych z prepinacov HTTracku — poznamka
pedagogického veduceho)

o Riesit problematiku st'ahovania dolezitych suborov web stranky (napr. CSS stuborov),
ktoré sa nachadzaji na inej trovni ako samotna stranka.

K bodu 4.)
Do buduceho stretnutia boli pre jednotlivych ¢lenov timu stanovené nasledujice tlohy:
Tomas Valko:

o Napisat’ hruby navrh rieSenia.

o Pisat’ tok udajov v navrhovanom systéme.

o Graficky znazornit’ logicky model udajov.

o Pokracovanie v praci na webovom prostredi pre spravu projektov a uzivatel'ov.

Frantisek Janus
o Spisanie zapisnice zo stretnutia.
o Nasadenie skriptu na zalohovanie databazy s Martinom Hrubym.
o Spisanie $pecifikacie projektu spolu s Martinom Suvadom.
o Dohodnut’ vzajomné odovzdanie dokumentécii s konkurenénym timom.

Martin Suvada
o Finalizécia analyzy rieSenia.
o Spisanie Specifikacie projektu spolu s FrantiSkom JanuSom.

Michal OlSovsky
e (raficky znazornit’ tok idajov v navrhovanom systéme.
e Odstranenie problému “index.html”, ktory nastal po downgrade HTTracku — spolu
S Martinom Hrubym.
e Premysliet moZnosti implementacie vytvarania vlastnych nahl'adovych stranok.

Martin Hruby
Odstranenie problému “index.html”, ktory nastal po downgrade HTTracku — spolu
S Michalom OlSovskym.

Premysliet moZnosti implementacia nastroja na zaru€enie jedinecnosti kazdej stiahnutej
web stranky.

Umoznit’ presmerovanie (Redirect) stranok v HT Tracku.

Nasadenie skriptu na zélohovanie databéazy s FrantiSkom JanuSom.

Zapisal: FrantiSek Janu§
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Zapisnica ¢.6
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

24.11.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

1. Prevzatie preberacieho protokolu
2. Progres na projekte od posledného stretnutia
3. Ciele do konca zimného semestra

K bodu 1.)

Pedagogicky veduci, Ing. Bernat odovzdal preberaci protokol ku dokumentacii projektu.
V deit odovzdavanie dokumenticie totiz nebol pritomny na Fakulte informatiky
a informacnych technologii.

K bodu 2.)
Progres na projekte mézeme rozdelit’ na dve Casti, dokumenta¢na a implementaéna.

Dokumentacna Cast’:
e Odovzdali sme dokument v tla¢enej forme pedagogickému veducemu
a konkuren¢nému timu.
e Konkuren¢ny tim ndm odovzdal dokumentaciu ich projektu.
e Vypracovali a odovzdali sme posudok ich dokumentacie pedagogickému vediicemu
a konkuren¢nému timu.
o Preberacie protokoly k dokumentacii a posudku ma ¢len timu Frantisek Janus.

Implementacna cast’ — do prostredia Drupal boli implementované nasledujuce funkcie:

¢ Bola implementovana databaza pre spravu projektu a uzivatel'ov.

e Moznost’ vytvarat projekt (s priamym mirrorovanim, alebo s mirrorovanim web
stranky neskor)

e MozZnost’ prezerat projekty (samotného uzivatel'a/vSetky) a informécie ohl'adom
projektov (nezobrazovat, ktori 'udia st viazany ku ktorym projektom, ak nie som ja
vlastnik projektov)

e Moznost’ menit stav projektu, ako aj iné parametre projektu, ktoré st popisané
V navrhu projektu.

K bodu 3.)
Ulohy do konca semestra su tieZ rozdelené na dokumentadnu a implementa¢nu Gast’,

Dokumentacna Cast’:
e V ramci tohto semestra je eSte nutné vypracovat’ posudok k prototypu rieSenia
konkuren¢ného timu a nasledne ho odovzdat’ konkuren¢nému timu a pedagogickému
vediicemu

Implementacna cast’ — v prostredi Drupal je nutné implementovat’ nasledujuce funkcie:
e Moznost’ mazat’ projekty uzivatelom
e Moznost’ zmenit’ mirrorovanti web stranku daného projektu za inu, resp. update
existujucej stranky
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e Moznost’ pridavat’ k projektu uzivatel'ov a menit ich pravomoci vlastnikom projektu.
e Moznost’ odoberat’ uzivatel'ov z projektov
e  Moznost notifikovat’ uzivatel'ov o zmene stavu projektu

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.7
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

1.12.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus
Program:

4. Progres na projekte od posledného stretnutia
5. Rozdelenie uloh jednotlivym ¢lenom timu

K bodu 1.)

Pedagogickému veducemu bol odprezentovany progres na projekte dosiahnuty za posledny
tyzden. Nie vSetky stanovené tlohy z minulého tyzdia sa splnili Gplne, no prace na nich
budt pokrac¢ovat’. NajdolezitejSie splnené body:

e Uprava skriptu na mirrorovanie stranok — rie§enie problému s presmerovanim stranok.
e Riesenie problému s definovanim Grovni pri mirrorovani stranok - ulozenie
kompletnej stranky vratane vsetkych suborov, ktoré obsahuje, resp. ktoré definuju jej
vzhlad a rozlozZenie. Takto sa odstranil problém s ukladanim obrazkov z web stranky.
¢ Nainstalovanie modulu do APACHE na podporu SVN, ktory planujeme vyuzit
v letnom semestri.
e Uprava tabul’ky v databaze — pridanie polozky, ktora reprezentuje nazov a cestu k CSS
stiboru konkrétnej stranky.

K bodu 2.)

Dohodli sme sa na rozdeleni Uloh do nasledujicich dni. Pokial' niektory c¢len timu
nemoze/nestiha splnit’ pridelent Ulohu je jeho povinnostou o tejto skutoCnosti vcas
informovat’ zvySok timu.

Tomas Valko:
e MozZnost’ vytvarat’ projekt (s priamym mirrorovanim, alebo s mirrorovanim web stranky
neskor).
e MozZnost prezerat’ projekty a informacie ohl'adom projektov.
e Moznost’ menit’ stav projektu, ako aj iné parametre projektu Specifikované v navrhu
databazy.

Michal Olsovsky:

e Skompletizovanie mirrorovacieho skriptu do konecnej podoby.

e Uprava editora mirrorovanych stranok — spolu s Martinom Hrubym.

e Analyza tloh a ich postupné vypracovavanie podl'a priority - spolu s Martinom

Hrubym:
e Moznost’ zmenit mirrorovanu web stranku dané¢ho projektu za int, v resp.
aktualizécia existujucej stranky.

e Moznost priddvat’ k projektu uzivatel'ov a menit’ im pravomoci.
e Moznost’ odoberat’ uzivatel'ov z projektov .
e Moznost notifikovat’ uzivatel'ov o zmenach v stave projektu.
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Martin Hruby:
e Zabezpecenie ukladania zaloznych stiborov na externé ulozisko.

e Riesenie spolo¢nych uloh s Michalom OlSovskym.

Frantisek Janus:
e Analyza moznosti integrovania PHP a SVN — predpriprava na letny semester.
e  Navrhnut sposob ukladanie zmien v mirrorovanych strankach pomocou SVN.
e Navrhnut’ spésob obnovovania star$ich verzii mirrorovanej web stranky vyuzitim
SVN.

Martin Suvada:
e RiesSenie niektorej z uloh Tomasa Valku

Zapisal FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.8
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia
8.12.2008

Pritomni ¢lenovia: Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Franti$ek Janus

Program:
6. Progres na projekte od posledného stretnutia
7. Ulohy stanovené do konca semestra

K bodu 1.)
Pedagogickému vedicemu bol prezentovany progres na projekte dosiahnuty za posledny
tyzden:

e Bol vyrieeny problém s ukladanim stranok. Zelana stranka sa uz ulozi do paméte
servera bez problémov. Pedagogicky veduci systém vyskusal, vyjadril spokojnost’ so
stavom jeho rieSenia.

e Bolo mu spomenuté, Ze problém s obnovovanim starSich verzii projektov jednotlivych
uzivatel'ov bude rieSeny pomocou subversioning syst¢ému SVN. To vSak bude
predmetom rieSenia vV letom semestri.

e Bolo upravené uzivatel'ské rozhranie v systéme Drupal. NajzasadnejSie funkcie
systému, ktoré boli do implementované:

= Vytvéranie projektu

= Mazanie projektu

= Riadenie pristupu k projektom

* Prehliadanie projektu uZivatel'om

e Bol stanoveny termin prezentacie prototypu riesenia pred pedagogickym vediacim
a konkuren¢nym timom — 17.12.2008 o0 12:00.

K bodu 2.)
Do buduceho stretnutia, ktoré bude posledné v ramci predmetu Timovy projekt 1, boli
stanovené nasledujuce ulohy:

e Spisanie dokumentacie, uZivatel'skej prirucky ku prototypu rieSenia. Tuto
dokumentaciu je nutné vytlacit’ a odovzdat’ do 15.12.2008.

e Dopracovat notifikaciu uzivatel'ov systému o zmene stavu ich projektu alebo projektu,
ktory je im zdiel'any.

e Na vypracovani posudku prototypu konkurencného timu sa buda podielat’ ¢lenovia
timu Martin Suvada a Frantisek Janus.

Zapisal FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.1
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného dia

24.2.2009
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus
Program:

1. Prezentovanie planu prace na nasledujiice obdobie
2. Rozdelenie uloh do buduceho tyzdna

K bodu 1.)
Pedagogickému vedicemu bola prezentovana vizia planu prac na timovom projekte pre letny
semester. Za najddlezitejsie body povazujeme:

e Implementovanie chybajucich funkcii do systému a to hlavne moznost’
prezerania starSich verzii projektov jednotlivych uzivatel'ov — implementovanie
subversioning systému.

e Dodkladna dokumentacia celého projektu, vratane uzivatel'skej prirucky.

e Vytvorenie inStalaéného systému, ktory bude sucastou vysledného projektu
a pomocou ktorého sa bude dat’ nami navrhnuty systém nainstalovat’ napriklad
na uplne inom stroji.

Vsetky tieto lohy musia byt hotové do desiateho tyzdiia semestra, najneskor vtedy je mozné
projekt odovzdat'.

K bodu 2.)

Dohodli sme sa na rozdeleni Uloh do nasledujicich dni. Pokial' niektory c¢len timu
nemoze/nestiha splnit’ pridelenti tlohu je jeho povinnostou o tejto skutocnosti vcas
informovat’ zvySok timu.

Tomds Valko a Martin Suvada:

e Pripravit’ osnovu podrobného navrhu rieSenia ako aj ddlezitych bodov, ktoré by mala
obsahovat’ pouZzivatel'ska prirucka.

Michal Olsovsky a Martin Hruby:
e Experimentalna implementacia SVN na naSom systéme.
e Zistenie Struktary databdzovych tabuliek, nevyhnutnej na navrh inStala¢ného systému.

Frantisek Janus:
e Analyza moznosti integrovania PHP a SVN.

Zapisal FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.2
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného dia 3.3.2009

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal Olovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus§

Program:
1. Rekapitulécia splnenych uloh za predchadzajici tyzden
2. Rozdelenie uloh do buduceho tyzdna

K bodu 1.)

Za posledny tyzden bol nasim timom vykonany mierny progres. V rdmci dokumenta¢nych
prac sme navrhli osnovu, podrobného navrhu, ktory bude spisany v najblizSich tyzdnoch.
Tiez sme sa rozhodli na doplneni analyzy o Versioning systémy, vzhl'adom na to, ze jeden
Z tychto systémov vyuzijeme v projekte.

V ramci implementdcie boli vykonané menSie zmeny v uzivatel'skom rozhrani, ktoré
zjednodusSuju pracu samotnému uzivatel'ovi. Zaroven sme zacali s implementaciou SVN —
subversioning systému. Navrhli sme podobu, ako bude vyzerat’ inStalator systému. Kvoli
tomu sme zistili aj Struktiru databazovych tabuliek v systéme Drupal.

K bodu 2.)

Dohodli sme sa na rozdeleni Uloh do nasledujicich dni. Pokial’ niektory ¢len timu
nemdze/nestiha splnit’ pridelent Glohu je jeho povinnostou o tejto skutoCnosti vcas
informovat’ zvySok timu.

Tomas Valko a Martin Suvada:
e Pokracovat’ v pisani dokumentacie — kapitola podrobny navrh systému.
e Navrhnit' zmeny v uzivatel'skom rozhrani systému pre spravu projektov.

Michal Olsovsky a Martin Hruby:
e Pokracovat’ v implementacii SVN.

Frantisek Janus:
e Doplnenie kapitoly Analyza Versioning systémov do dokumentacie
e Napisat’ navrh SVN - subversioning systému do dokumentécie.

Zapisal FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.3
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného dia 10.3.2009

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal Olsovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus

Program:
1. Diskusia o splnenych tlohach

2. Rozdelenie uloh do buduceho tyzdna

K bodu 1.)

Tretie stretnutie prebehlo bez pritomnosti pedagogického vediceho. N&S§ tim nebol
v predstihu upovedomeny pedagogickym veducim, Ze sa nemoze dostavit. Aj napriek
tomu, prebehla diskusia o stave projektu, prehodnotili sa dosiahnuté vysledky a stanovili
sa nové ulohy. M6zeme konstatovat, ze stretnutie splnilo svoj ucel. Od predchadzajuceho
stretnutia sa vykonalo:

e Do testovacej prevadzky bol uvedeny SVN engine. Ako sa s nim pracuje bolo
odprezentované vsetkym ¢lenom timu.

e QOdstranili sa chyby v skripte na zadavanie projektov a v skripte na zrkadlenie web
stranok.

e Bola vypracovana dokumentécia k Versioning systémom v ramci Analyzy rieSenia.

e Implementovalo sa triedenie projektov a prvky na hromadné spracovavanie stavu
projektu, ktoré sprehl'adiiuje stranku a ul'ahcujt pracu samotnému uzivatel'ovi.

K bodu 2.)

Do nasledujuceho planujeme pracovat’ na nasledujucich ulohach:

Tomas Valko a Martin Suvada:

Pokracovanie prac na dokumentéacii projektu, kapitoly Navrh rieSenia a Pouzivatel'ska
prirucka. V rdmci nasledujuceho stretnutia timu budu prezentované hotové podkapitoly
a minimalne osnova tych, ktoré este bude nutné dopracovat’.

Toma§ Valko zarovenl bude spolupracovat’ s Michalom OlSovskym na zdokonal'ovani
uzivatel'ského rozhrania systému. Martinovi Hrubému poskytne dohodnuté podrobnosti
0 databaze Drupal-u.

Frantisek Janus:

Okrem spisania zépisnice, bude pokracovat’ na pisani podkapitoly o SVN systéme v ramci
Névrhu riesenia.

Michal Olsovsky a Martin Hruby:

Pokracovanie implementaénych prac. Doraz je kladeny na integraciu SVN engine-u
S vyvijanym systémom. Tymto sa uzivatelom umoZni vykondvat funkcie, ktoré SVN
poskytuje pomocou uzivatel'ského rozhrania systému.

Martin Hruby bude pokracovat’ na inStalatore systému. Za tymto ucelom vykona DUMP
databazy Drupal.

Michal Olsovsky sa sustredi na odladenie drobnych nedostatkov, ktoré sa objavili pocas
implementacia a nasledného testovania systému. Dopracuje nové funkcie na hromadné
spracovavanie stavu projektov, implementuje modul na zobrazovanie diskovej kvoty
uZzivatelov.

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.4

zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného diia

17.3.2009

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus

Program:

1. Prezentécia sucasného stavu projektu
2. Plan do buduceho stretnutia

K bodu 1.)

Stretnutia sa odohralo uz za pritomnosti pedagogického veduceho, ktorému zaroven bol
prezentovany sucasny stav projektu s dorazom na funkcie systému, ktoré v iom pribudli
Vv priebehu poslednych dvoch tyzdiov. Za najpodstatnejSie povazujeme:

Implementovanie SVN. Vdaka Subversion systému je mozné ukladat’ a obnovovat
verzie modifikovanej stranky. SVN vSak momentidlne nie je Uplne prepojeny
s uzivatel'skym rozhranim systému. Z tohto dovodu uzivatel’ systému, nema moznost’
obnovovat’ starSie verzie projektu, na ktorom pracuje. Zapracovanie SVN do GUI je
jeden z ciel'ov do buduceho tyzdna.

Implementovanie funkcie na definovanie diskovej kvoty pre uzivatela. Diskovy
priestor, ktory mu bude prideleny spravcom systému na jeho projekty je obmedzeny.
Zaroven si moze sledovat’ aktualny stav vyuzitia poskytnutej diskovej kapacity vdaka
grafickému indikatoru.

Ozivenie grafického rozhranie a pridanie funkcii, ktoré uZivatelovi sprehladiiuju
pracu. Pod oZivenim mdme na mysli, pridanie grafickych prvkov, ktoré uZivatela
informuju o stave jeho projektu, v resp. ktorymi moze stav projektu menit. V sekcii
sprava projektov, kde uzivatel’ ndjde zoznam jeho projektov, je mozné projekty triedit’
a zorad’ovat’ (zostupne alebo vzostupne) podl'a roznych kritérii.

Implementovanie inStalatora systému, ktory bude modct’ schopny nainStalovat’ nas
systém na inom serveri. Kone¢na podoba insStalatora bude samozrejme dopracovana az
potom, ako bude systém kompletny, aby sa zarucila spravna inStalacia vSetkych jeho
sucasti.

Bola dopracovand dokumentécia projektu, kapitola Navrh systému.

K bodu 2.)
Plan do buduceho tyzdia je nasledovny:

Uz spominand Uplnd integracie vSetkych pozadovanych SVN funkcii do systému.
Uzivatel’ bude mat’ moznost’ obnovy starsich verzii jeho projektov.

Implementdcia administratorskych funkcii do systému. Skupina uZivatelov
S administratorskymi pravami bude moct’ spravovat’ iné uzivatel'ské ucty, definovat’
diskové kvoty, odomykat’ uz uzatvorené projekty, atd.

Odladenie drobnych chyb v uzivatel'skom rozhrani.

Testovanie systému

Pokracovanie dokumentacnych prac na kapitolach Implementacia a Uzivatel'ska
prirucka.

Pokial’ sa nevyskytnu komplikécie s implementaciou spomenutych funkcii, systém sa dostane
do zaverecnej fazy jeho vyvoja a to je testovanie.

Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.5

zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného diia

24.3.2009
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:
1. Prezentacia sucasného stavu projektu
2. Plan do budticeho stretnutia
K bodu 1.)

Mozeme konStatovat, Ze ciele stanovené na poslednom stretnuti boli splnené. Pre
rekapitulaciu ich struéne popiseme v bodoch:

Integracia Subversion systému do uzivatel'ského rozhrania nasho systému. Pokial
uzivatel’ vykona upravy na pévodnom projekte a ulozi ich, bude mat’ moznost’ vratit’
sa aj k povodnej verzii. S kazdym ulozenim sa vytvori nova verzia projektu repozitari
SVN. Verzie su cislované inkrementalne, pricom s kazdou verziou sa uklada aj
poznamka, kto dant verziu ulozil.

V sekceii systému Sprava projektov — Zoznam projektov, pre administratora pribudla
moznost’ filtrovat’ projekty podla ich zakladatelov.

V systéme bola vytvorena Specidlna skupina uzivatelov — Administratori. Ako z nazvu
vyplyva, tato skupina bude mat okrem Standardnych uZivatel'skych pravomoci aj
administratorské: Jednad sa o moznost’ mazat’ aj projekty inych uzivatel'ov, taktiez ich
uzatvérat, moznost’ ich spitne odomknut’ a menit’ diskova kvotu. Pokial’ sa projekt
uzavrie, je ulozena iba jeho aktudlna verzia, predchadzajuce verzie sa vymazua. Jeho
opiatovnym odomknutim, uZ teda nie je mozné pristupovat’ k jeho uz vymazanym
predchddzajiicim verzidm.

V pravom informa¢nom paneli, bol pridany sumar Verejnych / Stkromnych /
Otvorenych / Zatvorenych projektov, ktory uzivatel'a informuje o ich pocte. Takto ma
uzivatel' stale prehlad nielen o aktualnom obsadeni svojej diskovej kvoty, ale aj
0 pocte jednotlivych typov projektov.

Vsetky spomenuté zmeny boli prezentované pedagogickému vediicemu. So sucasnym stavom
projektu vyjadril spokojnost’.

K bodu 2.)

Do budtceho stretnutia mame nasledujuci plan:

Vyriesit' implementaciu konfliktnych situdcii, ktoré moézu nastat’ v pripade, ze jeden
projekt bude sucasne upravovany a ukladany viacerymi uzivateI'mi.

Nasledne, pokracovat’ v spisovani kapitoly Implementacia.

Premysliet’ plan testovania systému. Samotné testovanie bude pozostavat’ z viacerych
casti. Cielom je komplexne otestovat’ cely systém.

Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.6

zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného dia

31.3.2009
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus
Program:
1. Analyza sucasného stavu projektu
2. Plan do buduceho stretnutia
K bodu 1.)

Tento tyzden sa stretnutie nasho timu neuskutocnilo ako obvykle v softvérovom Studiu, ale
iba virtualne, pomocou komunikaénych nastrojov Skype a Google Groups. Ako sme uz
Vv minulej zapisnici spomenuli, projekt je v zdvereCnej faze implementacie. Funkcie
systému, ktoré boli implementované provizérne, sa v priebehu poslednych 7 dni
prepracovali tak, aby neovplyviiovali beh systému hlavne z dlhodobého hladiska.
Implementacné zmeny mozeme zhrnt’ do nasledujtcich bodov:

Zmena V nastavovani absolutnej cesty pri ukladani projektu do pracovného adresara
pre TinyMCE. Pdvodne sa cesta nastavovala na docasny priecinok, ktory sa po Case
automaticky odstranil. To vSak sposobilo, Ze po vymazani stale ostali ulozené texty
bez obrazkov a CSS suborov. Teraz sa vyuZziva absolitna cesta vo¢i pdvodnému
projektu v adresari /var/mirror_ web/%HASH%.

Doplneny oznam o tom, ze uzivatel mé otvoreny projekt na upravu. Pokial’ sa vytvara
export projektu z SVN pomocou ‘“checkout funkcie pre zobrazovanie projektu,
Standardne sa uklad4 do adresara /mirror web/temp/%NEW_ HASH%. Ked’ sa vSak
otvori projekt na upravu, pomocou ‘“checkout funkcie sa ulozi do adresara
/mirror_web/temp/Q.%NEW_HASH% a tym sa vie, ze bol vytvoreny pre editaciu.
Ked potom pouzivatel' otvara projekt na upravu, skontroluje sa, ¢i nie je v adresari
/var/mirror_web/temp vytvoreny taky priecinok, ktory ma v nazve na zaciatku “Q.*
a zaroven bol vytvoreny pre dany projekt. To sa dosiahne skriptom, ktory ziska tieto
informacie (novy hash - origindlny hash) z .svn prie¢inka v danom projekte a tieto
informacie nasledne spracuje. Ak taky adresar existuje, zobrazi sa upozornenie. Pre
aktualnost’ sa adresar ktory obsahuje export projektu z SVN odstrani po tom, ako bolo
spravené uloZenie projektu. PrieCinky, ktoré sa vytvorili s otvorenim editora
TinyMCE, ale sa nezmazali ulozenim projektu, budu odstranené prislusSnym skriptom
po ur¢itom ¢asovom intervale.

Dokumentacia projektu sa priebezne dopracovava. Doposial’ su kompletné kapitoly Analyza
rieSenia a Navrh rieSenia. Kapitola Implementacia je takmer hotova. Pre kapitolu
Uzivatel'skd prirucka, je vypracovand osnova, ktort je nutné doplnit’ textom a vhodnymi
obrazkami, tak aby bola zarovenl ucelna, nazorna a primerane stru¢nd, aby uZivatela
neodradila od jej Citania.

K bodu 2.)
Do buduceho stretnutia by sme radi splnili nasledovné ciele:

Dokoncit’ implementaciu systému.
Testovat’ implementovany systém.
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Pripadné chyby, ktoré by sa nasli vramci testovania. by boli odstranené a
zdokumentované v kapitole Testovanie systému.

Dopracovat’ kapitolu Implementacia systému.

Vypracovat’ Cast’ z kapitoly Uzivatel'ska prirucka.

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.7
zo stretnutia Timu ¢€.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného dia

7.4.2009
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus

Program:

1. Diskusia o su¢asnom stave projektu

2. Ciele do nasledujuceho stretnutia

3. Termin nasledujluceho stretnutia
K bodu 1.)

Stretnutie prebehlo v novom termine, v case 9:45. Diskusia v rdmci stretnutia bola o
sucasnom stave projektu - prebrala sa implementacia a aj dokumentéacia. Pedagogicky
veduci ndm na zaklade skusenosti s pracou s nasim systémom vytkol niekol’ko faktov:

- Systém nie je dostatocne rychly - aj stahovanie jednoduchej stranky trvd pomerne
dlho. Pri niektorych strankach nastane problém s ukladanim na server, pravdepodobne
sa jedna o chybu nastroja HTTrack. Tento fakt si vSak uvedomujeme a v ramci po-
implementac¢nych uprav systému sa pokuisime dany problém odstranit. Ako vysledok
projektu méze byt aj fakt, Ze program na ukladanie stranok (no nie len ten) nie je
vyhovujtci, kvoli problémom, ktoré sa vyskytli pocas implementacie. Pri
zdokonal'ovani systému v nasledujicich rokoch to bude dobry zéklad pre iné timy,
ktoré budu pracovat’ na tomto zadani.

- Dizka doby ukladania web stranky je ovplyvnend aj hibkou ukladania na akua je
nastaveny nastroj HTTrack a samozrejme aj velkostou stahovanych stborov.
HTTrack je nastaveny na uroven 3. Pokial’ by sa do tejto urovne nachadzal na stranke
aj velky subor, napriklad CD image, stranka by zaberala vela miesta na naSom
serveri, navySe beznému uZivatelovi by sa ani neuloZila, ked’Ze Standardnéd diskova
kvéta je 170MB. Z tohto dovodu, nastroj HTTrack nastavime tak, aby neukladal
image subory a ani iné typy suborov nesuvisiace priamo s vyslednou podobou stranky.

- Stranky, na ktorych sa nachadza Flash subor, nie je mozné editovat’ v nasom systéme,
ked’ze integrovany editacny program TinyMCE nepodporuje technolégiu Flash. Tento
fakt sme uz spominali, samozrejme sa tato informdacia nachédza aj v dokumentécii
projektu.

- Navrh rieSenia nasho systému je nutné prepracovat’. Ciel'om je, aby presne a ndzorne
popisoval systém. Ddlezité je pridat’ kapitolu, ktord bude popisovat’ Strukturu systému,
ako napriklad Struktaru skriptov, adresarov, spdsob rieSenia paralelného pristupu k
projektom a pod.. Navrh Struktary databazy je na vyhovujicej arovni.
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Implementaciu systému povazujeme za ukoncenu. V sucasnosti sa systém testuje a dopisuju
sa potrebné ¢asti dokumentécie.

K bodu 2.)
5. Testovat’ systém a nasledne spisat’ spravu s vysledkami testovania.
6. Doplnit kapitolu Navrh systému potrebnymi podkapitolami.
7. Podobne, dopisat’ kapitolu Implementacia systému.

8. Upravit' niektoré parametre nastavenia nastoja HTTrack, ktoré mozu
ovplyvitovat’ dizku ukladania stranky.

K bodu 3.)

Dohodli sme sa, Ze termin nasledujiceho stretnutia bude prelozeny na stredu, 15.4.2009 o
15:00, z dovodu Velkono¢nych sviatkov.

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.8
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 2, konaného dia

15.4.2009
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:
1. Stav projektu
2. PIan do buduceho budtceho stretnutia
K bodu 1.)

Stretnutie prebehlo v dohodnutom termine, stredu 15.4.2009 o 15:00. Mdzeme konstatovat’,
ze vicsina funkcii systému, ktoré sposobovali menSie komplikicie ¢i uz s rychlostou
systému alebo v zobrazovani web stranok, bola upravena na prijatelnt uroven.

Upravena hibka ukladania web stranok. Vysledkom je rychlejsie zrkadlenie stinky na
server.

Osetreny problém so spracovanim viacerych CSS suborov, ktoré sa nachddzaju na
ukladanej web stranke. Vysledok, spravne zobrazenie ulozenej web stranky.
Odstraneny problém, ktory vznikal, ak sa na strdnke nachddzali rdmce. Opét’, dosiahlo
sa spravne zobrazenie ulozenej web stranky.

Kontrola presmerovania, ktoré sa moze na st'ahovanej stranke nachadzat’. Konkrétne,
2 druhy:

o window.location — presmerovanie, ktoré nastava cez JavaScript. Uzivatel'ovi sa
ozndmi, ze na zadanej stranke sa nachddza nepodporovany tag, kvoli ktorému
sa web stranka nezobrazi spravne.

o Presmerovanie, ktoré je definované v meta tagu web stranky

Pridana kontrola stahovanych stborov. Tymto sa zabranilo ukladaniu objemnych
suborov, ktoré sa na niektorych strankach mézu nachadzat’ uz na prvej alebo druhej
urovni.

Pripominame, Ze implementacia systému ukoncend. Prebieha testovanie, ktoré¢ bude
zdokumentované v samostatnej kapitole.

K bodu 2.)

V ramci nasledujuceho stretnutia bude odprezentovand aj dokumentacia projektu. Ked’ze to
bude uz 10. tyzden semestra, je to posledna Sanca na drobné upravy nedostatkov — najma
dokumentacie. Hlavnym ciel'om je teda dopracovat’ dokumentaciu do finélnej podoby.

Stretnutie prebehne v utorok, 21.4.2009 o 9:45.

Zapisal: FrantiSek Janu$
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Priloha E:  InStala¢na prirucka

Prilozené inStalaéné médium obsahuje nasledujuce subory, ktoré musia byt

umiestnené v instalacnom priecinku.

addit.tar - tar archiv vSetkych dolezitych stiborov z /var/www/html/[addit] -> premenna
INSTALLATION_TARBALL

mirror_web.tar - tar archiv vSetkych délezitych suborov z /var/mirror_web (.htaccess,...) ->
premennd PROJDIR_TARBALL

db_update.tar - tar archiv na update databazy (drupal + addit structure) -> premenna
DB TARBALL

cgi_files.tar - tar archiv vSetkych cgi skriptov (/var/www/cgi-bin/) -> premenna
CGI_TARBALL

svn_files.tar - tar archiv konfiguracie SVN pre user-a apache -> premenna
SVN_CONFIG_TARBALL

install.sh - samotny instalaény skript (vyssie uvedené premenné je mozné nastavit’ v tomto

skripte)
InStalacia sa spusti prikazom >install.sh. Nésledne sa treba riadit’ pokynmi zobrazenymi na
obrazovke.

E.1 Funké¢nost’ inStalaéného skriptu

1. Kontrola, ¢i som root
1.1. Ak nie, tak => koniec

2. Krok 1/5 - Kontrola prostredia
2.1. Kontroluje, ¢i je nainstalovany Apache
2.1.1. Ak nie, tak => koniec

98



2.2. Kontroluje, ¢i je nainstalovany MySQL
2.2.1. Ak nie, tak => koniec

2.3. Kontroluje, ¢i je nainstalovany Drupal
2.3.1. Ak nie, tak => koniec

2.4. Kontroluje, ¢i je nainstalovany SVN
2.4.1. Ak nie, tak => koniec

2.5. Kontroluje, ¢i je pritomny subor INSTALLATION_TARBALL
2.5.1. Ak nie, tak => koniec

2.6. Kontroluje, ¢i je pritomny subor PROJDIR_TARBALL
2.6.1. Ak nie, tak => koniec

2.7. Kontroluje, ¢i je pritomny subor DB_ TARBALL
2.7.1. Ak nie, tak => koniec

2.8. Kontroluje, ¢i je pritomny subor CGI_TARBALL
2.8.1. Ak nie, tak => koniec

Krok 2/5 - Vytvorenie adresarovej Struktiry
3.1. Kontroluje, ¢i existuje ADDIT_MIRRORWEB (default: /var/mirror_web)
3.1.1. Ak nie, tak => ho vytvori
3.1.2. Ak ano, tak => opyta sa, ¢i ho ma prepisat’, alebo ponechat’ obsah
3.2. Kontroluje, na ¢o je nastaveny APACHE_DOCUMENT_ROOT
3.2.1. Ak nie je nastaveny, tak => problém, skon¢i !
3.3. Kontroluje, kde je nastavena /cgi-bin/ directory
3.3.1. Ak ho nenajde, tak => koniec
3.3.2. Ak ho najde, skusa ¢i vazne existuje
3.3.3. Ak neexistuje, tak => koniec
3.4. Kontroluje, ¢i existuje SVN_REPOS_DIR
3.4.1. Ak ano, vypise 0znam, ze to bude pouzivat’' na ukladanie repozitarov

3.4.2. Ak nie, tak ho vytvori a nastavi vlastnika -> apache

Krok 3/5 - Extrahovanie a kopirovanie siiborov do adresarovych Struktir

4.1. Extrahovanie INSTALLATION_TARBALL do
APACHE_DOCUMENT_ROOT/addit

4.2. Extrahovanie PROJDIR_TARBALL do ADDIT_MIRRORWEB_DIR

4.3. Extrahovanie CGI_TARBALL do CGI_BIN_DIRECTORY
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4.4. Extrahovanie DB_TARBALL do aktualneho instalacného adresara (1 file, default:
update.sql.dump)

5. Krok 4/5 - Aktualizacia Drupal DB a vytvorenie Add-I1t DB
5.1. Uzivatel je vyzvany na vytvorenie zalohy celej MySQL databazy
5.1.1. Ak zvoli ze nechce backup, tak => pokracuj 5.2
5.1.2. Ak zvoli ze chce backup, tak => vytvor dump do stiboru v lokalnom adresari
5.2. Aktualizuj Drupal databazu s obsahom suboru z DB_ TARBALL
5.3. Vytvor MySQL databazovu $truktaru pre Add-It

E.2 Co je dobré vediet pri instalacii ?

Nie je mozné “trivialne” exportovat’ a importovat’ z/do Drupalu datové objekty, preto
ponechdvame na testeroch, aby sami zabezpecili spravne integrovanie projektovych suborov
(ktoré su sice spravne extrahované na spravne miesto, avSak z pohladu Drupalu nie su
integrované v. CMS) v Drupale, pricom moézu zvolit aj iny layout a vzhlad stranky
(Administracia > Témy vzhladu > konfiguracia zvolenej témy), pokial to neovplyvni jej
funkcionalitu. Zaroven pripdjame kompletny dump tabul’ky drupal z MySQL databazy v case

finalizacie projektu, ktoré pri restore-nuti bude najlepSie odraZat’ obraz nasho CMS.

Pocas inStalacie sa vytvori v MySQL pouzivatel'’ addit z preddefinovanym heslom,
ktory je pouzivany v priebehu celého projektu na viacerych miestach (process mirror.pl,
functions.php, atd.), preto ak zmenite username/password pre tento Ucet, je nutné tito zmenu

realizovat’ aj v prislusnych skriptoch.

InStaldtor sice umoznuje extrakciu projektovych sucasti aj do inych ako
“Standardnych” lokécii, ktoré sme zvolili my. Neodporucame to vSak, nakol’ko sa moze stat’,
ze v niektorych PHP/Shell funkcidch su skripty volané absolutnymi cestami. Ak sa preto
rozhodnete zmenit “Standardné” lokacie, bude to zrejme vyzadovat’ aj zmeny absolutnych

ciest pri volani niektorych funkcii.

Tarball svn_files.tar obsahuje konfiguracné stibory pre account “apache”. Toto nie je
potrebné instalovat, ak pre pouzivatel'sky tcet “apache” uz existuje SVN konfigurécia a nie je

v priamom rozpore z konfiguraciou ktor sme vytvorili pre “apache” my (viac-menej default).
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Treba mat’ na paméti, ze pri implementovani SVN funkcionality z PHP skriptov (ktorych

exekltorom je apache), je potrebné aby existoval tento SVN konfiguracny priecinok.

Pre realizovanie spravy vsetkych projektov, pouzivatelov a nastavovania kvoty je
nutné vytvorit' pouzivatel'skii skupinu admin (Administracia > Spradva pouzivatelov >

Kategorie pouzivatel'ov > Pridat’ kategdriu pouzivatel'ov, nasledne pridat’ vSetky opravnenia).
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Priloha F: Pouzivatel’ska prirucka

F.1 RozloZenie web stranky

Rozlozenie web stranky, prostrednictvom ktorej je pristupny aj nas prototyp
projektového systému je z urcitej Casti zavisly na pouzitom CMS (Content Management
System) Drupal. Rozlozenie web stranky a nami zvoleny dizajn web stranky je znazorneny na

obrazku ¢islo 1.2.

/ Add-It - Systém pre zdiel'anie poznamok v prostredi WWW

Prihlasenie Projektovy server

PouZfvatel'ské meno: Vitajte na projektovom sevrveri timu PSS &slo 1 - Add-1t, Na tomto serveri sa bude nachadzat aktuilne riegenie nasho projektu,

Heslo:

Wytwarit nowy Oéet

PoZiadat o nove heslo

Verejné projekty
Patrovec_1
rushsz
rushso
freebsd
Hokej Sk

+ Vsetky (6)

Obrazok.1.2 - Rozlozenie web stranky prototypu

V hlavnhom okne web stranky je viditelné menu na Tlavej strane, ktoré
obsahuje prihlasovaci formular. Prostrednictvom prihlasovacicho formulara sa registrovani
pouzivatelia moézu prihlasit’ do systému spravy projektov. Prostrednictvom menu na lavej
strane web stranky su k dispozicii tak funkcie CMS Drupal, ako aj funkcie systému spravy
projektov. Pristup k funkciam zavisi od toho, ¢i je pouzivatel prihlaseny, alebo nie. Popis
funkcii systému na spravu projektov je uvedeny v nasledujicej podkapitole. Bliz§i popis
jednotlivych funkcii projektového systému, tak ako budu k dispozicii prostrednictvom menu

na lavej strane web stranky bude uvedeny v kapitolach 3., 4. a 5.
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F.1.1 Funkcie projektového systému

e Moznost’ vytvarat’ projekt (s priamym zrkadlenim stranky)

e Moznost’ prezerat (pouzivatelove, verejné alebo Ucastnicke) projekty a informacie

tykajuce sa projektov

e Moznost’ menit’ stav projektu (pre projekty, ktoré dany pouzivatel’ vlastni), ako aj iné

parametre projektu
e Moznost’ mazat’ pouzivatel'ské projekty (projekty ktoré dany pouzivatel’ vlastni)

e Moznost’ zmenit zrkadlenti web stranku daného projektu za inu, resp. aktualizovat

existujlcu stranku
e Moznost’ pridavat’ k projektu pouzivatel'ov @ menit’ im v rdmci projektu pravomoci
e Moznost’ odoberat’ pouzivatel'ov z projektov
e Moznost’ vyhl'adavania v projektoch podl’a niekol’kych kritérii
e Moznost notifikovat’ pouzivatel'ov e-mailom

e Moznost’ vytvarat revizie projektov
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F.2 Ziskanie Gctu a prihlasenie sa do systému

Nas systém poskytuje registraciu, prostrednictvom ktorej si méze pouzivatel’ vytvorit’

konto v systéme (obrazok ¢islo 2.1, prvok ¢islo 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

S

Heslo:

Prihldsenie |

1 vytvorit novy tiet

PoZiadat o nové heslo

Obrazok cislo 2.1: Vytvorenie nového uctu

Pocas tejto registracie zada potrebné tdaje na registraciu - prihlasovacie meno

a kontaktny email (obrazok ¢islo 2.2).

Forum Web prezenticia timu

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW

Domov = PouZivatelsky (éet

Verejné projekty Pouzivatelsky ucet prihldsenie  PoZiadat o nové heslo
rushs2
SME_SK PouZivatel'ské meno:
rushs0 addit_user
freebsd ledzery 50 dovoleng; interpunkcia dovelena nie je, okrem bodk
ON Semi Inc. E-mailova adresa:

rojekt.addit@gmail.com
+ Vsetky (8) I_D . B =9

Vytvorit novy Uéet |

Obrazok cislo 2.2: Zadanie registracnych udajov

Nésledne je na email uvedeny pocas registracie odoslana sprava s navodom na

prihlasenie (obrazok ¢islo 2.3).
Na vasu e-mailovi adresu sme odoslali heslo a daldie instrukcie.

Obrazok cislo 2.3: Potvrdenie registracie

104



Obsah tejto spravy tvoria prihlasovacie udaje, ako aj priama linka na Uvodné

prihlasenie (obrazok ¢islo 2.4).

addit_user,

Dakujeme za registraciu na Add-lt - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWWY. MdzZete sa
prihlasit’ na adrese http://labss2 fiit. stuba.sk:9000/?q=user .

Vase prihlasovacie udaje su:

meno: addit_user
heslo: 8aUDAQVUF2

Prihlasit’ sa mdZete kliknutim na tento odkaz, alebo jeho skopirovanim a vloZenim do prehliadaga:

http://labss2 fiit. stuba. sk:9000/?q=user/reset/11/1228956345/b894b530b00190e183c9a5418c5691
b3

Prihlasenie cez tento odkaz mdZete pouZit iba raz.

Po prihlaseni budete presmerovany na http-//labss2 fiit. stuba.sk:3000/?g=user/11/edit, kde si
maZete zmenit heslo.

Admin - Add-lt - Systém pre zdielanie poznamaok v prostredi WA

Obrazok cislo 2.4: Prihlasovacie udaje a uvodné instrukcie

Po Gvodnom prihlaseni je pouzivatel povinny zmenit si heslo. V tejto Casti si moZe
zmenit aj iné nastavenia svojho uctu ako je ¢asové pasmo, viditeI'nost’ zobrazovanych blokov
a kontaktnu emailovu adresu (obrazok 2.5).

_ ooy MOi it I

Moje projekty addit_user Zabrazit Sledovat

ETE 2 TR TR AT A Osobné informacie

Spréva projektov Prave ste pouZil(a) jednorazovy prihlasovaci odkaz. UZ ho nemusite pouzivat k prihlasovaniu. Zmefte si,

Mowvy projekt prosim, heslo.

Zoznam mojich projektov
Informacie o Utte
Ugasinicke projekty E-mailova adresa:
|projekt.addit@gmail.com

Neexistuju ziadne ucastnicke

tnd e-

projekty. edine, polds
Heslo:
Verejné projekty f
rushs2 Potvrdenie hesla :
SME_SK |
S Pre zmanu hesla sktudlnehe poufivatels zadajte nové heslo do obidvach poli
freebsd
ON Semi Inc. Nastavenia jazyka
+ Vsetky (8) Jazyk:
' anglittina (English)
addit_user & sloventina (Sloventina)
] et Predvalany jazyk tohto kenta pre emaily

Obrazok cislo 2.5: Zmena hesla a inych nastaveni uctu
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V pripade, Ze pouZzivatel' zabudol svoje prihlasovacie heslo, méze si nechat’ zaslat
nové heslo na email, ktory ma uvedeny v systéme. Prislusnd operacia sa spusta

zZ prihlasovacieho bloku (obrazok ¢islo 2.6, prvok 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

e

Heslo:

Prihlasenie |

Vytvorit novy déet

1 Poziadat o nove heslo

Obrazok cislo 2.6: Zabudnuté heslo

Identifikacia pouzivatel'a sa vykonava na zaklade prihlasovacieho mena alebo

emailu, ktory je uvedeny v systéme (obrazok ¢islo 2.7).

Férum Web prezentdcia timu

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW

Domaov > PouZivatelzky Géet

Verejné projekty Pouzivatelsky Uéet Vytvorit novy iget  Prihldsenie
rushs2
SME_SK PouZivatel'ské meno alebo e-mailova adresa:
rush50
freebsd
ON Semi Inc.

Poslat nové heslo

e Vsetky (8)

Obrdazok cislo 2.7: Identifikdacia pouzivatela
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F.2.1 Kategdrie a pravomoci pouZzivatel’ov

V projektovom systéme rozliSujeme 2 zdkladné kategérie pouzivatelov —
neprihlasenych a prihlasenych. V kategorii prihlasenych pouzivatel'ov rozlisujeme dalSie 3
konkrétne kategorie (obrazok ¢islo 2.1.1):

e admin
e programator

e publisher

Nazov

neprihlaseny pouZivatel
prinlaseny pouZivatel
admin

programator

publisher

Obrdzok cislo 2.1.1: Kategorie pouZivatelov

Kazd4 kategoria ma aj svoje pravomoci. Kategoria neprihlasenych pouzivatelov moze
iba prezerat verejné dokumenty a prihlasit sa do systému, resp. vykonat registraciu
Vv systéme. Po vykonani prihlasenia sa pouZivatel' dostava do druhej kategorie — do kategorie
prihlasenych pouZivatel'ov. V tejto kategorii je Standardne kazdy zaregistrovany novy clen.
Pravomoci tejto kategdrie spocivaju vo vytvarani, Uprave a mazani projektov. Taktiez si mézu
pouzivatelia tejto kategdrie nastavovat’ viditenost’ prislusSnych blokov (Moje projekty,
Verejné projekty, Ucastnicke projekty) a menit' nastavenia svojho Gétu. Zmena vlastnosti
alebo obsahu projektového systému je mozna az v kategoriach ,,admin®, ,,programator
a ,,publisher. V pripade, ze ma registrovany clen zaujem stat’ sa ¢lenom kategoérie, ktora
umoznuje aj zmenu obsahu alebo nastaveni systému, je nutné kontaktovat’” administratora,
nakolko iba ten ma oprdvnenia na to, aby menil kategorie a opradvnenia jednotlivych
pouzivatelov.

Kategoria ,,publisher umoznuje vytvaranie Standardného obsahu projektového
systtmu ako aj jeho spravovanie. Tato kategoria pouzivatelov vSak nemd pristup
K nastaveniam systému. Obsahuje taktiez vSetky opravnenia, ktoré ma kategoria prihlaseny

pouzivatel'. Kategoria ,,programator* ma vSetky opravnenia ako kategoria ,,publisher®. Jediny

107



rozdiel je v tom, Ze méze zadavat’ aj obsah, ktorého vstupny format méze byt aj v PHP kode.
Posledna kategoria ,,admin“ ma vSetky oprdvanie na spravovanie obsahu a nastaveni
projektového systému.

Pri vytvarani jednotlivych projektov je mozné k projektu pridavat aj pouzivatel'ov
registrovanych v systéme. Takto pridanym pouzivatelom je mozné nastavit pravomoci
Vv ramci projektu nezavisle od opravneni v projektovom systéme. RozliSujeme 3 zékladné
kategorie pouzivatel'skych opravneni:

e Owner
e write_read

e read

Kazda skupina ma opravnenia na vykonéavanie urcitych operécii, priCom najnizsie
opravnenia ma skupina ,,read” a smerom Kk skupine ,,owner* sa tieto opravnenia pridavaju.
Pouzivatel’, ktory spada do skupiny ,,read*, mdze iba zobrazovat projekt v systéme aj ked’

projekt nie je oznaceny ako verejny (obrazok ¢islo 2.1.2).

Zobrazit

Obrdazok cislo 2.1.2: Dostupné operdcie skupiny ,,read

Skupina ,read write“ ma okrem operdcii skupiny ,read“ aj navySe moZnost

upravovat stiahnutt stranku (obrazok ¢islo 2.1.3).

Uprawit stranku  Zobrazit

Obrdzok cislo 2.1.3: Dostupné operdcie skupiny ,, read write

Skupina ,,owner” ma okrem operacii skupiny ,,read write* aj moznost’ upravovat
vlastnosti projektu (nazov, zrkadlena URL, prdvomoci pouzivatel'ov). DalSimi moznostami
pre pouzivatela spravomocou ,owner“ je vymazanie projektu, zosukromnenie alebo

zverejnenie projektu, uzatvorenie projektu (obrazok ¢islo 2.1.4).

Upravit strankuy  Zobrazit | Upravit projekt Uzavriet Yyrmazat Verejny/sukromny

Obrazok cislo 2.1.4: Dostupné operdcie skupiny ,,owner “
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Okrem spominanych druhov pouzivatel'skych prav podporuje nas systéme este tzv. ,,super
user®, ktory méze vykonavat’ vSetky operacie nad vSetkymi projektmi (obrazok ¢islo 2.1.5). NavySe

ma moznost’ menit’ maximalnu kvétu jednotlivych pouzivatel'ov (obrazok Cislo 2.1.6).

Sprava projektov

Foznam vsetkych projektov (4} | Ma koniec

Zobrazene 1-4z 4 | Zobrazene projekty: | Zobrazovat po
Pouzivatel | S wyberom vykonat

Vyznacit: Wsetko, Ziadne, Verejne, Sukromne, Otvorene, Zatvarene, Invertovat

# Stav Vid. Nazov Vytvorene Zmeneng URL Wiastnik Velkost Operacie
O 1 Q & Patrovec 20.04.2009 20.04.2009 http Ao patrovec.sk tonko 0.37 MB Eeary X
O 2 (s} i1 E-Bay 20.04.2009 20.04.2009 bt A ebay .com tonko 2.11 MB FHxI @
| 3 o % Centrum 20.04,2009 20.04.2009 http: ffweww centrum, sk tanko 0.86 MB [« 02 ©
@ 4 O 7 Post 20,04,2009 20.04.2009 hittp s ffwewew post. sk sany 0.16 MB A X
1
Ma zaciatok

Obr. 2.1.5 Operacie nad vsetkymi projektmi

Hodnota kvaoty: ME-

Obr. 2.1.6 Zmena kvoty
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F.3 Hlavné poloZzky menu

Tato kapitola je venovana pouzivaniu hlavného menu systému a najméa sprave projektov.
Po prihlaseni sa pouzivatel'a do nasho systému sa mu na l'avej strane obrazovky objavi menu,
ktoré obsahuje niekol'’ko moznosti (obrazok ¢islo 3.1). Prvou polozkou menu je ,,Vyuzitie
profilu“. Tato polozka obsahuje grafické aj Ciselné vyjadrenie vyuzitia datovej kvoty daného
pouzivatela. Dalej sa tu nachadza zopar Statistickych tdajov o podte mojich projektov
a taktiez udaje otom kolko znich je verejnych, stkromnych otvorenych ¢i uzavretych.
Druhou polozkou menu su ,,Moje projekty* (kapitola F.3.1) obsahuje zoznam projektov, ktoré
som zalozil ja. DalSou polozkou je ,,Sprava projektov™ (kapitola F.3.3), ktord umozZiuje
vytvorenie nového projektu (kapitola F.3.3.1) azobrazenie vSetkych mojich projektov
(kapitola F.3.3.3). Stvrtou polozkou v menu su ,,U¢astnicke projekty” (kapitola F.3.4), ktora
zobrazuje projekty, do ktorych som bol pridany. DalSou polozkou v menu sa ,,Verejné
projekty” (kapitola F.3.5). Su to projekty, ktoré st viditeIné aj pred prihlasenim sa do
systtmu. Poslednda mozZnost, ktord poskytuje hlavné menu je sprava samotného
pouzivatel'ského Gcétu (kapitola F.6) .
Pri jednotlivych nézvoch projektov sa vzdy nachddzaji nejaké piktogramy, ktoré

vyjadruju aktudlny stav projektu.
© Projekt otvoreny
@ Projekt uzatvoreny
& 7Zakladatel projektu
Pravomoc Owner
¢ Prdvomoc Read write
«  Sukromny projekt

8 Verejny projekt
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Fisrum Wabh prezantacia timu

Add-It - Systém pre zdiel'anie poznamok v prostredi WWW

VyuZitie profilu

tonko (programator, ﬂ)

HTTPS Capabilities

Ne, 12/28/2008 - 22:48 — mato

7.52 MB [ 170 ME Starting from Dec, 2B8th our server supports secure access. The web page can be securely accessed via this link

Pocet projektov: 2 Martin
werejne: 1, sukromne: 1
Otvorene: 1, zatvorene: 1

Moje projekty Projektovy server
@ I Test_owner

Q M Test

witajte na projektovom sevrveri timu PSS &sla 1 - Add-It. Ma tomto serveri sa bude nachadzat aktudine riefenie naho projektu.

Pridat novy komentar
Sprava projektov
MNowj projekt

Zoznam mojich projektow

Utastnicke projekty

Meexistuju ziadne ucastnicke
projekty.

Verejné projekty

Q& Test
Q rushosg

» Wsetky (2)

tonko
Maj uéet
Zoznam pouZivatelow
wytvarit absah
Odhlasit

Obrazok cislo 3.1 Hlavné menu

F.3.1 Vyuzitie profilu

Tato polozka menu obsahuje informacie o vyuziti profilu pouzivatela ako mézeme
vidiet na obrazku c¢islo 3.1. V prvom riadku sa nachddza pouZzivatel'sk¢é meno aktudlne
prihlaseného pouzivatela. V zatvorke za menom st zobrazené jeho prdvomoci v ramci
systému a piktogram, na odhlasenie pouZivatel'a zo systému. Pod zakladnymi informaciami
0 pouzivatelovi sa nachadza ,progress bar“, ktory graficky zobrazuje vyuzitie kvoty.
V pripade, Ze je pruh zeleny je zaplnenych menej ako 25% kvoty, ak je pruh ZIty je vyuZitie
kvoty medzi 25% a 50%. V pripade oranzového pruhu je vyuzitie kvoty medzi 50% a 75 %.
Poslednou moznou farbou je Cervena, ktord signalizuje vyuzitie kvoty viac ako 75%. Pod
grafickym zndzornenim vyuzitia kvoty sa nachadza Ciselné vydrenie, kde prvy udaj je pocet
vyuzitych MB a za lomitkom sa nachédza celkova vel'kost” kvoty.

Pod informaciami o vyuziti kvoty sa nachadzaju este Statistické informécie o pocte

projektov. Prvy riadov zobrazuje celkovy pocet vytvorenych projektov prave prihlasenym
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pouzivatelom. Dalej nasleduju informécie o tom, kolko znich je verejnych, sikromnych,

otvorenych a kol’ko uzatvorenych.

Vyuzitie profilu
tonko (programator, A

i |
7.52 MB / 170 MB

Pocet projektow: 2
verejne: 1, sukromne: 1
COtvorene: 1, zatvorene; 1

Obr. 3.1 Vyuzitie profilu pouzivatela

F.3.2 Moje projekty

Polozka ,,Moje projekty” sa v menu nachadza ako druha. Obsahuje projekty, ktorych
zakladatel’ je prave prihlaseny pouzivatel. V menu sa zobrazuje vzdy len poslednych pét
vytvorenych projektov. V pripade, ze bolo vytvorenych viac ako pét projektov v menu sa
zobrazi polozka ,,VSetky (n)“, kde n je celkovy pocet mojich projektov (obrazok cislo 3.2).
V pripade, ktory je zobrazeny na obrazku 3.2 je celkovy pocet mojich projektov 6.

Moje projekty
©Q B4 Patrovec
Q % Privat _Mikulas
O 8l Google
Q L Post
@ . Test_owner

« Woatky (B)

Obr. 3.2 Zoznam mojich projektov

Po kliknuti na hociktory z mojich projektov je moznost’ tento projekt spravovat’ . Po
kliknuti na ,,VSetky(6)“ sa nam zobrazia vSetky moje projekty. Podrobny navod na spravu

projektov je uvedeny v kapitole 3.3.
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F.3.3 Sprava projektov

F.3.3.1. ZaloZenie nového projektu

V Casti menu, ktora je nazvana ,,Sprava projektov je ako prva polozka je ,,Novy
projekt“. Po kliknuti na fiu sa zobrazi formular pre vytvorenie nového projektu (obrazok ¢islo
3.3.1.1).

Vytvorenie noveho projektu

Krok 1/3 (¥ytvorenie noveho projektu)

Mazov projektu:* |

URL adresa:® httpe S
Wlastnik projekiu:® tonko
warejny L
Motifikovat pouzivateloy E-mailom i

Polozky oznacene * su povinne!

Obrazok cislo 3.3.1.1

Ako je vidiet' na obrazku v prvom kroku pri vytvarani projektu mézeme definovat’
nasledujtce vlastnosti. Prvou je Nazov projektu, nasleduje URL adresa stranky, ktora ma byt
stiahnuta. Po tychto dvoch textovych poliach nasleduju dve zasSkrtavacie policka. Prvé
S oznacenim ,,Verejny* vyjadruje, ¢i ma byt dany projekt verejny alebo stikromny. Druhé
poli¢ko s oznafenim ,,Notifikovat’ E-mailom* urcuje, ¢i sa ma pouzivatel'om, ktory st pridany
do projektu odoslat’ e-mail, ktory by ich na tuto skutocnost’ upozornil. Nasledne klikneme na
tlacidlo ,,Pokracovat™

Okrem vlastnosti projektu mozeme v druhom kroku pri vytvarani projektu definovat

pouzivatelov, pre ktorych bude dany projekt ucastnicky (obrazok cislo 3.3.1.2).
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Pridanie uzivatelov

Krok 23 (Pridanie pouzivatelov k projektu)

Vyhladaj pouzivatela: Hladaj

] kajco
OJ kajos9
] kelso

V projekte Login Prava

sany read_write

[ Pokracoyat > ]

Obr. 3.3.1.2 Pridanie pouzivatelov do projektu

Pri vytvarani projektu si vyhladdme jednotlivych pouzivatelov podla ich
pouzivatel'ského mena. Nésledne len jednoducho zaskrtneme pouZivatel'ov, ktory budii moct’
pristupovat’ k danému projektu klikneme na tlacidlo ,,Pridaj*. Pri kazdom pouzivatelovi je
moznost’ zvolit’ jednu z troch pravomoci (Owner, Read write, Read). Predvolena hodnotou je
»Read“. V pripade, ze sme sa po pridani pouzivatela do projektu rozhodli, Ze ho tam
nechceme, stale je moznost’ ho odstranit’. Staci ho len odskrtnut’ a on sa do projektu neprida.
Ked’ mame zadefinovanych vsetkych pouzivatel'ov aj S pravomocami klikneme na tlacidlo

b[19

,,Pokracovat™ a dochadza k poslednému kroku vytvarania projektu, k samotnému zrkadleniu

stranky. Pocas zrkadlenia pouzivatel’ vidi obrazovku ako je na obrazku ¢islo 3.2.1.3.
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Prebieha kopirovanie

LOADING

Obr. 3.2.1.3 Animdcia pocas stahovania stranky

F.3.3.2. Prezeranie pouzivatel’skych projektov

V tejto kapitole je podrobne popisané akym spdsobom si mdézeme prezerat’ naSe
projekty. Prvy sposob je kliknutie na nazov projektu, ktory sa nachadza v menu na lavej
strane. Ak chceme vidiet’ vSetky projekty musime kliknat na ,,Zoznam mojich projektov*
Vv Casti ,,Spava projektov*.

prihlaseny pouzivatel. Zobrazené st v prehladnej tabul'ke ako mézeme vidiet na obrazku

¢islo 3.3.2.1

Zoznam mojich projektov

Zoznam mojich vsetkych projektov (6) | Na koniec
Zobrazene 1-6:z 6 | Zobrazene projekty: |vsetky ¥| | Zobrazovatpo |30 &

Wyenacit: Wsetko, Ziadne, Invertovat | S wyberom wykonat |tieto operacie: %

O 1 ¢ i)
O =2 e
o = ¢ 2
O 2 © i)
o s ¢
O & © i

V tabulke je postupne uvedené poradie projektu, stav, viditelnost, nazov projektu,
datum vytvorenia, datum poslednej zmeny, URL adresa, velkost a operacie (Upravit
stranku/Vymazat’ projekt/Upravit’ projekt/Zmenit’ viditeInost/Zatvorit’). Tieto operacie su

popisané v nasledujtcich kapitolach. Vsetky nazvy stipcov, okrem operacie, su aktivne

Nazowv Vytvorene Zmenens URL
Test 03.04.2009 03.04.2009 hitpffweeewy patrovec.sk
Test_owhner 05.04.2009 05.04.2009 bttt ffwenene patrovec.sk
Post 05.04.2009 05.04.2009 httpe ffwewewe post.sk
Google 05.04.2009 05.04.2009 hitp:/fwww .google.sk
Privat _Mikulas 05.04.2009 05.04.2009 hittpe e privatmikulas.chytry.cz
Patrovec 05.04.2009 0s.04.2009 http v patrovec.sk
1
Ma zaciatok

Obr. 3.3.2.1 Zoznam mojich projektov
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377 MB

375 MB

0.29 MB

1.65 MB

2,42 MB

375 MB

Nésledne sa zobrazia vSetky projekty, ktoré vytvoril prave

Operacie




odkazy a po kliknuti na ne sa projekty zoradia podl'a daného stipca vzostupne. Po opitovnom
kliknuti sa zoradia zostupne.

Nad tabul’kou projektov sa nachadzaju nastroje na filtrovanie zobrazenych projektov.
MozZeme zobrazovat’ projekty podl'a nami zvolenych kritérii ako st vidite'nost’, otvorenost’ ...
Taktiez sa tu nachddza moznost’ viacndsobného vyberu. Po kliknuti sa odkaz ,,VSetko* sa
vyznacia vSetky aktudlne zobrazené projekty. Odznacit’ vSetky oznacené projekty je mozné
kliknutim na tla¢idlo ,Ziadne”. Po stlateni na tla¢idlo invertovat sa oznalia vsetky
neoznacené a vSetky oznacené sa odznacia. S takto oznaCenymi projektmi mozZeme nésledne
vykonat’ urcitu operaciu nad vSetkymi oznacenymi projektmi. V pripade velkého poctu
projektov je mozné vyuzit' tzv. strankovanie. Je mozné zvolit’ si kol’ko projektov mé byt

zobrazovanych na jednej stranke (obrazok ¢islo 3.3.2.2).

# Stav Vid. Nazov [v] Viytvorene Zmenene URL Velkost Operacie
O 1 ("] | Test_owner 05.04.2009 05.04.2009 bttt ffwewew patrovec, sk 375 MB =] Bl
| 9 1) Test 02.04.2009 02.04.2009 http: /v patrovec.sk 3.77 MB F D@
123 ===

Ma zaciatok

Obr. 3.3.2.2 Strankovanie projektov

V ramci samotnej tabul’ky st dve polozky aktivnymi odkazmi. Po kliknuti na nazov
daného projektu sa ndm zobrazi stiahnutd webova stranka ako modzeme vidiet' na obrazku
¢islo 3.3.2.3. Taktiez URL adresa stranky je aktivny odkaz odkazujici sa na realnu adresu

stranky v ramci Internetu.
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Privat _Mikulas
[vytvorené: 05.04.2009 0 09:46:36 | zmenené: 05.04.2009 o 09:46:36 | vlastnik: tonko]
velkost: 8.48 MB | URL: http:/fwww .privatmikulas.chytry.cz

Upravit stranku = Zobrazit  Upravit projekt Uzavriet Vymazat Verejny/sukromny

S e

WL ——

Privat Mikulas sa nachadza v tichom prostredi mestskej Casti
mesta Liptovsky Mikulas - na NabreZi, Liptovsky Mikulas je
vyznamnym historickym a turistickym centrom regidnu Liptov.
Privat Mikulas je ubytovanim v stkromi vzdialenym od centra
mesta len 10 mindt chddzou, pricom jeho vynikajlica poloha
hostom zabezpetuje nadstandardné ubytovanie pokojnej stvrti
Liptovského Mikul&sa. Stréavte svoju dovolenku u nas!

Nage ubytovanie v sukromi je na dosah ruky od jednych z
najvyznamnejsich zimnwych, i letnyeh turistickych atrakeii
Slovenska. V blizkosti sa nachadza napriklad najvacsi aquapark
na Slovensku, v Cechach a Pol'sku - Aquapark Tatralandia (len 6
km od ubytovania), termalne kilpalisko BeSeriova s horticimi
pramerimi blahodarne pdsobiacimi na nase zdravie, mnoZstvo
lyZiarskych stredisk (Jasna, Zavazna Poruba, Liptovsky Jan,
Podbreziny, Malind Brdo, Ziar, I'anovo), jaskyne (Demanovska
I'adové jaskyria, Demanovska jaskyria Slobody) a mnoZstvo
turistickyvch a cykloturistickych tras v Nizkych, Zapadnych,
Wysokych Tatrach a v Chocskych vrchoch.

Najnavstevovanejsi aukény JAukro
portdl na Slovensku ONLINE AUKCIE

domov | ubytovanie | okolite atrakcie | kontakt | Mapa strénok | Aukro.sk

Privat Mikula$ B4 privatmikulas@gmail.c
v
< | >

Obrdzok 3.3.2.3 Priklad stiahnutej webovej stranky

Nésledne v hornej ¢asti mézeme vidiet’ informacie o projekte. Hned” pod nimi sa
nachddza menu, ktoré zobrazuje vSetky operacie, ktoré moézeme s projektom vykonat'.
Aktudlne vykonavana operacia je zvyraznena ako mozeme vidiet’ aj na obrazku cislo 3.2.2.2.
Prva moznost’ ,,Upravit’ stranku“ vyvola akciu, ktora otvori stiahnutl stranku v editore na
ipravu webovych stranok. Postup editovania stranky je popisany v kapitole 3.2.5. Dalgia
polozka ,Zobrazit“ zobrazi stiahnutd stranku tak ako je to na obrazku 3.2.2.2. DalSou
polozkou menu je ,,Upravit' projekt. Tato akcia je podrobne popisana v kapitole 3.2.3.
Dal$ou akciou je ,,Uzavriet“. Akcia ,,Vymazat“ je popisanad v kapitole 3.2.5. Poslednou
polozkou je ,,Verejny / sukromny®, ktord umoziluje zmenit stav projektu z verejného na

stkromny a naopak. Stav v akom sa projekt aktualne nachadza je vyznaceny tu¢nym pismom.
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F.3.3.3. Zmena projektovych informacii

Po kliknuti na polozku horizontalneho menu ,,Upravit projekt” sa zobrazi

nasledujuca obrazovka ako mézeme vidiet’ na obrazku ¢islo 3.3.3.1

Google
[vytvorené: 05.04.2009 0 09:41:47 | zmenené: 05.04.2009 o 11:00:22 | vlastnik: tonko]
velkost: 1.65 MB | URL: http:/fwww.google.sk

Upravit stranku Zobrazit  Upravit projekt  Uzavriet Wymazat Yerejny/sukromny

Mazow projektu Google

URL bt A e google.s
Werejny

¥yhladaj pouzivatela: Hladaj

Definovanie pouzivatelskych prav

V projekte Login Prava

rush owher v

Uloz zmeny

Obrazok 3.3.3.1 Obrazovka pre zmenu projektovych informacii

Pri uprave projektovych informécii madme moznost’ menit’ ndzov projektu, URL
adresu stiahnutej stranky, stav projektu (verejny alebo stkromny ) ako aj pravomoci
jednotlivych pouzivatelov. Po zobrazeni formularu na upravenie projektovych informacii sa
prednastavené vzdy aktualne informacie o projekte. V pripade pridavania, odoberania alebo
zmeny pravomoci pouzivatelov v projekte je princip presne taky isty ako pri vytvarani
projektu. Po zadani novych informacii sta¢i kliknit' na tlacidlo s napisom ,,Uloz zmeny*
a nové udaje tykajuce sa dané¢ho projektu st ulozené.

V pripade, Ze sa zmeni URL adresa webovej stranky k projektu, tak sa automaticky
spusti stahovanie novej webovej stranky. V pripade, ze toto pole zostane nezmenené systém
sa opyta, ¢i si prajete danu stranku stiahnut’ opat’ (obrazok cislo 3.3.3.2). V pripade kliknutia
na tla¢idlo ,,OK* sa spusti stahovanie aktualnej verzie webovej stranky. V pripade kliknutia

na tlacidlo ,,Zru$it™ sa ulozia len ostatné zmenené informacie o projekte.
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Oznémenie stranky http://labss2 fiit.stuba.sk:9000: i

9 Chees znova mirrorovat stranku http:/f'www.nhl.cz 7

ook |zt

Obrazok 3.3.2.3

F.3.3.4. Odstranenie projektu

Po kliknuti na tlac¢idlo vymazat, ¢i uz v horizontdlnom menu alebo pri prehlade
vsetkych projektov sa zobrazi hlasenie ako je na obrazku ¢islo 3.3.4.1. V pripade stlacenia
tlac¢idla s oznacenim ,,OK“ sa projekt nendvratne vymaze. V pripade stlacenia tlacidla

,»Zrusit* sa nevykona ziadne akcia.

Ozndmenie stranky http://labss2.fiit.stuba,sk:9000: S5

0 Chystate sa zmazat zvoleny projekt (Projekt_nhl). Pokracovat 7

ook ||z

Obrazok 3.3.4.1
F.3.4 Utastnicke projekty

Jednou z poloziek v menu je aj polozka ,,Ugastnicke projekty”. V tejto &asti kazdy
prihlaseny pouzivatel vidi projekty, do ktorych bol pridany niektorym z ostatnych
pouzivatel'ov. V pripade spoluti¢asti na projekte ma dany pouzivatel’ pridelent jednu z troch
pravomoci. Prvou je moznost’ ,,Read”. V takomto pripade si moze pouzivatel iba prezerat
dany projekt. V pripade pravomoci ,,Read write* ma pouzivatel prdvo upravovat’ projekt
pomocou editora. NajvysSie pravomoci pouzivatel dostane v pripade, ze mu je pridelena
pravomoc ,,Owner“. V takomto pripade ma pouzivatel moznost’ robit’ s projektom vsetky

operacie uvedené v kapitole Sprava projektov. Druh pravomoci daného pouzivatela je

119



vyjadreny piktogramom pred nazvom projektu PodrobnejSie informacie o jednotlivych

pravomociach st popisané v kapitole 2.1.

UZastnicke projekty
@ & J Privat _Mikulas

@ 5 Test_owner

« setky (2

Obr. 3.4.1 Polozka menu Ucastnicke projekty

Tak ako pri zozname mojich projektov, tak aj pri ti€astnickych moézeme vidiet’ len

poslednych pat’ projektov. V pripade vac¢Sieho poctu je to vyriesené presne tak isto ako pri

mojich projektoch, teda pridanim polozky ,,Vsetky(n)“ do menu.

F.3.5 Verejné projekty

Poslednou poloZkou v menu, ktord sa tyka priamo projektov je poloZka ,,Verejné

projekty*. V tejto Casti sa pouzivatel'ovi zobrazuju projekty, ktoré si zverejnené. Pri takychto

projektoch je len moZnost' Citania. Rozdiel oproti ucastnickym projektom s pradvomocou

»Read“ je ten, Ze verejné projekty su viditelné aj pre pouZivatel'ov, ktory nie st pridany

k danému projektu a dokonca su vidite'né aj pre neprihlasenych pouzivatelov. V menu sa

nam opit’ zobrazuje len poslednych pat’ projektov. V pripade vacsieho poctu je opit’ pridana

do menu polozka ,,VSetky(n)*“. Po kliknuti na polozku ,,VSetky* sa nam zobrazia vSetky

verejné projekty ako mézeme vidiet’ na obrazku ¢islo 3.5.1.

Zoznam verejnych projektov {4)

Zobrazene 1 -4z 4 | Zobrazene projekty: | vsetky v | | Zobrazovatpo|S0 % | Makoniec
# Stav Nazov Vytvorene Zmenene URL
1 8] rushda 02.04.200% 02.04.2009 hitp: ffwwew patrovec,sk
z 8] Test 02.04.200% 03.04.2009 hitp: ffwwew patrovec.sk
k] [#] Patrovec 05.04.200% 05.04.2009 hitp: ffwwew patrovec,sk
4 8] Google 05.04.2009 05.04.2009 hittp: ffwewewe . google sk
1
Ma zaciatok

Obrazok 3.5.1 zoznam verejnych projektov
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Na obr. 3.5.1 vidime, Zze vSetky verejné projekty sa zobrazia v prehl'adnej tabulke,
Vv ktorej vidime Poradie, Nazov projektu, Zakladatel'a, Datum vytvorenia, Datum poslednej
zmeny, URL adresu stiahnutej stranky a velkost' projektu. V pripade kliknutia na nazov
projektu sa zobrazi stiahnuta stranka. V pripade kliknutia na URL adresu sa zobrazi aktualna

verzia stiahnutej webovej stranky.

F.3.6 Vytvaranie revizii

Ako bolo spomenuté v Specifikacii poziadaviek, systém by mal umoznovat
vytvaranie revizii. Na§ projekt tito funkciu realizuje pomocou nastroja SVN. Vytvaranie
revizii je vel'mi jednoduché. Stac¢i, aby pouzivatel po zmeneni stranky stlacil tlac¢idlo ulozit’

(obrazok cislo 3.6.1)

[F0 B 7 u

EE == -Stily- v -Formdt- v -Typpisma- ~ -Velkost pism:~
Auoze | @ @ (48 2% (IS EE [ EE « |9 o | G EFm | HO R AR
b | | < i | |—CeHE|x x |2 H=|3 | |2
it |4 | I RS

[

PATROVEC - Zkola v privode

Skoly v prirode AR WASIo

[

|

Obr. 3.6.1 UlozZenie zmien na stranke

Po uloZeni aktudlnej verzie stranky sa vytvori nova revizia. Zoznam vSetkych
vytvorenych revizii je zobrazeny v ,combo boxe*“ nad strankou. Pouzivatel sa modze

kedykol'vek vratit’ k danej revizii pokial’ projekt nie je uzatvoreny (obrazok ¢islo 3.6.2).
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Ulozenie prebehlo uspesne !

Patrovecl
[vytvorené: 06.04.2009 o 15:34:07 | zmenené: 06.04.2009 o 15:38:04 | vlastnik: tonko]
velkost: 3.78 MB | URL: http:/fwww.patrovec.sk

Upravit stranku  Zobrazit  Upravit projekt Uzavriet Wymazat Verejny/sukromny

Vvber verzie: 43 - 06.04.2009 o

#2 - 06.04.2009 0 15:35:34 [tonko]

PATROVEC - ikola v prirode #1 - 06.04.2009 o 15:34:22 [tonko]
FIIT STUBA ADD IT]

PATROVEC

Skola v prirode Uvodna stranka skoly v prirode

Patrovec je osada na ceste II. triedy medzi obcami Trenéianske Jastrabie
a Dubodiel. % blizkom lese sa nachddza kastiel v
klasicistickom Style.

Patrovec &, 249
Trencianske Jastrabie

Trendin
Telefén: 032/6596803

- Tento kastiel’dal v roku 1937, v krdsnom prostredi dubovych
'p @p 3 e Y 4
Mail: patrovec@patrovec.sk lesov, postavit gréf Alexander PALLAVICINI, potormok

talianskej 3lachtickej rodiny. Bol postaveny v klasicistickom
style a v jeho okoli vyrastol anglicky park s mnoZstvom
vzdcnych drevin a krikov., Kastiel' sldZil gréfovi ako
polovnicky zdmodéek, nakolko bol vd3nivym polovnikom a milovnikom prirody.

Viac

Pocas dalSe] existencie kastiela sa vystriedalo niekolko institdcii, ktoré kastiel’ obyvali. Niekolko
Fotografie okolia a akeii rokov bolo v kastieli Lesnicke uéiliste a v si¢asnosti je tu umiestnend Skola v prirode.

v nasej fotogalérii

| Pmmimm ko WTEA |

Obr. 3.6.2 Zobrazenie revizii

F.3.7 Praca s editorom webovych stranok

Nas systém vyuziva na Gpravu webovych stranok editor Tiny MCE. Vybrali sme ho
najmé preto, ze jeho ovladanie je velmi podobné takmer totozné s bezne pouZzivanymi
nastrojmi na upravovanie textu. Samotné upravovanie obsahuje stranky sa najviac podoba na
upravovanie textu v textovom editore MS Word. Ikony zobrazujuce jednotlivé funkcie
totozné so spominanym textovym editorom. Panel néstrojov obsahuje Styri riadkov funkecii

(obrazok cislo 3.7.1)
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Obr. 3.7.1 Editor Tiny MCE

Prvy riadok nastrojov

il ulozenie stranky Jnovy dokument B tuené pismo

? wurziva u podciarknuté pismo za’Mpre(“:iarknuté pismo

= zarovnanie vlavo £ zarovnanie na stred = zarovnanie vpravo

Ezarovnanie do bloku " Sty - " $tyl pisma “Format- T format pisma
- Welkost' pism: =

“TYRPISMA T typ pisma velkost' pisma

Druhy riadok nastrojov:

o vystrihnut "g'kopirovat’ a vlozit
& vlozit’ neform. text:@] vlozit’ text z Wordu & hl'adat’
= = —
""" nahradit T odrazky "= ¢islovanie
zmenS§it’ odsadenie E;Ezvéi(:éit’ odsadenie e uvodzovky
|9 krok spét znovu vlozit’ odkaz
zrusit’ odkaz J"’Vloiit’ kotvu = vlozit’ obrazok
J yysistit neusp. kéd M obrazit HTML kéd 2 vlozit datum #
Qvloiit’ cas 1-"i""nélhl’ad A farba textu
* " farba pozadia
Treti riadok nastrojov:
£} vlozit’ tabul’ku riadky tabulky bunky tabul’ky
vlozit riadok pred vlozit’ riadok za odstranit’ riadok
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vlozit' stipec pred

rozdelit’ bunky
)

odstranit’ formatovanie

F

horny index
= . y W
horizontalna oddel'ovac

smer sprava dol'ava

Stvrty riadok nastrojov:
Fnova vrstva
absolutne poziciovanie

skratka

vlozenie

novy riadok

vlozit' stipec za odstranit’ stipec
zlucit bunky ~ vodorovny oddelovaé

zobrazit’ pomocné prvky x‘dolny index

1 vlastny znak anorené média
j‘r SPr) b

vytlacit smer zl'ava doprava
=]

celd obrazovka

posunut’ dopredu posunut’ dozadu
editovat’ CSS styly citacia
acronym zrusenie
= yvlozit atributy T vizualne ovladanie

"l obsah z preddef. §ablony T 'zalomenie stréanky

Editor Tiny MCE d’alej obsahuje eSte horizontalny a vertikalny posuvac a v pravom

dolnom rohu <

zmensSovat'.

miesto, pomocou ktorého je moZné okno editora zvacSovat alebo
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F.4 Sprava pouzivatel’ského uctu

Aby mohol novy pouzivatel pracovat s naSim systtmom musi sa najprv

zaregistrovat. Samozrejme ma moznost' pozriet’ si verejné projekty aj bez prihlasenia do

systému. V pripade, ak by chcel vytvorit’ novy projekt musi byt’ zaregistrovany a prihlaseny.

Po naslednom prihléseni sa do systému sa pouzivatel'ské meno zobrazi v 'avom

menu dole a pod nim st moZnosti na pracu so svojim uctom. Najvicsie zasahy do spravy uctu

mozeme urobit’ po kliknuti na polozku v menu ,,M0j ucet”. Nésledne sa nam zobrazia tri

polozky a to Zobrazit, Upravit a Sledovat. Polozky Zobrazit' a Sledovat’ su popisané v

nasledujuce;j kapitole ¢islo F.5.

V polozke Upravit’ si pouzivate] mdze manazovat svoj ucet ako vidno na obrazku

¢islo 4.1.

VyuzZitie profilu

tonko {programator, ﬂ)

22,32 MB f 170 MB

Pocet projektov: 6
werejne: 3, sukromne: 3
Ctyorene: 3, zatvorene: 3

Moje projekty
@ B Patrovec
@ 0 Privat _Mikulas
© 88 Google
Q 1 Post
@ I Test_owner

s Wsgtky (B)

Sprava projektov
Mowy projekt

Zoznam moldich projektoy

Utastnicke projekty
Meexistuju ziadne ucastnicke
projekty.

Verejné projekty
@ A ratrovec
Q & Google
Q& Test
Q rushia

s Weetky (4)

Sprava systému
Mastavenie kvoty

Sprava projektov

tonko
M&] Léat
Zoznam pouZivateloy

Wytvarit obsah

Domoy > Mi) dést

tonko Zobrazit

Osobné informacie

Informacie o vcte

PouZivatel'ské meno:
tonko

Sledoyat

Madzery £ davalens; interpunkcia develend nie je. skrem bodky, spajovnika & znak paddiarknutia.

E-mailova adresa:
walko tomas@gmail.com

Zadajte platnd e-mailovl adresu, Na tito adresu budd posiclang vietky e-maily, E-mailovd adresa sa nezversifiuje 3 poufije sa jedine, pokial pofiadate o zaslanie
zabudnutého hesla aleba o upozorfavanie na novinky.

Heslo:

Potvrdenie hesla :

Pre zmenu hesla sktudlneho poufivatela zadajte nové heslo do obiduoch palf

Staw:
[e] Blokovany
® Aktivny

Kategdrie pouZivatelov:
prihldseny pouZivatel

admin

programator

publisher

O user

Mastavenia jazyka

Jazyk:
C anglittina (English)

@ sloventina (Slowenina)

Predvoleny jazyk tohto konta pre emaily.

Mastavenia blokov

obhsadenost disku
Moje projekty
Ucastnicke projekty

Wereine proiekty

Obrdzok 4.1 Uprava méjho tictu
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Pouzivatel mé& moznost’ zadat’ si email, na ktory sa mu budud posielat
informacie popripade notifikacie z projektov, v ktorych je &lenom. DalSou moznostou je
zmena hesla. Pri zmene hesla systém sam vie urCit’ takzvant silu hesla, ¢im je silnejSie tym
tazsie sa da prelomit’. Preto je lepSie si zvolit’ dlhSie heslo s malymi a vel'kymi pismenami a
¢islami. TaktieZ je tu moznost’ zvolit’ si jazyk, ale tato funkciu eSte nemame aktivnu, ked’ze sa
jedna zatial’ iba o prototyp. V nastaveni blokov si mo6zeme urcit, ktoré projekty sa nam v
lavom menu budi zobrazovat. Casové pasmo si nastavime podla toho, kde sa aktualne
nachadzame, pre lepSie informdacie o pristupoch a vytvdrani projektov. Vo vyslednom
projekte, by sme chceli ponuknut’ esSte viacej moznosti pre manazovanie hesla, aby si

pouzivatel’ vedel presne nadefinovat’ vSetky svoje poziadavky, respektive informacie o sebe.
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F.5 Zoznam pouzivatel’ov

Zoznam pouzivatelov obsahuje mena vsSetkych zaregistrovanych uzivatel'ov.
Hlavnym dévodom, preco sme sa rozhodli tato polozku umiestnit’ do systému je umoznit’
tvorcovi projektu ziskat' informdacie o inych uzivateloch systému. Rozsah informaécii
uzivatela, ktoré budi verejne zobrazitelné moédze ovplyvnit samotny pouzivatel ich
vyplnenim v sprave jeho osobného Uctu. Prototyp rieSenia ponika zobrazit jednoduchy
zoznam s prezyvkami pouzivatel'ov. Informécie o konkrétnom pouzivatel'ovi obsahuju jeho

meno a emailovu adresu. Zoznam pouzivatel'ov mézeme vidiet’ na obrazku ¢islo 5.1.

Forum|

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostred

(o ; = =T N
Moje projekty Zoznam pouzivatelov
Nokia770
kelso
Sprava projektov mato
Novy projekt forks
Zoznam mojich projektov
sany
Uc€astnicke projekty s D
Novy projekt :
Kotocova ( rush
Kotocova
addit_user
freebsd [W]
test
Verejné projekty (R
Patrovec_1
rush52
rush50
freebsd [W]
Hokej_SK
* Vsetky (6)
\ B
kelso @
Mdj ucet @
( Zoznam pouiivatel'ov)
Vytvorit obsah @
K Odhl3sit J

Obrazok. 5.1: Ako zobrazit zoznam pouZivatelov
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Na obrazku ¢islo 5.1 je zobrazené ako je mozno zoznam pouzivatelov zobrazit'.
Polozku ,,Zoznam uzivatelov*(2) najdeme v hlavnom paneli (1). Pokial chceme zoznam
pouzivatelov zobrazit musime na fu kliknat. Nasledne sa zobrazi zoznam vSetkych
pouzivatel'ov (3). Pokial' chceme zobrazit’ detailné informacie o niektorom s pouzivatel'ov je
nutné kliknat’" na jeho prezyvku (4). Na obrdzku 5.2 je zobrazena ukdzka detailnych
informécii o pouzivatelovi. Zakladnou informdciou je prezyvka pouzivatel'a, jeho emailova
adresa acas ako dlho je zaregistrovany v systéme. Tieto polozky su implementované

V prototype rieSenia.

z Férum

Add-It - Systém pre zdielfanie poznamok v prostredi

Moje projekty Krush @

Nokia770
Osobné informacie

Sprava projektov eno
Novy projekt Michal Olsovsky

Zoznam mojich projektov

olsovsky.m@amail.com

Ugastnicke projekty

Novy projekt Historia

Kotocova Clenom uz

Kotocova 8 tyzdiiov 2 dni

freebsd [W] J

Obrazok 5.2: Detailné informacie o uZivatelovi

Kliknutim na tlacidlo ,,Sledovat* (2 na obrdzku cislo 5.2) sa zobrazi zoznam

udalosti, ktoré pouZzivatel’ vykonal v systéme za posledné obdobie (obrazok cislo 5.3).

rush Zobrazit

Sledovat navstevy stranok
Typ Pridané Autor Odpovedi Posledna zmena
Page loading screen nové rush 0 pred 2 tyzdne 2 dni
Page Projektovy server rush 0 pred 5 tyzdnov 3 dni
Page PHP Info rush 0 pred 6 tyzdnov 4 dni
Prispevok do diskusie Skuska fora rush 0 pred 8 tyzdnov 2 dni

Obrazok 5.3 Zoznam udalosti konkrétneho pouzivatela
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Planom do nasledujuceho obdobia je upravit’ zoznam pouzivatel'ov do priatel'skejsej
grafickej podoby a pontknut pouzivatelovi vyplnit rozne doplnkové informacie, ako
napriklad jeho adresu, telefonne ¢islo apod. Zaujimavym spestrenim by mohla byt aj
moznost’ ulozit’ portrét pouzivatel'a k jeho profilu. Preto nevylucujeme ani implementéaciu

tejto funkcie.
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