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1 Uvod

1.1 Zadanie projektu

Analyzujte bezné postupy pouzivatelov pri zdielani a rozSirovani informdcii o
webovych strankach a ich obsahu.

Navrhnite systém pre jednoduché modifikovanie I'ubovolnej stranky
(zvyraziovanie, podciarkovanie, mazanie Casti textu i obrazkov, doplinovanie poznamok,
atd’.).

Dalej navrhnite spdsob uchovévania tychto zmien ako i nasledné zdielanie
upravenych stranok cez web.

Vysledny systém implementujte a otestujte.

1.2 Ciele projektu

Cielom nasho projektu je vytvorenie funkcnej webovej aplikacie, ktora by
pouzivatelom umoznovala menit’ obsah I'ubovolnej webovej stranky, bez ohl'adu na
pouzivany webovy prehliadac. TaktiezZ by sme chceli vytvorit’ aplikaciu, ktora by bezala
na vzdialenom servery, aby pouzivatel’ nemusel vykondvat’ Ziadnu inStalaciu na svojom
pocitaci. Nasu aplikaciu by sme chceli vyvijat pod operaénym systémom Linux. Aby
aplikacia bola pouZiteI'nd v praxi je najprv potrebné vykonat’ dokladnt analyzu problému.
Musime zanalyzovat existujice rieSenia tohto problému, aby sme vedeli, o sucasné
systémy ponukaju a na druhej strane, ¢o im chyba, pripadne, ¢o je potrebné vylepsit.
Dokladnd analyza je potrebnd pre nasledné Specifikovanie poZziadaviek a tvorbu navrhu

samotného systému.



2 Analyza

2.1 Analyza moznosti vyvoja a realizacie projektu

Zadanie projektu, ktoré nam bolo pridelené, ponuka Siroké moznosti realizacie. Neuvadza
ziadne konkrétne nastroje, platformu ani prostriedky, ktoré by sme mali pouzit. V rdmci
analyzy zadania sa pokusime opisat’ aj rozne smery, ktorymi sa d4 pri vypracovavani
projektu uberat. My, ako tim sme si dali ciel’ oslovit’ ¢o najvacsi pocet pouzivatel'ov
Internetu, s cielom vyuzivat nami navrhnuty nastroj. Z tohto dévodu by mal byt najméa
intuitivny, jednoducho ovladatelny, ponukajici Siroké mnoZstvo funkcii. Oproti
konkurencii by bol navyse zadarmo.

Aby sme splnili tento ciel, malo by byt nase rieSenie nezavislé na platforme, ktora by
pouzivatel' pouZival. Chceme, aby si to mohol skusit’ kazdy. Operacny systém MS
Windows je sice stidle popularny, no pomaly ho zainaju vytlacat OS odvodené od OS
Unix. Pokial by sme sa vybrali cestou realizacie réznych verzii pre rdézne operacné
systémy, implementacia by trvala neimerne dlhSie a navySe samotna funkcionalita by sa
mohla mierne odliSovat’ v zavislosti od platformy. Predstavme si situaciu, Ze menej
pokrocily uzivatel’ si prehliada web stranku a rozhodne sa, ze chce zvyraznit' Cast’ textu
a nasledne poslat’ takto upravenu stranku svojmu kamaratovi. Myslime si, Ze pre neho
najjednoduchsi sposob, ako to spravit’, je prdve pomocou toho istého prehliadaca, ktory
pouziva na prehliadanie internetovej stranky, ktort si Zela nejako pozmenit’. Staci ak bude
mat’ uloZeny odkaz na nas néstroj a pomocou prehliadaca, po par kliknutiach, uskuto¢ni
SV0j zamer.

Takto sme dospeli k d’alSiemu doélezitému bodu a to, Zze chceme centralizované rieSenie
typu server - klient. Vyhody takéhoto rieSenia prevazujii nad nevyhodami. Za nevyhodu
povazujeme len to, Ze uzivatel musi byt pripojeny do Internetu, aby mohol nastroj
vyuZzivat. AvSak uzivatelia musia mat’ mozZnost’ zdiel'at’ modifikované stranky, na to vSak
musia byt’ aj pripojeni do siete, preto je tento nedostatok zanedbatelny. Dnes pripojenie
do Internetu v drvivej vi&§ine pripadov uz nie je uétované podla dizky trvania spojenia,

takZe to uzivatel'a ani nebude vel’a stat’.



Nas server by poskytoval jednotlivé sluzby pouzivatelom zalozené na modernych web
technologiach. Pouzivatel by teda mohol pracovat na réznych platformach a stile by
dostal rovnakt funkcnost. Nemusel by instalovat’ Ziaden Specidlny software, len bezny
standard. Co sa povaZuje za nevyhnutny $tandard bude $pecifikované v nasledujtcich
kapitolach. Je zrejmé, Ze pre samotny server je nutny vyber platformy, databazového
systému a inych nastrojov, ktoré bude nami navrhovany systém vyuzivat. Opit’ méme
viac smerov, ktorymi sa mdze vyvoj uberat’.
Volba platformy servera nie je zpohladu samotnej funkcie az takd podstatna.
Technoldgie a programové vybavenie, ktoré sme sa rozhodli vyuzit’ existuje rovnako pre
MS Windows a UNIX systémy. My sme si vSak uz v cieloch nasho projektu stanovili ako
operacny systém pre vyvoj aplikacie niektoru z distribtcii Linuxu. Analyzou jednotlivych
distribucii sa zaobera podkapitola Vyber linuxovej distribicie (kap. 2.4). Podrobnejsia
analyza nastrojov, ktoré by mohli byt vyuzité v nasom projekte je popisana
Vv nasledujucich kapitolach.
Kedze povazujeme za neproduktivne navrhovat’ a vyvijat’ nieco, ¢o uz existuje, bolo by
dobré pouzit' a zlepSit' uz existujuce rieSenia. Vyvoj nového produktu by si vyziadal
mnozstvo ¢asu navySe, pricom naSim cielom je vytvorit komplexny systém, teda
zabezpecit', aby jeho jednotlivé komponenty bezproblémovo spolupracovali. Ani zadanie
projektu nevylucuje takito moznost’ realizacie. Ide napriklad o program schopny st'ahovat
web stranky na to, aby sa dali prezerat’, aj pokial’ pouZivatel nie je pripojeny do Internetu,
vyuzitie uz existujuceho CMS - redakéného systému na spravu uzivatel'ov.

Aj ked zadanie neSpecifikuje smer vyvoja, verime, Ze nami zvolena cesta je

spravnou a umozni nam, aby sme v konec¢nej faze dosiahli ciele, ktoré sme si stanovili.

2.2 Analyza existujucich rieSeni

V sucasnej dobe problém modifikovania webovych stranok nie je dostato¢ne
pokryty komerénymi aplikdciami, ktoré by umoznovali takmer neobmedzené
prisposobovanie obsahu stranky. Momentalne je tento problém rieSeny najmi pouZitim
réznych rozsireni do prehliadacov. Takyto spOsob rieSenia vSak nie je univerzalny,
pretoze funguje len na konkrétnom prehliada¢i. Dalsou obrovskou nevyhodou rozsireni do
prehliadacov je, ze zvyCajne umoziiuju len jednu alebo niekolko funkcii a nikdy nie su

komplexnym rieSenim. Medzi komplexné rieSenia tohto problému patri napr. komerény



produkt Editlet alebo TypeRoom. Jedinym ndm zndmym rieSenim tohto problému, ktory
je zadarmo je TinyMCE.

2.2.1 Editlet

Editlet je ndstroj, ktory pouZzivatelovi umoziuje menit, vytvarat a dalej
publikovat’ obsah jednotlivych webovych stranok. Editlet podporuje vsetky najbeznejsie
pouzivané prehliadace (Internet Explorer 5+, vSetky verzie Mozilla FireFox a Netscape).
Pracuje pod vSetkymi bezne pouzivanymi operacnymi systémami (Windows, Linux,
MAC OS). Aplikacia Editlet pre svoju funkénost' nepotrebuje ziaden ,,plugin“ do
prehliadaca a nie je potrebnd ziadna inStalacia na strane klienta. Vystupom aplikacie je
100% XHTML. Editlet je zalozeny na technologii WYSIWYG (What You See Is What
You Get) a pre modifikovanie webovych stranok poskytuje funkcie, ktoré st podobné
funkciam MS Word pre editdciu textu (zmena farby, typu pisma, velkosti ...). Okrem
modifikécie textu Editlet obsahuje plnti podporu pre CSS, tabul’ky, obrazky atd’. Aplikécia
umoziuje priame zobrazenie HTML kdédu. Technické parametre systému Editlet mézeme

vidiet’ na obr. 1 [6].

Size: - SBKB
I[Ii“et - + | Ayg, time to load: Under 18 sec 56 Khps- 18 sec,
I ISDM (BdKbps) - 16 sec, ISDM (128Kbps) - 07 sec

Bpmsep ¢ - IE 5.0+, Metscape 7.1+, Mozilla 1.3+ and

with Javascript support Firefox 1.0+ with Javascript support

!

ﬂpﬂl‘an ng 3"5]:3“] 0 | 115, Apache, etc... on Windows.

Apache or any other Webserver on all 0%

Hardware

Obr. 1 Technické parametre systému Editlet [5]



Sposob fungovania Editlet je zalozeny na nahradzani textovych poli HTML kédu
<textové pole>. Po Zelanej zmene obsahu stranky sa vygeneruje novy HTML kod, ktory je
mozné ulozit’ ako text, pripadne ulozit do databazy pre dalSie publikovanie. Priklad
zmeny obsahu stranky mozeme vidiet' na obr. 2 a obr. 3. Z dévodu, ze tento systém je
plateny a mame k dispozicii len ,,demo* verziu mézeme editovat’ len domovsku stranku

firmy, ktora systém vytvorila. Editlet v plnej verzii stoji v sucasnosti 19995 USD, co je

podl'a nasho nazoru jeho hlavnou nevyhodou [5].
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Obr. 3 Zmenena webova stranka

Editlet je veI'mi komplexny nastroj pre modifikaciu obsahu webovych stranok, ale
z dévodu jeho vysokej ceny je pre bezného pouzivatel’a, ktory si chce urobit’ len niekol'ko

poznamok k obsahu stranky v podstate nepouzitel'ny.

2.2.2 TypeRoom

Dal§im nastrojom, ktory umoziiuje modifikovat obsah webovych stranok je
TypeRoom. TypeRoom je podobnym nastroj na tpravu webovych stranok ako Editlet.
Jeho zékladna verzia je vol'ne dostupnd, ale obsahuje iba bezné funkcie pre modifikaciu
obsahu stranky. Verzia TypeRoom, ktor4 obsahuje rozSirené mozZnosti pre upravu stranok
je uz platenym produktom.

Myslienka aplikidcie TypeRoom je velmi jednoducha. Pouzivatel napisSe URL
adresu webovej stranky, ktorti chce modifikovat’ do pripraveného ,,Editbox-u“. TypeRoom
vytvori obraz tejto strdnky na vlastny server a nasledne je umozZnend zmena obsahu
stranky. Editacia je zaloZena na principe WYSIWYG. Pouzivatel' klikne na oblast’
(obrazok, text, tabula atd’.), ktoru chce zmenit. V spodnej Casti stranky sa vytvori novy
ramec, ktory je urCeny pre editdciu danej oblasti vid’ obr. 4. V Zltom ramiku je aktualne
editovana oblast. Po kliknuti na zelené tlacidlo ,,Save Changes® sa zmeny aplikuju

a zobrazia na stranke.
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Obr. 4 Priklad upravy stranky www.pravda.sk pomocou TypeRoom

Po uprave stranky TypeRoom vygeneruje novu URL adresu pre uz upravenu
stranku. Tato linku je nasledne mozné poslat’ e-mailom, pripadne je mozné tito novu
modifikovant stranku stiahnut’.

Obrovskou nevyhodou tohto systému je, ze nefunguje pod vsetkymi webovymi
prehliada¢mi. Funkcionalitu sme overili na prehliadatoch Internet Explorer, Mozilla
FireFox a Chrome. Pri posledne menovanom sa modifikovana stranka nezobrazila. Dalsou
vel'kou nevyhodou je, ze po vygenerovani novej linky na upravenu stranku sa na vrchu
novej stranky zobrazuje ramec, ktory upozorituje na aplikdciu, pomocou ktorej bola

povodna stranka zmenena.

2.2.3 TinyMCE

TinyMCE je platformovo nezavisly HTML editor, ktory je postaveny na béze
JavaScript-u. Ma schopnost’ konvertovatt HTML polia na iné HTML prvky. TinyMCE je
vel'mi jednoducho integrovatel'ny do inych ,, Content Managment Systems .

TinyMCE je nastroj ureny na editovanie obsahu webovych stranok. Samotna

editdcia prebieha v privetivom pouzivatel'skom rozhrani a zalozend je na principe
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WYSIWYG. TinyMCE je nezavisly od webového prehliadaca. Jeho funkcionalita bola
overend na najpouzivanejSich webovych prehliadacoch (MS Internet Explorer, Mozilla
FireFox, Opera, Safari a Chrome). Pri pouziti jazykovych balickov sa TinyMCE stava
nastrojom s medzinarodnou jazykovou podporou. NajviacSou vyhodou oproti vyssie
spominanym editorom obsahu webovych stranok (Editlet, TypeRoom) je fakt, Ze
TinyMCE je ,,Open source®, ktory podliecha LGPL licencii, ¢o znamen4, ze kazdym dilom
moze byt jeho funk¢nost’ zlepSovana milionmi l'udi na celom svete, pricom jeho zdrojové
kody s poskytované bezplatne [7].

Tiny MCE funguje vel'mi jednoducho. Pomocou nastrojov na ,,mirrorovanie®
webovych stranok sa vytvori kopia tejto stranky a vlozi sa do TinyMCE editora. V hornej
Casti editora su zobrazené panely s nastrojmi, ktoré ndm umoziuji editovat’ danu stranku

podl’a nasej vole (vid’ obr. 5).

H O |B I U@ =E=E=EE -y -~ -Formdt- v -Typpisma- < - Velkost pism:~
ABE@m AL |SEIEE« |9 | VEF@m|EFO QAT
|JJ|:hjju:l"‘|?'|1 ¥ EE —CcEH|x x| QOH=|d|mn T

i |4 | = T

Obr. 5 Panely s nastrojmi pre editovanie obsahu stranky

Panely s nastrojmi st veI'mi podobné panelom s ndstrojmi ako pozndme napr. z
programu MS Word (do verzie 2003). TinyMCE umoziuje editovanie textu (velkost,
farba, podfarbenie, typ ...), definovanie vlastného Stylu, presne tak ako v MS Word.
Okrem editovania textu je tu moznost’ editovania/vkladania obrazkov. Na vloZenie
obrazka je potrebné poznat’ jeho URL adresu. Po vlozZeni je nasledne mozné tento obrazok
upravovat. Menit’ mdézZzeme jeho velkost’, pricom TinyMCE umoziiuje zachovat’ pomer
stran. Okrem editovania obrazkov a textu je mozné vkladat a upravovat’ tabulky,
pripadne editovat’ CSS §tyly.

Pre testovanie tohto nastroja sme si zvolili editaciu naSej stranky, ktord je urcena
pre potreby predmetu Timovy projekt (http://labss2.fiit.stuba.sk/~teamO1pss/index.php).
Povodna verzia stranky je na obr 6. A zmeny, ktoré sme na stranke vykonali pomocou

TinyMCE mo6Zeme vidiet’ na obr. 7.
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Obr. 6 Povodna verzia webovej prezentacie nasho timu

D projekte Nowinky Timy Na stishnutie Ddkary Projektovy server
Udalosti;
#15.10.2008 Fapisnica #2

0O projekte

+15.10,2008 Projektowd server

T 15.10.9008 Z4nienica #1 Téma: Systém pre zdielanie pozndmok v prostradi wiww

+1310,2008 Web prezentdeis veddci timu: Ing. D. Berndt

+ 28.09.2008 Prezentdda ponuky Zadania: Analyzujte beiné postupy pousivatel'ov pri zdiel'ani a rozSirovani
informacii o webovych strankach a ich obsahu.

+27.09,2008 Ponuka na térmu &1

Nauthnite systérn pre jednoduché modifikavanie lubovolne) stranky
+24.09.2008 Vytuoreny tim (zvfraziovanie, podiiatkovanie, mazanie fasti textu i obrizkov,

doplfiovanie paznsrok, ete.).

Balej navthnite spésob uchovdvania tichto zrien ako i ndsledné
zdielanie upravenych strdnok cez web,

Wisledny systém implementuite a otestuite,

Predmet: Tirnaowd prajekt
Akademicky 200872009
rok:

Miesto FIIT, STUBA

vypracovania:

Timowy kontakt: tp0209 pss01@googlegroups.comm

(12008 Tim &1, webrmaster

Obr. 7 Zmenena verzia webovej prezentacie nasho timu pomocou TinyMCE

12



2.2.4 Rozsirenia prehliadacov

Okrem hotovych rieSeni na editdciu obsahu webovych stranok, ktoré sme analyzovali
v predchadzajucich kapitolach, je potrebné analyzovat’ aj moznosti, ktoré¢ ponukaju
webové prehliadace v podobe rozsireni (,,pluginove). V naSej analyze sme sa zamerali na

rozSirenia, ktoré sa tykaju editacie obsahu webovej stranky konkrétne na tie, ktoré ponuka

webovy prehliada¢ Mozilla FireFox.

2.2.4.1 Context Highlight

Roz8irenie Context Highlight ndm umoZiluje zvyraznenie rovnakych slov, respektive
rovnakej postupnosti pismen v slovach. Takéto slovd sa ndm potom zvyraznia Zltou
farbou a mézeme ich jednoduchs$ie najst v texte. Na obr. 8 mdézeme vidiet' vysledok
funkcie tohto rozsirenia. Taktiez si mézeme vSimnut, ze jeho funkcionalita nie je

stopercentna. Ako vidno v ¢ervenom ramiku je slovo ,,Open®, ktoré ,,Context Highlight*

nerozpoznal.

D5 xk - Finalny OpenDffice.org 3.0 dostupny na stishnutie - Mozilla Firefox

Ele  Erit
x| K|
(B most visted [ dst [ zive

Wiew  Highory  Bookmarks
U g e del. sk /article phpParticla =435 B - -

Took  Help

M gmail [Glep T bbus %o babus |C.|'m=f=x *, post E]taS 21 Hecking |'G|ti5w \f‘\fitkar EBis

! .ﬁ Focused Read... » {@saan:hn.dd-w ¥ < 2 modiy websia h. > }(““ mozila.sk = Rozdl ‘{ & isoogle

®
cligitainy Svet pod Iupou

55 3N

neprihldseny ¥

=4 [

D5k - Findlrvy .

FeIUWED &Y e
@ @ -

3

4

inzercia

Medela, 12, oktdbra 2008, dnes ma meniny Marimilldn, zajtra Koloman 5 posli kvety

DSL pripojenie
Ceny DSL
Dostupnost DSL
Férum o DEL

visledky merani

| Satelitnd mapa SR |

update.dslsk w002

Shype 3.000.198

Dpers 310

Mozilla Thundarbird 1.5.0.2

Merace

Speedmeter Merania
Pingreter
Googlemeter

Hl'adanie

&
=

Top Elanky
Wa Windows 7 zmeny v ]

Finalny OpenOffice.org 3.0 dostupny na stiahnutie

DSL.sk, 12.10,.2002

Wywojan open-source kanceldrskeho balika
Opendffice.org umiestnili na download mirrar
servery build Opensffice.org 3.0 oznadany za
findlnu verziu 2.0.

Oficiding verzia OpanOfiice.org B A8t nrhnla
wydand, wyvojan avizovali jej wyd  Zopy
pondelok 12, oktdbra, Select Al

Aka patvrdzujl kantrolng sibory i 4 DownThemal! selection...
siborov, build oznaceny za finaln S dra oneciick sakection. ..
zhodny s RC4 verziou, buildom 00
Ma download servery boli nove iné
nahrang v piatok poobede, RC4 w
wydand v utarok, Podla informdcii Wizw Selection Source
vywojdrmi bude tato verzia aj ofic Sear Highlighting
ako prva finalna verzia OpenOfficelong 3.0,

Majvacsimi novinkami OpenOffice 3.0 s0 pudpu WL formatov dokurnentow

pouiivarych aplikaciami Microsoft Office 2007, ® novej verzie Standardu ODF 1.2

Search Google for “3.0°

Highlight Ward

Obr. 8 Priklad pouzitia rozsirenia Context Highlight
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2.2.4.2 Highlighter 0.1.4

Dal§im rozsirenim webového prehliadada Mozilla FireFox je Highlighter. Tento nastroj

nam ponuka viacej moznosti ako predchadzajice rozsirenie. Umoziuje nam zvyraziovat

text viacerymi farbami, ktoré si zvolime sami v nastaveniach. RozSirenie Standardne

oznacuje Zzltou farbou, ale po stlaceni klavesy SHIFT si z ponuky mdézeme vybrat

z viacerych farieb na lepSie a prehladnejSie oznaCovanie textu. Pri zatvoreni nami

upravenej stranky sa nas prehliada¢ spyta ¢i skuto¢ne chceme opustit’ dana stranku, na

ktorej sme vykonali ur¢ité zmeny. Ma to vyhodu, ak by sme ndhodou zavreli uz nami

oznacenu stranku. Funkcie daného roz$irenia vidno na obr. 9.

¥ DsL.sk - Rusi crackuji WiFi WPA a WPA2 na kartach od Nvidie - Mozilla Firefox 51y A= 3 =0 - | _-;L« B Lﬂ @ll |
File Edit “ew History Bookmarks Tools  Help
c fi [0 hto:ffwww.dsl.sk/article.php?article=6454 By - - u‘.‘i- @ =
(2] Most visited dsl zive [1 gmail o t? Im-bus % ba-bus imafex %, post E] ta3 [ Hacking cisco \l?' Fiitkar [ IS »
\gﬁ Focused Read... j{g& Highlighter :: Fir... f{ 4 modify website h... J{HJ Mogzilla. sk # Rozsi... » j{ 2 iGoogle x D [SL.sk - Rusi cra... '_,-'(
[

DSL pripojenie
Ceny DEL
Dostupnost DSL
Farurn o DSL

Wisledky merani

‘ Satelitnd mapa SR |

update.dsl.ck v0.92

Skype 3.0.0,198
Crpera 9,10
Mozilla Thunderbird 1.5.0.9

Merace

Speedmeter Merania
Fingrneter
Googlerneter

HlI'adanie
[ JuIs|

Top Elanky

Vo Windows 7 zmeny v
praci s oknami

Ma cas.sk v pondelok 5
Ghps DDoS Otok

Cracknuty RFID dip

pouZivany v MHD na
celorn Slovensku

Rusi crackuju WiFi WPA a WPA2 na kartach od
Nvidie

DSL.sk, 11.10.2008

Ruska spoloénost Elcomsoft wydala novi verziu
svojho softvéru Distributed Password Recovery,
ktora vyuZiva wypoltovy vykon Nvidia GeFarce
GPU na hladanie klUZov pouZivanych k

zabezpeieniu WIFi pomocou WPA alebo WPAZ v
reZime so spolocnym klGEom, v tzv. PSK made.

Ma desktopovom poditadi pri pouZiti dvoch
Mvidia GTx 280 kariet 53 klue prehladavajl
priblizne 100-krat rychlejsie aka s vyuZitim
dnesnych procesorov, pri pouZiti na notebooku s
GeForce BB00M alebo 9800M GPU 10 aZ 15-krat
rychlejsie.

Hesld pre WPA a WPAZ softvér hlads | Copy
niekolkych odchytenych paketov Gtok  Select Al

silou, skasanim wietkych moznosti. sk [T [ Hidtit: 1
pouZivaneé ku generovaniu klGcov na je O Highlight 2

&Dowmhem.ﬁ.ll! selection, .. [ Highlight 3
LI hl'adania hesiel zahashovanych MDS GdTa OneClick selection, .. [ Highlight 4

spolocnosti skdsa miliardu hesiel za se

. 5 . " e " O Highlight 5
softvéru GPU Bruteforcer, ktary udave  32arch Google for "prehiadavania ... .

MTLM, SHA-1 na GeForce BE00GS. Highlight ‘Words
Highlight Phrase
Pri dostatodne dihom hesle by mali zo: View Selection Saurce pri

Obr. 9 Rozsirenie Highlighter 0.1.4
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2.2.4.3 Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes

Zo vsetkych testovanych rozsireni pre webovy prehliada¢ Mozilla FireFox, prave Diigo:
Web Highlighter and Sticky Notes je to, ktoré najviac spiia poZiadavky zadania nasho
timového projektu. Umoziiuje ndm zvyraziovat useky textu, ktoré pozadujeme.
Zvyraznovanie je vykonavané nahodnou farbou. Pre pouzitie tohto rozsirenia je potrebné
navstivit' stranku www.diigo.com a vytvorit' si tam ucet. Po prihldseni sa zobrazia na
panely nastrojov moznosti tohto rozSirenia. Jeho vyhodou oproti predoslym
analyzovanym rozsireniam je moznost’ pridavat’ poznamky ku zvyraznenému textu. Tieto
poznamky sa zobrazia po prejdeni kurzorom ponad takyto text. Takto zvyraznené texty sa
dajii poslat’ na svoj blog, ,.facebook, alebo e-mail. Na obr. 10 sa nachadza priklad
pouzitia roz$irenia diigo.

Takto upravena stranka sa nam zobrazi vzdy po prihlaseni na diigo strdnke. Zmeny
vykonané na stranke sa ukladaju na vzdialeny server, ¢o znamend, ze aj po prihlaseni sa
na tento ucet z in¢ho pocitaca mozeme vidiet’ zmeny, ktoré sme vykonali. Nevyhodou je,
Ze naSe poznamky sa nedaji poslat’ inému pouzivatel'ovi, dokonca ani takému, ktory ma

vytvoreny ucet na domovskej stranke tohto rozsirenia.

) psL.sk - Nvidia zavadzala Apple, chybné grafiky aj v MacBookoch Pro - Mozllla "fi’,
Fle Edt Yew Higtory Bookmaks Digo Joos Help

TrIEaHwal e 3L e
C % & [0 htprfhwew.dslskfarticle.php?article=6459

cnsif oo B imbus S baebus [Glimafex %, post €] a3 ) Hoding (Gl cisco W\ fitkar D15 »
¢ | i Digos & Bockmark * BH&gHighv =2 Comment - (@ Send - i Message (0) T Ootions
S

e
W Focused Readsr Y2 Firefo., » 1(‘% Search Add-cns :: Frefox Add-.. » ; s7 Dashboard | Digo ) [0 L5k~ hvidia zavadzala Apple.
T e — ) £ .|
e e M Medzi popredné znacky notebookov, ktoré si
!s.:“:—?;’:x;:" postihnuté problémami s mobilnymi grafikami
O:GL St Nvidie s nachylnostfou na pokazenie, sa aktualne
Mozills Thunderbird 1.5.0.9 zaradili notebooky modeloveho radu MacBook
Pro od Apple.
BRI ]— Po ozndmeni HP a Dellu o problémoch v ich
Speedmeter Morania notebookoch v jili informovala v piatok
Pingmeter spolognos? apple, Ze problémy sa méZu
Googlameter vyskytovat aj u jej notebookov MacBook Pro s
grafikami 8600M GT.
7 -
HEACBDIS *Nvidia v jali uistila Apple, Ze Mac pocitace s
| ﬂ] tymito grafickymi procesormi nie s postihnuté.

Po viastnom vydetrovani ale spolognnct Annla

zistila, Ze niektoré MacBook Pro s nI1 Sticky Notes a
Top Elanky 23;;0;08 8600M GT grafickym Droce @ popiamy u MacBook Fro s pocts Appte mozu prejavit n (<)

Vo Windows 7 zmeny v @2 som lezz than 3 minute ago
praci s oknami

Cracknuty RFID &)
poufivany v MHD na

celom Slovensku

nuate X

| P
Problémy u MacBook Pra sa podfa ¢ neviem ako @ kedy menl highlight

majom 2007 a septembrom 2008,

Prajavif sa mozu defermovanym ob

waelﬁ integrovanom LCD alebo extemam 1

Sbps DDoS Utok zaruka, Apple opravi notebooky s t

Nokia predstavila Slovenska verzia stranok 4pple o p
otykom oviadany S60 neinformuje.

a dotykovy telarén so

spatnou oﬁozvou

Nvidia problémy s mobilnymi GPU pc

Micros:)ft grilj;éva Stvrlrok. ako spoloénost informova
nedostal ¥o 4 I ity
mm néchylné na pokazenie pre pouZity

Obr. 10 Rozsirenie Diigo: Web Highlighter and Sticky Notes
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2.2.4.4 Zhodnotenie rozsireni na upravu textu do prehliadac¢a FireFox

Okrem spominanych rozsireni existuje este vela nastrojov na editovanie textu vo
webovych strankach. Ich funkcionalita je vSak ve'mi podobné rozSireniam, ktoré boli
analyzované v predoslych kapitolach. Obrovskou nevyhodou tychto rozsireni je, ze

nedokazu zdielat’” a d’alej publikovat’ zmeny, ktoré boli na stranke vykonané. Mozeme

.....

2.2.4.5 Image zoom

Okrem rozsireni, ktoré umoznuju editovanie textu a vkladanie poznamok do textu,
mohlo byt rozSirenie prehliadaca Mozilla FireFox - Image zoom, ktoré¢ jednoduchym
spOsobom umoZiuje zvdcSovanie a zmenSovanie obrazkov, pricom zachovava pomer
stran. Pouzitie je vel'mi jednoduché. Staci stlacit’ pravé tlacidlo na mySke a potom pohnut’
kolieskom mysi a obrazok sa nam zvidcSuje alebo zmenSuje. Ako vsSetky analyzované
roz§irenia ani Image zoom neumoziuje publikovanie zmien vytvorenych na danej

webovej stranke. Priklad pouzitia tohto rozsirenia mézeme vidiet’ na obr. 11.
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PlayStation Portable, ktora sa da zrolovat

Ma stranke Yanko Design.com bol publikovany voelku zaujimavy konce pt
musku” vreckovi konzolu Play Station Portable (PSP) od Sony.

Vo swojom konce pte PSP 2 do jedného projktu pre poijil vy hody prenosné
.Zrolvat'. Je otazne, &i podobné zariadenia niekedy uvidime na trhu.

r

Obr. 11 Rozsirenie Image zoom

2.2.5 Analyza prostriedkov na stahovanie www stranok

V tejto kapitole sa zameriame na analyzu prostriedkov na stahovanie (mirrorovanie) www
stranok. Vychddzajic z naSich ciel'ov, zameriame sa iba na programy, ktoré pracuji pod
operaénym systémom Linux. Dal$ou podmienkou bolo, aby umoziiovali stahovanie www
stranok prostrednictvom prikazového riadku, najmid kvoli potrebnej automatizacii
spustania (spistianie programu pomocou skriptu).

Program na stahovanie strdnok stiahne celd www stranku vratane obrazkov do
nami pozadovan¢ho adresara. Takato stranka sa potom dé spustit’ z nasSho serveru a v
pripade potreby ju mdZeme modifikovat'.

Podarilo sa ndm néjst’ tri programy spifiajiice nase prvotné poziadavky (HTTrack,
pavuk, wget). Tieto programy st Specidlnymi stahovacimi programami sliiziacimi na
kopirovanie Struktiry webovych stranok na disk. Takto stiahnuti www stranku si mézeme
prezerat’ aj bez pripojenia na Internet. Spominané programy nedokaZu spravne zobrazit’
akukol'vek stranku, pretoZe napr. nemézu stiahnut’ niektoré Flash objekty a viaceré typy
aktivneho obsahu. Vystupom na na$ server bude stiahnutd stranka v HTML, CSS,
javascripte...

Stiahnutie Flash stranky je Castokrat vel'mi zlozité, ked’ze v nich byva zvycajne

vlozeny skriptovaci jazyk ActionScript, ktory pouziva externy javascript alebo objekty,
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ktoré komunikuju s databdzou, na ktoru sa uz tieto programy nedokazu pripojit’. Vacsinou
je dovodom to, ze si vyvojari takto chrania svoju pracu. Viaceré Flash stranky, ktoré sme
skusali v ramci analyzy existujicich prostriedkov na stahovanie www stranok stahovat’,
nemohli byt’ prezeratelné bez pripojenia na Internet a s pripojenim sa obcas stavalo, Ze
niektoré vobec nefungovali alebo sa nezobrazili uplne presne.

Ani jeden z nami vybratych programov neumoznoval uplne korektne stiahnut
www stranku vytvorent obsahujicu objekty Flash.

Z dovodu problémov ,,mirrorovania“ Flash stranok naSa aplikacia nebude
odportcana pre editovanie stranok vytvorenych pod tymto vyvojovym prostredim. HTML
stranky sa u vsetkych testovanych programoch zobrazili verne a bez najmenSich

problémov.

2.2.5.1 Wget

Program Wget je poskytovany zdarma asluzi hlavne na zrkadlenie webovych stranok
a stahovanie suborov cez FTP protokol. Je Sireny pod licenciou GNU. Pri testovani tohto
programu sme skusSali stahovat’ stranky s roznym obsahom. Vysledkom bolo, Ze stranky,
ktoré obsahovali Flash sa ndm nepodarilo vobec stiahnut. Problémy nastali taktieZ pri
stahovani stranok obsahujicich JavaScript a strdnok zabezpecenych bezpecnostnym
certifikatom. Wget fungoval bez problémov len pri strankach s ¢istym HTML obsahom.
Ciasto¢né problémy nastali pri stahovani PHP stranok
(http://labss2.fiit.stuba.sk/~team01pss/, www.agem.sk).

Tento program hodnotime najhorsie z testovanych, aj ked’ nas prekvapil svojimi
moZnostami nastavenia. Z pohladu vernosti zobrazenia rdéznorodych stranok ho

hodnotime ako nevhodny.

2.2.5.2 Pavuk

Pavuk je tak, ako vSetky porovnavané programy “freeware* a mdézeme ho
pouzivat’ bezplatne. Dokéze st’ahovat’ viaceré dokumenty naraz. V pripade zmeny uZ nami
stiahnutej webovej stranky si mdézeme vybrat’ stiahnutie len zmien. Pavuk rovnako ako
Woget pracuje iba v mode prikazového riadku. Grafické rozhranie je dostupné len pod

opera¢nym systémom Windows. Program pavuk sme podrobili testovaniu ,,mirrorovania
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rovnakych stranok ako program Wget. Stranky s obsahom Flash sa nam ani pri
programe Pavuk nepodarilo stiahnut. Oproti nastroju Wget vSak dokonale fungovali
stranky s bezpecnostnym certifikatom ako aj PHP stranky. Webové stranky obsahujice
Javascript sa ndm podarilo stiahnut’, ale obsah stiahnutej stranky nezodpovedal presne
originalu.

Tento program by sme zhodnotili ako pouzitel'ny pre nas timovy projekt no tiez
poskytuje velké mnozstvo funkcii, ktoré v nasej aplikécii nepotrebujeme. Pavuk prili§
zatazoval server a stiahnutie poZzadovanej] www stranky by trvalo dva az tri krat dlhSie,
ako v pripade programov Wget a HT Track, ktorym stiahnutie www stranky trvalo zhruba

rovnako dlhy cas.

2.25.3HTTrack

HTTrack je nastroj s otvorenym zdrojovym kdédom chraneny licenciou GNU.
Existuje pre vSetky beZne pouzivané operacné systémy - Windows, Mac OS, Linux a
FreeBSD. Mod s pouzitim prikazového riadku je interaktivny a dovoluje pouZivatel'ovi
jednoducho moznost’ definovat’ cielovy adresar a nazov projektu a samozrejme aj do akej
hibky sa mad danid www stranka stiahnut. V tomto interaktivnom méde si moézeme
definovat’ aj proxy server (v pripade, Ze ho v sieti pouzivame). Samozrejme s pouzitim
prepinacov dokaze este lepsie definovat’ pravidla pre danit www stranku. HTTracku ma aj
grafické rozhranie, ale pre potreby nasho timového projektu nie je potrebné. Pravidla pre
stahovanie sa daji jednoducho definovat’ pomocou skriptu.

Pri testovani stahovania Flash stranok sa ndm podarilo stiahnut’ niektoré z nich, ¢o
je v porovnani s ostatnymi testovanymi nastrojmi velkou vyhodou. Stranky s obsahom
Javascript alebo PHP stranky sa ndm podarilo stiahnut’ bez problémov. Toto isté plati aj
pre stranky s obsahom ¢istétho HTML.

HTTrack hodnotime najlepSie zo vSetkych nami testovanych nastrojov na
stahovanie webovych stranok. Oslovila nds moznost’ stahovat’ stranky obsahujice Flash

objekty.

2.3 Analyza nastrojov pre spravu pouzivatel’ov
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Popri samotnom nastroji na vytvaranie poznadmok v strankach budeme potrebovat
zabezpecit’ spravu pouzivatel'ov, vytvaranie roznych kategdrii pouzivatelov s réznymi
opravneniami, ale aj ich notifikaciu prostrednictvom emailu. Vzhl'adom na to, Ze
uvazujeme v neskorSej faze rieSenia projektu o tom, Ze nas projekt budu vyuzivat aj
nezainteresované osoby, bude nevyhnutné realizovat’ aj registraciu novych pouzivatel'ov.
Z uvedenych poziadaviek, ktoré kladieme na spravu uzivatelov, by mohol vzniknut
namet na nova pracu. Prave preto planujeme vyuzit' uz hotové riesenie, ktoré spliia nase
poziadavky a je volne SiriteI'né ako aj d’alej modifikovatel'né. Tymto sposobom usetrime
nezanedbatelné mnozstvo cCasu, ktory budeme moct vyuzit na rieSenie hlavného
problému — zdiel'anie poznamok v prostredi www.

Poziadavkdm, ktoré sme Specifikovali v predchddzajicom odseku, najviac
vyhovuju vol'ne Siritelné redakéné systémy, pretoze prave tieto systémy maji zvladnuta
spravu uzivatelov na vysokej trovni, aby bol zaruceny bezpecny a spolahlivy chod
systému. K dispozicii su viaceré volne §iritel'né redakéné systémy. Do uzsieho vyberu
sme zaradili redakéné systémy Drupal (v6.5), Joomla! (v1.5.7) a XOOPS (v2.3.1). Vybrali
sme najrozSirenejSie a najpouzivanejSie systémy nakolko pri takychto systémoch je
predpoklad, Ze budu stabilné a bezpecné. Tieto nase predpoklady vychadzaji z toho, ze
ich pouziva vela I'udi a maji okolo seba velkt komunitu nie len pouZivatelov, ale aj
spravcov a programatorov. Preto by pripadné bezpe€nostné alebo aplikacné problémy boli
rychlo identifikované a na ich vyrieSeni by sa podielalo viac I'udi. Tymto by sa ulah¢ili aj
naSe pripadné problémy so systémom, pretoze je pravdepodobné, ze podobny, ak nie
totozny, problém uz niekto v minulosti riesil a pravdepodobne ho riesil prostrednictvom
diskusnych for.

Po prvotnej inStalacii vSetkych redakénych systémov bolo nutné uskutocnit
odobratie r6znych modulov, aby sme dostali jednoduchti a prehl'adni ivodnu stranku.
Systém Joomla! poskytoval profesionalny vzhlad v prijemnych farebnych odtieiom.
Systémy XOOPS a Drupal boli po grafickej stranke priblizne na rovnakej trovni, avSak
zaostavali za systémom Joomla!. Nasledne sme podrobili testu modul pre spravu
uzivatelov. VSetky systémy obsahuji totozné alebo priblizne rovnaké funkcie, ktoré
zabezpecuju spravu kategorii pouzivatelov, spravu opravneni, spravu pouzivatelov,
spravu pouzivatel'skych nastaveni, spravu profilov a pristupovych pravidiel. Vzhl'adom na
tento fakt, bol naSim favoritom CMS Joomla!. Potom sme sa si vSak uvedomili, Ze prvi
pouzivatelia, ktori budl systém vyuzivat' (okrem nas) budu ,,bezni* I'udia. Preto sme sa

zhodli na tom, ze by bolo vhodné, aby bolo samotné prostredie systému lokalizované do
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slovenciny, resp. aby bolo mozné prepinat’ jazyk prostredia. V tomto duchu sme hl'adali
jazykové rozsirenia do jednotlivych systémov. Systém XOOPS , zial, obsahuje iba ¢esku
lokalizaciu, ktora ndm vSak nevyhovuje. Systém Joomla! a Drupal maju dostupné
posledné jazykové rozsirenia, ktoré sme vlozili do systému. Na naSe prekvapenie vsak
systém Joomla! poslednu dostupnu lokalizéciu do slovenciny neakceptoval, pretoze bola
uréend pre ini minoritnu verziu systému (pre 1.5.0, testovana 1.5.7). Nechceli sme vSak
pouzit' starSiu verziu systému a urobit’ krok spit’ k nedostatkom, ktoré tato verzia
obsahovala. Systém Drupal akceptoval slovenéinu bez problémov a lokalizacia je
uskutonena na 99,28 % (informacia ziskand z administraénej c¢asti systému po
nainstalovani lokalizacie, Administracia -> Prvky webu -> Preklad rozhrania) . Plusom
tychto systémov je aj moznost’ do¢asného zakazania registracie uzivatel'ov. Tito moznost’
povolime, ked’ to bude mat’ zmysel [9][10][11].

V uvedenom prehlade bolo spomenuté, aké systémy moézeme pouzit v nasom
vyslednom projekte. Ako sme uviedli, bola vykonana ich instalacia a prvotna modifikacia,
aby sme ziskali kontakt s tymito systémami. Nésledne boli stanovené dodato¢né kritéria
(lokalizacia, grafické rozhranie), ktoré budi pre pouzivanie tohto systému v naSom
systéme dolezité. Splnenie tychto kritérii sme spisali a budeme ich brat’ na vedomie, ked’

budeme v samotnom navrhu vyberat’ konkrétny CMS systém.

2.4 Analyza linuxovych distribucii a programovych nastrojov

Hlavnymi komponentmi, ktoré su pre na$ projekt klucové, su webovy server,
skriptovaci jazyk, v ktorom bude rieSenie navrhnuté a databazovy systém. V nasledujtce;j
Casti sa budeme venovat’ porovnaniu zvolenych linuxovych distribucii, ktoré pripadaju do

uvahy pre implementaciu nasho riesenia.

2.4.1 Porovnanie linuxovych distribucii

V procese vyberu linuxovej distribicie, pod ktorou budeme naSe rieSenie
implementovat’ sme sa rozhodovali medzi linuxovymi distribiciami Slackware Linux,

Fedora Linux, Gentoo Linux a Debian Linux. V nasledujucej tabul’ke uvadzame struc¢né

21



porovnanie tychto distriblicii orientované na verzie nastrojov, ktoré

implementéaciu nasho rieSenia.

st dolezité pre

Slackware Fedora Gentoo Debian
Stcasna verzia OS 12.1 9 2008.0 4.0
Apache 2.2.8 2.2.9 2.2.9 2.2.3
PHP 5.2.6 5.2.5 5.2.6-r7 4.4.4
MySQL 5.0.51b 5.0.45-11 5.0.60 5.0.32-7
Kernel 2.6.24.5 2.6.26-5 2.6.27 2.6.18-6

Tabul’ka je aktudlna k datumu 13.10.2008.

Je zrejmé, Ze tieto linuxové distriblcie je mozné aktualizovat’ tak, aby obsahovali
najnovsie verzie nastrojov, ktoré st pre nas dolezité, avSak verzie tychto néstrojov
v zékladnej verzii distribucie napovedaju o jej kvalite a 0 snahe vyvojarov drzat’ krok so
siCasnymi trendmi. Stru¢né zhodnotenie funkcionality a privetivosti jednotlivych

distribtcii k pouZivatel'ovi sa nachadza v nasledujucich podkapitolach.

2.4.1.1 Slackware

Instalacia tohto systému je vhodna pre mierne pokrocilych pouZivatelov. Po
inStalacii na tomto systéme treba zapnut’ mnoho sluzieb, ktoré su Standardne vypnuté, ¢o

je dost’ zdlhavé a zbytoéné. Slackware patri medzi pomalsie distribtcie Linuxu [12].

2.4.1.2 Fedora

Fedora obsahuje jednoduchu instaldciu vhodnu pre zaciatoCnikov, ale aj pre
expertov. V expertnom mode poskytuje mnoho moznosti nastavenia funkcii a servisov uz
pri instalacii. Z pohladu bezpecnosti je Fedora vel'mi dobre vybavend a uz zikladna
inStalacia obsahuje mnoho bezpecnostnych programov (napr. SELinux) a d’alSie dolezité
bezpecnostné balicky sa daju jednoducho doinStalovat’ pomocou balickového programu
Yum. Tento program je balickovym spravcom, ktory umoziuje jednoducho instalovat’
alebo aktualizovat’ programy z rpm balickov. Distribucia Fedora je vhodné pre domacich

pouzivatelov a tiez pre serverové vyuzitie. Distribticia Fedora patri pod komunitu Red Hat
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a aj vdaka tomuto partnerstvu sa jej funkcie stale zlepsSuju. Tieto funkcie su pravidelne

aktualizované, ¢oho vysledkom je, Ze Fedora patri k najstabilnejSim distribiciam Linuxu.

2.4.1.3 Debian

Grafickd inStalacia Debianu je iba v beta verzii, takze moze eSte obsahovat’ urcité
chyby. Plne funk¢né je iba pomocou prikazového riadku, vd’aka ¢omu je tento systém
vhodny len pre pouzivatel'ov so skusenostami. Instalacia programov z repozitarov nie je
taka prepracovana ako u systémov Fedora a Suse. Bezpecnost’ Debianu je na vel'mi dobrej
urovni, ked’ze zahfiia vSetky klucové bezpecnostné prvky. Denne st vylepSované
bezpe¢nostné prvky, pomocou ktorych sa potom dé distribucia aktualizovat. Odozva

systému je v porovnani s ostatnymi linuxovymi distribliciami na priemernej urovni [12].

2.4.1.4 Gentoo

Je ur¢ené pre pokrocilych pouzivatel'ov alebo expertov. Pretoze je to vel'mi zlozity
operacny systém, ktorého inStalacia moédze trvat v pripade neskiisenych uZivatelov aj
niekol’ko dni. Instaluje sa prostrednictvom balikov zadelenych do vrstiev (bases) vo
viacerych fazach. Takto nainStalovany operacny systém je optimalizovany na dany
hardvér serveru. Linuxova distribicia Gentoo sa vyznacuje vysokym vykonom a vel'mi
dobrou odozvou ako aj kvalitou poskytovanych sluzieb. V Gentoo je tiez dobre

spracovany balickovy systém [12].

2.4.2 XEN

Nas systém je mozné umiestnit’ na fyzicky stroj, no existujl aj iné rieSenia, a sice,
aby sme na$ systém umiestnili na platforme XEN, ktora je k dispozicii v ramci projektu
Xena na fakultnom serveri xena.fiit.stuba.sk ako virtudlny systém. Takéto rieSenie Setri
naklady na vytvorenie servera a taktiez umoziuje dostupnost’ sluzieb, ktoré v ramci nasho
projektu budeme poskytovat’.

XEN Hypervisor je v sucasnosti najrychlejSie a najbezpecnejSie virtualizaéné
rieSenie, ktoré podporuje Siroku Skalu operacnych systémov (Windows, Linux, Solaris

arozne typy BSD systémov). Technologia XEN je zaloZena na vloZeni softvérovej vrstvy
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(XEN Hypervisor) medzi hardvér pocitaca a opera¢ny systém. Tato abstrakcia umoznuje,
aby na jednom fyzickom pocitaci (serveri) bolo spustenych sucasne jeden alebo viac
virtualnych serverov [1]. Treba vSak dodat, Ze tento systém by nefungoval bez

hardvérovej podpory procesora.

2.4.3 Analyza webovych serverov

2.4.3.1 Apache

HTTP webovy server Apache je v sucasnosti najpouzivanejSim webovym serverom
Vv Internete. Vd’aka svojej robustnosti, bezpecnosti, rychlosti a modularite tvori jeden zo
zakladnych stavebnych kamenov sucasného internete. Existuje v réznych varidciach pre
rozne operané systémy. Jeho podpora modulov tretich stran umoznila Siroktl podporu

roéznych technologii, ako napr. Perl, Python, Tcl, ¢i PHP [2].

2.4.3.2 LightTPD

LightTPD je bezpecny, rychly a flexibilny web server. Nezat'azuje procesor ani
pamit’ tak, ako ostatné webové servery. Je uréeny najmi pre menej vykonné servery. Siri
sa ako program s otvorenym zdrojovym kdédom pod BSD licenciou. Ma dobra podporu
technologie PHP vd’aka FastCGI. Taktiez podporuje aj Perl a Ruby. Aj ked’ sa tento web
server prezentuje ako vel'mi rychly s malymi hardvérovymi néarokmi, je o poznanie

pomalsi ako Apache, ako vidno na obr. 12 [13].
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B lighttpd/1.4.15 B Apache2.2.3

6
Default
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Requests Per Second

Obr. 12 Porovnanie vykonnosti uvedenych web serverov [15]

2.4.4 Analyza skriptovacich jazykov

2.4.4.1PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) je skriptovaci jazyk, ktory je vykonatelny PHP

interpreterom. Je mozné ho spustat’ v ramci shell-u, no CastejSie sa pouziva v kombinacii

S webovym serverom na generovanie obsahu dynamickych webovych stranok. Syntax

jazyka PHP je ve'mi podobna jazyku C a spracovanie PHP skriptu prebieha na serveri

(server-side scripting). PHP velmi dobre spolupracuje s viacerymi databazovymi

systémami [3].

2.4.4.2 Perl

Perl je skriptovaci jazyk, ktory taktiez mézeme spustat’ zo shell-u, bez nutnosti

kompiléacie a linkovania. Nie je to vSak vzdy vyhoda, pretoze sa mdze l'ahko prejavit’

neefektivnost’ interpretera s kompilovanymi programami a naslednou vySSou spotrebou

pamiti. Podporuje databazy MySQL, PostgreSQL, Oracle a mnoho d’al§ich. Taktiez

pomocou modulu CGLpm umoziuje spracovavat HTML formulare. Siri sa ako slobodny

softvér pod licenciou GNU.
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2.4.5 Analyza databazovych serverov

2.4.5.1 MySQL

MySQL je relacny databazovy systém s architektirou klient-server. Jeho rychlost,
bezpecnost’ a robustnost’ z neho robia jeden z najpouzivanejSich databazovych systémov
v sucasnom Internete. Je zdkladom mnohych internetovych portalov a podporuje Siroké
spektrum platforiem. Databazovy systém MySQL spolu so skriptovacim jazykom PHP
a webovym serverom Apache beziacimi pod operaénym systémom Linux tvoria tzv.
architekturu LAMP (Linux Apache MySQL PHP), ktora sa vel'mi ¢asto vyuZziva pri navrhu
infraStruktury webovych serverov [4] a v ramci rieSenia nasho projektu pripadd do tivahy

ako najvhodne;jsia.

2.4.5.2 PostgreSQL

PostrgreSQL je objektovo-relacny databazovy systém, ktory je volne Siritelny pod
licenciou BSD. PostgreSQL pouziva dotazovaci jazyk SQL pre vyber, vkladanie a
modifikaciu tidajov. Data st reprezentované ako mnozina tabuliek, ktoré spéjaju cudzie
kl'dce. PostgreSQL obsahuje tzv. wrappers, ktoré umoziuji spolupracu so skriptovacimi

jazykmi Perl, Python a PHP [14].
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3 Specifikacia poziadaviek
Nase rieSenie bude poskytovat’ nasledovnu funkcionalitu :

e prihlasovanie sa do systému
e registracia novych pouzivatelov
e sprava pouzivatelov
e diskusia s ostatnymi pouzivate'mi prostrednictvom diskusného fora
e vytvorenie projektu
e stiahnutie zadanej web stranky
e Ttprava projektu (v zavislosti od pridelenych prav v rdmci projektu)
o Uprava stranky
o zmazanie projektu
o uzavretie projektu
o zverejnenie projektu
o pridavanie ¢lenov projektu
o odoberanie ¢lenov projektu
o nastavenie pravomoci ¢lenov projektu
e notifikacia prostrednictvom emailu
o notifikacia ¢lenov projektu
= vytvorenie Clenstva
* zmena urovne ¢lenstva
= zruSenie Clenstva
= zmena stavu projektu
o vSeobecna notifikéacia
e prehliadanie projektov
o bez prihlasenia
* verejné projekty
o po prihlaseni
= projekty vlastnené ur¢itym pouZzivatel'om

= projekty, kde je urcCity uzivatel’ clenom
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4 Navrh rieSenia

Cielom prace je navrhnut systém, ktory by umozioval editovanie obsahu webovych
stranok aich nasledné publikovanie. Po prvotnej analyze dostupnych rieseni, ako aj
komponentov, ktoré¢ je mozné pouzit’ v rdmci implementacie naSho rieSenia, sa budeme
V tejto kapitole venovat’ jeho navrhu. NaSe rieSenie sme oznacili nazvom Add-It (Uprav-
To, ¢itaj edit).

Nas projekt sa chystame realizovat’ ako architektiuru klient — server. To znamena,
ze pouzivatel’ bude vyuzivat’ sluzby, ktoré mu poskytne nas server. Ked’ze sme sa rozhodli
vytvorit' nd§ vlastny server, ktorym by mal byt fyzicky stroj umiestneny na fakulte,
budeme potrebovat nan nainstalovat’ niektory z opera¢nych systémov. UZ v ciel'och naSho
projektu sme si stanovili, Ze nas systém bude zalozeny na niektorej z distribticii Linux. Po
dokladnej analyze roznych distribucii sme sa rozhodli pre distribuciu Fedora verzia 9.
Tato distribucia ndm bola odporucend aj vediicim nasho projektu.

Pod tymto operacnym systémom budu bezat’ jednotlivé nastroje, ktoré su potrebné pre
realizovanie nasSho projektu. Medzi tieto nastroje patri aj webovy server. My sme sa
rozhodli pre pouzitie servera Apache, ktory je v suCasnosti najpouzivanejSim webovym
serverom. Ako mdzeme vidiet’ aj na obr. 13 d’alSim néstrojom potrebny pre realizovanie
nasho projektu je skriptovaci jazyk. V naSom pripade sa jedna konkrétne o jazyk PHPS5.
Ked'Ze sa chystame uchovavat’ upravené stranky na naSom servery a pristup k nim bude
cez pouzivatelmi vytvorené projekty, rozhodli sme sa ukladat informdacie o tychto
projektoch do databazy. Pre vytvorenie databazy potrebujeme implementovat’ databazovy
server. My sme sa rozhodli vyuzit’ sluzby servera MySQL. Jednym z hlavnych dévodov
tejto vol'by bol fakt, ze MySQL je sucastou architektury LAMP (Linux Apache MySQL
PHP), o je obrovskou vyhodou, pretoZze ako uz bolo spomenuté ako skriptovaci jazyk
sme si vybrali PHP a ako webovy server sme sa rozhodli pouzit’ Apache. Medzi podporné
nastroje nasSho projektu patri aj aplikdcia uréena na mirrorovanie webovych stranok,
ked’ze pred zmenou obsahu stranky je potrebné tto stranku najprv stiahnut’ na nas server.
Spomedzi néstrojov, ktoré funguji pod operacnym systémom Linux sme sa po dokladne;j
analyze funkcionality rozhodli pouzit HT Track.

Nad tymito podpornymi néstrojmi bude bezat’ samotny systém na editaciu obsahu stranok.

Po analyze existujucich rieSeni sme sa rozhodli pre na$ projekt vyuzit uz hotovu
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aplikaciu. Jedna sa konkrétne o produkt s nazvom TinyMCE. Podl'a nasho nazoru je to
komplexné riesenie pre editovanie obsahu webovych stranok, ktoré je Sirené pod LPGL
licenciou ajeho zdrojové kody su poskytované bezplatne. Ked’Zze nastroj TinyMCE je
V podstate rieSenim nasho projektu, rozhodli sme sa vytvorit komplexny systém, ktory
bude umoziovat nie len zdkladni editdciu obsahu webovej stranky, ale tiez spravu
pouzivatel'ov, zélohovanie, atd’. Na tej istej trovni teda na urovni interakcie pouzivatela
so systémom sa bude nachadzat' aj redakcény systém, ktory je urCeny na spravu ako
pouzivatelov tak aj jednotlivych projektov. Spomedzi redakénych systémov, ktoré sme
spomenuli v analyze sa nam pre nase potreby a naroky zda ako najlepsi redakény systém
Drupal.

Vsetky tieto aplikidcie by sme chceli nasledne prepojit, tak aby sme vyuzili moznosti,
ktoré poskytuju. Vysledkom spojenia vSetkych tychto néastrojov by mal byt komplexny

systém, ktory bude poskytovat’ najmé sluzbu editovania obsahu webovych stranok.

4.1 Hierarchia systému

Névrh hierarchie nasho systému moézeme vidiet na obr. 13. Systém je rozdeleny do
piatich Urovni. NajspodnejSia Uroven bude samotna hardvérova konfigurdcia naSho
servera. Pristup k tomuto hardvéru bude umoznovat’ operacny systém, v naSom pripade
Fedora Linux. Nad touto uroviiou sa bude nachédzat’ iroven podpornych programov a na
najvyssej urovni bude néstroj na spravu pouZivatelov a samotny systém na editovanie

webovych stranok.
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TinyMCE
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Apache MySQL PHP5 HTTrack

Fedora

Hardver

Obr. 13 Navrh hierarchie systému

4.2 Databaza pre spravu projektov

Na zaklade Specifikdcie poZiadaviek na nas§ systém sme rozhodli navrhnit databazu
S nasledujucou Struktarou. Nasa databaza by mala obsahovat spolu 4 tabul’ky. Tabulky
Project, Permissions a Status budi nami vytvorené. Poslednt tabulku s nazvom Users
vyuzijeme zredakéného systému Drupal, ktory pouzivame ako ndstroj na spravu

pouzivatel'ov. Logicky model nasej databazy mozeme vidiet’ na obr. 14.

30



Users
PK |uid

name =
pass ermissions
g PK |id
mode — Status
sort Wr '
treshold publish PK |s id
Shiire FK1 | uid
signature FK2 |p_id status
created ar A
access 2
status PK id
timezone
language name
picture hash
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index_file

url

repository

FK1 |s_id
public

Obr. 14 Logicky model tdajov

4.3 Tok udajov

Navrh toku udajov od poziadavky zdielat’ informacie az po ich samotné zdielanie
prostrednictvom néasho systému moézeme vidiet na vyvojom diagrame, ktory je zobrazeny
na obr. 15. Pouzivatel' nasho systému sa najprv musi zaregistrovat do systému. Po
registracii mu bude vytvorené konto a moze sa prihlésit’ do systému. Po prihlaseni si moze
vytvorit’ novy projekt, ktorého sa automaticky stane vlastnikom. Taktiez m6ze pokracovat’
Vv editovani uz predtym vytvoreného projektu. Pri vytvoreni nového projektu bude musiet’

zadat' jeho néazov a taktiez URL adresu webovej stranky, ktorej obsah chce upravit.
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Nasledne sa spusti mirrovanie stranky pomocou programu HTTrack. Po stiahnuti stranky
na nas server bude pouzivatel'ovi poniknuta moznost’ otvorit’ stranku v editore TinyMCE,
kde si tato stranku moze upravit. Po ulozeni zmien bude moct tieto zmeny zdielat

S ostatnymi pouzivatel'mi pripadne poslat’ priatel'ovi URL adresu uz zmenenej stranky.
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Obr. 15 Tok udajov
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Prilohy

V nasledujicej casti dokumentu sa nachadzaji nasledujuce prilohy (obsah priloh
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Priloha A: Ponuka

Ako prva prilohu uvddzame vypracovani ponuku na inu tému (Simulator
komunikacie v pocitacovej sieti), nez je nasa aktudlna téma. Po konzultacii s garantom
predmetu sme dospeli k nazoru, ze novi ponuku nie je potrebné vypracovat’, nakol’ko
vyplynie zuvedenej analyzy, S$pecifikacie poziadaviek a hrubého navrhu. Zrucnosti
jednotlivych €lenov tymu ako aj ¢asovy rozvrh nebol ovplyvneny zmenou témy. Preto

uvadzame neaktualnu ponuku iba pre splnenie formélnych poziadaviek na dokument.

A.l Zadanie

Navrhnite a zrealizujte programovy systém pre simulaciu sietovej komunikacie na
druhej a tretej vrstve sietovej architektiiry RM OSI.
Systém ma umoziovat’:
- definovanie topologie simulovane;j siete
- simuldciu r6znych prepdjacich zariadeni (napr. prepinac¢, smerovac, firewall ... )
- simulaciu komunikacie medzi prepdjacimi zariadeniami.
Funkénost’ navrhnutého systému overte v sieti so simulovanymi zariadeniami

pomocou komunikacie medzi koncovymi zariadeniami.

A.2 Motivacia

Z uvedenych tém nds najviac oslovila téma Simulator komunikacie v pocitaovej
sieti. VSetci Clenovia sa jednozna¢ne rozhodli prave pre tuto tému, nakolko vécSina
Z ¢lenov ma zaujem a taktiez sa aj venuje sietovym technologidm. Vsetci Clenovia timu st
drzitelmi CCNA certifikdcie a absolvovali vSetky sietové predmety pocas bakalarskeho
Studia. Nasledne si tito Clenovia aj zapisali predmety z vyberového bloku pocitacové

a komunikacné siete v nasledujucom stadiu.
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Pocas Studia sietovych technoldgii je velmi uzitocnd vizudlna ukazka, ako
samotnd sietova komunikdacia prebieha. Teda napriklad, ako prebieha tok paketov, ak sa
rozpravame na urovni 3.vrstvy RM OSI modelu. Preto by sme radi vytvorili vyucbovy
program, ktory by dokdzal simulovat’ komunikdciu vo vytvorenej pocCitaCovej sieti

a poskytoval jednoduché ovladanie.

Vzhl'adom na uvedené skutoCnosti bol vyber témy jednoznaény a samotna
motivacia je o to silnejSia, Ze sa s danou problematikou budeme stretavat’ pocas d’alSieho

stadia.

A.3 Clenovia timu

Na rieSenie zvolen¢ho projektu sme zostavili nasledujuci tim Studentov. Nase
doterajSie sktsenosti a vedomosti v danej problematike, ako aj absolvované a zapisané

predmety, ktoré povazujeme za uzitocné pri nadchadzajucom projekte, sit uvedené nizZsie :

Martin Hruby, Bc.:

programovanie v C#, C++, C, Java, Perl, Tcl, Python

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11476017)

absolvované predmety Pocitaovée siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy

bakalarska praca: Meranie a vyhodnocovanie niektorych vykonnostnych parametrov
pocitacovych sieti, ispesSne obhajend znamkou A

popri Skole pracuje ako Unix&Network Administrator v spolo¢nosti ON Semiconductor,
Slovakia, Tower 115, Pribinova 25, 81109 Bratislava

email: hruby.work@gmail.com

FrantiSek Janus, Bc.:
programovanie v C#, C++, C, Perl
drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11457012)
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absolvované predmety Pocitacové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy

bakalarska praca: Systém na testovanie zalozeny na analyze a prehrédvani zachytenych
paketov z realnych systémov, GispeSne obhajena znamkou B

popri Skole pracuje ako sietovy Specialista v spolocnosti SOITRON, a.s., Plynarenskd 5,
829 75 Bratislava 25

email: f.janus@gmail.com

Michal OlSovsky, Bc.:

programovanie v C#, C++, CSS, JavaScript, PHP, MySQL

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11449374)

absolvované predmety: Pocitacové siete 1, Pocitacove siete 2, WAN technologie

zapisane: Komunikaéné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy

bakalarska praca: Testovanie rozSirenej MAC vrstvy sietového adaptéra a navrh v prostredi
PLD, uspesne obhajend znamkou A

email: olsovsky.m@gmail.com

Martin Suvada, Bc.:

programovanie v C#, C++, C

drzitel’ certifikatu CCNA (CSC0O11448864)

absolvované predmety Pocitaovée siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy
bakalarska praca: Prostriedky pre podporu vyucby predmetu ASP2

email: suvadam@agmail.com

Tomas Valko, Bc.:

programovanie v C#, C++, C, Delphi

drzitel’ certifikatu CCNA (CSCO11449485)

absolvované predmety Pocitatové siete 1, Pocitacové siete 2, WAN technologie

zapisané: Komunikacné sluzby a Siete, Bezdrotové komunikacné systémy, Satelitné systémy

bakalarska praca: Meranie a vyhodnocovanie niektorych vykonnostnych parametrov
pocitacovych sieti, ispesSne obhajend znamkou A

email: valko.tomas@gmail.com
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Vsetci ¢lenovia timu maji potrebné vedomosti z predmetov bakalarskeho stidia na
FIIT STU ako aj mimoskolské pracovné skusenosti, ktoré by pri rieSeni projektu mohli
vyuzit. Pocas §tidia sme zrealizovali viacero projektov z oblasti sietovej komunikéacie,
napr. softvérovy prepina¢ s podporou filtrovania v ramci cviceni predmetu Pocitacové
siete 2 asoftvérovy smerova¢ s podporou filtrovania v ramci cvi¢eni predmetu WAN
technoldgie. Realizaciou uvedenych softvérovych produktov sme nadobudli dostato¢né
vedomosti Vv oblasti pocitatovych sieti a pochopili sme principy fungovania prepinacov
a smerovacov.

Ako uz prezenticia jednotlivych ¢lenov timu naznacuje, v time su zastipené

vSetky potrebné profesie na kvalitné zvladnutie a vyrieSenie tohto projektu.

A.4 Analyza existujucich rieSeni

Stucasny trh poskytuje velké mnozstvo aplikacii ¢i uz komerénych alebo volne
Siritelnych, ktoré umozZnuju rézne typy simuldcii v oblasti pocitacovych sieti. S to
napriklad rozne simulatory najrozsirenejSich sietovych zariadeni od firmy CISCO ako su
Boson alebo Packet Tracer. Existuje taktiez aj rada produktov, ktorych funkciou je
emulacia uz existuyjucich produktov (napr. IOS obrazov) — takymi si napr.
Dynamips/Dynagen, Pemu, GNS3 ainé. Ich wuzivatel si modze na tychto
simulatoroch/emuléatoroch vyskuasat’ konfiguraciu roznych typov smerovacov a prepinacov
a otestovat’ funkcnost’ ich konfiguracie.

Vsetky uvedené néstroje dovoluju do istej miery simulovat’ realnu Strukturu
modelu OSI, a poskytuju (v pripade simulatorov) obmedzeni mnozinu prikazov sietovych
zariadeni (smerovace, prepinace, pocitace).

Pravdou je, Ze najlepSim spdsobom ako sa naucit’ konfigurovat’ redlne sietové
zariadenia je pouzitie vySSie uvedenych emulatorov, ktoré poskytuji rovnaké moznosti
ako realne sietové zariadenia, avSak najlepSim spdsobom ako demonstrovat’ principy
komunikacie v pocitacovych siet'ach a pomoct’ objasnit’ dolezité koncepty akymi su RM-

OSI, enkapsulacia, smerovanie, atd’. je pouZitie sietovych simulatorov.
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A.5 Navrh riesenia

Nami predkladany navrh simuldtora sietovej komunikacie nevychddza z uz existujicich
rieSeni, ktoré nas vSak insSpirovali pri ndvrhu. Rozhodli sme sa implementovat’ systém
inym spdsobom, nakolko sme v projektoch naSich starSich kolegov objavili viacero
nedostatkov. Nasim cielom je vytvorit produkt, v ktorom bude mozné sledovat tok
roznych typov datovych jednotiek v topoldgii, ktora si navrhne sam pouzivatel’ produktu
prostrednictvom  intuitivneho  grafického uzivatel'ského rozhrania. Planujeme
implementovat’ simuléciu komunikécie sietovych prvkov najpouzivanejSimi protokolmi,
ktoré sa nachadzaju nadruhej atretej vrstve RM-OSI ako su napriklad IP, ICMP
a podobne.

Nami navrhovany simulaény systém rozdelime na 2 hlavné casti. Prva cast’ sa bude
zaoberat' grafickym navrhovanim topologie siete. Na vyber budu Standardné sietové
prvky (smerovac, prepinac¢, PC). Na prepojenie medzi prvkami siete budu na vyber rozne
typy prepojovacich kablov, ktorych spravnost’ pouzitia bude ponechand na uzivatela.
V druhej casti bude kladeny doraz na konfiguraciu zariadeni a casovu simuldciu siet'ovej
komunikacie. Nastavenie zariadeni bude mozné realizovat’ prostrednictvom dialdgovych
okien. Samotna implementacia projektu bude vychadzat’ zo znalosti, ktoré¢ sme nadobudli
pocas bakalarskeho Stidia. Vhodnym pouzitim menezovatel'nych vldkien chceme docielit
paralelizmus na rovnakej irovni ako v skuto¢nej sieti, teda kazdy virtudlny prvok sietovej
komunikacie bude predstavovat’ samostatné vlakno, ktoré bude komunikovat’ s ostatnymi
vlaknami prostrednictvom datovej Struktary rara (pipe). Kazda rara predstavuje jeden
virtualny spoj medzi sietovymi prvkami. Data, ktoré bude jeden vysiela¢ umiestiiovat’ do
rary si druhy vysiela¢ vyberie na druhej strane rary a umiestni ich do svojho radu (queue),
kde budu cakat na spracovanie. Takto bude mozné simulovat’ Casové oneskorenia
(propagation delay, queueing delay) ako aj spracovavanie ramcov/paketov v smerovacoch
(WFQ). Data ktoré si buda sietové prvky vymienat’ budt predstavovat’ skuto¢né PDU
(ramce/pakety) a bude ich mozné analyzovat v kazdom uzle na ceste od vysielaca k
prijimacu.

Systém bude umoznovat ukladanie a nacitavanie vytvorenej sietovej topologie a
ukladanie obsahu radov (queues) v smerovacoch do stborov vo formate libpcap. Nami
navrhovany systém by mohol posluzit ako vhodny doplnok pri vyucbe predmetov

Pocitacové siete 1.
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Ukoncenie rieSenia a odovzdanie softvérového produktu s prislusnou

dokumentaciou sa odhaduje priblizne na koniec aprila a zaciatok méja 2009.

A.6 Predpokladané pouZzité zdroje

Za najvhodnejsie implementacné prostredie sme si zvolili MS Visual Studio 2008
s vyuzitim prostriedkov VisualSVN na jednoduché sledovanie vyvojovych verzii
projektu. Tento prostriedok je volne dostupny ako doplnok do aplikacie MS Visual
Studio. Pri implementovani nami navrhnuté¢ho rieSenia planujeme vyuzit stkromné
osobné pocitace spolu so spomenutym programovym vybavenim zaloZenym na programe
MS Visual Studio 2008, ktory ndm v ramci programu MSDNAA umoznila pouzivat’ nasa
fakulta. Pouzitim .NET Framework docielime rychlu a efektivnu implementaciu kédu.
Vzhl'adom na doterajSie skisenosti sme sa rozhodli, Ze budeme aplikaciu implementovat’
Vv jazyku C#, ktory patri medzi najrozSirenejSie objektovo-orientované jazyky. Vysledna
aplikacia bude vyzadovat’ klasické hardvérové poziadavky bezného osobného pocitaca
s podmienkou, aby Vv operanom systéme (odporiaCame Microsoft Windows) bol
nainStalovany .NET Framework prislusnej verzie. Priestory na implementaciu projektu,
ako aj na pravidelné stretnutia, sme si schopni zabezpecit' sami, resp. podl'a pokynov
veduceho projektu. Planujeme vyuzit’ priestory miestnosti D-109/113 v predmete Timovy
projekt 2 pri overovani nasho rieSenia. Taktiez planujeme vyuzit’ priestor na umiestnenie
web stranky, ktory ndm bude prideleny v rdmci Timového projektu 1. Pri vytvoreni web
stranky pouZijeme technologiu PHP. Web stranku budeme minimalne jedenkrat tyZdenne
aktualizovat’ osobne v softvérovom laboratéoriu na FIIT v ¢ase, kedy bude toto

laboratérium v prevadzke.

A.7 Zoradenie tém podl’a priority

V pripade nepridelenia témy, o ktort sa uchddzame (Simulator komunikacie

Vv poclitacovej sieti), uvadzame zoznam ostatnych tém usporiadany podl’a priority:

1. Podpora vzdelavania v predmete Bezpecnost’ pocitacovych systémov
2. Zdiel'anie dat a informacii v pracovnej skupine

3. Podpora vzdelavania v predmete Specifikaéné a opisné jazyky
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4. Systém pre zdiel'anie poznadmok v prostredi WWW
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A.8 Stretnutia
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Po spoloénej konzultacii vSetkych ¢lenov timu sme sa zhodli na tychto terminoch nasich stretnuti (v harmonograme vyznacené zelenou farbou
ako vyhovujuce):

e Pondelok v ¢ase od 17:00

e Utorok v ¢ase od 17:00



Priloha B:  Plan projektu

Plan projektu sme rozdelili na zaklade tyzdilov semestra:
1.tyzden:

e zostavenie timu

e rozdelenie uloh v ramci timu
2.tyzden:

e vypracovanie ponuky

e prezenticia ponuky
3.tyzden:

e zaliatok analyzy existujucich rieSeni

e zaciatok spisovania dokumentacie
4.tyzden:

¢ inStalovanie projektového server
e vytvorenie web prezentacie timu
¢ inStalacia CMS Drupal

e pokracovanie v analyze a spisovani dokumentacie
S.tyzden:

¢ nainStalovanie nastrojov HTTrack a TinyMCE na projektovom server

e pokracovanie v analyze a spisovani dokumentécie



6.tp5der:

e navrh logického modelu databazy
e korekcia nedostatkov a gramatickych chyb dokumentacie

e postupné vypracovavanie Specifikacie a hrubého navrhu
7.tyzden:
e pociato¢né uzivatel'ské prostredie na spravu projektov
e prepojenie nastrojov HTTrack a TinyMCE
e korekcia nedostatkov a gramatickych chyb dokumentacie
8.tyzden:
e odovzdanie dokumentécie — analyza, hruby navrh a Specifikdcie poZiadaviek

9.-11. tyder:

e vytvaranie prototypu rieSenia

e doplianie dokumentacie

12.ty%deii:

odovzdanie prototype a prislusnej dokumentécie
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Priloha C:  Ulohy ¢lenov

Martin Hruby, Bec.:
rola:

e veduci timu
ulohy:

e analyzu konkrétnej platformy/distribucie pod ktorou bude rieSenie implementované

e implementacia databazy

e zdokonalovanie engine-u na stahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom

e inStalacia SVN repository a SVN nastrojov, nastroja HTTrack

e nainStalovanie projektového servera

FrantiSek Janus, Bc.:
rola:
e zapisovatel’
ulohy:
e rdzne moznosti vyvoja
e implementovat skript na zalohovanie databazy a web aplikacii

e nasadenie skriptu na zadlohovanie databazy

e spisanie Specifikacie
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Michal OlSovsky, Bc.:
rola:

e zodpovedny za web stranku timu
ulohy:

e vytvorenie web prezentdcie timu

e analyza programovych prostriedkov, ktoré budii vyuzivané v ramci nasho projektu
(CMS systémy)

¢ nainStalovanie CMS Drupal

e integracia TinyMCE do stiahnutych web stranok

e zdokonal'ovanie engine-u na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom

e preskumat’ moznost’ zobrazenia nahl'adu na web stranku v malom tooltip okne spolu
v vlastnou implementaciou

e graficky znazornit’ tok idajov v navrhovanom systéme.

Martin guvada, Bc.:

rola:

e zodpovedny za vysledny stav projektovej dokumentacie

ulohy:
e analyzu technologii, ktoré stivisia s t¢émou projektu
e analyza nastrojov na stahovanie web stranok (HT Track a pod.)
e finalna editacia/aprava dokumentacie

e finaliz4cia analyzy rieSenia — doplnenie analyzy o r6zne alternativy rieSeni
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Tomas Valko, Bc.:
rola:
e zodpovedny za vysledny stav projektovej dokumentacie
ulohy:
e analyzy existujucich/podobnych rieSeni
e vytvorit’ web prostredie pre zad4dvanie a spravu projektov a pradvomoci uzivatel'ov v

ramci projektov

e finalizéicia analyzy (korekcia chyb)
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Priloha D:  Zapisnice zo stretnuti

Priloha B obsahuje Gplné zapisnice z piatich oficialnych stretnuti s vediacim projektu

Ing. DuSanom Bernatom.
Ide o tieto stretnutia:

1. stretnutie — 06.10.2008
e 2. stretnutie — 13.10.2008
e 3. stretnutie — 20.10.2008
e 4. stretnutie — 27.10.2008
e 5. stretnutie — 03.11.2008
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Zapisnica ¢.1
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného diia

6.10.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

1. Funkcie ¢lenov timu

2. Prvotnd analyza zadania

3. Web stranka timu

4. Stranka softvérového sStudia

K bodu 1.)
Funkcie ¢lenov timu:
Team Leader: Martin Hruby
Zapisovatel’: FrantiSek Janu§
Zodpovedny za web stranku timu: Michal OlSovsky
Zodpovedni za vysledny stav projektovej dokumentacie: Tomas Valko, Martin Suvada

K bodu 2.)
Po konzultacii s odbornym vedtacim skupiny sme sa dohodli predbezne dohodli na
nasledujucich bodoch:
- vysledna aplikécia bude fungovat pod OS Unix (predbezne Fedora Linux)
- vysledna aplikacia bude bezat’ na serveri, ktory bude pre tim dostupny aj z vonku
-V zimnom semestri je nutné¢ spravit podrobni analyzu rieSenia, hruby névrh,
prototyp vysledného produktu
- Kimplementacii zadania buda potrebné znalosti z oblasti WEB serverov, Databaz,
Java, PHP, HTML, CSS.
- Clenovia timu si musia rozdelit’ pracu v ramci analyzy riesenia na:
* Analyzy existujicich/podobnych rieSeni
(Tomas Valko)
* Analyzu konkrétnej platformy/distribtcie
pod ktorou bude rieSenie implementované
(Martin Hruby)
* Analyzu technolégii, ktoré suvisia s témou
projektu (Martin Suvada)
= Ro6zne moznosti vyvoja (FrantiSek Janus)

K bodu 3.)

Do budticeho stretnutia (13.10.) je nutné vytvorit WEB stranku timu, na ktorej buda zakladné
informacie o ¢lenoch timu, zapisnice zo stretnuti, ponuka na projekt (vzhl'adom na fakt, ze
nam bola pridelend ina téma, nez na aki sme vypracovali ponuku, je zrejme nutné
vypracovat’ novi ponuku). Do budlceho stretnutia sa spracuje predbezna analyza
existujucich rieSeni a moznosti vyvoja aplikacie.

K bodu 4.)

Oficialna stranka softvérového $tadia: labss2.fiit.stuba.sk
Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.2
20 stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

13.10.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal Olsovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus
Program:

5. Predvedenie progresu pedagogickému vedicemu
6. Analyza rieSenia - dokument

7. Web stranka timu

8. Plan projektu

9. Server na realizaciu projektu

K bodu 1.)
V rémci stretnutia predviedli ¢lenovia timu ich pedagogickému vedicemu Ing. DuSanovi
Bernatovi progres v rieSeni projektu, konkrétne:

e WEB stranku naSho timu. Pan Bernat ocenil prehl'adnost’ a obsah stranky, pricom
podla jeho slov spiiia vietky kritéria, ktoré on na stranku timového projektu
kladie.

e Existujice v resp. podobné rieSenia pre priamu editaciu web stranok, pripadne ich
zdiel'ania medzi uzivatelmi, ktoré sme v ramci analyzy projektu vyhladali a to
TypeRoom, Editlet a TinyMCE.

K bodu 2.)
Do nasledujuceho stretnutia si nd$ tim kladie za Glohu skompletizovat’ analyzu rieSenia aj
s prislusnou dokumentaciou. Jednotlivé Casti analyzy sme si rozdelili nasledovne:
e Analyza programovych prostriedkov, ktoré budi vyuzivané v rdmci nasSho projektu
(Drupal, Joomla!) — Michal Olsovsky
Analyza nastrojov na stahovanie web stranok (HTTrack a pod.) — Martin Suvada
e Analyza existujucich rieSeni — Tomas Valko
Analyzu  konkrétnej  platformy/distribicie pod ktorou bude rieSenie
implementované - Martin Hruby
e Analyza moznosti rieSenia projektu — FrantiSek Janu$
Finalna editacia/iprava dokumentacie — Martin Suvada a Tomas Valko

K bodu 3.)

Ako uz bolo spomenuté v bode 1, pedagogicky veduci nasho timu povazuje stranku za
obsaznu a prehl'adnu, preto sa jej vizudlna podoba nebude vyrazne menit. Budli na nej
vSak pribudat’ aktudlne informdcie o stave projektu, zapisnice a r6zne uzitocné odkazy
tykajice sa nasho zadania.

K bodu 4.)

Z dovodu lepsej koordinacie prace a sledovanie splnenych ciel'ov sme sa rozhodli vypracovat
¢asovy harmonogram planovaného progresu projektu obsahujuci ciele, ktoré planujeme
V jednotlivych tyzdnoch semestra dosiahnut. Stymto planom obozndmime naSho
pedagogického vediceho na nasledujucom stretnuti, taktiez bude zverejneny na web
stranke nasho timu.
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K bodu 5.)

Vzhladom na to, Ze na$ tym uz ma konkrétnu predstavu ako projekt realizovat a k tejto
realizacii je nevyhnutny server, kladieme z hlavny ciel’ do budiceho stretnutia zriadit
takyto server.

Mame zaujem vyuzit existujuce prostredie na FIIT, Xena (zena.fiit.stuba.sk), kde by sme pre
realizaciu projektu vytvorili virtudlny opera¢ny systém — FEDORA Linux 9, pod ktorym
by fungoval web server APACHE, PHP interpreter, MySQL databaza, SSH server a VNC
server. Nami pozadovany diskovy priestor je 8GB.

Vedaci nasho timu, Martin Hruby, zaslal vysSie spomenuté poziadavky panom Adam
Hamsik, Jakub Krajéovi¢, Marian Schmotzer a Peter Lacko. V pripade, Ze nas nebude
nikto z tychto panov kontaktovat’ spit’, bude cela zaleZitost’ eskalovana na pana Bernata.

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.3
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

20.10.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

1. Splnené ciele

2. Funkcionalita editora s Flashom
3. Dokumentacia

4. Ciele do buduceho stretnutia

K bodu 1.)

Pedagogickému vedicemu Ing. Bernatovi sme referovali o doposial’ dosiahnutom progrese
v ramci nasho projektu. Konkrétne - mame implementovany fyzicky server v softvérovom
studiu fakulty (10.62.5.221), kde je nainstalovany OS Linux — Fedora 9, funkéné MySQL,
PHP, HTTrack, Real VNC server, Apache, Drupal. Tento server je pristupny aj z internetu
prostrednictvom SSH tunelu na server labss2.fiit.stuba.sk. V sucasnej faze rieSenia
projektu, je tento server je pripraveny na realizaciu zadania. Dalej sme néasho
pedagogického vediceho oboznamili so stavom projektovej dokumentéacie (viac
informacii v bode 3).

K bodu 2.)

Prvotné testy nastroja, ktory bude slizit' na zrkadlenie stranok (HTTrack) na nas server ako
aj editorov funkcionalitou podobnych tomu na$mu ukazali, Zze editovat stranky
vyuzivajice technologiu Flash nie je mozné. Preto sme sa rozhodli, Ze tymto bodom sa
budeme zaoberat aZ v ramci zavereCnej fazy implementécie projektu v nasledujiicom
semestril.

K bodu 3.)

K dnesnému datumu mame spracovanu viacsinu kapitol analyzy. Rozdelenie tém je uvedené
Vv zapisnici ¢.2 z predchadzajiuceho stretnutia. Budtci tyzden bude definitivne dokon¢ena
a zverejnena k nahliadnutiu na oficialnej stranke nasho timu. Vzhladom na to, Ze
predbeznll predstavu o tom, ako budeme realizovat’ prototyp uzZ mame, stru¢ny koncept
navrhu bude vypracovany najneskor v priebehu dvoch tyzdiov.

K bodu 4.)

Hlavnym cielom do budtceho stretnutia je sprevadzkovat’ prvotni funkciu nasho systému
(prototypu), ato pomocou jazyka PHP implementovat nastroj vyuzivajuci program
HTTrack na zrkadlenie stranok. Predbeznym konceptom je, Zze po zadani URL do
dialogového okna na web stranke sa prislusna stranka stiahne (odzrkadli) na nés server do
vopred pripraveného a kvotou obmedzeného, zabezpeceného datového uloziska.

Zapisal: FrantiSek Janu$
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Zapisnica ¢.4
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia
27.10.2008

Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal Olovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantisek
Janus§

Program:
10. Oboznamenie pedagogického veduceho o progrese za posledny tyzden
11. Analyza rieSenia - dokumentacia
12. Rozdelenie tloh do buduceho stretnutia
13. Rozdelenie timu v letnom semestri

K bodu 1.)
V tvode stretnutia bol pedagogicky veduci nasho timu oboznameny o progrese dosiahnutom
za posledny tyzde:

e podarilo ndm sfunk¢nit’ skript sluziaci na stiahnutie (mirrorovanie) web stranky, ktora
sa zada do formuléra. Skript automaticky ulozi zadant stranku do Grovne 1 na server
a nasledne si ju uzivatel moze pozriet’. (http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/mirroring/)

e Nastroj, ktory planujeme vyuzit’ v ramci projektu, uréeny na editovanie web stranok —
TinyMCE bol taktiez uspesne sfunk¢neny.
(http://labss2 fiit.stuba.sk/~team01pss/editor/)

¢ Dokoncena analyza rieSenia. (Viac v bode 2)

K bodu 2.)
Predbezna verzia analyzy rieSenia bola zverejnena k nahliadnutiu na stranke timu.
N4jdené nedostatky:
e (Gramaticke a Stylistické (slovo ,,host'ovsky*) chyby.
e Chybajuca analyza alternativ k databdze MySQL(napr. PostgreSQL), k serveru
APACHE, k jazyku PHP a ku JavaScript-u.
e V kapitole 0 XEN doplnit, ze tento systém by nefungoval bez hardwarovej podpory
procesora.
Spomenuté nedostatky budu odstranené do buduceho stretnutia.

K bodu 3.)
V ramci diskusie po konzultacii boli do buduceho tyzdna stanovené nasledujuce ciele pre
jednotlivych ¢lenov timu:
Tomds Valko:
e Vytvorit’ web prostredie pre zaddvanie a spravu projektov a pradvomoci uzivatelov v
ramci projektov
e Finalizécia analyzy (korekcia chyb)
Frantisek Janus
e Implementovat’ skript na zalohovanie databdzy a web aplikacii
e Vytvorenie zapisnice zo stretnutia
Martin Suvada
e Finalizécia analyzy rieSenia — doplnenie analyzy o rozne alternativy rieSeni (pozri bod
2)

54


http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/mirroring/
http://labss2.fiit.stuba.sk/~team01pss/editor/

Michal Olsovsky
e Integracia TinyMCE do stiahnutych web stranok
e Zdokonalovanie engine-u na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systémom
e Preskumat’ moznost’ zobrazenia nahI'adu na web stranku v malom tooltip okne
Martin Hruby
e Implementécia databazy
e Zdokonalovanie engine-u na st'ahovanie stranok a jeho spoluprace z databazovym
systemom
e Instaladcia SVN repository a SVN ndstrojov
e Downgrade nastroja HT Track na verziu 3.33

K bodu 4.)
Tim sa dohodol, ze vyvoj systému bude v letnom semestri rozdeleny na vrstvy:

1. vrstva - hlavné oblasti pésobnosti: Linux, Shell scripting, HTTrack, SVN
- ¢lenovia: Hruby Martin, OlSovsky Michal, Suvada Martin

2. vrstva - hlavné oblasti posobnosti: PHP, HTML design, Drupal, JavaScript

- ¢lenovia: Valko Tomas, Janus$ Frantisek, OlSovsky Michal

zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.5

zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

3.11.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

1. Oboznamenie pedagogického veduceho o progrese za posledny tyzden
2. Dokumentacia projektu — pripomienky

3. Implementacia rieSenia - pripomienky

4. Rozdelenie uloh do buduceho stretnutia

K bodu 1.)
V Gvode stretnutia bol pedagogicky veduci nasho timu oboznameny o progrese dosiahnutom
za posledny tyzden:

Doplnenie chybajucich alebo nie dostatocne analyzovanych aspektov v analyze
rieSenia (spomenuté v zéapisnici ¢. 4), bola vykonana aj gramatickd a Stylisticka
korekcia chyb v dokumente.

Implementovanie databazy — umozni napredovanie vyvoja prototypu, ktory ma byt’
hotovy na konci zimného semestra.

Downgrade néstroja HT Track.

Implementované prepojenie medzi nastrojmi HTTrack a TinyMCE. Je moZné zadat’
stranku na stiahnutie a nasledne ju aj editovat. SuCasné rieSenie vSak nie je
kompatibilné so vSetkymi strankami. Vyskytli sa napriklad komplikécie s vniitornym
presmerovanim stranky v ramci servera druhej strany. Odstranenie tychto problémov
je cielom do budtcnosti.

Vytvoreny skript vykonavajuci zalohu databézy.

K bodu 2.)

Pedagogicky veduci, pan Ing. Bernat vyjadril spokojnost’ so stavom analyzy rieSenia. Do
konecnej verzie dokumentu by vSak este bolo dobré doplnit’ v resp. dopracovat’:
6. Relevantny argument, ktory zavazil pri vybere distribucie opera¢ného systému, na

ktorom bezi server. (napriklad: vyhoda Fedory — jednoduché insStalovanie
predpripravenych balikov, 'ahSia sprava systému oproti Gentoo)

7. Doplnit’ Specifikaciu a navrh rieSenia. Tieto kapitoly dokumentu sa spolu s analyzou
rieSenia odovzdavaju buduci tyzden, 13.11.2008 do 14:00.
8. Vykonat finalnu gramatick reviziu celého dokumentu.
K bodu 3.)

V ramci diskusie boli navrhnuté nasledovné zlepSenie implementécie prototypu:
o V pripade, ze dvaja uZzivatelia daju sucasne stiahnut' rovnaku strdnku mdze nastat’

problém. Preto je nutné implementovat mechanizmus, ktory by jednoznacne
identifikoval kazda web stranku.

Adresar, ktory bude obsahovat’ stiahnuté web stranky bude nutné Strukturovat’, ¢i uz
podla uzivatelov, ktory danu stranku stiahnu, alebo podla datumu, kedy bola
stiahnuta, aby sme zabranili pomalému spracovavaniu dat v adresari, pokial’ by sa ich
tam vyskytovalo vel'ké mnozZstvo.

o Uzivatel'ovi umoznit’ vol'bu jazyka editora TinyMCE
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o Preskimat’ problematiku redirect-u — presmerovania pri pouziti nastroja HTTrack.
(mozné rieSenie je mozno v pouziti niektorych z prepinacov HTTracku — poznamka
pedagogického veduceho)

o Riesit problematiku st'ahovania dolezitych suborov web stranky (napr. CSS stuborov),
ktoré sa nachadzaju na inej trovni ako samotna stranka.

K bodu 4.)
Do buduceho stretnutia boli pre jednotlivych ¢lenov timu stanovené nasledujice tlohy:
Tomas Valko:

o Napisat’ hruby navrh rieSenia.

o Pisat’ tok udajov v navrhovanom systéme.

o Graficky znazornit’ logicky model udajov.

o Pokracovanie v praci na webovom prostredi pre spravu projektov a uzivatel'ov.

Frantisek Janus
o Spisanie zapisnice zo stretnutia.
o Nasadenie skriptu na zalohovanie databazy s Martinom Hrubym.
o Spisanie $pecifikacie projektu spolu s Martinom Suvadom.
o Dohodnut’ vzajomné odovzdanie dokumentacii s konkurenénym timom.

Martin Suvada
o Finalizécia analyzy rieSenia.
o Spisanie Specifikacie projektu spolu s FrantiSkom JanuSom.

Michal OlSovsky
e (raficky znazornit’ tok idajov v navrhovanom systéme.
e Odstranenie problému “index.html”, ktory nastal po downgrade HTTracku — spolu
S Martinom Hrubym.
e Premysliet moZnosti implementacie vytvarania vlastnych nahl'adovych stranok.

Martin Hruby
Odstranenie problému “index.html”, ktory nastal po downgrade HTTracku — spolu
S Michalom OlSovskym.

Premysliet’ moZnosti implementécia néstroja na zarucenie jedine¢nosti kazdej stiahnutej
web stranky.

Umoznit’ presmerovanie (Redirect) stranok v HT Tracku.

Nasadenie skriptu na zélohovanie databéazy s FrantiSkom JanuSom.

Zapisal: FrantiSek Janu§

57



Zapisnica ¢.6
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného dia

24.11.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

1. Prevzatie preberacieho protokolu
2. Progres na projekte od posledného stretnutia
3. Ciele do konca zimného semestra

K bodu 1.)

Pedagogicky veduci, Ing. Bernat odovzdal preberaci protokol ku dokumentacii projektu.
V deit odovzdavanie dokumenticie totiz nebol pritomny na Fakulte informatiky
a informacnych technologii.

K bodu 2.)
Progres na projekte mézeme rozdelit’ na dve Casti, dokumentaé¢ni a implementaéna.

Dokumentacna Cast’:
e Odovzdali sme dokument v tla¢enej forme pedagogickému veducemu
a konkuren¢nému timu.
e Konkuren¢ny tim ndm odovzdal dokumentaciu ich projektu.
e Vypracovali a odovzdali sme posudok ich dokumentacie pedagogickému vediicemu
a konkuren¢nému timu.
e Preberacie protokoly k dokumentacii a posudku ma ¢len timu Frantisek Janus.

Implementacna cast’ — do prostredia Drupal boli implementované nasledujuce funkcie:

e Bola implementovana databaza pre spravu projektu a uzivatel'ov.

e Moznost’ vytvarat’ projekt (s priamym mirrorovanim, alebo s mirrorovanim web
stranky neskor)

e Moznost’ prezerat’ projekty (samotného uzivatel'a/vsetky) a informacie ohl'adom
projektov (nezobrazovat, ktori l'udia su viazany ku ktorym projektom, ak nie som ja
vlastnik projektov)

e Moznost’ menit’ stav projektu, ako aj iné parametre projektu, ktoré su popisané
V navrhu projektu.

K bodu 3.)
Ulohy do konca semestra su tiez rozdelené na dokumenta¢nii a implementaénu &ast’.

Dokumentacna Cast’:
e V ramci tohto semestra je eSte nutné vypracovat’ posudok k prototypu rieSenia
konkuren¢ného timu a nasledne ho odovzdat’ konkuren¢nému timu a pedagogickému
vediicemu

Implementacna cast’ — v prostredi Drupal je nutné implementovat’ nasledujuce funkcie:
e Moznost’ mazat’ projekty uzivatelom
e Moznost’ zmenit’ mirrorovanti web stranku daného projektu za inu, resp. update
existujucej stranky
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e Moznost’ pridavat’ k projektu uzivatel'ov a menit ich pravomoci vlastnikom projektu.
e Moznost’ odoberat’ uzivatel'ov z projektov
e  Moznost notifikovat’ uzivatel'ov o zmene stavu projektu

Zapisal: FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.7
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného diia

1.12.2008
Pritomni ¢lenovia: Martin Hruby, Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Frantiek
Janus
Program:

4. Progres na projekte od posledného stretnutia
5. Rozdelenie uloh jednotlivym ¢lenom timu

K bodu 1.)

Pedagogickému veducemu bol odprezentovany progres na projekte dosiahnuty za posledny
tyzden. Nie vSetky stanovené tlohy z minulého tyzdia sa splnili tplne, no prace na nich
budt pokrac¢ovat’. NajdolezitejSie splnené body:

e Uprava skriptu na mirrorovanie stranok — rie§enie problému s presmerovanim stranok.
e Riesenie problému s definovanim Grovni pri mirrorovani stranok - ulozenie
kompletnej stranky vratane vsetkych suborov, ktoré obsahuje, resp. ktoré definuju jej
vzhlad a rozlozZenie. Takto sa odstranil problém s ukladanim obrazkov z web stranky.
¢ Nainstalovanie modulu do APACHE na podporu SVN, ktory planujeme vyuzit
v letnom semestri.
e Uprava tabul’ky v databaze — pridanie polozky, ktora reprezentuje nazov a cestu k CSS
stiboru konkrétnej stranky.

K bodu 2.)

Dohodli sme sa na rozdeleni Uloh do nasledujicich dni. Pokial' niektory c¢len timu
nemoze/nestiha splnit’ pridelent ulohu je jeho povinnostou o tejto skutocnosti véas
informovat’ zvySok timu.

Tomas Valko:
e Moznost’ vytvarat’ projekt (s priamym mirrorovanim, alebo s mirrorovanim web stranky
neskor).
e Moznost prezerat’ projekty a informacie ohl'adom projektov.
e Moznost’ menit’ stav projektu, ako aj iné¢ parametre projektu Specifikované v navrhu
databazy.

Michal Olsovsky:

e Skompletizovanie mirrorovacieho skriptu do konecnej podoby.

e Uprava editora mirrorovanych stranok — spolu s Martinom Hrubym.

e Analyza tloh a ich postupné vypracovavanie podl'a priority - spolu s Martinom

Hrubym:
e Moznost’ zmenit' mirrorovanu web stranku dané¢ho projektu za int, v resp.
aktualizacia existujucej stranky.

e Moznost pridavat’ k projektu uzivatel'ov a menit’ im pravomaoci.
e Moznost’ odoberat’ uzivatel'ov z projektov .
e Moznost’ notifikovat’ uzivatel'ov 0 zmenach v stave projektu.
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Martin Hruby:
e  Zabezpecenie ukladania zaloznych stiborov na externé ulozisko.

e RieSenie spolo¢nych uloh s Michalom OlSovskym.

Frantisek Janus:
e Analyza moznosti integrovania PHP a SVN — predpriprava na letny semester.
e Navrhnut sposob ukladanie zmien v mirrorovanych strankach pomocou SVN.
e Navrhnut’ spésob obnovovania star$ich verzii mirrorovanej web stranky vyuzitim
SVN.

Martin Suvada:
e Riesenie niektorej z uloh Martina Valka

Zapisal FrantiSek Janus
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Zapisnica ¢.8
zo stretnutia Timu ¢.1/PSS v ramci predmetu Timovy projekt 1, konaného diia
8.12.2008

Pritomni ¢lenovia: Michal OlSovsky, Tomas Valko, Martin Suvada, Franti$ek Janus

Program:
6. Progres na projekte od posledného stretnutia
7. Ulohy stanovené do konca semestra

K bodu 1.)
Pedagogickému vedicemu bol prezentovany progres na projekte dosiahnuty za posledny
tyzden:

e Bol vyrie$eny problém s ukladanim stranok. Zelana stranka sa uz ulozi do pamite
servera bez problémov. Pedagogicky veduci systém vyskusal, vyjadril spokojnost’ so
stavom jeho rieSenia.

e Bolo mu spomenuté, Ze problém s obnovovanim starSich verzii projektov jednotlivych
uzivatel'ov bude rieSeny pomocou subversioning syst¢ému SVN. To vSak bude
predmetom rieSenia v letom semestri.

e Bolo upravené uzivatel'ské rozhranie v systéme Drupal. NajzasadnejSie funkcie
systému, ktoré boli do implementované:

= Vytvéranie projektu

= Mazanie projektu

= Riadenie pristupu k projektom

* Prehliadanie projektu uZivatel'om

e Bol stanoveny termin prezentacie prototypu riesenia pred pedagogickym vedicim
a konkuren¢nym timom — 17.12.2008 o0 12:00.

K bodu 2.)
Do buduceho stretnutia, ktoré bude posledné v ramci predmetu Timovy projekt 1, boli
stanovené nasledujuce ulohy:

e Spisanie dokumentacie, uzivatel'skej priruc¢ky ku prototypu rieSenia. Tuto
dokumentaciu je nutné vytlacit’ a odovzdat’ do 15.12.2008.

e Dopracovat notifikaciu uzivatel'ov systému o zmene stavu ich projektu alebo projektu,
ktory je im zdiel'any.

e Na vypracovani posudku prototypu konkuren¢ného timu sa budu podiel’at’ ¢lenovia
timu Martin Suvada a Franti$ek Janus.

Zapisal FrantiSek Janu$
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Priloha E: Pouzivatel’ska prirucka k prototypu

E.1 Umiestnenie projektového servera a rozloZenie web stranky

Nas projektovy server je fyzicky umiestneny v Softvérovom $tadiu v priestoroch
Fakulty informatiky a informacnych technologii STU v Bratislave. Nakolko nebolo
mozné pridelit’ serveru verejnu IP adresu, pristup na server je realizovany prostrednictvom
HTTP tunela. HTTP premavka je presmerovana zportu 9000 na serveri
labss2.fiit.stuba.sk na port 80 servera 10.62.5.221 (¢o je vnatorna IP adresa nasho
servera). Na server je teda mozné pripojit sa prostrednictvom URL

http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/. Realizacia pristupu na nas§ projektovy server je

znazornena na obrazku ¢&islo 1.1.

. =

10.62.5.3

p—
p——
e

labss2. fiit.stuba.sk

Internet

\_\_'_.f\"\__\__'_;"\.\_\_\_'_'_.-“}'-

Obrazok 1.1 — Realizacia pristupu na projektovy server z prostredia Internetu
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Rozlozenie web stranky, prostrednictvom ktorej je pristupny aj na$ prototyp
projektového systému je z urcitej Casti zavisly na pouzitom CMS (Content Management
System) Drupal. Rozlozenie web stranky a nami zvoleny dizajn web stranky je znazorneny

na obrazku ¢islo 1.2.

v
Fdrum

/ Add-It - Systém pre zdiel'anie poznamok v prostredi WWW

Prihlasenie ! .
Projektovy server
pouzivatels kélmencs Vitajte na projektovom sevrveri timu PSS Eslo 1 - Add-It, Na tomto serveri sa bude nachadzat aktudlne rieenie nasho projektu,
Heslo:
Wytwarit nowy Giet
PoZiadat o nove heslo
Verejné projekty
Patrovec_1
rushs2
rushso
freebsd
Hokej_SK
+ Wsetky (6)
Obrazok.1.2 - RozlozZenie web stranky prototypu
V hlavnom okne web stranky je viditelné menu na Tavej strane, ktoré
obsahuje prihlasovaci formular. Prostrednictvom prihlasovacicho formulara sa

registrovani pouzivatelia moZu prihlésit’ do systému spravy projektov. Prostrednictvom
menu na l'avej strane web stranky su k dispozicii tak funkcie CMS Drupal, ako aj funkcie
systému spravy projektov. Pristup k funkciam zévisi od toho, ¢i je pouzivatel’ prihlaseny,
alebo nie. Popis funkcii systému na spravu projektov je uvedeny v nasledujicej
podkapitole. Bliz§i popis jednotlivych funkcii projektového systému, tak ako budu
k dispozicii prostrednictvom menu na l'avej strane web stranky bude uvedeny v kapitolach

3.,4.a5.

E.1.1 Funkcie projektového systému

e Moznost’ vytvarat projekt (s priamym zrkadlenim stranky, alebo s neskorSim

zrkadlenim web stranky)

e Moznost’ prezerat’ (pouzivatel'ove/vSetky) projekty a informacie tykajtice sa projektov
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MozZnost’ menit’ stav projektu (pre projekty, ktoré dany pouzivatel’ vlastni), ako aj iné

parametre projektu
Moznost mazat’ pouzivatel'ské projekty (projekty ktoré dany pouzivatel vlastni)

Moznost’ zmenit’ zrkadleni web stranku daného projektu za inu, resp. aktualizovat’

existujucu stranku
Moznost’ pridavat’ k projektu pouzivatel'ov a menit’ im v ramci projektu pravomoci
Moznost’ odoberat’ pouzivatel'ov z projektov

Moznost’ notifikovat’ pouzivatel'ov

E.1.2 Funkcie implementované v prototype

V sucasnej dobe sa systém zdielania poznamok v prostredi www (ktorého

sucastou je systém na spravu projektov) vo faze prototypu a ako taky neimplementuje

vSetky funkcie opisané v predoslej podkapitole. V rdmci prototypu boli kompletne

implementované nasledujtce funckie:

Moznost mazat’ pouZivatel'ské projekty (projekty ktoré dany pouzivatel vlastni)

V ramci prototypu boli tieto funkcie implementované ¢iastocne :

MozZnost’ vytvarat projekt (s priamym zrkadlenim stranky, alebo s neskor$im

zrkadlenim web stranky)
Moznost’ prezerat’ (pouzivatel'ove/vSetky) projekty a informécie tykajice sa projektov

Moznost’ menit’ stav projektu (pre projekty, ktoré je dany pouZzivatel vlastni), ako aj

iné parametre projektu

Moznost’ zmenit’ zrkadlenu web stranku daného projektu za int, resp. aktualizovat’

existujicu stranku
Moznost’ pridavat’ k projektu pouzivatel'ov a menit’ im v ramci projektu pravomoci
Moznost’ odoberat’ pouzivatel'ov z projektov

Moznost notifikovat’ pouzivatel'ov
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E.2 Ziskanie uctu a prihlasenie sa do systému

Nas systém poskytuje registraciu, prostrednictvom ktorej si moze pouzivatel

vytvorit’ konto v systéme (obrazok ¢islo 2.1, prvok &islo 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

Heslo:

Prihlasenie |

1 vytvorit novy uget

Poziadat o nové heslo

Obrazok cislo 2.1: Vytvorenie nového uctu

Pocas tejto registracie zada potrebné tidaje na registraciu - prihlasovacie meno

a kontaktny email (obrazok ¢islo 2.2).

Farum Web prezentdcia timu

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW

Domov » PouZivatelsky déet

Verejné projekty Pouzivatelsky Gcet Prihldsenie Poiadat o nové heslo
rushs2
SME_SK PouZivatel'ské meno:
rushs0 |addit_user
freebsd ledzery s dovalené: interpunkcia dovalena nie je -
ON Semi Inc. E-mailova adresa:

rojekt.addit@gmail.com
+ Vsetky (8) I_":" L 8 =

Vytvorit novy Géet I

Obrdazok cislo 2.2: Zadanie registracnych udajov

Nasledne je na email uvedeny pocas registracie odosland sprava s navodom na

prihlasenie (obrazok ¢islo 2.3).

MNa vasu e-mailovi adresu sme odoslali heslo a dalsie instrukcie.
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Obrazok cislo 2.3: Potvrdenie registracie

Obsah tejto spravy tvoria prihlasovacie udaje, ako aj priama linka na uvodné

prihlasenie (obrazok cislo 2.4).

addit_user,

Dakujeme za registriciu na Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW. MaZete sa
prihlasit’' na adrese http-//labss2 fiit stuba sk-3000/?g=user .

Va3e prihlasovacie ddaje su:

meno: addit_user
heslo: 8aUDAQVUF2

Prihlasit sa méZete kliknutim na tento odkaz, alebo jeho skopirovanim a vloZenim do prehliadaga:

http://labss2 fiit stuba sk-9000/?q=user/reset/11/1228956345/b894b330b00190e183c9a5418c5691
b3

Prihlasenie cez tento odkaz mdzZete pouZit iba raz.

Po prihlaseni budete presmerovany na http://labss2 fiit. stuba.sk:9000/?g=user/11/edit, kde si
mdzZete zmenit heslo.

Admin - Add-It - System pre zdielanie poznamok v prostredi WWWY

Obrdzok cislo 2.4: Prihlasovacie udaje a uvodné instrukcie

Po tvodnom prihlaseni je pouzivatel povinny zmenit si heslo. V tejto Casti si

moéze zmenit aj iné nastavenia svojho ucltu ako je c¢asové pasmo, viditelnost’

zobrazovanych blokov a kontaktni emailovl adresu (obrazok 2.5).

_ pemovpMoTEct I

Moje projekty

Nemate ziadne projekty.

Sprava projektov
MNowy projekt

Zoznam majich projektov

Ucasinicke projekty
Neexistuju ziadne ucastnicke
projekty.

Verejné projekty
rushs2
SME_SK
rushs0
freebsd
ON Semi Inc.

= Vsetky (8)

addit_user

Maj et

addit_user Zobrazit Sledovat

Osobné informacie

Prave ste pouZzil(a) jednorazovy prihlasovaci odkaz. UZ ho nemusite pouZivat k prihlasovaniu. Zmente si,
prosim, heslo.

Informacie o utte

E-mailova adresa:
|projekt.addit@gmail.com

Zadajte tnd e-mailovd budd posielang sa nezverejfiuje a

e-maily. E-m

budnutého hesla

a jedine, poki

Potvrdenie hesla :

Pre zmenu hesla aktudlnehe pouZivatela zadajte nové heslo do obidvoch peli

Nastavenia jazyka

Jazyk:
' anglittina (English)
& sloventina (Sloventina)

Predvoleny jazyk tohtoe konta pre emaily
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Obrazok cislo 2.5: Zmena hesla a inych nastaveni uctu

V pripade, ze pouzivatel zabudol svoje prihlasovacie heslo, méze si nechat’ zaslat’ nové
heslo na email, ktory ma uvedeny v systéme. PrisluSna operacia sa spusta

zZ prihlasovacieho bloku (obrazok ¢islo 2.6, prvok 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

e

Heslo:

Prihlasenie |

Vytvorit novy déet

1 Poziadat o nové heslo

Obrazok cislo 2.6: Zabudnuté heslo

Identifikdcia pouzivatela sa vykondva na zdklade prihlasovacieho mena alebo

emailu, ktory je uvedeny v systéme (obrazok ¢islo 2.7).

Férum Web prezentdcia timu

-

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW

Domov » PouZivatelsky Géet

Verejné projekty Pouzivatelsky Gcet Vytvorit novy Géet  Prihl3senie
rush52
SME_SK PouZivatel'ské meno alebo e-mailova adresa:
rush50 I
freebsd
ON Semi Inc. Poslat nové heslo
« Vsetky (8)

Obrdazok cislo 2.7: Identifikdacia pouzivatela

E.2.1 Kategorie a pravomoci pouzivatel’ov

V projektovom systéme rozliSujeme 2 zakladné kategorie pouZivatelov -—
neprihlasenych a prihlasenych. V kategorii prihlasenych pouzivatel'ov d’alej rozliSujeme 3
konkrétne kategorie (obrazok ¢islo 2.1.1):

e admin

e programator
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e publisher

Nazov

neprihlaseny pouZivatel
prinlaseny pouZivatel
admin

programator

publisher

Obrazok cislo 2.1.1: Kategorie pouzivatelov

Kazda kategéria ma aj svoje pravomoci. Kategoria neprihlasenych pouzivatel'ov
moze iba prezerat’ verejné dokumenty a prihlésit’ sa do systému, resp. vykonat’ registraciu
Vv systéme. Po vykonani prihlasenia sa pouzivatel dostava do druhej kategorie — do
kategorie prihlasenych pouzivatelov. V tejto kategorii je Standardne kazdy zaregistrovany
novy ¢len. Pradvomoci tejto kategorie spocivaju vo vytvarani, Giprave a mazani projektov.
Taktiez si mézu pouzivatelia tejto kategérie nastavovat’ vidite'nost” prislusnych blokov
(Moje projekty, Verejné projekty, Ucastnicke projekty) a menit’ nastavenia svojho uétu.
Zmena vlastnosti alebo obsahu projektového systému je mozna az v kategoriach ,,admin®,
,programator* a ,,publisher. V pripade, ze ma registrovany ¢len z4ujem stat’ sa ¢lenom
kategoérie, ktord umoziiuje aj zmenu obsahu alebo nastaveni systému, je nutné kontaktovat
administratora, nakol’ko iba ten mé opravnenia na to, aby menil kategdrie a opravnenia
jednotlivych pouzivatel'ov.

Kategoria ,,publisher umoziuje vytvaranie Standardného obsahu projektového
syst¢tmu ako aj jeho spravovanie. Tato kategoria pouzivatelov vSak nema pristup
K nastaveniam systému. Obsahuje taktiez vsSetky opravnenia, ktoré ma kategoria
prihlaseny pouZzivatel. Kategoria ,,programator ma vSetky opravnenia ako kategoria
»publisher. Jediny rozdiel je v tom, ze mdze zadavat’ aj obsah, ktorého vstupny format
moze byt aj vPHP kode. Poslednd kategoria ,,admin“ mé vSetky opravanie na
spravovanie obsahu a nastaveni projektového systému.

Pri vytvérani jednotlivych projektov je mozné k projektu pridavat’ aj pouzivatel'ov
registrovanych v systéme. Takto pridanym pouzivatelom je mozné nastavit’” pravomoci
Vv ramci projektu nezavisle od opravneni v projektovom systéme. RozliSujeme 3 zakladné

kategorie pouzivatel'skych opravneni:
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e owner
e write_read

e read

vve

opravnenia ma skupina ,,read* a smerom K skupine ,,owner* sa tieto opravnenia pridavaju.
Pouzivatel’, ktory spada do skupiny ,,read, moze iba zobrazovat’ projekt v systéme alebo

Vv rezime celej obrazovky (obrazok ¢islo 2.1.2).

Zobrazit | Zobrazit na celej obrazovke

Obrazok cislo 2.1.2: Dostupné operacie skupiny ,,read*

Skupina ,,read write“ ma okrem operécii skupiny ,read“ aj navySe moznost
upravovat’ stiahnuta stranku, upravovat’ informdcie o projekte (ndzov, URL) a menit’

viditel'nost’ projektu z verejného na stkromny a opac¢ne (obrazok ¢islo 2.1.3).

Upravit stranku = Zobrazit | Zobrazit na celej obrazovke Upravit projekt Verejny/sukromny

Obrazok cislo 2.1.3: Dostupné operacie skupiny ,,read_write

Skupina ,,owner* ma okrem operacii skupiny ,,read write“ aj moznost’ mazat projekt

(obrazok cislo 2.1.4).

Upravit stranku  Zobrazit | Zobrazit na celej obrazovke Upravit projekt Vymazat Verejny/sukromny

Obrazok cislo 2.1.4: Dostupné operacie skupiny ,,owner "
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E.3 Hlavné poloZzky menu

Tato kapitola je venovana pouzivaniu hlavnému menu systému a najmé sprave
projektov. Po prihlaseni sa pouzivatel'a do nasho systému sa mu na l'avej strane obrazovky
objavi menu, ktoré obsahuje niekol'’ko moznosti (obrazok cislo 3.1). Prvou polozkou menu
su ,,Moje projekty* (kapitola 3.1) obsahuje zoznam projektov, ktoré som zalozil ja.
Dalsou polozkou je ,,Sprava projektov* (kapitola 3.2), ktora umoziiuje vytvorenie nového
projektu (kapitola 3.2.1) a zobrazenie vsetkych mojich projektov (kapitola 3.2.3). Tretou
polozkou v menu je ,,Ugastnicke projekty (kapitola 3.3), ktora zobrazuje projekty, do
ktorych som bol pridany. Dalsou polozkou v menu je ,,Verejné projekty* (kapitola 3.4).
Su to projekty, ktoré su viditeI'né aj pred prihlasenim sa do systému. Poslednd moZnost’,

ktoru poskytuje hlavné menu je sprava samotného pouzivatel'ského uctu (kapitola 4) .

Moje projekty

Projektovy server
SME_SK

Vitajte na projektovom sevrveri timu PSS &islo 1 - Add-It. Na tomto serveri sa bude nachddzat aktudlne riedenie nasho projektu.

Sprava projektov Pridat novy komentar
MNovy projekt

Zoznam mojich projektov

Uéastnicke projekty
Hokej_SK [w]

Verejné projekty
rushs2
rushs0
ON Semi Inc.

sany
M&j tiget
Zoznam pouzZivatelov
Vytvorit obsah
odhlasit

Obrazok cislo 3.1 Hlavné menu

E.3.1 Moje projekty

Polozka ,,Moje projekty* sa v menu nachadza ako prva. Obsahuje projekty, ktorych
som ja zakladatel. V menu sa zobrazuje vzdy len poslednych piat’ vytvorenych projektov.

V pripade, ze bolo vytvorenych viac ako piat projektov v menu sa zobrazi polozka
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»Vsetky (n), kde n je celkovy pocet mojich projektov (obrazok ¢islo 3.2). V pripade,

ktory je zobrazeny na obrazku 3.2 je celkovy pocet mojich projektov 6.

Moje projekty
Patrovec_1
Test
Patrovec
freebsd
Hoke] SK

= Vsetky (8)

Obr. 3.2 Zoznam mojich projektov

Po kliknuti na hociktory z mojich projektov je moznost’ tento projekt spravovat' . Po
kliknuti na ,,VSetky(6)* sa ndm zobrazia vietky moje projekty. Podrobny navod na spravu
projektov je uvedeny v kapitole 3.2.

E.3.2 Sprava projektov

V tejto kapitola si podrobne popiSeme samotnu spravu projektov.

E.3.2.1. ZaloZenie nového projektu

V Casti menu, ktord je nazvana ,,Sprava projektov* je ako prva polozka je ,,Novy projekt®.
Po kliknuti na fiu sa zobrazi formular pre vytvorenie nového projektu (obrazok c¢islo

3.2.1.1).
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Add-It - Systém pre zdielfanie poznamok v prostredi WWW

Moje projekty Vytvorenie noveho projektu
NHL Vytvorenie noveho projektu
Meteo
patkal Nazov projektu:™ NHL
URL adresa:™ http://www.nhl.cz
Sprava projektov Vlastnik projektu:* patka
Nowy projek‘ILj . Vereiny ]
Zoznam mojich projektov Notifikovat E-mailom

U€astnicke projekty
Test [0]
Polozky oznacene * su povinne!

Verejné projekty

Definovanie pouzivatelskych prav

Patrovec_1
rush52 V projekte Login Prava
rush50 ] addit_user read v
freeb.sd ] dbernat read v
roke s« kelso read v
+ Vsetky (8)
mato
patka ] pandravec read v
M&j Géet rush read -
odhl3sit sany read -
] test read v
tonko owner v

Obrdzok ¢islo 3.2.1.1

Ako je vidiet’ na obrazku pri projekte mozeme definovat’ nasledujtice vlastnosti. Prvou je
Nézov projektu, nasleduje URL adresa stranky, ktord ma byt stiahnutd. Po tychto dvoch
textovych poliach nasleduju dve zaSkrtavacie policka. Prvé s oznaCenim ,,Verejny*
vyjadruje, ¢i ma byt dany projekt verejny alebo sikromny. Druhé policko s oznacenim
»Notifikovat E-mailom* urcuje, ¢i sa méa pouzivatelom, ktory su pridany do projektu
odoslat’ e-mail, ktory by ich na tato skuto¢nost’ upozornil.

Okrem vlastnosti projektu mdézeme pri vytvarani projektu definovat’ pouzivatel'ov, pre
ktorych bude dany projekt ucastnicky. Pri vytvarani projektu vidime vSetkych
pouzivatel'ov systému usporiadanych v abecednom poradi. Nasledne len jednoducho
zaSkrtneme pouzivatelov, ktory budii moct’ pristupovat’ k danému projektu. Pri kazdom
pouzivatel'ovi je moznost zvolit' jednu z troch pravomoci (Owner, Read write, Read).

Predvolena hodnotou je ,,Read®.
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Ked’ mame zadefinované vlastnosti projektu aj pristupové prava pouzivatel'ov staci len
kliknat' na tlacidlo ,,Vytvorit* azafne sa samotné mirrorovanie stranky. Pocas

mirrorovania pouzivatel’ vidi obrazovku ako je na obrazku ¢islo 3.2.1.2.

Prebieha kopirovanie

LOADING

Obr. 3.2.1.2 Animdcia pocas stahovania stranky

E.3.2.2. Prezeranie pouzivatel’skych projektov

V tejto kapitole je podrobne popisané akym spdsobom si mdézeme prezerat’ naSe projekty.
Prvy sposob je kliknutie na ndzov projektu, ktory sa nachddza v menu na l'avej strane. Ak
chceme vidiet’ vSetky projekty musime kliknut’ na ,,Zoznam mojich projektov v Casti
»Spava projektov. Nasledne sa zobrazia vSetky projekty, ktoré som ja vytvoril.

Zobrazené su v prehl'adnej tabulke ako mozeme vidiet’ na obrazku cislo 3.2.2.1

Zoznam mojich projektov (6):

# Nazov Vytvorene Zmenene URL Operacie

1 Patrovec_1 11.12.2008 11.12.2008 http://www.patrovec.sk Upravit | Vymazat
2 Test 10.12.2008 10.12.2008 http://www.patrovec.sk Upravit | Vymazat
3 Patrovec 10.12.2008 10.12.2008 http://www.patrovec.sk Upravit | Vymazat
4 freebsd 08.12.2008 11.12.2008 http://www.freebsd.org Upravit | Vymazat
5 Hokej_SK 08.12.2008 11.12.2008 http://www.hokej.sk Upravit | Vymazat
5] Projekt_nhl 03.12.2008 11.12.2008 http:/fwww.nhl.cz Upravit | Vymazat

Obr. 3.2.2.1 Zoznam mojich projektov

V tabul’ke je postupne uvedené poradie projektu, ndzov projektu, datum vytvorenia, datum
poslednej zmeny, URL adresa a operacie (Upravit/Vymazat’). Tieto operacie st popisané
Vv kapitolach 3.2.4 respektive 3.2.6.

Po kliknuti na nazov dané¢ho projektu sa nadm zobrazi stiahnutd webové stranka ako

mozeme vidiet’ na obrazku ¢&islo 3.2.2.2.

74



Projekt_nhl
[vytvorené: 03.12.2008 0 22:36:06 | zmenené: 11.12.2008 o 13:20:36 | vlastnik: tonko]
URL: http://www.nhl.cz

Upravit stranku  Zobrazit Zobrazit na celej obrazovke Upravit projekt Vymazat Verejny/sukromny

-

; MOTORISTICKA TELEVIZE [
¥ betfair HLEDATVARE NA SVE

gy OI}RAZOVKYACCLENY
VSTUPTE - TYMU NA SEDACKY
STUDIA. Sp -

Partnefi serveru: Nova Sport |

Sports casino

VEGEY W Canes propustili kouce
Statistiky Laviolettea, nahradi ho Maurice

Soupisky sz A : K 2
Americky hokejovy klub Carolina Hurricanes propustil
Tabulky A A e S i
—— Petera Laviolettea (na snimku). Hlavni kou¢ skonéil po
Ledova fist nedéini doméci prohfe 1:4 s Anaheimem, co? byla uZ 07:17 /03.12. - Névrat Roberta Hoika do
Aktuality Ctvrta porazka v poslednich péti zapasech a znamenala tréninkového procesu byl Spatnou zprévou prd
dalSho z Cechii Petra Vranu, kterého New Je

.- Utoénik Toronta Jamal Mayers

iomil ruku pfi narazu do brankové kon

a minimainé do konce prosince ho na ledé neuy
Névrat do procesu naopak hlasi jiny z tvrdych
Montreal se vEera mohl opfit o Georgese Larag

Rozpis sezény pad tymu na osmé misto v tabulce Vchodni

Ocenéni hraci

NiZsi soutéze

konference. MuZstvo pfevezme staronovy trenér Paul
Maurice, jenZ vedl Hurikdny od 6. listopadu 1995 do
prosince 2003.

posila na farmu do Lowellu. Sousedé z New Y]
se stejné zachovali k Patricku Rissmillerovi. Prg
Cama Warda s ffisly donutily Carolinu povolat 3

Rubriky brankéfe Justina Peterse. Ze zaloZnich tyml
prichazeji do NHL také Tim Jackman a Mitch Fri
NY Islanders), Rob Schremp (Edmonton) a Ke!
McArdle (Florida).

_€20 BONUS
4% betfa

Historie

< | wtnces [ . . ] »

Obrdzok 3.2.2.2 Priklad stiahnutej webovej stranky

Nasledne v hornej ¢asti mozeme vidiet’ informacie o projekte. Hned’ pod nimi sa nachadza
menu, ktoré zobrazuje vsetky operacie, ktoré mozeme s projektom vykonat. Aktudlne
vykonéavana operacia je zvyraznend ako moZeme vidiet' aj na obrazku ¢islo 3.2.2.2. Prva
moznost’ ,,Upravit’ stranku“ vyvola akciu, ktora otvori stiahnutt stranku v editore na
tpravu webovych stranok. Postup editovania stranky je popisany v kapitole 3.2.5. Dalgia
polozka ,,Zobrazit* zobrazi stiahnutu stranku tak ako je to na obrazku 3.2.2.2. Nasleduje
»Zobrazit na celej obrazovke®, €o zobrazi stiahnutd stranku v rezime celého okna
prehliadaca. Navrat z tohto stavu je mozny len stlaCenim tla¢idla spdt’ v prehliadaci.
Dal$ou polozkou menu je ,,Upravit’ projekt“. Tato akcia je podrobne popisana v kapitole
3.2.3. Akcia ,,Vymazat™ je popisana v kapitole 3.2.5. Poslednou polozkou je ,,Verejny /
stkromny®, ktora umoznuje zmenit’ stav projektu z verejného na sukromny a naopak. Stav

v akom sa projekt aktudlne nachadza je vyznaceny tu¢nym pismom.
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E.3.2.3. Zmena projektovych informacii

Po kliknuti na polozku horizontalneho menu ,,Upravit’ projekt” sa zobrazi nasledujuca

obrazovka ako mdzeme vidiet’ na obrazku ¢islo 3.2.3.1

Projekt_nhl
[vytvorené: 03.12.2008 o0 22:36:06 | zmenené: 11.12.2008 o 13:20:36 | vlastnik: tonko]
URL: http://www.nhl.cz

Upravit stranku Zobrazit Zobrazit na celej obrazovke  Upravit projekt  Vymazat Verejny/sukromny

Nazov projektu Projekt_nhl
URL http://www.nhl.cz
Verejny ]

Definovanie pouzivatelskych prav

V projekte Login Prava

0 addit_user owner -
[ dbernat owner -
o kelso owner -
[ mato owner -
| pandravec owner -
] patka owner -
rush read -
] sany owner -
[ test owner -

Obrdzok 3.2.3.1 Obrazovka pre zmenu projektovych informdcii

Pri uprave projektovych informacii madme moznost’ menit’ ndzov projektu, URL adresu
stiahnutej stranky, stav projektu (verejny alebo stikromny ) ako aj pravomoci jednotlivych
pouzivatelov.  Po zobrazeni formularu na upravenie projektovych informdacii st
prednastavené vzdy aktudlne informdcie o projekte. Po zadani novych informécii staci
kliknit’ na tlacidlo s népisom ,,Uloz zmeny* a nové udaje tykajice sa daného projektu st
uloZené.

V pripade, ze sa zmeni URL adresa webovej stranky k projektu, tak sa spusti stahovanie
novej webovej stranky. V pripade, Ze toto pole zostane nezmenené systém sa opyta, ¢i si
prajete danu stranku stiahnut’ opét’ (obrazok c¢islo 3.2.3.2). V pripade kliknutia na tla¢idlo
,»OK* sa spusti stahovanie aktudlnej verzie webovej stranky. V pripade kliknutia na

tlacidlo ,,Zru$it™ sa ulozia len ostatné zmenené informacie o projekte.
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Oznémenie stranky http://labss2 fiit.stuba.sk:9000: i

0 Chees znova mirrorovat stranku http:/f'www.nhl.cz 7

ook |zt

Obrazok 3.2.2.3

E.3.2.4. Odstranenie projektu

Po kliknuti na tlacidlo vymazat, ¢i uz v horizontdlnom menu alebo pri prehl'ade vsetkych
projektov sa zobrazi hlaSka ako je na obrdzku Cislo 3.2.4.1. V pripade stlacenia tlacidla
s oznacenim ,,OK* sa projekt nendvratne vymaze. V pripade stlacenia tlacidla ,,Zrusit* sa

nevykona ziadne akcia.

F

Oznamenie stranky http://labss2 fiit.stuba.sk:0000: S5

0 Chystate sa zmazat zvoleny projekt (Projekt_nhl). Pokracovat 7

ook ||z

Obrazok 3.2.4.1
E.3.3 Utasnicke projekty

Jednou z poloziek v menu je aj ,,Ulasnicke projekty. V tejto Gasti kazdy
prihlaseny pouZzivatel' vidi projekty, do ktorych bol pridany niektorym z ostatnych
pouzivatel'ov. V pripade spoluti¢asti na projekte ma dany pouZzivatel pridelent jednu
Z troch pravomoci. Prvou je moznost’ ,,Read*. V takomto pripade si méze pouzivatel iba
prezerat’ dany projekt. V pripade pravomoci ,Read write® ma pouzivatel pravo
upravovat’ projekt pomocou editora. Najvyssie pravomoci pouzivatel' dostane v pripade,
Ze mu je pridelena pravomoc ,,Owner®. V takomto pripade ma pouZzivatel moZnost’ robit’
s projektom vSetky operacie uvedené v kapitole Sprava projektov. Druh pravomoci
daného pouzivatel’a je uvedeny v zatvorke za nazvom projektu (obrazok 3.3.1). Prdvomoc
,»Read write” [W] a pravomoc ,,Owner” [O]. V pripade pravomoci ,,Read* sa pravomoc
za nazvom projektu neuvadza. PodrobnejSie informacie o jednotlivych pravomociach su

popisané v kapitole 2.1.
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U&astnicke projekty

K55

patkal [W]
SME_SK [0]
rush30

Obr. 3.3.1 Polozka menu Ucasnicke projekty

Tak ako pri zozname mojich projektov, tak aj pri Gcasnickych moézeme vidiet' len
poslednych pét projektov. V pripade vacsieho poctu je to vyrieSené presne tak isto ako pri

mojich projektoch, teda pridanim polozky ,,VSetky(n)*“ do menu.

E.3.4 Verejné projekty

Poslednou polozkou v menu, ktora sa tyka priamo projektov je ,,Verejné projekty*. V tejto
Casti sa pouzivatel'ovi zobrazuju projekty, ktoré si zverejnené. Pri takychto projektoch je
len moZnost’ ¢itania. Rozdiel oproti Gicasnickym projektom s pravomocou ,,Read” je ten,
ze verejné projekty su viditelné aj pre pouZzivatelov, ktory nie s pridany k danému
projektu a dokonca su vidite'né aj pre neprihlasenych pouzivatel'ov. V menu sa nam opét’
zobrazuje len poslednych pat projektov. V pripade vicSieho poctu je opat’ pridand do
menu polozka ,,VSetky(n)*“. Po kliknuti na polozku ,,VSetky* sa nam zobrazia vSetky
verejné projekty ako mozeme vidiet' na obrdzku Cislo 3.4.1. V pripade, Ze za ndzvom

projektu je v zatvorke uvedené [M], tak potom som tento projekt zalozil ja.
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Férum Web prezentacia timu

/ Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW

Domaov

Moje projekty Akcia Upravit  Sledovat

Patrovec_1
Test Zoznam verejnych projektov {6):

Patrovec

freebsd

Nazov Vlastnik Vytvorene Zmenene URL

Patrovec_1 [M] tonko 11.12.2008 11.12.2008 http://www.patrovec.sk
Hokej_SK

» Vsetky (6)

rush32 rush 10.12.2008 10.12.2008 http://www.patrovec.sk
rushs0 rush 10.12.2008 10.12.2008 http://www.patrovec.sk

freebsd [M] tonko 08.12.2008 11.12.2008 http://www freebsd.org

[ e . ]

Spréava projektov

Hokej_SK [M tonko 08.12.2008 11.12.2008 htttp://www.hokej.sk
Novy projekt 1 M) p:/f ]

Zoznam majich projektov 6 ON Semi Inc. mato 04.12.2008 04.12.2008 http://www.onsemi.com/PowerSclutions/content.do?id=15076

Ugastnicke projekty
KsS
patkal [wW]
SME_SK [0]
rushs0

I

Verejné projekty
Patrovec_1 [M]
rush52
rush50
freebsd [M]
Hokej_SK [M]

» Vsetky (6)

tonko
Maj uget
Zoznam pouZivatelov
Vytvorit obsah
Odhl3sit

B —— ¥ Dafie 1 bredhicdice 9 Zujraznit Tl Eeeiovat vehé/mal plsmend
Obrdzok 3.4.1 zoznam verejnych projektov

Na obr. 3.4.1 vidime, Ze vSetky verejné projekty sa zobrazia v prehl'adnej tabulke, v ktorej

vidime Poradie, Nazov projektu, Zakladatel'a, Datum vytvorenia, Datum poslednej zmeny

a URL adresu stiahnutej stranky. V pripade kliknutia na nazov projektu sa zobrazi

stiahnuta stranka. V pripade kliknutia na URL adresu sa zobrazi aktudlna verzia stiahnutej

webovej stranky.
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E.4 Sprava pouzivatel’ského uctu

Aby mohol novy pouzivatel’ pracovat’ s naSim systémom musi sa najprv zaregistrovat.
Samozrejme ma moznost’ pozriet' si verejné projekty aj bez prihlasenia do systému. V
pripade, ak by chcel vytvorit' novy projekt musi byt’ zaregistrovany a prihlaseny.

Po naslednom prihldseni sa do systému sa pouzivatel'ské meno zobrazi v 'avom menu
dole a pod nim sii moznosti na pracu so svojim uctom. Najvéacsie zdsahy do spravy uctu
mozeme urobit’ po kliknuti na polozku v menu Moj Ucet. Néasledne sa ndm zobrazia tri
polozky a to Zobrazit, Upravit a Sledovat’. Polozky Zobrazit' a Sledovat’ st popisané v
nasledujuce;j kapitole Cislo 5.

V polozke Upravit’ si pouzivatel mdze manazovat’ svoj tcet ako vidno na obrazku ¢islo 4.1.

v
Forum Web prezentacia timu

Add-It - Systém pre zdiefanie poznamok v prostredi WWW

Moje projekty sany Zobrazit Sledovat

Novy projekt = %
— Osobné informacie

NBS

Patrovec_SK Informdcie o Géte
KSS

SME_SK E-mailova adresa:

suvadam@gmail.com

Sprava projektov
Novy projekt Heslo:
Zoznam mojich projektov
Potvrdenie hesla :
Ucastnicke projekty

Nokia770 [0]

n

Nov' ki

Moy proleke Nastavenia jazyka
Kotocova

Kotocova Jazyk:

Hokej_SK [W] anglittina (English)

@ slovencina (Slovencina)

Verejné projekty

Patrovec_1

rush52 Nastavenia blokov

rushs50

@ ,

freebsd Moje projekty

Hokej_SK [W] [¥] ucastnicke projekty
< Vaetky/(5) [¥] verejne projekty
sany

S Lokalne nastavenia

M&j et

Zoznam pouzivatelov Casové pésmo:

Vytvorit obsah nedefa, december 14, 2008 - 15:41 +0200  ~
0Odhlasit e vas aktud es gas. Dat adasynas

Obrdzok 4.1 Uprava méjho iictu
Pouzivatel ma moznost' zadat’ si email, na ktory sa mu budd posielat’ informacie
popripade notifikacie z projektov, v ktorych je ¢lenom. DalSou moZnost'ou je zmena hesla.

Pri zmene hesla systém sam vie urcit’ takzvanu silu hesla, ¢im je silnejSie tym tazsie sa da
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prelomit’. Preto je lepSie si zvolit’ dlhSie heslo s malymi a vel'kymi pismenami a ¢islami.
Taktiez je tu moznost’ zvolit’ si jazyk, ale tuto funkciu eSte nemdme aktivnu, ked’ze sa
jedna zatial’ iba o prototyp. V nastaveni blokov si mézeme urcit’, ktoré projekty sa nam v
lavom menu budii zobrazovat. Casové pasmo si nastavime podla toho, kde sa aktualne
nachddzame, pre lepSie informécie o pristupoch a vytvarani projektov. Vo vyslednom
projekte, by sme chceli poniknut’ eSte viacej moznosti pre manazovanie hesla, aby si
pouzivatel' vedel presne nadefinovat’ vSetky svoje poziadavky, respektive informéacie o

sebe.

81



E.5 Zoznam pouzivatel’ov

Zoznam pouzivatelov obsahuje mend vsSetkych zaregistrovanych uzivatelov.
Hlavnym doévodom, preco sme sa rozhodli tito polozku umiestnit’ do systému je umoznit’
tvorcovi projektu ziskat' informacie o inych uzivateloch systému. Rozsah informacii
uzivatel'a, ktoré budil verejne zobrazitelné moéze ovplyvnit samotny pouzivatel ich
vyplnenim v sprave jeho osobného uctu. Prototyp rieSenia ponuka zobrazit' jednoduchy
zoznam S prezyvkami pouzivatelov. Informacie o konkrétnom pouzivatel'ovi obsahuju

jeho meno a emailovia adresu. Zoznam pouzivatel'ov moZeme vidiet’ na obrazku ¢islo 5.1.

Forum|

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostred

& s A (- T N
Moje projekty Zoznam pouzivatelov
Nokia770
kelso
Sprava projektov mato
Novy projekt tonks
Zoznam mojich projektov
sany
Uc€astnicke projekty — 4 \
Novy projekt :
Kotocova ( rush
Kotocova 7, =
addit_user
freebsd [W]
test
Verejné projekty i
Patrovec_1
rush52
rush50
freebsd [W]
Hokej_SK
+ Vsetky (6)
e J
kelso @
Mdj et @
Zoznam pouiivatel’ov)
Vytvorit obsah @
K Odhlasit -

Obrazok. 5.1: Ako zobrazit zoznam pouZivatelov
Na obrazku ¢islo 5.1 je zobrazené ako je mozno zoznam pouzivatelov zobrazit.

Polozku ,,Zoznam uzivatel'ov*(2) nidjdeme v hlavnom paneli (1). Pokial’ chceme zoznam
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pouzivatel'ov zobrazit’ musime na fiu kliknit. Nésledne sa zobrazi zoznam vSetkych
pouzivatel'ov (3). Pokial’ chceme zobrazit’ detailné informacie o niektorom s pouzivatel'ov
je nutné kliknit’ na jeho prezyvku (4). Na obrazku 5.2 je zobrazena ukazka detailnych
informacii o pouzivatelovi. Zakladnou informaciou je prezyvka pouzivatela, jeho
emailova adresa acas ako dlho je zaregistrovany v systéme. Tieto polozky su

implementované v prototype rieSenia.

Férum

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi

Moje projekty (rush @

Nokia770
Osobné informacie

Sprava projektov eno
Novy projekt Michal Olsovsky
Zoznam mojich projektov

olsovsky.m@amail.com
U€astnicke projekty

Novy projeke Historia

Kotocova Clenom uz

Kotocova 8 tyzdnov 2 dni

freebsd [W] J

Obrazok 5.2: Detailné informdcie o uzZivatelovi

Kliknutim na tla¢idlo ,,Sledovat™ (2 na obrazku cislo 5.2) sa zobrazi zoznam

udalosti, ktoré pouzivatel’ vykonal v systéme za posledné obdobie (obrazok cislo 5.3).

rush Zobrazit

Sledovat navstevy stranok
Typ Pridané Autor Odpovedi Posledna zmena
Page loading screen nové rush 0 pred 2 tyZzdne 2 dni
Page Projektovy server rush 0 pred 5 tyzdnov 3 dni
Page PHP Info rush 0 pred 6 tyZdhov 4 dni
Prispevok do diskusie Skuska fora rush 0 pred 8 tyZzdnov 2 dni

Obrazok 5.3 Zoznam udalosti konkrétneho pouzivatela
Planom do nasledujuceho obdobia je wupravit zoznam pouzivatelov do
priatel'skejSej grafickej podoby a ponuknut pouzivatel'ovi vyplnit' rézne doplnkové

informécie, ako napriklad jeho adresu, telefonne Cislo a pod. Zaujimavym spestrenim by
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mohla byt aj moznost’ ulozit’ portrét pouzivatela k jeho profilu. Preto nevylu¢ujeme ani

implementaciu tejto funkcie.
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