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A.1 RozloZenie web stranky

Rozlozenie web stranky, prostrednictvom ktorej je pristupny aj ndS prototyp
projektového systému je z urCitej Casti zdvisly na pouzitom CMS (Content Management
System) Drupal. RozloZenie web strdnky a nami zvoleny dizajn web stranky je zndzorneny na

obrazku ¢islo 1.2.
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Prihlaseni
e S Projektovy server

PouZivatel'ské meno:
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||
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Verejné projekty
Patrovec_1
ryshs2
rushso
freebsd
Hokej_ Sk

» Weoatky (6)

Obrdzok.1.2 - RozloZenie web strdnky prototypu

V hlavnom okne web stranky je viditelné menu na lavej strane, ktoré
obsahuje prihlasovaci formuldr. Prostrednictvom prihlasovacieho formuldra sa registrovani
pouzivatelia mo6Zzu prihldsit’ do systému spravy projektov. Prostrednictvom menu na lavej
strane web stranky su k dispozicii tak funkcie CMS Drupal, ako aj funkcie systému spravy
projektov. Pristup k funkcidm zdvisi od toho, ¢i je pouzivatel prihldseny, alebo nie. Popis
funkcii systému na sprdvu projektov je uvedeny v nasledujicej podkapitole. Bliz§i popis
jednotlivych funkcii projektového systému, tak ako budui k dispozicii prostrednictvom menu

na lavej strane web stranky bude uvedeny v kapitolach 3., 4. a 5.



A.1.1 Funkcie projektového systému

e MozZnost’ vytvdrat’ projekt (s priamym zrkadlenim stranky)

e Moznost’ prezerat’ (pouZivatelove, verejné alebo ucastnicke) projekty a informdcie

tykajtice sa projektov

e Moznost’ menit’ stav projektu (pre projekty, ktoré dany pouZzivatel’ vlastni), ako aj iné

parametre projektu
e Moznost’ mazat’ pouZzivatel'ské projekty (projekty ktoré dany pouzivatel’ vlastni)

e Moznost’ zmenit zrkadlend web stranku daného projektu za ind, resp. aktualizovat

existujucu stranku
e Moznost priddvat’ k projektu pouZzivatelov a menit’ im v ramci projektu pravomoci
e Moznost’ odoberat’ pouzivatel'ov z projektov
e Moznost’ vyhl'addvania v projektoch podl'a niekol’kych kritérii
e Moznost notifikovat’ pouZivatel'ov e-mailom

e MozZnost’ vytvérat revizie projektov



A.2 Ziskanie Gctu a prihlasenie sa do systému

Nas systém poskytuje registraciu, prostrednictvom ktorej si moze pouZzivatel’ vytvorit

konto v systéme (obrdzok ¢islo 2.1, prvok ¢islo 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

e e

Heslo:

Prihlasenie |

1 vytvorit novy Géet

Poziadat o nové heslo

Obrdzok cislo 2.1: Vytvorenie nového iictu

Pocas tejto registrdcie zadd potrebné udaje na registraciu - prihlasovacie meno

a kontaktny email (obrazok ¢islo 2.2).

, -
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Verejné projekty Pouzivatelsky téet v : Prihldsenie Pofiadaf o nové heslo
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SME_SK PouZivatel'ské meno:
rushs0 |addit_user
freebsd Medzery 50 dovaolené: interpunkcia doveolend nie i, okram bodky, spojovnika 3 znak podiiarknutia
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Obrdzok cislo 2.2: Zadanie registracnych tidajov

Nasledne je na email uvedeny pocCas registrdcie odosland sprava s ndvodom na

prihldsenie (obrazok cislo 2.3).
Na vasu e-mailovd adresu sme odoslali heslo a dalsie instrukcie.

Obrdzok cislo 2.3: Potvrdenie registrdcie



Obsah tejto spravy tvoria prihlasovacie udaje, ako aj priama linka na dvodné

prihlasenie (obrazok cislo 2.4).

addit_user,

Dakujeme za registraciu na Add-t - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW. MaZete sa
prihlasit na adrese hitp://labss2 fit stuba sk:9000/?g=user .

Wase prihlasovacie Udaje su:

menao: addit_user
heslo: §aUDAQVUF2

Prihlasit sa mdZete kliknutim na tento odkaz, alebo jeho skopirovanim a vloZenim do prehliadaca:

http:/labss2 fiit. stuba. sk-3000/?q=user/reset/11/1228956345/h894bG30b001902183c9a5418c5691

b3

Prihlasenie cez tento odkaz mdzZete pouZit iba raz.

Po prihlaseni budete presmerovany na http-/labss2 fiit. stuba.sk:9000/?g=user/11/edit, kde si
maZete zmenit’ heslo.

Admin

- Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWWY

Obrdzok cislo 2.4: Prihlasovacie tidaje a tivodné inStrukcie

Po tvodnom prihldseni je pouZivatel povinny zmenit’ si heslo. V tejto Casti si mdze

zmenit aj iné nastavenia svojho uctu ako je ¢asové pasmo, viditeI'nost’ zobrazovanych blokov

a kontaktnd emailovu adresu (obrazok 2.5).

_ Doiov Maj oot I

Moje projekty

Nemate ziadne projekty.

Sprava projektov
Novy projekt

Zoznam mojich projektov

Ugastnicke projekty

Neexistuju ziadne ucastnicke
projekty.

Verejné projekty
rushs2
SME_SK
rushs0
freebsd
ON Semi Inc.

= Wsetky (8)

addit_user

Méj ucet

addit_user Zobrazit Sledovat
Osobné informacie
Prave ste pouzil{a) jednorazovy pnhlasovad ocdkaz. Uz ho nemusite pouZivat k prihlasovaniu. Zmente si,

prosim, heslo.

Informacie o ucte

E-mailova adresa:

|projekt.addit@gmail.com
A aaT e AT ot

fuje =

Heslo:

Potvrdenie hesla :

Pr= zmenu hesla aktuglneho pouzivatels zadajte nove hesle do obidvoch poli

Nastavenia jazyka

Jazyk:
" anglittina (English)
& slovendina (Slovendina)

Bredvoleny jazyk tohto kanta pre emaily

Obrdzok cislo 2.5: Zmena hesla a inych nastaveni tictu



V pripade, Ze pouzivatel’ zabudol svoje prihlasovacie heslo, mdZe si nechat’ zaslat
nové heslo na email, ktory md uvedeny v systéme. PrisluSnd operdcia sa spusta

z prihlasovacieho bloku (obrazok ¢islo 2.6, prvok 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

e

Hesla:

Prihlasenie |

Vytvorit novy (et

1 Poziadat o nové heslo

Obrdzok cislo 2.6: Zabudnuté heslo

Identifikdcia pouzivatela sa vykondva na zdklade prihlasovacieho mena alebo

emailu, ktory je uvedeny v systéme (obrdzok ¢islo 2.7).

. -
Forum Web prezentaca timu
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Verejné projekty Pouzivatelsky Gcet Vytvorit novy aget  Prihldsenie
rushsz
SME_SK PouZivatel'ské meno alebo e-mailova adresa:
rushs0 |
freebsd
ON Semi Inc.

Poslat nove heslo

« Vsetky (8)

Obrdzok cislo 2.7: Identifikdcia pouZivatela



A.2.1 Kategorie a pravomoci pouzivatelov

V projektovom systéme rozliSujeme 2 zdkladné kategérie pouzivatelov —
neprihldsenych a prihldsenych. V kategorii prihldsenych pouzivatel'ov rozliSujeme d’alSie 3
konkrétne kategorie (obrazok ¢islo 2.1.1):

e admin
® programator

¢ publisher

MNazov

neprinlaseny pouZivatel
prihldseny pouzivatel
admin

programator

publisher

Obrdzok cislo 2.1.1: Kategorie pouZivatelov

Kazda kategdria ma aj svoje pravomoci. Kategéria neprihldsenych pouZivatelov modze
iba prezerat verejné dokumenty a prihldsit sa do systému, resp. vykonat registraciu
v systéme. Po vykonani prihldsenia sa pouZivatel’ dostdva do druhej kategdrie — do kategorie
prihldsenych pouZivatel'ov. V tejto kategorii je Standardne kazdy zaregistrovany novy clen.
Pravomoci tejto kategérie spocivaji vo vytvdrani, Uprave a mazani projektov. TaktieZ si mozu
pouzivatelia tejto kategdrie nastavovat’ viditelnost’ prislusnych blokov (Moje projekty,
Verejné projekty, Uastnicke projekty) a menit nastavenia svojho Gétu. Zmena vlastnosti
alebo obsahu projektového systému je moZznd az v kategéridch ,,admin®, ,programator
a ,,publisher®. V pripade, Ze ma registrovany ¢len zdujem stat’ sa ¢lenom kategérie, ktora
umoziiuje aj zmenu obsahu alebo nastaveni systému, je nutné kontaktovat administratora,
nakol’ko iba ten md oprdvnenia na to, aby menil kategdérie a oprdvnenia jednotlivych
pouzivatelov.

Kategéria ,,publisher umozZiuje vytvaranie Standardného obsahu projektového
systétmu ako aj jeho spravovanie. Tato kategdria pouZivatelov vSak nemd pristup
k nastaveniam systému. Obsahuje taktiez vSetky oprdvnenia, ktoré ma kategdria prihlaseny

pouzivatel. Kategdria ,,programator* mé vSetky oprdvnenia ako kategéria ,,publisher®. Jediny



rozdiel je v tom, Ze m6Ze zaddvat’ aj obsah, ktorého vstupny format moze byt aj v PHP kdde.
Poslednd kategéria ,,admin“ ma vSetky oprdvanie na spravovanie obsahu a nastaveni
projektového systému.

Pri vytvdrani jednotlivych projektov je mozné k projektu priddvat’ aj pouZivatel'ov
registrovanych v systéme. Takto pridanym pouZivatelom je moZné nastavit pravomoci
v ramci projektu nezdvisle od oprdvneni v projektovom systéme. RozliSujeme 3 zdkladné
kategorie pouZzivatel'skych opravneni:

® owner
e write_read
e read

Kazda skupina ma oprdvnenia na vykondvanie urCitych operdcii, priCom najnizSie
opravnenia ma skupina ,;read“ a smerom k skupine ,,owner* sa tieto oprdvnenia pridavaju.
Pouzivatel’, ktory spadd do skupiny ,,read”, moZe iba zobrazovat’ projekt v systéme aj ked’

projekt nie je oznaceny ako verejny (obrazok ¢islo 2.1.2).

Zobrazit

Obrdzok cislo 2.1.2: Dostupné operdcie skupiny ,,read

Skupina ,read_write* md okrem operdcii skupiny ,read“ aj navySe moZnost

upravovat stiahnutud stranku (obrdzok ¢islo 2.1.3).

Upravit stranku  Zobrazit

Obrdzok cislo 2.1.3: Dostupné operdcie skupiny ,,read_write

Skupina ,,owner* mad okrem opericii skupiny ,;read_write” aj mozZnost' upravovat’
vlastnosti projektu (nazov, zrkadlend URL, pravomoci pouzivatel'ov). Dal§imi moZnost'ami
pre pouZzivatela s pravomocou ,,owner* je vymazanie projektu, zosukromnenie alebo

zverejnenie projektu, uzatvorenie projektu (obrazok cislo 2.1.4).

Upravit stranku  Zobrazit  Upravit projekt Uzavriet Wymazat Verejny/sukromny

Obrdzok cislo 2.1.4: Dostupné operdcie skupiny ,,owner*



Okrem spominanych druhov pouzivatel'skych prav podporuje nas systéme eSte tzv. ,,super
user®, ktory mdze vykondvat’ vSetky operacie nad vSetkymi projektmi (obrdzok cislo 2.1.5). Navyse

ma moznost’ menit’ maximalnu kvétu jednotlivych pouZzivatelov (obrazok Cislo 2.1.6).

Sprava projektov

Foznam vsetkych projektov (4) | Ma konies
Zobrazene 1-4z 4 | Zobrazene projekty: [vsetky

Pouzivatel |vsetci | | Swyberom wykonat |tieto npEracie: V|

Wyrnact: Wsetko, Ziadne, Verejne, Sukromne, Otvorene, Zatvorene, Invertovat

# Stav Vi, HNazov Vytvorene Zmenene URL Viastnik Velkost Operacie
O 1 [} a Patrovec 20.04.2009 20.04.2009 http i fwwew patrovec.sk tanko 0.37 MB xR
[l 2 Q git) E-Bay 20,04.2009 20.04.2009 Rt ffwww ebay, com tonko 2,11 MB fx il e
O 3 @ ) Centrum 20.04.2009 20.04.2009 bt S fwewow centrum, sk tonko 0.86 MB x| B8 @
[ a4 ¢ 7 Post 20,04.2009 20.04.2009 hittp: ffweww post.sk sany 0.16 MB J R e
1
Ma zaciatok

Obr. 2.1.5 Operdcie nad vSetkymi projektmi

Hodnota kvoty: ME.

Obr. 2.1.6 Zmena kvoty



A.3 Hlavné polozky menu

Téato kapitola je venovana pouzivaniu hlavného menu systému a najmé sprave projektov.
Po prihldseni sa pouZivatel'a do ndSho systému sa mu na l'avej strane obrazovky objavi menu,
ktoré obsahuje niekol’ko moznosti (obrazok c¢islo 3.1). Prvou polozkou menu je ,,VyuZzitie
profilu®. Té4to poloZka obsahuje grafické aj Ciselné vyjadrenie vyuZzitia datovej kvéty daného
pouZivatela. Dalej sa tu nachddza zopar Statistickych tdajov o poéte mojich projektov
a taktiez udaje otom kolko znich je verejnych, sikromnych otvorenych ¢i uzavretych.
Druhou poloZkou menu su ,,Moje projekty* (kapitola F.3.1) obsahuje zoznam projektov, ktoré
som zaloZil ja. DalSou poloZkou je ,.Spriva projektov* (kapitola F.3.3), ktord umoZiiuje
vytvorenie nového projektu (kapitola F.3.3.1) a zobrazenie vSetkych mojich projektov
(kapitola F.3.3.3). Stvrtou polozkou v menu si ,,Uéastnicke projekty* (kapitola F.3.4), ktord
zobrazuje projekty, do ktorych som bol pridany. DalSou polozkou v menu si ,Verejné
projekty* (kapitola F.3.5). Su to projekty, ktoré sd viditeIné aj pred prihldsenim sa do
systétmu. Poslednd moZnost, ktord poskytuje hlavné menu je sprdva samotného
pouzivatel'ského dctu (kapitola F.6) .
Pri jednotlivych ndzvoch projektov sa vzZdy nachddzaju nejaké piktogramy, ktoré

vyjadruja aktudlny stav projektu.
© Projekt otvoreny
@ Projekt uzatvoreny
& Zakladatel projektu
% Pravomoc Owner
& Pravomoc Read_write
Sukromny projekt

8 Verejny projekt
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Vyuzitie profilu _—
Y P HTTPS Capabilities
tnkatnisircn ) Ne, 12/26/2008 - 22146 — mato
7.52 MB / 170 MB Starting from Dec, 28th our server supports secure access, The web page can be securely accessed via this link
Pacet projektoy: 2 fartin
Werejne: 1, sukromne: 1
Ctyorene; 1, zatvorene: 1
Moje projekty

Projektovy server
@ o Test_owner

O M Test

\fitajte na projektovom sevryveri timu PSS &islo 1 - Add-It, Na tomto serveri sa bude nachadzat aktudlne riedenie nasho projektu,

Pridat novy kamentar
Sprava projektov
Mowy projekt

Zaoznam molich projektoy

Ug&astnicke projekty
Meexistuju ziadne ucastnicke
projekty.

Verejné projekty

QB Test
Q rushios

s Wsetky (2)

tonko
Maj ucet
Zoznam pouivatelov
Wytvarit obsah
odhlasit

Obrdzok c¢islo 3.1 Hlavné menu

A.3.1 VyutZitie profilu

Této polozka menu obsahuje informdcie o vyuZiti profilu pouZivatel'a ako mdZeme
vidiet’ na obrazku c¢islo 3.1. V prvom riadku sa nachddza pouZivatel'ské meno aktudlne
prihldseného pouzivatela. V zitvorke za menom sui zobrazené jeho pravomoci v ramci
systému a piktogram, na odhldsenie pouZivatel'a zo systému. Pod zdkladnymi informaciami
o pouzivatelovi sa nachadza ,progress bar®, ktory graficky zobrazuje vyuzitie kvoty.
V pripade, Ze je pruh zeleny je zaplnenych menej ako 25% kvéty, ak je pruh ZIty je vyuZitie
kvéty medzi 25% a 50%. V pripade oranzového pruhu je vyuzitie kvoty medzi 50% a 75 %.
Poslednou moznou farbou je Cervend, ktord signalizuje vyuZzitie kvoty viac ako 75%. Pod
grafickym zndzornenim vyuZitia kvoty sa nachddza Ciselné vydrenie, kde prvy udaj je pocet
vyuzitych MB a za lomitkom sa nachddza celkova velkost’ kvoty.

Pod informaciami o vyuZiti kvoty sa nachadzaju eSte Statistické informacie o pocte

projektov. Prvy riadov zobrazuje celkovy pocet vytvorenych projektov prave prihldsenym

a



pouzivatelom. Dalej nasleduji informacie o tom, kol’ko z nich je verejnych, stikromnych,

otvorenych a kol'ko uzatvorenych.

Vyuzitie profilu
tonko (programator, @j

N |
7.52 MB / 170 ME

Pocet projektoy: 2
Verejne: 1, sukromne: 1
Ctvarene: 1, zatvorene: 1

Obr. 3.1 VyuZitie profilu pouZivatela

A.3.2 Moje projekty

PoloZka ,,Moje projekty* sa v menu nachddza ako druhd. Obsahuje projekty, ktorych
zakladatel’ je prave prihldseny pouzivatel. V menu sa zobrazuje vzdy len poslednych pat
vytvorenych projektov. V pripade, Ze bolo vytvorenych viac ako pit projektov v menu sa
zobrazi polozka ,,VSetky (n)“, kde n je celkovy pocet mojich projektov (obrdzok cislo 3.2).

V pripade, ktory je zobrazeny na obrazku 3.2 je celkovy pocet mojich projektov 6.

Moje projekty
©Q B8 Patrovec
2 Privat _Mikulas
Q 8 Google
©Q 4 Post
@® . Test owner

« eatky (6)
Obr. 3.2 Zoznam mojich projektov
Po kliknuti na hociktory z mojich projektov je moZnost’ tento projekt spravovat’ . Po

kliknuti na ,,VSetky(6)“ sa ndm zobrazia vSetky moje projekty. Podrobny ndvod na spravu

projektov je uvedeny v kapitole 3.3.



A.3.3 Sprava projektov

A.3.3.1. Zalozenie nového projektu

V Casti menu, ktord je nazvand ,,Sprava projektov‘ je ako prvad polozka je ,Novy
projekt*. Po kliknutd na fiu sa zobrazi formuldr pre vytvorenie nového projektu (obrazok cislo
3.3.1.1).

Vytvorenie noveho projektu

Krok 1/3 (¥ytvorenie noveho projektu)

Mazow projektus* || |

URL adresa:® |http:,f,n‘ |
Vlastnik projektu:® tonko

Warejny L

Motifikovat pouzivatelov E-mailom i

Polozky oznacene * su povinne!

Obrdzok &islo 3.3.1.1

Ako je vidiet’ na obrdzku v prvom kroku pri vytvarani projektu mdéZeme definovat
nasledujuice vlastnosti. Prvou je Ndzov projektu, nasleduje URL adresa stranky, ktord ma byt
stiahnutd. Po tychto dvoch textovych poliach nasleduji dve zaSkrtavacie policka. Prvé
s oznacenim ,,Verejny* vyjadruje, ¢i ma byt dany projekt verejny alebo sikromny. Druhé
policko s oznacenim ,,Notifikovat’ E-mailom* urcuje, ¢i sa ma pouZzivatel'om, ktory su pridany
do projektu odoslat’ e-mail, ktory by ich na tito skutocnost’ upozornil. Nasledne klikneme na
tlacidlo ,,Pokracovat™

Okrem vlastnosti projektu moéZeme v druhom kroku pri vytvarani projektu definovat’

pouzivatelov, pre ktorych bude dany projekt icastnicky (obrdzok c¢islo 3.3.1.2).



Pridanie uzivatelov

Krok 273 (Pridanie pouzivatelov k projektu)

VYyhladaj pouzivatela: | |[ Hladaj
¥ kajco
] kajns9
¥ kelso

V projekte Login Prava

sany |read_write % |

[ Pokracoyat —» ]

Obr. 3.3.1.2 Pridanie pouZivatelov do projektu

Pri vytvarani projektu si vyhladdme jednotlivych pouzivatelov podla ich
pouzivatel'ského mena. Nésledne len jednoducho zaskrtneme pouzivatel'ov, ktory budd moct’
pristupovat’ k danému projektu klikneme na tlacidlo ,,Pridaj*. Pri kazdom pouZivatelovi je
moznost’ zvolit’ jednu z troch pravomoci (Owner, Read_write, Read). Predvolend hodnotou je
,Read*“. V pripade, Ze sme sa po pridani pouzivatela do projektu rozhodli, Ze ho tam
nechceme, stile je moZnost’ ho odstranit’. Staci ho len odskrtnit’ a on sa do projektu neprida.
Ked” mame zadefinovanych vSetkych pouZivatelov aj s pravomocami klikneme na tlacidlo
,,Pokracovat™ a dochddza k poslednému kroku vytvarania projektu, k samotnému zrkadleniu

stranky. PocCas zrkadlenia pouZzivatel’ vidi obrazovku ako je na obrazku ¢islo 3.2.1.3.



Prebieha kopirovanie

LOADING

Obr. 3.2.1.3 Animdcia pocas stahovania strdanky

A.3.3.2. Prezeranie pouzivatel’skych projektov

V tejto kapitole je podrobne popisané akym spdsobom si mdZeme prezerat nase
projekty. Prvy sposob je kliknutie na nazov projektu, ktory sa nachddza v menu na lavej
strane. Ak chceme vidiet’ vSetky projekty musime kliknit’ na ,,Zoznam mojich projektov*
v Casti ,,Spava projektov*. Nasledne sa zobrazia vSetky projekty, ktoré vytvoril prave
prihldseny pouZivatel. Zobrazené su v prehl'adnej tabulke ako mdZeme vidiet' na obrazku

¢islo 3.3.2.1

Zoznam mojich projektov

Zoznam mojich vsetkych projektov (6) | Na koniec

Zobrazene 1-6z 6 | Zobrazene projekty: | vsetky | | Zohrazovat po !E_@ -

Wyenacit: Wsetko, Ziadne, Invertovat | S wyberom vykonat [tieto operacie; Vi

#  Stav Vid. Nazov iytvorene Zmenene URL Velkost Operacie
| 1 @ i1} Test 03.04.2009 03.04.2009 httof fraew patrovec.sk 377 MB g xE @
O 2 (] 2 Test_owner 05.04.2008 05.04.2009 http:f fwnew patrovec.sk 375 MB [x) B
O 2 [+] a Post 05.04,2008 05.04,2009 httpe ffwewew post.sk 0,89 MB F AR e
o 2 © 0 Google 05.04.2008  05.04.2009 Itk e gooale.sk 165MB 2 e & @
O 5 (5} 2 Privat _Mikulas 05.04,2008 05.04,2009 bttt/ fwewewe . privatmikulas, chiytry oz 8,48 MB S F M@
O [} Q M Patrovec 05.04.2002 05.04.2009 hitp:ffwewe patrovec.sk 275 MB ZE =G @

1
Ma zaciatok

Obr. 3.3.2.1 Zoznam mojich projektov

V tabulke je postupne uvedené poradie projektu, stav, viditelnost, ndzov projektu,
datum vytvorenia, datum poslednej zmeny, URL adresa, velkost a opericie (Upravit
stranku/Vymazat’ projekt/Upravit’ projekt/Zmenit’ viditeI'nost/Zatvorit’). Tieto operdcie su

popisané v nasledujiicich kapitolach. Vsetky ndzvy stipcov, okrem operécie, si aktivne



odkazy a po kliknuti na ne sa projekty zoradia podl'a daného stipca vzostupne. Po opitovnom
kliknuti sa zoradia zostupne.

Nad tabul’kou projektov sa nachddzajui néstroje na filtrovanie zobrazenych projektov.
ModZeme zobrazovat’ projekty podl'a nami zvolenych kritérii ako su viditel'nost,, otvorenost’ ...
TaktiezZ sa tu nachddza moZnost’ viacndsobného vyberu. Po kliknuti sa odkaz ,,VSetko* sa
vyznacia vSetky aktudlne zobrazené projekty. Odznacit’ vSetky oznacené projekty je mozné
kliknutim na tlac¢idlo ,,Ziadne“. Po stlaceni na tlacidlo invertovat sa oznacia vSetky
neoznacené a vSetky oznaCené sa odznacia. S takto ozna¢enymi projektmi moéZeme nasledne
vykonat’ urcitd operdciu nad vSetkymi oznacenymi projektmi. V pripade velkého poctu
projektov je mozné vyuzit' tzv. strdnkovanie. Je mozné zvolit’ si kol’ko projektov ma byt

zobrazovanych na jednej stranke (obrazok cislo 3.3.2.2).

# Stav Vid. Nazov [v] Vytvorene Zmenene URL Velkost Operacie
O 1 ] & Test_owner 05.04.2009 05.04.2009 bttt e patrovec.sk 375 MB = Bd
] 2 (8] o] Tast 03.04.2009 02.04.2009 http: ffwenew patrovec.sk 3.77 MB g ExT @
123 ===

Ma zaciatok

Obr. 3.3.2.2 Strdnkovanie projektov

V rdmci samotnej tabul’ky st dve polozky aktivnymi odkazmi. Po kliknuti na ndzov
daného projektu sa ndm zobrazi stiahnutd webova stranka ako mdZeme vidiet' na obrazku
¢islo 3.3.2.3. Taktiez URL adresa stranky je aktivny odkaz odkazujici sa na redlnu adresu

stranky v rdmci Internetu.



Privat _Mikulas
[vytvorené: 05.04.2009 o 09:46:36 | zmenené: 05.04.2009 o 02:46:36 | vlastnik: tonko]
velkost: 3.48 MB | UREL: hitp:/fwwew privatmikulas.chytry.cz

Upravit stranku | Zobrazit  Upravit projekt Uzavriet Vymazat Verejny/sukromny

Privat Mikulas sa machédza v tichom prostredi mestske] dasti
mesta Liptovsky Mikulas - na INabrezi, Liptovsky Mikulés je
wyzmamoym historickym a turistickym centrom regidnu Liptow,
Privat Mikulas je ubytovanim v stkromi vzdialenym od centra
mesta len 10 mindt chddzou, pricom jeho wynikajlca poloba
hostom zabezpeduje naddtandardné ubytovanie pokojne] Stvrti
Liptovskeho Mikulaga, Stravie svoju dovolerku U nas!

MNage Ubytovanie v sikromi je na dosah ruky od jedrych z
najwznamneifich zimmych, € letrych turistickych atrakeii
Slovenska. Y blizkosti sa nachadza napriklad najvaisi aquapark
na Slovensku, v Cechach a Pol'sku - Agquapark Tatralandia (len 6
krn od Ubvtovania), termalne kipalisko BeSeriova s hordicimi
pramerfimi blahodarme pdscbiacimi na nase zdravie, mnoZstvo
lyZiarskych stredisk (Jasna, Zavazna Poruba, Liptovsky Jan,
Podbreziry, Malind Brdo, Ziar, I'anovo), jaskyne (Demanovska
l'adovéa jaskyria, Demanovska jaskyria Slobody) a mnoZstvo
turistickych a cvkloturistickyeh ras v Nizkych, Zapadrveh,
Wysokyeh Tatrach a v Chodskyeh vrchoch,

Najnavstevovanejsi aukeny ) Aukro
portél na Slovensku ONLINE AUKCIE

domov | ubytovanie | okolite atrakeie | kontakk | Mapa stranok | Aukro.sk

Privat Mikulas B4 privatmikulas@gmail.c
2
< I

Obrdzok 3.3.2.3 Priklad stiahnutej webovej strdnky

Nasledne v hornej Casti moZzeme vidiet' informdcie o projekte. Hned” pod nimi sa
nachddza menu, ktoré zobrazuje vsetky operdcie, ktoré mdzeme s projektom vykonat'.
Aktudlne vykondvand operécia je zvyraznend ako mdzeme vidiet’ aj na obrazku ¢islo 3.2.2.2.
Prva moZnost’ ,,Upravit’ strdnku® vyvold akciu, ktord otvori stiahnutd strdnku v editore na
tipravu webovych strdnok. Postup editovania stranky je popisany v kapitole 3.2.5. Dalsia
polozka ,,Zobrazit* zobrazi stiahnutd strdnku tak ako je to na obrazku 3.2.2.2. Dalsou
polozkou menu je ,Upravit’ projekt. Téato akcia je podrobne popisand v kapitole 3.2.3.
DalSou akciou je ,,Uzavriet“. Akcia ,,Vymazat™ je popisand v kapitole 3.2.5. Poslednou
polozkou je ,,Verejny / stikromny®, ktord umozZiiuje zmenit’ stav projektu z verejného na

sukromny a naopak. Stav v akom sa projekt aktudlne nachddza je vyznaceny tu¢nym pismom.



A.3.3.3. Zmena projektovych informacii

Po kliknuti na poloZzku horizontdlneho menu ,Upravit projekt“ sa zobrazi

nasledujica obrazovka ako moZeme vidiet’ na obrazku c¢islo 3.3.3.1

Google
[vytvorené: 05.04.2000 o0 09:41:47 | zmenené: 05.04.2000 o 11:00:22 | vlastnik: tonko]
velkost: 1.65 MB | URL: http:/fwww.google.sk

Uprawit stranku Zobrazit Uprawit projekt  Uzavriet Wyrnazat Yerejny/sukromny

Mazov projektu |GDDgIe |
URL |http:,-’,-’www.g00g|e.s|
WErejny

Yyhladaj pouzivatela: |[ Hladaj

Definovanie pouzivatelskych prav

¥V projekte Login Prava
rush

Uloz zrneny

Obrdzok 3.3.3.1 Obrazovka pre zmenu projektovych informdcii

Pri uprave projektovych informdcii mdme moZnost menit nizov projektu, URL
adresu stiahnutej stranky, stav projektu (verejny alebo stkromny ) ako aj pravomoci
jednotlivych pouzivatelov. Po zobrazeni formuldru na upravenie projektovych informécii su
prednastavené vzdy aktudlne informécie o projekte. V pripade priddvania, odoberania alebo
zmeny pravomoci pouzivatel'ov v projekte je princip presne taky isty ako pri vytvarani
projektu. Po zadani novych informécii sta¢i kliknit' na tlacidlo s ndpisom ,,Uloz zmeny*
a nové udaje tykajuce sa daného projektu st uloZené.

V pripade, Ze sa zmeni URL adresa webovej stranky k projektu, tak sa automaticky
spusti stahovanie novej webovej stranky. V pripade, Ze toto pole zostane nezmenené systém
sa opyta, ¢i si prajete danu stranku stiahnut’ opit’ (obrdzok c¢islo 3.3.3.2). V pripade kliknutia
na tlacidlo ,,OK* sa spusti stahovanie aktudlnej verzie webovej stranky. V pripade kliknutia

na tlacidlo ,,Zrusit* sa uloZia len ostatné zmenené informécie o projekte.



Oznamenie strénky http:/labss2 fiit stuba,sk:9000; [

gi Chees znova mirrorovat stranku http:/fwww.nhl.cz 7

OK Zrusit

Obrdzok 3.3.2.3

A.3.34. Odstranenie projektu

Po kliknuti na tlacidlo vymazat, ¢i uZ v horizontdlnom menu alebo pri prehlade
vSetkych projektov sa zobrazi hldsenie ako je na obrdzku cCislo 3.3.4.1. V pripade stlacenia
tlac¢idla s oznaCenim ,,OK*“ sa projekt nendvratne vymaZze. V pripade stlacenia tlacidla

,Zrusit** sa nevykond Ziadne akcia.

Oznémenie stranky http://labss2 fiit.stuba.sk:8000; =5

9: Chystate sa zmazat zvoleny projekt (Projekt_nhl). Pokracovat 7

oK Arusit

Obrdzok 3.3.4.1
A.3.4 Ukastnicke projekty

Jednou z poloZiek v menu je aj polozka ,,Ugastnicke projekty“. V tejto Gasti kazdy
prihldseny pouzivatel' vidi projekty, do ktorych bol pridany niektorym z ostatnych
pouzivatelov. V pripade spolutcasti na projekte ma dany pouZzivatel pridelend jednu z troch
pravomoci. Prvou je moZznost ,Read”. V takomto pripade si mdZe pouZivatel iba prezerat
dany projekt. V pripade prdvomoci ,,Read_write* méd pouZivatel' prdvo upravovat’ projekt
pomocou editora. Najvyssie pravomoci pouZivatel dostane v pripade, Ze mu je pridelend
pravomoc ,,Owner. V takomto pripade méd pouzivatel moznost’ robit’ s projektom vSetky

operdcie uvedené v kapitole Sprava projektov. Druh prdvomoci daného pouZivatela je



vyjadreny piktogramom pred ndzvom projektu PodrobnejSie informdcie o jednotlivych

pravomociach su popisané v kapitole 2.1.

Uc€astnicke projekty
@® . 7 Privat _Mikulas
® | % Test_owner

+« setky (2)

Obr. 3.4.1 Polozka menu Ucastnicke projekty

Tak ako pri zozname mojich projektov, tak aj pri ucastnickych moéZeme vidiet’ len

.....

mojich projektoch, teda pridanim poloZzky ,,VSetky(n)*“ do menu.
A.3.5 Verejné projekty

Poslednou polozkou v menu, ktord sa tyka priamo projektov je polozka ,,Verejné
projekty®. V tejto Casti sa pouZzivatel'ovi zobrazuju projekty, ktoré st zverejnené. Pri takychto
projektoch je len mozZnost’ Citania. Rozdiel oproti ucastnickym projektom s prdvomocou
,Read” je ten, Ze verejné projekty su viditelné aj pre pouzivatelov, ktory nie sui pridany
k danému projektu a dokonca st viditeI'né aj pre neprihlasenych pouZivatelov. V menu sa
do menu polozka ,,VSetky(n)“. Po kliknuti na polozku ,,VSetky* sa ndm zobrazia vSetky

verejné projekty ako méZeme vidiet’ na obrazku ¢islo 3.5.1.

Zoznam verejnych projektov {4}

Zobrazene 1 -4 z4 | Zobrazene projekty: | Zobrazovat po | Ma koniec

# Stav MNazov Vytvorene Zmenene URL Velkost
1 (5] rushia 02.04.2009 02.04.2009 bttt ffwewewe patrovec.sk 277 MB
2 O Test 03.04.2009 02.04.2009 bttty ffwewewe patrovec.sk 277 MB
3 Q FPatroven 05.04.2009 05.04.2009 hittp: /e patrovec.sk 3.75 MB
4 O Google 05.04.2009 05.04.2009 hittp: ffwewew .google sk 1.65 MB
1
Ma zaciatok

Obrdzok 3.5.1 zoznam verejnych projektov



Na obr. 3.5.1 vidime, Ze vSetky verejné projekty sa zobrazia v prehladnej tabulke,
v ktorej vidime Poradie, Ndzov projektu, Zakladatel'a, Datum vytvorenia, Diatum posledne]
zmeny, URL adresu stiahnutej stranky a velkost projektu. V pripade kliknutia na ndzov
projektu sa zobrazi stiahnutd stranka. V pripade kliknutia na URL adresu sa zobrazi aktudlna

verzia stiahnutej webovej stranky.

A.3.6 Vytvaranie revizii

Ako bolo spomenuté v Specifikdcii poZziadaviek, systém by mal umozZiovat
vytvdranie revizii. N&S projekt tito funkciu realizuje pomocou néstroja SVN. Vytvéranie
revizii je vel'mi jednoduché. Staci, aby pouZivatel po zmeneni stranky stlacil tlac¢idlo ulozit

(obrazok ¢islo 3.6.1)

:_j B I U | EEEE -Gy = | -Formdt- = -Typpisms - = - elkost pismé

ooz ith @ @ | 48 4 [iZ 2 | =« |9 o | ESm O R|A-E
| |37 da= | | |—QHE|x% 2 [QH=|G | 1|3

| t |4 | =R E R

i

PATROVEC - ikola v privpde

'§k0|lfl MR R 11T STUEA ADD T

Obr. 3.6.1 UloZenie zmien na strdanke

Po uloZeni aktudlnej verzie strdnky sa vytvori novd revizia. Zoznam vSetkych
vytvorenych revizii je zobrazeny v ,combo_boxe®“ nad strdnkou. Pouzivate sa moZe

kedykol'vek vritit’ k danej revizii pokial’ projekt nie je uzatvoreny (obrazok ¢islo 3.6.2).



Ulozenie prebehlo uspesne !

Patrovecl
[vytvorené: 06.04.2009 0 15:34:07 | zmenené: 06.04.2009 o 15:38:04 | vlastnik: tonko]
velkost: 2,78 MB | URL: hitp:ffwww patrovec.sk

Upravit stranku  Zobrazit | Upravit projekt Uzavriet Wymazat Yerejny/sukromny

#2 - 06.04,2008 0 1 4 [ton

135 1
PATROVEC - fkola v nrirode #1-06.0420090 153422 [tonka]

PATROVEC .
$kola v prirode Uvodna stranka Skoly v prirode
Patrovec je osada na ceste II. triedy medzi obeami Trendianske Jastrabie
a Dubodiel. W blizkorn lese sa  nachadza  kastiel v
lclasicistickom 2tyle.

Patrovec &, 249
Trencianske lastrabie

Trendin
Telefdn: 032/6596803

; Tento kastiel'dal v roku 1937, v krdsnom prostredi dubovych
‘o o : b z 4
Mili pateovecEiiatioy stk lesav, postavit grof  Alexander PALLAVICINI, potormok

talianskej Elachticke] rodiny. Bol postaveny v klasicistickom
ityle a v jeho okoli wyrdstol anglicky park s mnoZstvom
wzdcnych drevin a  krikov, Kastiel' slGZil grofovi  ako
polovnicky zdmoéek, nakollko bol vainivym polovnikomn a milovnikom prirody.

Viac

Pofas dalie] existencie kaftiela sa vystriedalo niekolko ingtitdcii, ktore kastiel'obivali. Miekalka
Fotografie ololia a akcii rokov bolo v kastieli Lesnicke uéilifte a v sigasnosti je tu umiestnend Skola v prirode.

v nasej fotogalérii

| Primcime b WITER |

Obr. 3.6.2 Zobrazenie revizii

A.3.7 Praca s editorom webovych stranok

Nas systém vyuZziva na upravu webovych stranok editor Tiny MCE. Vybrali sme ho
najmé preto, Ze jeho ovlddanie je vel'mi podobné takmer totozné s bezne pouZivanymi
ndstrojmi na upravovanie textu. Samotné upravovanie obsahuje stranky sa najviac podobd na
upravovanie textu v textovom editore MS Word. Ikony zobrazujice jednotlivé funkcie

totozné so spominanym textovym editorom. Panel ndstrojov obsahuje Styri riadkov funkcii

(obrazok cislo 3.7.1)
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Obr. 3.7.1 Editor Tiny MCE

Prvy riadok nastrojov

B novy dokument

N

uloZenie stranky

T vurziva u podciarknuté pismo

zarovnanie vl'avo zarovnanie na stred

- By -

zarovnanie do bloku " $tyl pisma

- Typ pisma - |~ typ pisma

Druhy riadok nastrojov:

* vystrihnat’ e kopirovat’

vlozit’ neform. text — vlozZit’ text z Wordu &
e =
" nahradit "~ odréazky

.....

zmenSit’ odsadenie

| Dkrok spat znovu

zruSit’ odkaz J“Vloiit’ kotvu
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Bvloiit’ cas Lﬂ'ne’lhl’ad
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tuéné pismo

ARE v s .
preciarknuté pismo

zarovnanie vpravo
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formét pisma
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Cislovanie
“ uvodzovky
vlozit’ odkaz
vlozit’ obrazok

@ vlozit’ datum n

& farba textu

bunky tabul’ky

odstranit’ riadok



vlozit stipec pred vlozit stipec za odstranit’ stipec
rozdelit’ bunky zIG¢it’ bunky ~ vodorovny oddelova¢

odstranit’ formatovanie zobrazit’ pomocné prvky x’doln}’/ index

xz h st ﬂ ’ E A A1
orny index vlastny znak vnorené média
- . ook <0 ’
horizontdlna oddel'ovac vytlacit smer zl'ava doprava
=

smer sprava dolava celd obrazovka

Stvrty riadok nastrojov:

Fnovd vrstva posuntt’ dopredu posuntt’ dozadu
absolttne poziciovanie editovat’ CSS Styly citdcia
skratka acronym zrusenie
vloZenie EF yiozit atributy T vizudlne ovlddanie
novy riadok i obsah 7 preddef. Sablony %zalomenie stranky

Editor Tiny MCE d’alej obsahuje este horizontdlny a vertikdlny posiva¢ a v pravom

dolnom rohu “ miesto, pomocou ktorého je moZné okno editora zvicSovat alebo

zmensovat’.



A.4 Sprava pouzivatel’ského uctu

Aby mohol novy pouZivatel pracovat s naSim systémom musi sa najprv
zaregistrovat. Samozrejme md moznost’ pozriet’ si verejné projekty aj bez prihldsenia do
systému. V pripade, ak by chcel vytvorit' novy projekt musi byt’ zaregistrovany a prihlaseny.

Po naslednom prihldseni sa do systému sa pouZzivatel'ské meno zobrazi v 'avom
menu dole a pod nim st moZnosti na pracu so svojim uctom. Najvicsie zdsahy do spravy uctu
mdzeme urobit’ po kliknuti na poloZzku v menu ,M0j dcet”. Nésledne sa ndm zobrazia tri

polozky a to Zobrazit, Upravit a Sledovat. Polozky Zobrazit' a Sledovat’ su popisané v

nasledujicej kapitole ¢islo F.5.

V polozke Upravit' si pouzivate] mdZe manazovat svoj ucet ako vidno na obrdzku

Cislo 4.1.

Vyuzitie profilu
tonko (programatar, g

22,32 MB /170 MB

Pocet projektoy: 6
werejne: 3, sukromne: 3
Otvorene: 3, zatvorene: 3

Moje projekty
@ 88 Patrovec
@ 7 Privat _Mikulas
@ B Google
@ & Post
@ 2 Test_owner

s wWsetky (6)

Sprava projektov
MNowj projekt

Zoznam mojich projektoyv

UEastnicke projekty
Meeristuju ziadne ucastnicke
projekty.

Verejné projekty
@ A Patrovec
Q8 Google
Q& Test
@ rushoa

s Weatky (4)

Sprava systému
Mastavenie kvoty

Sprava projektoyv

tonko
Ma) udet
Zoznam pauivateloy
Wytvarit obsah

Domoy = Maj Gdet

tonko Zobrazif

it | Sledavat

Osobng informacie

Informacie o Ucte

PouZivatel'ské meno:

}tnnkn

Medzery 50 dovalens; intarpun

E-mailovd adresa: *

kcia dovolena nie je, okrem bodky, spojounika a znak poddiarknutia,

‘ lko tomas@grmail.com

z olatni =-mailovd adresu, Na tito adresu budd posiclan v¥etky =-maily, E-rnailovd adress #a nezvéraifiuié a poufiie sa jedine, pokial'patisdate o
utéha hesla alebo o upszarfiouanis na navinky.

Heslo:
Potvrdenie hesla :

Fre zrenu hasla aktuzineha p

Stav:
O plokovany
@ aktvny

Kategorie pouZivatel'ov:
prihldseny pougivatal’

admin

programatar

publisher

O user

MNastavenia jazyka

Jazyk:
(&) angliétina (English)

@ slovendina (sloventina)
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Obrdzok 4.1 Uprava mojho victu
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Pouzivatel md moznost’ zadat’ si email, na ktory sa mu budd posielat’
informacie popripade notifikicie z projektov, v ktorych je ¢lenom. DalSou moZnostou je
zmena hesla. Pri zmene hesla systém sdm vie urcit’ takzvanu silu hesla, ¢im je silnejSie tym
tazsie sa da prelomit’. Preto je lepsSie si zvolit’ dlhSie heslo s malymi a vel’kymi pismenami a
¢islami. TaktieZ je tu mozZnost’ zvolit’ si jazyk, ale tito funkciu eSte nemdme aktivnu, ked’Ze sa
jednd zatial’ iba o prototyp. V nastaveni blokov si mézeme urcit’, ktoré projekty sa ndm v
Favom menu budi zobrazovat. Casové pdsmo si nastavime podla toho, kde sa aktudlne
nachddzame, pre lepSie informécie o pristupoch a vytvdrani projektov. Vo vyslednom
projekte, by sme chceli ponidknut’ eSte viacej moZnosti pre manaZovanie hesla, aby si

pouzivatel vedel presne nadefinovat’ vSetky svoje poziadavky, respektive informécie o sebe.



A.5 Zoznam pouZivatelov

Zoznam pouzivatelov obsahuje mend vSetkych zaregistrovanych uZivatelov.
Hlavnym dévodom, preco sme sa rozhodli tito poloZku umiestnit’ do systému je umozZnit’
tvorcovi projektu ziskat” informdcie o inych uzivateloch systému. Rozsah informécii
uzivatel'a, ktoré budd verejne zobrazitelné modze ovplyvnit samotny pouZzivatel ich
vyplnenim v sprave jeho osobného tuctu. Prototyp rieSenia ponuka zobrazit' jednoduchy
zoznam s prezyvkami pouZivatel'ov. Informdcie o konkrétnom pouZivatel'ovi obsahuji jeho

meno a emailovi adresu. Zoznam pouZivatelov moéZeme vidiet’ na obrazku ¢islo 5.1.
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Obrdzok. 5.1: Ako zobrazit zoznam pouZivatelov



Na obrazku ¢islo 5.1 je zobrazené ako je moZno zoznam pouZivatelov zobrazit.
PoloZku ,,Zoznam uzivatel'ov‘(2) ndjdeme v hlavnom paneli (1). Pokial' chceme zoznam
pouzivatelov zobrazit musime na fu kliknit. Nésledne sa zobrazi zoznam vSetkych
pouzivatel'ov (3). Pokial' chceme zobrazit’ detailné informdcie o niektorom s pouZivatel'ov je
nutné kliknit na jeho prezyvku (4). Na obrdzku 5.2 je zobrazend ukazka detailnych
informdcii o pouzivatelovi. Zakladnou informéciou je prezyvka pouZivatela, jeho emailova
adresa acas ako dlho je zaregistrovany v systéme. Tieto polozky su implementované

v prototype rieSenia.
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Obrdzok 5.2: Detailné informdcie o uZivatelovi

Kliknutim na tlac¢idlo ,,Sledovat™ (2 na obrazku cislo 5.2) sa zobrazi zoznam

udalosti, ktoré pouZzivatel’ vykonal v systéme za posledné obdobie (obrazok cislo 5.3).

rush Zobrazit

Sledovat navitevy stranok
Typ Pridané Autor Odpovedi Posledna zmena
Page loading screen nové rush 0 pred 2 tyzdne 2 dni
Page Projektovy server rush W] pred 5 tyZdhov 3 dni
Page PHP Info rush o] pred 6 tyZdhow 4 dni
Prispevok do diskusie Skuska fora rush 0 pred 8 tyZdhov 2 dni

Obrdzok 5.3 Zoznam udalosti konkrétneho pouZivatela



Planom do nasledujiceho obdobia je upravit’ zoznam pouZzivatel'ov do priatel'skejsej
grafickej podoby a pontknut’ pouzivatelovi vyplnit' r6zne doplnkové informécie, ako
napriklad jeho adresu, telefénne cCislo apod. Zaujimavym spestrenim by mohla byt aj
moznost’ uloZit' portrét pouzivatela k jeho profilu. Preto nevylucujeme ani implementéciu

tejto funkcie.



