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A.1 Rozloženie web stránky 
 

Rozloženie web stránky, prostredníctvom ktorej je prístupný aj náš prototyp 

projektového systému je z ur�itej �asti závislý na použitom CMS (Content Management 

System) Drupal. Rozloženie web stránky a nami zvolený dizajn web stránky je znázornený na 

obrázku �íslo 1.2. 

 

 
 

Obrázok.1.2 - Rozloženie web stránky prototypu 

 

V hlavnom okne web stránky je vidite�né menu na �avej strane, ktoré 

obsahuje prihlasovací formulár.  Prostredníctvom prihlasovacieho formulára sa registrovaní 

používatelia môžu prihlási� do systému správy projektov. Prostredníctvom menu na �avej 

strane web stránky sú k dispozícii tak funkcie CMS Drupal, ako aj funkcie systému správy 

projektov. Prístup k funkciám závisí od toho, �i je používate� prihlásený, alebo nie. Popis 

funkcií systému na správu projektov je uvedený v nasledujúcej podkapitole. Bližší popis 

jednotlivých funkcií projektového systému, tak ako budú k dispozícii prostredníctvom menu 

na �avej strane web stránky bude uvedený v kapitolách 3., 4. a 5. 

 

 

 



A.1.1 Funkcie projektového systému 
 

• Možnos� vytvára� projekt (s priamym zrkadlením stránky) 

• Možnos� prezera� (používate�ove, verejné alebo ú�astnícke) projekty a informácie 

týkajúce sa projektov  

• Možnos� meni� stav projektu (pre projekty, ktoré daný používate� vlastní), ako aj iné 

parametre projektu 

• Možnos� maza� používate�ské projekty (projekty ktoré daný používate� vlastní) 

• Možnos� zmeni� zrkadlenú web stránku daného projektu za inú, resp. aktualizova� 

existujúcu stránku 

• Možnos� pridáva� k projektu používate�ov a meni� im v rámci projektu právomoci 

• Možnos� odobera� používate�ov z projektov 

• Možnos� vyh�adávania v projektoch pod�a nieko�kých kritérií 

• Možnos� notifikova� používate�ov e-mailom 

• Možnos� vytvára� revízie projektov 

 



A.2 Získanie ú�tu a prihlásenie sa do systému 
 

Náš systém poskytuje registráciu, prostredníctvom ktorej si môže používate� vytvori� 

konto v systéme (obrázok �íslo 2.1, prvok �íslo 1).  

 

 
Obrázok �íslo 2.1: Vytvorenie nového ú�tu 

 

Po�as tejto registrácie zadá potrebné údaje na registráciu - prihlasovacie meno 

a kontaktný email (obrázok �íslo 2.2).  

 

 
Obrázok �íslo 2.2: Zadanie registra�ných údajov 

 

Následne je na email uvedený po�as registrácie odoslaná správa s návodom na 

prihlásenie (obrázok �íslo 2.3).  

 
Obrázok �íslo 2.3: Potvrdenie registrácie 



 

Obsah tejto správy tvoria prihlasovacie údaje, ako aj priama linka na úvodné 

prihlásenie (obrázok �íslo 2.4).  

 

 
Obrázok �íslo 2.4: Prihlasovacie údaje a úvodné inštrukcie 

 

Po úvodnom prihlásení je používate� povinný zmeni� si heslo. V tejto �asti si môže 

zmeni� aj iné nastavenia svojho ú�tu ako je �asové pásmo, vidite�nos� zobrazovaných blokov 

a kontaktnú emailovú adresu (obrázok 2.5).   

 
Obrázok �íslo 2.5: Zmena hesla a iných nastavení ú�tu 



 

 V prípade, že používate� zabudol svoje prihlasovacie heslo, môže si necha� zasla� 

nové heslo na email, ktorý má uvedený v systéme. Príslušná operácia sa spúš�a 

z prihlasovacieho bloku (obrázok �íslo 2.6, prvok 1).  

 

 
Obrázok �íslo 2.6: Zabudnuté heslo 

 

Identifikácia používate�a sa vykonáva na základe prihlasovacieho mena alebo 

emailu, ktorý je uvedený v systéme (obrázok �íslo 2.7). 

 

 
Obrázok �íslo 2.7: Identifikácia používate�a 



 

A.2.1 Kategórie a právomoci používate�ov 
 

V projektovom systéme rozlišujeme 2 základné kategórie používate�ov – 

neprihlásených a prihlásených. V kategórii prihlásených používate�ov rozlišujeme �alšie 3 

konkrétne kategórie (obrázok �íslo 2.1.1): 

• admin  

• programator  

• publisher  

 
 

Obrázok �íslo 2.1.1: Kategórie používate�ov 

 

Každá kategória má aj svoje právomoci. Kategória neprihlásených používate�ov môže 

iba prezera� verejné dokumenty a prihlási� sa do systému, resp. vykona� registráciu 

v systéme. Po vykonaní prihlásenia sa používate� dostáva do druhej kategórie – do kategórie 

prihlásených používate�ov. V tejto kategórii je štandardne každý zaregistrovaný nový �len. 

Právomoci tejto kategórie spo�ívajú vo vytváraní, úprave a mazaní projektov. Taktiež si môžu 

používatelia tejto kategórie nastavova� vidite�nos� príslušných blokov (Moje projekty, 

Verejné projekty, Ú�astnícke projekty) a meni� nastavenia svojho ú�tu. Zmena vlastností 

alebo obsahu projektového systému je možná až v kategóriách „admin“, „programator“ 

a „publisher“. V prípade, že má registrovaný �len záujem sta� sa �lenom kategórie, ktorá 

umož�uje aj zmenu obsahu alebo nastavení systému, je nutné kontaktova� administrátora, 

nako�ko iba ten má oprávnenia na to, aby menil kategórie a oprávnenia jednotlivých 

používate�ov. 

Kategória „publisher“ umož�uje vytváranie štandardného obsahu projektového 

systému ako aj jeho spravovanie. Táto kategória používate�ov však nemá prístup 

k nastaveniam systému.  Obsahuje taktiež všetky oprávnenia, ktoré má kategória prihlásený 

používate�. Kategória „programator“ má všetky oprávnenia ako kategória „publisher“. Jediný 



rozdiel je v tom, že môže zadáva� aj obsah, ktorého vstupný formát môže by� aj v PHP kóde. 

Posledná kategória „admin“ má všetky oprávanie na spravovanie obsahu a nastavení 

projektového systému. 

Pri vytváraní jednotlivých projektov je možné k projektu pridáva� aj používate�ov 

registrovaných v systéme. Takto pridaným používate�om je možné nastavi� právomoci 

v rámci projektu nezávisle od oprávnení v projektovom systéme. Rozlišujeme 3 základné 

kategórie používate�ských oprávnení: 

• owner 

• write_read 

• read 

Každá skupina má oprávnenia na vykonávanie ur�itých operácií, pri�om najnižšie 

oprávnenia má skupina „read“ a smerom k skupine „owner“ sa tieto oprávnenia pridávajú. 

Používate�, ktorý spadá do skupiny „read“, môže iba zobrazova� projekt v systéme aj ke� 

projekt nie je ozna�ený ako verejný (obrázok �íslo 2.1.2).  

 

 
Obrázok �íslo 2.1.2: Dostupné operácie skupiny „read“ 

 

Skupina „read_write“ má okrem operácii skupiny „read“ aj navyše možnos� 

upravova� stiahnutú stránku (obrázok �íslo 2.1.3). 

 

 
Obrázok �íslo 2.1.3: Dostupné operácie skupiny „read_write“ 

 

Skupina „owner“ má okrem operácií skupiny „read_write“ aj možnos� upravova� 

vlastnosti projektu (názov, zrkadlená URL, právomoci používate�ov). �alšími možnos�ami 

pre používate�a s právomocou „owner“ je  vymazanie projektu, zosúkromnenie alebo 

zverejnenie projektu, uzatvorenie projektu (obrázok �íslo 2.1.4). 

 

 
Obrázok �íslo 2.1.4: Dostupné operácie skupiny „owner“ 



Okrem spomínaných druhov používate�ských práv podporuje náš systéme ešte tzv. „super 

user“, ktorý môže vykonáva� všetky operácie nad všetkými projektmi (obrázok �íslo 2.1.5). Navyše 

má možnos� meni� maximálnu kvótu jednotlivých používate�ov (obrázok �íslo 2.1.6).   

 

 

Obr. 2.1.5 Operácie nad všetkými projektmi 

 

 

Obr. 2.1.6 Zmena kvóty 

 

 

 



A.3 Hlavné položky menu 
 

Táto kapitola je venovaná používaniu hlavného menu systému a najmä správe projektov. 

Po prihlásení sa používate�a do nášho systému sa mu na �avej strane obrazovky objaví menu, 

ktoré obsahuje nieko�ko možností (obrázok �íslo 3.1). Prvou položkou menu je „Využitie 

profilu“. Táto položka obsahuje grafické aj �íselné vyjadrenie využitia dátovej kvóty daného 

používate�a. �alej sa tu nachádza zopár štatistických údajov o po�te mojich projektov 

a taktiež údaje o tom ko�ko z nich je verejných, súkromných otvorených �i uzavretých.  

Druhou položkou menu sú „Moje projekty“ (kapitola F.3.1) obsahuje zoznam projektov, ktoré 

som založil ja. �alšou položkou je „Správa projektov“ (kapitola F.3.3), ktorá umož�uje 

vytvorenie nového projektu (kapitola F.3.3.1) a zobrazenie všetkých mojich projektov 

(kapitola F.3.3.3). Štvrtou položkou v menu sú „Ú�astnícke projekty“ (kapitola F.3.4), ktorá 

zobrazuje projekty, do ktorých som bol pridaný. �alšou položkou v menu sú „Verejné 

projekty“ (kapitola F.3.5). Sú to projekty, ktoré sú vidite�né aj pred prihlásením sa do 

systému. Posledná možnos�, ktorú poskytuje hlavné menu je správa samotného 

používate�ského ú�tu (kapitola F.6) . 

Pri jednotlivých názvoch projektov sa vždy nachádzajú nejaké piktogramy, ktoré 

vyjadrujú aktuálny stav projektu.  

 

 Projekt otvorený 

 

 Projekt uzatvorený 

 

 Zakladate� projektu 

 

 Právomoc Owner 

 

 Právomoc Read_write 

 

 Súkromný projekt 

 

 Verejný projekt 



 
Obrázok �íslo  3.1 Hlavné menu 

 

A.3.1 Využitie profilu 
 

Táto položka menu obsahuje informácie o využití profilu používate�a ako môžeme 

vidie� na obrázku �íslo 3.1. V prvom riadku sa nachádza používate�ské meno aktuálne 

prihláseného používate�a. V zátvorke za menom sú zobrazené jeho právomoci v rámci 

systému a piktogram, na odhlásenie používate�a zo systému. Pod základnými informáciami 

o používate�ovi sa nachádza „progress bar“, ktorý graficky zobrazuje využitie kvóty. 

V prípade, že je pruh zelený je zaplnených menej ako 25% kvóty, ak je pruh žltý je využitie 

kvóty medzi 25% a 50%. V prípade oranžového pruhu je využitie kvóty medzi 50% a 75 %. 

Poslednou možnou farbou je �ervená, ktorá signalizuje využitie kvóty viac ako 75%. Pod 

grafickým znázornením využitia kvóty sa nachádza �íselné vydrenie, kde prvý údaj je po�et 

využitých MB a za lomítkom sa nachádza celková ve�kos� kvóty. 

Pod informáciami o využití kvóty sa nachádzajú ešte štatistické informácie o po�te 

projektov. Prvý riadov zobrazuje celkový po�et vytvorených projektov práve prihláseným 



používate�om. �alej nasledujú informácie o tom, ko�ko z nich je verejných,  súkromných, 

otvorených a ko�ko uzatvorených. 

 
Obr. 3.1 Využitie profilu používate�a 

 

 

A.3.2 Moje projekty 
 

Položka „Moje projekty“ sa v menu nachádza ako druhá. Obsahuje projekty, ktorých 

zakladate� je práve prihlásený používate�. V menu sa zobrazuje vždy len posledných pä� 

vytvorených projektov. V prípade, že bolo vytvorených viac ako pä� projektov v menu sa 

zobrazí položka „Všetky (n)“, kde n je celkový po�et mojich projektov (obrázok �íslo 3.2). 

V prípade, ktorý je zobrazený na obrázku 3.2 je celkový po�et mojich projektov 6. 

 

 
Obr. 3.2 Zoznam mojich projektov 

 

  Po kliknutí na hociktorý z mojich projektov je možnos� tento projekt spravova� . Po 

kliknutí na „Všetky(6)“ sa nám zobrazia všetky moje projekty. Podrobný návod na správu 

projektov je uvedený v kapitole 3.3. 

 

 



A.3.3 Správa projektov 
 
  

A.3.3.1. Založenie nového projektu 
 

V �asti menu, ktorá je nazvaná „Správa projektov“ je ako prvá položka je „Nový 

projekt“. Po kliknutú na �u sa zobrazí formulár pre vytvorenie nového projektu (obrázok �íslo 

3.3.1.1).  

 

 
Obrázok �íslo 3.3.1.1 

 

Ako je vidie� na obrázku v prvom kroku pri vytváraní projektu môžeme definova� 

nasledujúce vlastnosti.  Prvou je Názov projektu, nasleduje URL adresa stránky, ktorá má by� 

stiahnutá. Po týchto dvoch textových poliach nasledujú dve zaškrtávacie polí�ka. Prvé 

s ozna�ením „Verejný“ vyjadruje, �i má by� daný projekt verejný alebo súkromný. Druhé 

polí�ko s ozna�ením „Notifikova� E-mailom“ ur�uje, �i sa má používate�om, ktorý sú pridaný 

do projektu odosla� e-mail, ktorý by ich na túto skuto�nos� upozornil. Následne klikneme na 

tla�idlo „Pokra�ova�“ 

Okrem vlastností projektu môžeme v druhom kroku pri vytváraní projektu definova� 

používate�ov, pre ktorých bude daný projekt ú�astnícky (obrázok �íslo 3.3.1.2).   



 
Obr. 3.3.1.2 Pridanie používate�ov do projektu 

 

Pri vytváraní projektu si vyh�adáme jednotlivých používate�ov pod�a ich 

používate�ského mena. Následne len jednoducho zaškrtneme používate�ov, ktorý budú môc� 

pristupova� k danému projektu klikneme na tla�idlo „Pridaj“.  Pri každom používate�ovi je 

možnos� zvoli� jednu z troch právomocí (Owner, Read_write, Read). Predvolená hodnotou je 

„Read“. V prípade, že sme sa po pridaní používate�a do projektu rozhodli, že ho tam 

nechceme, stále je možnos� ho odstráni�. Sta�í ho len odškrtnú� a on sa do projektu nepridá. 

Ke� máme zadefinovaných všetkých používate�ov aj s právomocami klikneme na tla�idlo 

„Pokra�ova�“ a dochádza k poslednému kroku vytvárania projektu, k samotnému zrkadleniu 

stránky. Po�as zrkadlenia používate� vidí obrazovku ako je na obrázku �íslo 3.2.1.3. 



 
Obr. 3.2.1.3 Animácia po�as s�ahovania stránky 

 

A.3.3.2. Prezeranie používate�ských projektov 
 

V tejto kapitole je podrobne popísané akým spôsobom si môžeme prezera� naše 

projekty. Prvý spôsob je kliknutie na názov projektu, ktorý sa nachádza v menu na �avej 

strane. Ak chceme vidie� všetky projekty musíme kliknú� na „Zoznam mojich projektov“ 

v �asti „Spáva projektov“.  Následne sa zobrazia všetky projekty, ktoré vytvoril práve 

prihlásený používate�. Zobrazené sú v preh�adnej tabu�ke ako môžeme vidie� na obrázku 

�íslo 3.3.2.1 

 

 
Obr. 3.3.2.1 Zoznam mojich projektov 

 

V tabu�ke je postupne uvedené poradie projektu, stav, vidite�nos�, názov projektu, 

dátum vytvorenia, dátum poslednej zmeny, URL adresa, ve�kos� a operácie (Upravi� 

stránku/Vymaza� projekt/Upravi� projekt/Zmeni� vidite�nos�/Zatvori�). Tieto operácie sú 

popísané v nasledujúcich kapitolách. Všetky názvy st�pcov, okrem operácie, sú aktívne 



odkazy a po kliknutí na ne sa projekty zoradia pod�a daného st�pca vzostupne. Po opätovnom 

kliknutí sa zoradia zostupne.  

Nad tabu�kou projektov sa nachádzajú nástroje na filtrovanie zobrazených projektov. 

Môžeme zobrazova� projekty pod�a nami zvolených kritérií ako sú vidite�nos�, otvorenos� ... 

Taktiež sa tu nachádza možnos� viacnásobného výberu. Po kliknutí sa odkaz „Všetko“ sa 

vyzna�ia všetky aktuálne zobrazené projekty. Odzna�i� všetky ozna�ené projekty je možné 

kliknutím na tla�idlo „Žiadne“. Po stla�ení na tla�idlo invertova� sa ozna�ia všetky 

neozna�ené a všetky ozna�ené sa odzna�ia. S takto ozna�enými projektmi môžeme následne 

vykona� ur�itú operáciu nad všetkými ozna�enými projektmi. V prípade ve�kého po�tu 

projektov je možné využi� tzv. stránkovanie. Je možné zvoli� si ko�ko projektov má by� 

zobrazovaných na jednej stránke (obrázok �íslo 3.3.2.2). 

 

 
Obr. 3.3.2.2 Stránkovanie projektov 

 

V rámci samotnej tabu�ky sú dve položky aktívnymi odkazmi. Po kliknutí na názov 

daného projektu sa nám zobrazí stiahnutá webová stránka ako môžeme vidie� na obrázku 

�íslo 3.3.2.3. Taktiež URL adresa stránky je aktívny odkaz odkazujúci sa na reálnu adresu 

stránky v rámci Internetu. 

 



 
Obrázok 3.3.2.3 Príklad stiahnutej webovej stránky 

 

Následne v hornej �asti môžeme vidie� informácie o projekte. Hne� pod nimi sa 

nachádza menu, ktoré zobrazuje všetky operácie, ktoré môžeme s projektom vykona�. 

Aktuálne vykonávaná operácia je zvýraznená ako môžeme vidie� aj na obrázku �íslo 3.2.2.2. 

Prvá možnos� „Upravi� stránku“ vyvolá akciu, ktorá otvorí  stiahnutú stránku v editore na 

úpravu webových stránok. Postup editovania stránky je popísaný v kapitole 3.2.5. �alšia 

položka „Zobrazi�“ zobrazí stiahnutú stránku tak ako je to na obrázku 3.2.2.2. �alšou 

položkou menu je „Upravi� projekt“. Táto akcia je podrobne popísaná v kapitole 3.2.3. 

�alšou akciou je „Uzavrie�“. Akcia „Vymaza�“ je popísaná v kapitole 3.2.5. Poslednou 

položkou je „Verejný / súkromný“, ktorá umož�uje zmeni� stav projektu z verejného na 

súkromný a naopak. Stav v akom sa projekt aktuálne nachádza je vyzna�ený tu�ným písmom.  

 

 

 

 



A.3.3.3. Zmena projektových informácii 
 

Po kliknutí na položku horizontálneho menu „Upravi� projekt“ sa zobrazí 

nasledujúca obrazovka ako môžeme vidie� na obrázku �íslo 3.3.3.1 

 

 
Obrázok 3.3.3.1 Obrazovka pre zmenu projektových informácii 

 

Pri úprave projektových informácii máme možnos� meni� názov projektu, URL 

adresu stiahnutej stránky, stav projektu (verejný alebo súkromný ) ako aj právomoci 

jednotlivých používate�ov.  Po zobrazení formuláru na upravenie projektových informácii sú 

prednastavené vždy aktuálne informácie o projekte. V prípade pridávania, odoberania alebo 

zmeny právomocí používate�ov v projekte je princíp presne taký istý ako pri vytváraní 

projektu. Po zadaní nových informácii sta�í kliknú� na tla�idlo s nápisom „Uloz zmeny“ 

a nové údaje týkajúce sa daného projektu sú uložené.  

V prípade, že sa zmení URL adresa webovej stránky k projektu, tak sa automaticky 

spustí s�ahovanie novej webovej stránky. V prípade, že toto pole zostane nezmenené systém 

sa opýta, �i si prajete danú stránku stiahnu� opä� (obrázok �íslo 3.3.3.2). V prípade kliknutia 

na tla�idlo „OK“ sa spustí s�ahovanie aktuálnej verzie webovej stránky. V prípade kliknutia 

na tla�idlo „Zruši�“ sa uložia len ostatné zmenené informácie o projekte. 



 

 
Obrázok 3.3.2.3 

 

A.3.3.4. Odstránenie projektu 
 

Po kliknutí na tla�idlo vymaza�, �i už v horizontálnom menu alebo pri preh�ade 

všetkých projektov sa zobrazí hlásenie ako je na obrázku �íslo 3.3.4.1. V prípade stla�enia 

tla�idla s ozna�ením „OK“ sa projekt nenávratne vymaže. V prípade stla�enia tla�idla 

„Zruši�“ sa nevykoná žiadne akcia. 

 

 
Obrázok 3.3.4.1 

 

A.3.4 Ú�astnícke projekty 
 
 

Jednou z položiek v menu je aj položka „Ú�astnícke projekty“. V tejto �asti každý 

prihlásený používate� vidí projekty, do ktorých bol pridaný niektorým z ostatných 

používate�ov. V prípade spoluú�asti na projekte má daný používate� pridelenú jednu z troch 

právomocí. Prvou je možnos� „Read“. V takomto prípade si môže používate� iba prezera� 

daný projekt. V prípade právomoci „Read_write“ má používate� právo upravova� projekt 

pomocou editora. Najvyššie právomoci používate� dostane v prípade, že mu je pridelená 

právomoc „Owner“. V takomto prípade má používate� možnos� robi� s projektom všetky 

operácie uvedené v kapitole Správa projektov. Druh právomoci daného používate�a je 



vyjadrený piktogramom pred názvom projektu Podrobnejšie informácie o jednotlivých 

právomociach sú popísané v kapitole 2.1. 

 

 
Obr. 3.4.1 Položka menu Ú�astnícke projekty 

 

Tak ako pri zozname mojich projektov, tak aj pri ú�astníckych môžeme vidie� len 

posledných pä� projektov. V prípade vä�šieho po�tu je to vyriešené presne tak isto ako pri 

mojich projektoch, teda pridaním položky „Všetky(n)“ do menu. 

 

A.3.5 Verejné projekty 
 
 
 Poslednou položkou v menu, ktorá sa týka priamo projektov je položka „Verejné 

projekty“. V tejto �asti sa používate�ovi zobrazujú projekty, ktoré sú zverejnené. Pri takýchto 

projektoch je len možnos� �ítania. Rozdiel oproti ú�astníckym projektom s právomocou 

„Read“  je ten, že verejné projekty sú vidite�né aj pre používate�ov, ktorý nie sú pridaný 

k danému projektu a dokonca sú vidite�né aj pre neprihlásených používate�ov. V menu sa 

nám opä� zobrazuje len posledných pä� projektov. V prípade vä�šieho po�tu je opä� pridaná 

do menu položka „Všetky(n)“. Po kliknutí na položku „Všetky“ sa nám zobrazia všetky 

verejné projekty ako môžeme vidie� na obrázku �íslo 3.5.1. 

 

 
Obrázok 3.5.1 zoznam verejných projektov 



 

Na obr. 3.5.1 vidíme, že všetky verejné projekty sa zobrazia v preh�adnej tabu�ke, 

v ktorej vidíme Poradie, Názov projektu, Zakladate�a, Dátum vytvorenia, Dátum poslednej 

zmeny, URL adresu stiahnutej stránky a ve�kos� projektu. V prípade kliknutia na názov 

projektu sa zobrazí stiahnutá stránka. V prípade kliknutia na URL adresu sa zobrazí aktuálna 

verzia stiahnutej webovej stránky. 

 

 

A.3.6 Vytváranie revízii 
 

Ako bolo spomenuté v špecifikácii požiadaviek, systém by mal umož�ova� 

vytváranie revízii. Náš projekt túto funkciu realizuje pomocou nástroja SVN. Vytváranie 

revízii je ve�mi jednoduché. Sta�í, aby používate� po zmenení stránky stla�il tla�idlo uloži� 

(obrázok �íslo 3.6.1) 

 

 
Obr. 3.6.1 Uloženie zmien na stránke 

 

Po uložení aktuálnej verzie stránky sa vytvorí nová revízia. Zoznam všetkých 

vytvorených revízii je zobrazený v „combo_boxe“ nad  stránkou. Používate� sa môže 

kedyko�vek vráti� k danej revízii pokia� projekt nie je uzatvorený (obrázok �íslo 3.6.2). 

 



 
 

Obr. 3.6.2 Zobrazenie revízii 

 

 
A.3.7 Práca s editorom webových stránok 
 

Náš systém využíva na úpravu webových stránok editor Tiny MCE. Vybrali sme ho 

najmä preto, že jeho ovládanie je ve�mi podobné takmer totožné s bežne používanými 

nástrojmi na upravovanie textu. Samotné upravovanie obsahuje stránky sa najviac podobá na 

upravovanie textu v textovom editore MS Word. Ikony zobrazujúce jednotlivé funkcie 

totožné so spomínaným textovým editorom. Panel nástrojov obsahuje štyri riadkov funkcii 

(obrázok �íslo 3.7.1)  

 



 
Obr. 3.7.1 Editor Tiny MCE 

 
 
 
Prvý riadok nástrojov 

 uloženie stránky   nový dokument   tu�né písmo 

kurzíva   pod�iarknuté písmo pre�iarknuté písmo 

 zarovnanie v�avo  zarovnanie na stred zarovnanie vpravo 

zarovnanie do bloku  štýl písma formát písma 

typ písma  ve�kos� písma 

 
Druhý riadok nástrojov: 

vystrihnú�   kopírova�   vloži� 

vloži� neform. text vloži� text z Wordu h�ada� 

nahradi�    odrážky   �íslovanie 

zmenši� odsadenie zvä�ši� odsadenie   úvodzovky 

krok spä�   znovu   vloži� odkaz 

zruši� odkaz  vloži� kotvu  vloži� obrázok 

vy�isti� neusp. kód  zobrazi� HTML kód vloži� dátum � 

vloži� �as    náh�ad    farba textu  

farba pozadia 

 

Tretí riadok nástrojov: 

vloži� tabu�ku   riadky tabu�ky  bunky tabu�ky 

vloži� riadok pred  vloži� riadok za  odstráni� riadok 



vloži� st�pec pred  vloži� st�pec za   odstráni� st�pec 

rozdeli� bunky  zlú�i� bunky  vodorovný odde�ova� 

 odstráni� formátovanie zobrazi� pomocné prvky dolný index  

horný index  vlastný znak  vnorené média 

horizontálna odde�ova� vytla�i�   smer z�ava doprava 

 smer sprava do�ava celá obrazovka 

 
Štvrtý riadok nástrojov: 

nová vrstva  posunú� dopredu  posunú� dozadu 

absolútne pozíciovanie editova� CSS štýly  citácia 

skratka   acronym   zrušenie 

vloženie   vloži� atribúty  vizuálne ovládanie  

nový riadok  obsah z preddef. šablóny zalomenie stránky 

 

 

Editor Tiny MCE �alej obsahuje ešte horizontálny a vertikálny posúva� a v pravom 

dolnom rohu  miesto, pomocou ktorého je možné okno editora zvä�šova� alebo 

zmenšova�. 



A.4 Správa používate�ského ú�tu 
 

Aby mohol nový používate� pracova� s našim systémom musí sa najprv 

zaregistrova�. Samozrejme má možnos� pozrie� si verejné projekty aj bez prihlásenia do 

systému. V prípade, ak by chcel vytvori� nový projekt musí by� zaregistrovaný a prihlásený.  

Po následnom prihlásení sa do systému sa používate�ské meno zobrazí v �avom 

menu dole a pod ním sú možnosti na prácu so svojim ú�tom. Najvä�šie zásahy do správy ú�tu 

môžeme urobi� po kliknutí na položku v menu „Môj ú�et“. Následne sa nám zobrazia tri 

položky a to Zobrazi�, Upravi� a Sledova�. Položky Zobrazi� a Sledova� sú popísané v 

nasledujúcej kapitole �íslo F.5. 

V položke Upravi� si používate� môže manažova� svoj ú�et ako vidno na obrázku 

�íslo 4.1.  

 
 

Obrázok 4.1 Úprava môjho ú�tu 



 Používate� má možnos� zada� si email, na ktorý sa mu budú posiela� 

informácie poprípade notifikácie z projektov, v ktorých je �lenom. �alšou možnos�ou je 

zmena hesla. Pri zmene hesla systém sám vie ur�i� takzvanú silu hesla, �ím je silnejšie tým 

�ažšie sa dá prelomi�. Preto je lepšie si zvoli� dlhšie heslo s malými a ve�kými písmenami a 

�íslami. Taktiež je tu možnos� zvoli� si jazyk, ale túto funkciu ešte nemáme aktívnu, ke�že sa 

jedná zatia� iba o prototyp. V nastavení blokov si môžeme ur�i�, ktoré projekty sa nám v 

�avom menu budú zobrazova�. �asové pásmo si nastavíme pod�a toho, kde sa aktuálne 

nachádzame, pre lepšie informácie o prístupoch a vytváraní projektov. Vo výslednom 

projekte, by sme chceli ponúknu� ešte viacej možnosti pre manažovanie hesla, aby si 

používate� vedel presne nadefinova� všetky svoje požiadavky, respektíve informácie o sebe. 



A.5 Zoznam používate�ov 
 

Zoznam používate�ov obsahuje mená všetkých zaregistrovaných užívate�ov. 

Hlavným dôvodom, pre�o sme sa rozhodli túto položku umiestni� do systému je umožni� 

tvorcovi projektu získa� informácie o iných užívate�och systému. Rozsah informácií 

užívate�a, ktoré budú verejne zobrazite�né môže ovplyvni� samotný používate� ich 

vyplnením v správe jeho osobného ú�tu. Prototyp riešenia ponúka zobrazi� jednoduchý 

zoznam s prezývkami používate�ov. Informácie o konkrétnom používate�ovi obsahujú jeho 

meno a emailovú adresu. Zoznam používate�ov môžeme vidie� na obrázku �íslo 5.1. 

 

 
Obrázok. 5.1: Ako zobrazi� zoznam používate�ov 



Na obrázku �íslo 5.1 je zobrazené ako je možno zoznam používate�ov zobrazi�. 

Položku „Zoznam užívate�ov“(2) nájdeme v hlavnom paneli (1). Pokia� chceme zoznam 

používate�ov zobrazi� musíme na �u kliknú�. Následne sa zobrazí zoznam všetkých 

používate�ov (3). Pokia� chceme zobrazi� detailné informácie o niektorom s používate�ov je 

nutné kliknú� na jeho prezývku (4). Na obrázku 5.2 je zobrazená ukážka detailných 

informácií o používate�ovi. Základnou informáciou je prezývka používate�a, jeho emailová 

adresa a �as ako dlho je zaregistrovaný v systéme. Tieto položky sú implementované 

v prototype riešenia.  

 
Obrázok 5.2: Detailné informácie o užívate�ovi 

 

Kliknutím na tla�idlo „Sledova�“ (2 na obrázku �íslo 5.2) sa zobrazí zoznam 

udalostí, ktoré používate� vykonal v systéme za posledné obdobie (obrázok �íslo 5.3). 

 
 

Obrázok 5.3 Zoznam udalostí konkrétneho používate�a 

 



Plánom do nasledujúceho obdobia je upravi� zoznam používate�ov do priate�skejšej 

grafickej podoby a ponúknu� používate�ovi vyplni� rôzne doplnkové informácie, ako 

napríklad jeho adresu, telefónne �íslo a pod. Zaujímavým spestrením by mohla by� aj 

možnos� uloži� portrét používate�a k jeho profilu. Preto nevylu�ujeme ani implementáciu 

tejto funkcie.  


