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1 Umiestnenie projektového servera a rozlozenie web stranky

Nas projektovy server je fyzicky umiestneny v Softvérovom Studiu v priestoroch Fakulty
informatiky a informaénych technolégii STU v Bratislave. Nakolko nebolo mozné pridelit’
serveru verejnu IP adresu, pristup na server je realizovany prostrednictvom HTTP tunela. HTTP
premavka je presmerovana z portu 9000 na serveri labss2.fiit.stuba.sk na port 80 servera
10.62.5.221 (¢o je vnutornd IP adresa nasho servera). Na server je teda mozné pripojit’ sa

prostrednictvom URL http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/. Realizacia pristupu na nas projektovy

server je znazornena na obrazku ¢islo 1.1.
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Obrazok 1.1 — Realizacia pristupu na projektovy server z prostredia Internetu


http://labss2.fiit.stuba.sk:9000/

Rozlozenie web stranky, prostrednictvom ktorej je pristupny aj nas prototyp projektového
systému je z urCitej Casti zavislé na pouzitom CMS (Content Management System) Drupal.

Rozlozenie web stranky a nami zvoleny dizajn web stranky je zndzorneny na obrazku ¢islo 1.2.

-
Farum

/ Add-It - Systém pre zdiel'anie poznamok v prostredi WWW

Prihlasenie Projektovy server

pouzivatelsKelmenod witajte na projektovom sevrveri Himu PSS &isla 1 - Add-It, Na tomto serveri sa bude nachadzat aktudlne riesenie ndého projektu.

Heslo:

wytyorit novi aiet
Foziadat o nove heslo
Verejné projekty
Patrovec_1
rushsz
rushso
freebsd
Hokej_SK

o Wsatky (61

Obrazok. 1.2 - RozlozZenie web stranky prototypu

V hlavnom okne web stranky je viditelné menu na lavej strane, ktoré
obsahuje prihlasovaci formular. Prostrednictvom prihlasovacieho formuldra sa registrovani
pouzivatelia mozu prihlasit’ do systému spravy projektov. Prostrednictvom menu na I'avej strane
web stranky st k dispozicii tak funkcie CMS Drupal, ako aj funkcie systému spravy projektov.
Pristup k funkciam zavisi od toho, ¢i je pouzivatel’ prihlaseny, alebo nie. Popis funkcii systému
na spravu projektov je uvedeny v nasledujicej podkapitole. Bliz$i popis jednotlivych funkeii
projektového systému, tak ako budi k dispozicii prostrednictvom menu na lavej strane web

stranky bude uvedeny v kapitolach 3., 4. a 5.

1.1 Funkcie projektového systému

e Moznost’ vytvarat’ projekt (s priamym zrkadlenim stranky, alebo s neskor§im zrkadlenim

web stranky)



Moznost prezerat’ (pouzivatelove/vSetky) projekty a informacie tykajice sa projektov

Moznost’ menit’ stav projektu (pre projekty, ktoré dany pouzivatel' vlastni), ako aj iné

parametre projektu
Moznost’ mazat’ pouzivatel'ské projekty (projekty ktoré dany pouzivatel’ vlastni)

Moznost zmenit' zrkadleni web stranku daného projektu za inu, resp. aktualizovat

existujucu stranku
Moznost pridavat’ k projektu pouzivatel'ov a menit’ im v rdmci projektu pravomoci
Moznost’ odoberat’ pouzivatel'ov z projektov

Moznost’ notifikovat’ pouzivatel'ov

1.2 Funkcie implementované v prototype

V stcasnej dobe sa systém zdielania poznamok v prostredi www (ktorého sucast'ou je

systém na spravu projektov) vo faze prototypu a ako taky neimplementuje vSetky funkcie

opisané v predoslej podkapitole. V rdmci prototypu boli kompletne implementované nasledujuce

funckie:

MozZnost’ mazat’ pouZzivatel'ské projekty (projekty ktoré dany pouzivatel’ vlastni)

V ramci prototypu boli tieto funkcie implementované ¢iastocne :

MozZnost’ vytvarat’ projekt (s priamym zrkadlenim stranky, alebo s neskor§im zrkadlenim

web stranky)
Moznost prezerat’ (pouzivatelove/vSetky) projekty a informécie tykajuce sa projektov

MozZnost’ menit’ stav projektu (pre projekty, ktoré je dany pouzivatel’ vlastni), ako aj iné

parametre projektu



Moznost zmenit' zrkadlena web stranku daného projektu za ind, resp. aktualizovat’

existujucu stranku
Moznost pridavat’ k projektu pouzivatel'ov a menit’ im v rdmci projektu pravomoci
Moznost’ odoberat’ pouzivatel'ov z projektov

Moznost notifikovat’ pouzivatel'ov



2 Ziskanie uctu a prihlasenie sa do systému

Nas systém poskytuje registraciu, prostrednictvom ktorej si moze pouzivatel' vytvorit

konto v systéme (obrazok ¢islo 2.1, prvok ¢islo 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

e

Heslo:

Prihldsenie |

1 vytvorit nowy Géet

PoZiadat o nové heslo

Obrazok cislo 2.1: Vytvorenie nového uctu

Pocas tejto registracie zada potrebné udaje na registraciu - prihlasovacie meno

a kontaktny email (obrazok ¢islo 2.2).

Fdrum Web prezentdcia timu

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW

Domov > PouZivatelsky déet

Verejné projekty Pouzivatelsky Ucet Prihldsenie Poziadat o nové heslo
rush52
SME_SK PouZivatelské meno:
rushs0 [addit_user
freebsd Aedzery su dovolene Nterpunkcia dovolena nie je, okrem bodk
ON Semi Inc. E-mailova adresa:

rojekt.addit@agmail.com
= Vsetky (8) If’(J o =

Vytvarit novy Uget |

Obrdazok cislo 2.2: Zadanie registracnych udajov

Nasledne je na email uvedeny pocas registracie odoslana sprava s ndvodom na prihlésenie

(obrazok cislo 2.3).



MNa vasu e-mailovid adresu sme odoslali heslo a dalSie instrukcie.

Obrazok cislo 2.3: Potvrdenie registracie

Obsah tejto spravy tvoria prihlasovacie udaje, ako aj priama linka na uvodné prihlasenie

(obrazok cislo 2.4).

addit_user,

Dakujeme za registraciu na Add-lt - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWWY. MdzZete sa
prihlasit’ na adrese http://labss2 fiit. stuba.sk:9000/?q=user .

Wase prihlasovacie udaje su:

meno: addit_user
heslo: 8aUDAQVUF2

Prihlasit' sa mdzete kliknutim na tento odkaz, alebo jeho skopirovanim a vloZenim do prehliadaca:

httpc//labss2 fiit. stuba. sk:9000/?g=user/reset/11/1228956345/b834b330b00190e183c9a5418c5691
b3

Prihlasenie cez tento odkaz mdZete pouZit iba raz.

Po prihlaseni budete presmerovany na http:/labss2 fiit. stuba.sk:9000/?g=user/11/edit, kde si
méaZete zmenit heslo.

Admin - Add-It - System pre zdielanie poznamok v prostredi WWWY

Obrazok cislo 2.4: Prihlasovacie udaje a uvodné instrukcie

Po tvodnom prihldseni je pouzivatel povinny zmenit’ si heslo. V tejto Casti si mdze
zmenit’ aj iné nastavenia svojho uctu ako je casové pasmo, viditeI'nost’ zobrazovanych blokov

a kontaktnu emailovu adresu (obrazok 2.5).



Moje projekty

Nemate ziadne projekty.

Sprava projektov
Mowvy projekt

Zoznam mojich projektov

Ucasinicke projekty
Neexistuju ziadne ucastnicke
projekty.

Verejné projekty
rushs2
SME_SK
rushs0
freebsd
ON Semi Inc.

» Vsetky (8)

addit_user

M&j uget

Domov > M&j iget

Zaobrazit Sledovat

addit_user
Osobné informacie

Prave ste pouZil(a) jednorazovy prihlasovaci odkaz. UZ ho nemusite pouzivat k prihlasovaniu. Zmefte si,
prosim, heslo.

Informacie o Utte

E-mailova adresa:
|projekt.addit@gmail.com

budd posielan

atnd e-mailov su

ine, pokial lanie zabudnutéheo he

Nastavenia jazyka

Jazyk:
' anglittina (English)
@ sloventina (Sloventina)

Predvoleny jazyk tohto kenta pre email

Obrazok cislo 2.5: Zmena hesla a inych nastaveni uctu

V pripade, Ze pouzivatel’ zabudol svoje prihlasovacie heslo, moZe si nechat’ zaslat nové
heslo na email, ktory ma uvedeny v systéme. Prislusna operacia sa spusta z prihlasovacieho

bloku (obrazok ¢islo 2.6, prvok 1).

Prihlasenie

PouZivatel'ské meno:

e

Heslo:

Prihldsenie |

Vytvorit nowy Géet

1 Poziadat o nové heslo

Obrazok cislo 2.6: Zabudnuté heslo

Identifikédcia pouZivatel'a sa vykondva na zdklade prihlasovacieho mena alebo emailu,

ktory je uvedeny v systéme (obrazok cislo 2.7).



Férum Web prezentdcia timu

Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi WWW

Domov » PouZivatelsky Géet

Verejné projekty Pouzivatelsky Gcet Vytvorit novy Géet  Prihl3senie
rush52
SME_SK PouzZivatel'ské meno alebo e-mailova adresa:
rushs0 I
freebsd
ON Semi Inc.

Poslat nové heslo

« Vsetky (8)

Obrazok cislo 2.7: Identifikacia pouzivatela

2.1 Kategorie a pravomoci pouzivatel'ov

V projektovom systéme rozliSujeme 2 zékladné kategorie pouzivatel'ov — neprihlasenych
a prihlasenych. V kategorii prihlasenych pouzivatel'ov d’alej rozliSujeme 3 konkrétne kategorie
(obrazok cislo 2.1.1):

e admin
e programator

e publisher

Nazov

neprinlaseny pouZivatel
prihldseny pouzivatel
admin

programator

publisher

Obrazok cislo 2.1.1: Kategorie pouzivatelov

KaZzda kategoria ma aj svoje pravomoci. Kategoria neprihldsenych pouzivatelov méoze iba
prezerat’ verejné dokumenty a prihlasit’ sa do systému, resp. vykonat’ registraciu v systéme. Po

vykonani prihldsenia sa pouzivatel dostdva do druhej kategorie — do kategorie prihlasenych
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pouzivatelov. V tejto kategorii je Standardne kazdy zaregistrovany novy ¢len. Pravomoci tejto
kategorie spocivaji vo vytvarani, Uprave a mazani projektov. Taktiez si mo6zu pouzivatelia tejto
kategorie nastavovat’ viditeI'nost prislusnych blokov (Moje projekty, Verejné projekty,
Ucastnicke projekty) amenit nastavenia svojho uétu. Zmena vlastnosti alebo obsahu
projektového systému je moznd az v kategoériach ,,admin®, ,programator a ,,publisher®.
V pripade, Ze ma registrovany ¢len zdujem stat’ sa clenom kategorie, ktord umoziuje aj zmenu
obsahu alebo nastaveni systému, je nutné kontaktovat administratora, nakol’ko iba ten ma
opravnenia na to, aby menil kategorie a opravnenia jednotlivych pouzivatelov.

Kategoria ,,publisher umoziuje vytvaranie Standardného obsahu projektového systému
ako aj jeho spravovanie. Tato kategdria pouzivatel'ov vSak nema pristup k nastaveniam systému.
Obsahuje taktiez vSetky opravnenia, ktoré ma kategéria prihldseny pouzivatel. Kategoria
,programator ma vSetky opravnenia ako kategoria ,,publisher. Jediny rozdiel je v tom, Ze moze
zadavat’ aj obsah, ktorého vstupny format moze byt aj v PHP kode. Poslednd kategoria ,,admin®
ma vSetky opravanie na spravovanie obsahu a nastaveni projektového systému.

Pri vytvarani jednotlivych projektov je mozné k projektu pridavat aj pouzivatelov
registrovanych v systéme. Takto pridanym pouzivatelom je mozné nastavit’ pravomoci v rdmci
projektu nezavisle od opravneni v projektovom systéme. RozliSujeme 3 zdkladné kategorie
pouzivatel'skych opravneni:

e owner
e write_read

e read

vve

opravnenia ma skupina ,,read a smerom Kk skupine ,,owner” sa tieto opravnenia pridavaju.
Pouzivatel’, ktory spadd do skupiny ,read, mdze iba zobrazovat' projekt v systéme alebo

V rezime celej obrazovky (obrazok ¢islo 2.1.2).

Zobrazit | Zobrazit na celej obrazovke

Obrdzok cislo 2.1.2: Dostupné operdcie skupiny ,,read
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Skupina ,,read write® ma okrem operacii skupiny ,,read” aj navySe moznost’ upravovat’
stiahnuta stranku, upravovat’ informacie o projekte (nazov, URL) a menit’ viditeI'nost’ projektu

z verejného na stkromny a opacne (obrazok cislo 2.1.3).

Upravit stranku = Zobrazit | Zobrazit na celej obrazovke Upravit projekt Verejny/sukromny

Obrazok cislo 2.1.3: Dostupné operacie skupiny ,,read_write*

Skupina ,,owner* ma okrem operacii skupiny ,;read write* aj moznost' mazat projekt

(obrazok cislo 2.1.4).

Upravit stranku  Zobrazit | Zobrazit na celej obrazovke Upravit projekt Vymazat Verejny/sukromny

Obrazok cislo 2.1.4: Dostupné operacie skupiny ,,owner "
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3 Hlavné polozky menu

Tato kapitola je venovana pouzivaniu hlavnému menu systému a najma sprave projektov. Po
prihlaseni sa pouzivatel'a do nasho systému sa mu na l'avej strane obrazovky objavi menu, ktoré
obsahuje niekol’ko moznosti (obrazok ¢islo 3.1). Prvou polozkou menu st ,,Moje projekty*
(kapitola 3.1) obsahuje zoznam projektov, ktoré som zalozil ja. DalSou polozkou je ,.Sprava
projektov (kapitola 3.2), ktora umozfuje vytvorenie nového projektu (kapitola 3.2.1)
a zobrazenie vietkych mojich projektov (kapitola 3.2.3). Tretou polozkou v menu je ,,Uastnicke
projekty (kapitola 3.3), ktora zobrazuje projekty, do ktorych som bol pridany. Dal$ou polozkou
vmenu je ,Verejné projekty” (kapitola 3.4). Su to projekty, ktoré su viditelné aj pred
prihldsenim sa do systému. Poslednd moznost, ktord poskytuje hlavné menu je sprava

samotného pouzivatel'ského uctu (kapitola 4) .

Moje projekt i }
1€ projexy Projektovy server
SME_SK
Vitajte na projektovom sevrveri timu PSS gislo 1 - Add-It. Na tomto serveri sa bude nachadzat aktuilne rieSenie nasho projektu.
Sprava projektov Pridat novy komentar
Nowy projekt

Zoznam majich projektov

Ugastnicke projekty
Hokej_SK [W]

Verejné projekty
rushs2
rushs0
ON Semi Inc.

sany
M@j Gtet
Zoznam pouZivatelov
Vytvorit obsah
Odhlasit

Obrazok cislo 3.1 Hlavné menu
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3.1 Moje projekty

Polozka ,,Moje projekty sa v menu nachadza ako prva. Obsahuje projekty, ktorych som ja
zakladatel. V menu sa zobrazuje vzdy len poslednych pat’ vytvorenych projektov. V pripade, Ze
bolo vytvorenych viac ako pit projektov v menu sa zobrazi polozka ,,VSetky (n)“, kde n je
celkovy pocet mojich projektov (obrazok caslo 3.2). V pripade, ktory je zobrazeny na obrazku

3.2 je celkovy pocet mojich projektov 6.

Moje projekty
Patrovec_1
Test
Patrovec
freebsd
Hoke] SK

= Vsetky (8]

Obr. 3.2 Zoznam mojich projektov

Po klinktuni na hociktory z mojich projektov je moznost’ tento projekt spravovat’ . Po
kliknuti na ,,VSetky(6)*“ sa nam zobrazia vSetky moje projekty. Podrobny navod na spavu

projektov je uvedeny v kapitole 3.2.

3.2 Sprava projektov

V tejto kapitola si podrobne popiSeme samotnu spravu projektov.

3.2.1 ZalozZenie nového projektu

V Casti menu, ktord je nazvana ,,Sprava projektov je ako prva polozka je ,,Novy
projekt®. Po kliknutt na fiu sa zobrazi formular pre vytvorenie nového projektu (obrazok ¢aslo

3.2.1.1).
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Add-It - Systém pre zdielfanie poznamok v prostredi WWW

Moje projekty Vytvorenie noveho projektu
NHL Vytvorenie noveho projektu
Meteo
patkal Nazov projektu:™ NHL
URL adresa:™ http://www.nhl.cz
Sprava projektov Vlastnik projektu:* patka
Nowy projek‘ILj . Vereiny ]
Zoznam mojich projektov Notifikovat E-mailom

U€astnicke projekty
Test [0]
Polozky oznacene * su povinne!

Verejné projekty

Definovanie pouzivatelskych prav

Patrovec_1
rush52 V projekte Login Prava
rush50 ] addit_user read v
freeb.sd ] dbernat read v
roke s« kelso read v
+ Vsetky (8)
mato ‘read write] v
patka ] pandravec read v
M&j Géet rush read -
odhl3sit sany read -
] test read v
tonko owner v

Obrdzok éislo 3.2.1.1

Ako je videt’ na obrazku pri projekte mézeme definovat’ naseldujice vlastnosti. Prvou je
Nazov projektu, nasleduje URL adresa stranky, ktord ma byt stiahnutd. Po tychto dvoch
textovych poliach nasleduju dve zaskrtavacie policka. Prvé s oznacenim ,,Verejny* vyjadruje, ¢i
ma byt dany projekt verejny alebo sukromny. Druhé policko s oznacenim ,,Notifikovat' E-
mailom* urcuje, ¢i sa ma pouzivatel'om, ktory st pridany do projektu odoslat’ e-mail, ktory by
ich na tato skutoc¢nost’ upozornil.

Okrem vlastnosti projektu moZeme pri vytvarani projektu definovat’ pouZzivatelov, pre
ktorych bude dany projekt Ucasnicky. Pri vytvarani projektu vidime vSetkych pouzivatel'ov

systému usporiadanych v abecednom poradi. Nasledne len jednoducho zaskrtneme pouzivatel'ov,

15



ktory budi mdct’ pristupovat’ k danému projektu. Pri kazdom pouzivatel'ovi je moznost’ zvolit’
jednu z troch pravomoci (Owner, Read write, Read). Predvolena hodnotou je ,,Read”.

Ked mame zadefinované vlastnosti projektu aj pristupové prava pouzivatel'ov staci len
kliknat' na tlacidlo ,,Vytvorit* a zacne sa samotné mirrorovanie stranky. Pocas mirrorovania

pouzivatel’ vidi obrazovku ako je na obrazku cislo 3.2.1.2.

Prebieha kopirovanie

LOADING

Obr. 3.2.1.2 Animdcia pocas stahovania stranky

3.2.2 Prezeranie pouzivatel'skych projektov

V tejto kapitole je podrobne popisané akym spoésobom si moézeme prezerat’ nase projekty.
Prvy sposob je kliknutie na ndzov projektu, ktory sa nachddza v menu na lavej strane. Ak
chceme vidiet’ vSetky projekty musime kliknat’ na ,,Zozman mojich projektov* v Casti ,,Spava
projektov. Nasledne sa zobrazia vSetky projekty, ktoré som ja vytvoril. Zobrazené su

Vv prehl'adnej tabul'ke ako m6Zeme vidiet’ na obrazku ¢islo 3.2.2.1

Zoznam mojich projektov (6):

# Nazov Vytvorene Zmenene URL Operacie

1 Patrovec_1 11.12.2008 11.12.2008 http://fwww.patrovec.sk Upravit | Vymazat
2 Test 10.12.2008 10.12.2008 http://fwww.patrovec.sk Upravit | Vymazat
3 Patrovec 10.12.2008 10.12.2008 http://www .patrovec.sk Upravit | Vymazat
4 freebsd 08.12.2008 11.12.2008 http://www freebsd.org Upravit | Vymazat
5 Hokej_SK 08.12.2008 11.12.2008 http:/fwww.hokej.sk Upravit | Vymazat
6 Projekt_nhl 03.12.2008 11.12.2008 http://www.nhl.cz Upravit | Vymazat

Obr. 3.2.2.1 Zoznam mojich projektov
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V tabul’ke je postupne uvedené poradie projektu, nazov projektu, datum vytvorenia,
datum poslednej zmeny, URL adresa a operacie (Upravit/Vymazat)). Tieto operacie su popisané
v kapitolach 3.2.4 respektive 3.2.6.

Po kliknuti na nadzov daného projektu sa ndm zobrazi stiahnuta webova stranka ako

mozeme vidiet’ na obrazku ¢islo 3.2.2.2.

Projekt_nhl
[vytvorené: 03.12.2008 0 22:36:06 | zmenené: 11.12.2008 o 13:20:36 | vlastnik: tonko]
URL: http://www.nhl.cz

Upravit stranku  Zobrazit Zobrazit na celej obrazovke Upravit projekt Vymazat Verejny/sukromny

#*betfair HLEDATVARE NA SVE |
r—— Ot}RAZOVKYA%LENY
VSTUPTE TYMU NA SEDACKY
STUDIA. Sp

Partnefi serveru: Nova Sport |

MOTORISTICKA TELEVIZE |

I Sezéna

Vysledky ‘ Can_es prOPUStIII ko'uce ) ) < - Uto&nik Toronta Jamal Mayers
Statistiky Laviolettea, nahradi ho Maurice B ! A lomil ruku pfi narazu do brankove kon:

Soupisky El ‘m\mmélné do konce prosmc? ho qa ledé qeu’
Tamuly Americ ot K o Huricanes propust
= Petera Laviolettea (na snimku). Hlavni kou€ skoncil po

Ledova tfist nedéIni domaci prohfe 1:4 s Anaheimem, coz byla uz 07:17 1 03.12. - Névrat Roberta Holika do
Aktuality ¢tvrtd porazka v poslednich péti zdpasech aznamenala g o procesu byl $patnou zpravou prd
Rozpis sezény pad tymu na osmé misto v tabulce WChqdnl' ; dalSiho z Cechii Petra Vranu, kterého New Jel
konference. Muzstvo pfevezme staronovy trenér Paul posiid na farmu do Lowellu. Sousedé z New Y
— Maurice, jenz ved! Hurikdny od 6. listopadu 1995 do se stejné zachovali k Patricku Rissmillerovi. Prd
NiZ5i soutéze prosince 2003. Cama Warda s ffisly donutily Carolinu povolat 3
Rubriky brankéfe Justina Peterse. Ze zéloZnich tymi
. prichazeji do NHL také Tim Jackman a Mitch Fri
Clanky PRGOBONUS. ) NY Islanders), Rob Schremp (Edmonton) a Ke

Fakta McArdle (Florida).
= ,
Rozhowory 4% betfair

Historie

Ocenéni hradi

=

Obrazok 3.2.2.2 Priklad stiahnutej webovej stranky

Nasledne v hornej Casti moézeme vidiet informacie o projekte. Hned” pod nimi sa
nachadza menu, ktoré zobrazuje vsetky operacie, ktoré mozeme s projektom vykonat’. Aktudlne
vykondvana operdcia je zvyraznend ako modzeme vidiet aj na obrazku cislo 3.2.2.2. Prva
moznost’ ,,Upravit’ stranku* vyvola akciu, ktora otvori stiahnutl stranku v editore na upravu
webovych stranok. Postup edtitovania stranky je popisany v kapitole 3.2.5. Dalsia polozka

,Zobrazit* zobrazi stiahnutll stranku tak ako je to na obrazku 3.2.2.2. Nasleduje ,,Zobrazit’ na
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celej obrazovke®, ¢o zobrazi stiahnutti stranku v rezime celého okna prehliadaca. Navrat z tohto
stavu je mozny len stladenim tla¢idla spit’ v prehliada¢i. Dalsou polozkou menu je ,,Upravit
projekt. Tato akcia je podrobne popisana v kapitole 3.2.3. Akcia ,,Vymazat™ je popisana
v kapitole 3.2.5. Poslednou polozkou je ,,Verejny / suskromny®, ktora umoznuje zmenit stav
projektu z verejného na stikromny a naopak. Stav v akom sa projekt aktualne nachadza je

vyznaceny tuénym pismom.

3.2.3 Zmena projektovych informacii

Po kliknuti na polozku horizolnadlneho menu ,,Upravit’ projekt™ sa zobrazi nasledujiica obrazovka

ako mozeme vidiet’ na obrazku ¢islo 3.2.3.1

Projekt_nhl
[vytvorené: 03.12.2008 o 22:26:06 | zmenené: 11.12.2008 o 13:20:36 | vlastnik: tonko]
URL: http://www.nhl.cz

Upravit stranku Zobrazit Zobrazit na celej obrazovke  Upravit projekt | Vymazat Verejny/sukromny

Nazov projektu Projekt_nhl
URL http://www.nhl.cz
Verejny =

Definovanie pouzivatelskych prav

V projekte Login Prava

| addit_user owner -
| dbernat owner -
] kelso owner -
[ mato owner -
] pandravec owner -
[ patka owner -
rush read -
[} sany owner -
] test owner -

Obrazok 3.2.3.1 Obrazovka pre zmenu projektovych informacii
Pri uprave projektovych informécii mdme moZznost' menit’ nazov projektu, URL adresu

stiahnutej stranky, stav projektu (verejny alebo sukromny ) ako aj pravomoci jednotlivych
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pouzivatelov. Po zobrazeni formuldru na upravenie projektovych informacii si prednstavené
vzdy aktudlne informacie o projekte. Po zadani novych informacii sta¢i kliknit' na tlacidlo
s napisom ,,Uloz zmeny* a nové udaje tykajuce sa dané¢ho projektu st ulozené.

V pripade, ze sa zmeni URL adresa webovej stranky k projektu, tak sa spusti sttahovanie
novej webovej stranky. V pripade, Ze toto pole zostane nezmenené systém sa opyta, ¢i si prajete
dant stranku stiahnit’ opat’ (obrazok ¢islo 3.2.3.2). V pripade klinknutia na tal¢idlo ,,OK* sa
spusti st'ahovanie akltudlnej verzie webovej stranky. V pripade kliknutia na tlacidlo ,,Zrusit* sa

ulozia len ostatné zmenené informacie o projekte.

Ozndmenie stranky http://labss2.fiit.stuba.sk:0000: S5

0 Checes znova mirrerovat stranku https/Swww.nhlcz 7

ook ||z

Obrazok 3.2.2.3

3.2.4 Odstranenie projektu

Po kliknuti na tla¢idlo vymazat’, ¢i uz v horizontalnom menu alebo pri prehl'ade vSetkych
projektov sa zobrazi hlaska ako je na obrdzku cislo 3.2.4.1. V pripade stlacenia tlacidla
s oznacenim ,,OK* sa projekt nendvratne vymaze. V prapade stlaCenia tlacidla ,,ZruSit* sa

nevykona Ziadne akcia.

Oznémenie stranky http://labss2 fiit.stuba.sk:9000: S5

0 Chystate sa zmazat zvoleny projekt (Projekt_nhl). Pokracovat 7

ok ||z

Obrdzok 3.2.4.1
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3.3 Ucasnicke projekty

Jednou z poloziek v menu je aj ,,U&asnicke projekty”. V tejto &asti kazdy prihlaseny
pouzivatel’ vidi projekty, do ktorych bol pridany niektorym z ostatnych pouzivatel'ov. V pripade
spolutiasti na projekte ma dany pouzivatel prideleni jednu ztroch pravomoci. Prvou je
moznost’ ,,Read”. V takomto pripade si mdze pouzivatel' iba prezerat’ dany projekt. V pripade
pravomoci ,,Read write* méa pouzivatel pravo upravovat’ projekt pomocou editora. Najvyssie
pravomci pouzivatel' dostane v pripade, Ze mu je pridelena pravomoc ,,Owner“. V takomto
pripade ma pouzivatel moznost’ robit’ s projektom vsetky operacie uvedené v kapitole Sprava
projektov. Druh pravomoci daného pouzivatela je uvedeny v zatvorke za ndzvom projektu
(obrazok 3.3.1). Pravomoc ,,Read write” [W] a prdvomoc ,,Owner” [O]. V pripade pravomoci
»Read sa prdvomoc za ndzvom projektu neuvadza. PodrobnejSie informacie o jednotlivych

pravomociach st popisané v kapitole 2.1.

Ugastnicke projekty

K55

patkal [W]
SME_SK [0]
rush30

Obr. 3.3.1 Polozka menu Ucasnicke projekty

Tak ako pri zozname mojich projektov, tak aj pri ucasnickych moZeme vidiet' len
poslednych pit’ projektov. V pripade vicSieho poctu je to vyrieSené presne tak isto ako pri

mojich projektoch, teda pridanim polozky ,,Vsetky(n)*“ do menu.

3.4 Verejné projekty

Poslednou polozkou v menu, ktord sa tyka priamo projektov je ,,Verejné projekty™.
V tejto Casti sa pouzivatel'ovi zobrazuju projekty, ktoré su zverejnené. Pri takychto projektoch je
len moznost’ Citania. Rozdiel oproti Ui€asnickym projektom s pravomocou ,,Read” je ten, ze

verejné projekty s viditelné aj pre pouzivatelov, ktory nie st pridany k danému projektu
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a dokonca su viditeIné aj pre neprihlasenych pouzivatel'ov. V menu sa nam opat’ zobrazuje len
poslednych pit projektov. V pripade vicsSieho poctu je opat pridand do menu polozka
,»Vsetky(n)“. Po kliknuti na polozku ,,VSetky* sa nam zobrazia vSetky verejné projekty ako
mozeme vidiet’ na obrazku c¢islo 3.4.1. V pripade, ze za ndzvom projektu je v zatvorke uvedené

[M], tak potom som tento projekt zalozil ja.

Férum Web prezentdcia timu

/ Add-It - Systém pre zdiefanie poznamok v prostredi WWW

Domo

Moje projekty Akcia Upravit  Sledovat
Patrovec_1
Test Zoznam verejnych projektov (6):

Patrovec

freebsd

Hokej_SK

Nazov Vlastnik Vytvorene Zmenene URL

Patrovec_1 [M] tonko 11.12.2008 11.12.2008 http://www.patrovec.sk

» Vsetky (6)
rush50 rush 10.12.2008 10.12.2008 http://www.patrovec.sk

#
1
2 rushs2 rush 10.12.2008 10.12.2008 http://www.patrovec.sk
3
4 freebsd [M] tonko 08.12.2008 11.12.2008 http://www.freebsd.org
5

Sprava projektov

Novy projekt Hokej_SK [M] tonko 08.12.2008 11.12.2008 http://www.hokej.sk

Zoznam mojich projektov [ ON Semi Inc. mato 04.12.2008 04.12.2008 http://www.onsemi.com/PowerSolutions/content.do?id=15076

Uéastnicke projekty
KSS
patkal [w]
SME_SK [0]
rush50

m

Verejné projekty
Patrovec_1 [M]
rush52
rush50
freebsd [M]
Hokej_SK [M]

» Vsetky (6)

tonko
Maj uget
Zoznam pouzivatelov
Vytvorit obsah
Odhlasit

BT —  Dalie & Bredkhitmice £ Zojramit ] Rosova velkemlé pimens
Obrazok 3.4.1 zoznam verejnych projektov

Na obr. 3.4.1 vidime, Zze vSetky verejné projekty sa zobrazia v prehladnej tabulke,

V ktorej vidime Poradie, Nazov projektu, Zakladatela, Datum vytvorenia, Datum posledne;j

zmeny a URL adresu stiahnutej stranky. V pripade kliknutia na zézov projektu sa zobrazi

stiahnutd stranka. V pripade kliknutia na URL adresu sa zobrazi aktualna verzia stiahnutej

webovej stranky.
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4 Sprava pouzivatel’ského uctu

Aby mohol novy pouzivatel' pracovat’ s naSim systémom musi sa najprv zaregistrovat’.
Samozrejme ma moznost’ pozriet’ si verejné projekty aj bez prihlasenia do systému. V pripade,
ak by chcel vytvorit’ novy projekt musi byt zaregistrovany a prihlaseny.

Po naslednom prihléseni sa do systému sa pouzivatel'ské meno zobrazi v l'avom menu
dole a pod nim st moznosti na pracu so svojim uctom. Najvacsie zasahy do spravy uctu mézeme
urobit’ po kliknuti na polozku v menu Moj ucet. Nasledne sa ndm zobrazia tri polozky a to
Zobrazit’, Upravit’ a Sledovat’. Polozky Zobrazit’ a Sledovat’ st popisané v nasledujicej kapitole
¢islo 5.

V polozke Upravit’ si pouzivatel’ méze manaZovat’ svoj ucet ako vidno na obrazku ¢islo 4.1.

Forum Web prezentacia timu

Add-It - Systém pre zdiefanie poznamok v prostredi WWW

Domov > M3j lige

Moje projekty sany Zobrazit Sledovat
R Osobné informécie

NBS

Patrovec_SK Informacie o Ucte

KSS
SME_SK E-mailova adresa:
suvadam@gmail.com
Sprava projektov
Novy projekt Heslo:
Zoznam mojich projektov
Potvrdenie hesla :
Ucastnicke projekty e T SRR R e e R e e |
Nokia770 [0] b

Novy projekt
VY proj Nastavenia jazyka

Kotocova
Kotocova Jazyk:
Hokej_SK [W] anglittina (English)

@ slovenéina (Sloventina)

Verejné projekty

Patrovec_1
rush52 Nastavenia blokov
rush50 -

v ;
freebsd ¥| Moje projekty
Hokej_SK [W] V| Ucastnicke projekty

3 Vaetky (6) 7] Verejne projekty
sany
R Lokdlne nastavenia
Mgj ucet

Zoznam pouzivatelov
Vytvorit obsah

Odhlasit

Casové pasmo:
nedela, december 14, 2008 - 15:41 +0200 v

Obrdzok 4.1 Uprava méjho tictu
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Pouzivatel ma moznost zadat si email, na ktory sa mu budu posielat’ informéacie
popripade notifikacie z projektov, v ktorych je &lenom. Dalsou moznostou je zmena hesla. Pri
zmene hesla systém sam vie urcit’ takzvanu silu hesla, ¢im je silnejSie tym t'azSie sa d& prelomit’.
Preto je lepSie si zvolit’ dlhSie heslo s malymi a velkymi pismenami a ¢islami. Taktiez je tu
moznost zvolit’ si jazyk, ale tuto funkciu eSte nemdme aktivnu, ked’ze sa jednd zatial' iba o
prototyp. V nastaveni blokov si moézeme urcit’, ktoré projekty sa nam v 'avom menu buda
zobrazovat'. Casové pasmo si nastavime podla toho, kde sa aktulne nachadzame, pre lepsie
informacie o pristupoch a vytvarani projektov. Vo vyslednom projekte, by sme chceli poniknut’
eSte viacej moznosti pre manazovanie hesla, aby si pouzivatel’ vedel presne nadefinovat’ vSetky

svoje poziadavky, respektive informéacie o sebe.
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5 Zoznam pouZivatel’ov

Zoznam pouzivatelov obsahuje mena vsetkych zaregistrovanych uzivatel'ov. Hlavnym
dovodom, preco sme sa rozhodli tito polozku umiestnit’ do systému je umoZznit tvorcovi
projektu ziskat’ informacie o inych uzivatel'och systému. Rozsah informacii uzivatela, ktoré
budu verejne zobrazitelné moéze ovplyvnit' samotny pouzivatel' ich vyplnenim v sprave jeho
osobného uctu. Prototyp rieSenia ponuka zobrazit jednoduchy zoznam s prezyvkami

pouzivatel'ov. Informacie o konkrétnom pouzivatel'ovi obsahuju jeho meno a emailovu adresu.

Zoznam pouzivatel'ov mézeme vidiet’ na obrazku ¢islo 5.1.

Forum|

% Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostred

T N — ~
Moje projekty Zoznam pouzivatelov
Nokia770
kelso
Sprava projektov mato
Novy projekt fonks
Zoznam mojich projektov
sany
Ucastnicke projekty s 4 \
Novy projekt < s
Kotocova ( rush
Kotocova )
addit_user
freebsd [W]
test
Verejné projekty i
Patrovec_1
rush52
rush50
freebsd [W]
Hokej_SK
« Vsetky (6)
\ B
kelso @
Madj tcet @
Zoznam pouiivatel’ov)
Vytvorit obsah @
\ Odhl3sit 7

Obrdzok. 5.1: Ako zobrazit zoznam pouzivatelov
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Na obrazku ¢islo 5.1 je zobrazené ako je mozno zoznam pouzivatelov zobrazit. Polozku
,,Zoznam uzivatel'ov*“(2) najdeme v hlavnom paneli (1). Pokial chceme zoznam pouzivatel'ov
zobrazit’ musime na fiu kliknit'. Nasledne sa zobrazi zoznam vsetkych pouzivatelov (3). Pokial
chceme zobrazit’ detailné informacie o niektorom s pouzivatel'ov je nutné kliknat' na jeho
prezyvku (4). Na obrazku 5.2 je zobrazend ukazka detailnych informacii o pouzivatelovi.

Zakladnou informéciou je prezyvka pouzivatela, jeho emailovd adresa a ¢as ako dlho je

zaregistrovany v systéme. Tieto polozky st implementované v prototype rieSenia.

z Férum

/ Add-It - Systém pre zdielanie poznamok v prostredi

-

Moje projekty rush

Nokia770

Osobné informacie

Sprava projektov
Novy projekt Michal Olsovsky
Zoznam mojich projektov

olsovsky.m@gmail.com
U€astnicke projekty

Novy projeke Historia

Kotocova Clenom uz

Kotocova 8 tyzdriov 2 dni

freebsd [W] k J

Obrdzok 5.2: Detailné informdcie o uzivatelovi

Kliknutim na tlacidlo ,,Sledovat* (2 na obrdzku ¢islo 5.2) sa zobrazi zoznam udalosti,

ktoré pouZivatel’ vykonal v systéme za posledné obdobie (obrazok cislo 5.3).

rush Zobrazit

Sledovat navstevy stranok
Typ Pridané Autor Odpovedi Posledna zmena
Page loading screen nové rush 0 pred 2 tyZzdne 2 dni
Page Projektovy server rush 0 pred 5 tyzdnov 3 dni
Page PHP Info rush 0 pred 6 tyZdnov 4 dni
Prispevok do diskusie Skuska fora rush 0 pred 8 tyZdnov 2 dni

Obrazok 5.3 Zoznam udalosti konkrétneho pouzivatela
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Planom do nasledujuceho obdobia je upravit zoznam pouZzivatelov do priatel'skejSej
grafickej podoby a ponuknut’ pouzivatel'ovi vyplnit’ r6zne doplnkové informacie, ako napriklad
jeho adresu, telefonne ¢islo a pod. Zaujimavym spestrenim by mohla byt aj moznost’ ulozit

portrét pouzivatela k jeho profilu. Preto nevylucujeme ani implementéciu tejto funkcie.
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