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1 Prototyp

1.1 Ciel prototypovania

V tejto Casti autori opisali ciele prototypovania. Stanovené ciele boli nizSie rozobrané
aopisané. Ako problematickd sa ndm zdala tato veta “... v pripade problémov nebude
predstavovat’ problém, ak sa odklonime od spravneho rieSenia“. MySlienku, Ktor( tato veta
vyjadruje by sa dala opisat’ zrozumitel'nejSie. Problematické sa nam zdalo v niektorych vetach aj
slovo aspekt, kde by sa namiesto neho niekedy viac hodilo slovo vlastnost’ (slova su sice
vyznamovo takmer identické, ale predsa sa nam zda, ze by bolo vhodné pouzit' aj slovo
vlastnost)).

1.2 Dosiahnuté vysledky

V pripade nedeterminizmu by bolo vhodné zobrazit' vSetky mozné vysledky. Kedze je
program ur¢eny Studentom, povazuje vypis vSetkych vysledkov spolu s bodmi, kde sa
nedeterminizmus nachadza, za vel'mi dolezité.

1.3 Grafické pouzivatel'ské rozhranie

Uvedené stanovisko, ze GUI je pre pouzivatela 'ahko pochopitel'né je zalozené iba na VaSom
pohl'ade na aplikdciu, ktort ste sami vytvorili. Toto prostredie totiz moze byt uz menej
pochopitel'né pre studenta TZI, ktory s touto problematikou za¢ina a pre ktorého je aplikacia
urcena.

Ak je dostatocné oddelenie prezentacnej vrstvy od aplikacnej, pripadna poziadavka na zmenu
nemusi byt az taky problém.

1.4 Technicka stranka

V dokumente nam chybalo vyjadrenie, do akej miery ovplyviiuje pouZitie parsovania XML
pomocou kniZnice JAXB samotni velkost' aplikdcie. Ak by sa podielala na velkosti
privel’kou Castou, bolo by mozné pouvazovat nad inym rieSenim. Pouzitie kniznice JAXB je
obmedzujlice tym, ze neumoziuje akékol'vek znovu pouZitie vytvorenych tried. Otazne je
taktiez to, ¢i pripadné zmeny v schéme anésledné vytvorenie novych tried, privelmi
neovplyvnia ostatné Casti aplikacie. Ak vam ale tieto a iné obmedzenie neprekazajii nemusi to
byt’ prekazkou.

Tu by nas zaujimalo aj , ktoré konkrétne Casti boli naprogramované vasim tymom a ktoré boli
prebrané zo simulatorov uvadzanych v analyze.
1.5 Algoritmus prehladavania stromu

Je potrebné otestovat’ algoritmus prehl'addvania stromu do Sirky na velkych vstupoch. Ak by
vykonavanie tohto algoritmu trvalo dlhsi ¢as, navrhujeme pouvazovat’ nad inym algoritmom
prehl'adévania stromu.

1.6 Pouzivatel'ska priru¢ka

Program je vytvoreny v anglictine, bolo by v d’alSej faze vhodné ho prelozit’ do slovenéiny,
ked’ze ho budu vyuzivat’ hlavne §tudenti hovoriaci po slovensky. Pripadne ho lokalizovat’ aj
do slovenciny.
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1.6.1 Spustenie aplikacie
Prvy riadok prehodit’ s drunym. Mame urcité vyhrady k zobrazeniu stavov. Po¢iato¢ny stav je
oznaceny ako q0 a vo vyzualizécii sa tento stav nenachadza. Bolo by vhodné pridat’ riadok,
ktory by urcoval, ktory je zaciato¢ny stav.
1.6.2 Spustenie simulécie

Ak su opisané tri tlacidla zo Styroch, tak by bolo vhodné opisat’ aj to Stvrté.

1.6.3 Akceptovanie

Vypis sekvencie stavov v dialogovom okne sa nam nezda byt najlepSie rieSenie(Co ak bude
sekvencia vel'mi dlha —vypis sa stane neprehl'adnym).

1.6.4 Pohyb v grafe

Ak ste to iba prebrali tak to nemo6zeme hodnotit, ale ak to vytvoril vas tim berieme to ako
vel'mi kvalitni znazoriiovaciu pomoécku.

1.6.5 Popis XML schémy

XML schéma je dostatocne opisand. Popisu elementov predchddza obrazok, ¢o sme posudili
ako vhodné. Kedze do problematiky automatov az tak nevidime, anie je to nasou
povinnostou, nebudeme posudzovat’ spravnost XML schémy.

1.7 Testovanie

Kapitola testovanie je spisand prehladne. Jednotlivé testovania su vypisané do tabuliek.
Jednotlivé riadky tabuliek st vysvetlené. Pre rozsah prototypu je dané mnozstvo testov
dostato¢né. Mozno by bolo zaujimavé uviest’ aj pripad, ked’ sa nacita nespravne XML a ako
to vaSa aplikécia oSetruje. Ale chapeme tiez, Ze oSetrovanie chyb nebolo vaSim cielom pri
tvorbe prototypu, ktory ma za tlohu hlavne zobrazit’ zdklady funkcionality vami navrhnutého
systému.
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2 Zhodnotenie

Celkové hodnotenie prototypu je kladné. Ako navrh na zlepSenie by sme odporucili dat’ tento
prototyp Studentovi TZI, pre ktorého je aplikacia urCena. Sledovat kde mal Student
s prototypom problémy a zistit’ ¢o sa mu zdalo problematické, nelogické. Zistené nedostatky
prehodnotit’ a vysledok zakomponovat’ do procesu vyvoja aplikacie.

Vhodnym doplnkom by bol tiez editor, pomocou ktorého by si mohli Studenti vytvorit’ svoj
vlastny automat. Navrhnuty automat by sa dal nasledne otestovat’ a jeho konfiguracia tiez
ulozit’.
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