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A. UvoDp

Tento dokument ponika vsetky informacie a materidly timu KAM-i-KADZE (timu ¢&. 2)
tykajlce sa riadenia, ktoré vznikli pocas riesenia projektu.

V Kapitole B sa nachddza ponuka, ktorou sme sa uchadzali o pridelenie temy
Digitalne mapy. Po prideleni inej témy a jej rozanalyzovani sme navrhli predbezny ¢asovy
plan, ktory sa nachadza v Kapitole C. V nasledujucej kapitole (Kapitola D) su spisané
dlhodobé a kratkodobé twlohy ¢lenov nasho timu. Vystupnym pomocnym dokumentom
kazdého stretnutia je zapisnica. Tieto zapisnice st v Kapitole E zoradené od prvého
do sucasnosti posledného stretnutia. Kapitoly F a G bud( dopracované neskor, v tomto stadiu
rieSenia este nie su potrebné. Kapitola H priblizuje nastroj Subversion, ktory si nas tim vybral
pre spravu verzii. Neskor sa tato kapitola viac upresni a rozsiri. Sablony preberacich

protokolov sa nachadzaju v Kapitole I.
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B. PONUKA

B.1. ZADANIE PROJEKTU

Digitdlne mapy patria v stcasnosti k vel'mi oblibenym prostriedkom na vyhladavanie
objektov a navigdciu vo zvolenej oblasti. Z&kladom digitadlnych méap je modelovanie
geografického regionu a prepojenie objektov, ktoré sa v nom nacha&dzaju s ich presnou
geografickou polohou. Medzi objekty, ktoré st zachytené v beznych digitdlnych mapach
patria ulice, budovy, ¢erpacie stanice a iné. V $pecialnych pripadoch moze ist’ napriklad aj
oplynové rozvody. Pouzivatelia mozu v takychto mapach vyhladavat’ Zelané objekty — zvéacsa
len na zéklade klic¢ového slova. Niektoré systémy umoziuju zvolit' kategdriu objektu a ich
nasledné zobrazenie vo zvolenej oblasti (napr. vSetky hotely v okruhu 10 km). Tieto pristupy
vsak nie st dostato¢ne pohodiné a efektivne.

VasSou ulohou v projekte bude navrhnut efektivny spésob vyhladavania objektov
v digitdlnych mapach a dalsiu pracu s mapami. Praca by sa mala zamerat’ na navrh

a implementaciu:

e putavého grafického rozhrania umoznujiceho efektivne vyhl'adavanie,

e vhodného spdsobu doplnenia metadat objektov, ktoré¢ buda urovat, ¢o dany objekt
predstavuje,

e systému umoziujuceho pridavanie anotécii objektov spolu s ich geografickymi
polohami do centralneho uloziska a nasledné poskytnutie funkcionality (spdtného)
geografického kddovania - urcenic geografickej polohy objektu, respektive

vyhl'adanie objektov nachadzajuacich sa v zadanej pozicii.

Uvedené poziadavky nie su striktné. Projekt umoziuje sustredit’ sa na niektoré z nich alebo
rieSit’ iné problémy v suvislosti s digitdlnymi mapami a posunit’ sa v tomto kontexte
napriklad do oblasti mobilnych technologii.

Pocas projektu budu/mézu jeho rieSitelia pracovat s nasledovnymi technologiami

a oblast’ami:

e webové technoldgie: tvorba webovych systémov, webové sluzby

e pocitacova grafika, multimédia
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e Google Mapplets
e databdzové systémy

e mobilné technoldgie
B. 2. ZLOZENIE TiMU + KONTAKT

Kontakt na tim: besttpteam@gmail.com

Tim ¢islo 2 je tvoreny nasledujucimi Studentmi:

Bc. Robin Babicek

Ovlada programovacie jazyky C, C#, databazovy jazyk SQL. M4 hlbSie znalosti jazyka Java,
pricom pracoval s roznymi API na prepojenie platformy s okolim (DB API, OpenGL API...)
Pri praci v spolo¢nosti zaoberajiucej sa vyvojom softvéru ziskal sktisenosti s vyvojom
softvérového projektu v time, s webovou technologiou ASP.NET, ako aj reprezentaciou dat
vo formate XML. Ma skusenosti s databdzovym serverom MS SQL Server a webovym
serverom Apache. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval problematike ontologii a praci

s ontologickymi tloziskami.

Bc. Matas Coranic

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informacnych technologii Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave. Pocas $tudia a praxe vo firmach zaoberajucich sa vyvojom
softvéru ziskal skusenosti s programovacimi a skriptovacimi jazykmi C/C++, Java, Javascript,
SQL, HTML. Venoval sa vyvojom Java J2SE/J2EE aplikacii zaloZzenych na technoldgiach
Hibernate a Spring. Pri ich vyvoji pouzival aj databazy PostgreSQL a MySQL. Ma znalosti
prace so servletovym kontajnerom Tomcat, aplikaénym serverom JBoss, nastrojom
na riadenie a spravu softvérového projektu Maven, prostredim JAIN SLEE a jeho VolP
platformou Mobicents. Pri zaverecnej préaci bakalarskeho Studia sa venoval problematike
dolovania dat pomocou zhlukovacich metdod. Pracuje vo firme pdsobiacej v oblasti

telekomunikéacii ako Java Developer.
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Bc. Matas Celko

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informacnych technologii Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave. Praktické znalosti nadobudol hlavne v spolo¢nosti Avitech
s.r.0, pri tvorbe leteckych informac¢nych systémov. Tieto praktické znalosti zahtnaju pokrocila
znalost’ programovacich a skriptovacich jazykov Visual Basic, C++, C#, Java, PL/SQL.
Podiel’al sa na dizajne a implementacii servletovej aplikacie postavenej na technologii J2EE
s vyuzitim servletovského kontajnera Tomcat. Medzi dalSie pouzité technologie patri
napriklad hibernate, spring framework a xmlIBlaster. Dalej sa podiel'al na tvorbe klientskych
aplikécii v jazykoch Visual Basic, C++ a C#. Pracoval s databazou Oracle, pricom prisiel

do kontaktu s nastrojom Oracle Locator.

Be. Celestin Cernak

Pocas studia na FIIT STU ziskal skasenosti s webovymi technoloégiami Apache/PHP/MySQL.
Pre spolo¢nost’ Avitech s.r.o. pracuje v oblasti konfiguratného riadenia a ziskal skusenosti
S vyvojom v time, s databazovym systémom Oracle ako aj so systémami na manazment verzii
Subversion a SourceSafe. Zaroven ovldda pracu so systémami na zdielanie informaécii

a projektovy manazment Sharepoint Server a Project Server od spolo¢nosti Microsoft.

Be. Daniela Milonova

Pocas Studia na FIIT ziskala skusenosti s programovacimi jazykmi C, Java a C++. Nie sU jej
cudzie ani webové technoldgie. V bakalarskej prace si prehibila zru¢nosti s PHP, CSS ako aj
pracu s databdzou MySQL. V ramci Studovanych predmetov si osvojila aj XML, XPath
a XSLT. Na skole ako aj samosStudiom sa dostala k praci s pocitatovou grafikou vyuzitim

Flashu a Adobe Photoshopu.

Be. Katarina Polakova

Pocas Studia na Fakulte informatiky a informaénych technolégii sa naucila programovat
v jazykoch C, C++ a Java. Oboznamila sa s tvorbou UML diagramov. Jej bakalarska praca sa
tykala webovej aplikacie, pri ktorej si osvojila HTML, ale predovsetkym PHP, CSS a pracu
s databazou MySQL. Ma skuasenosti s tvorbou rozhrani priatel'skych pre pouzivatela.

Vo vol'nom case sa zacala venovat praci v programe Adobe Photoshop.
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Prinos ¢lenov timu k projektu

Bc. Robin Babi¢ek — navrh pouzivatel'ského rozhrania, implementécia

Bc. Matus Corani€ — znalost’ databaz, dolovanie v datach, aplika¢né servery, implementécia
Bc. Matii§ Celko — databéza Oracle, implementécia

Be. Celestin Cernak — planovanie projektu, databaza Oracle, implementéacia

Bc. Daniela Milofiova - ndvrh pouzivatel'ského rozhrania, implementécia

Bc. Katarina Polakova — grafické a ovladacie prvky, implementacia

B.3. MOTIVACIA

Digitalne mapy patria v sti¢asnosti k najprudsie sa rozvijajucej oblasti webovych technolégii.
Rozsirovanie Sirokopasmového internetu spolu s vysokym poctom existujucich portalov
umoziuje ich vyuzivanie velkej Casti populacie. Existuje mnozstvo portdlov pontkajucich
sluzby komplexného vyhladavania, vkladania pouZivatelom definovanych prvkov
a referencii, ¢i len jednoduchého prezerania digitalnych map.

Ako Studenti informatického odboru jednotlivé portaly vyuzivame takmer denne pre
svoje osobné potreby. Stale vSak nardzame na chybajuci ,.komunitne* zalozeny portal, ktory
by prepajal komunitné portaly (facebook.com, myspace.com, atd’) s portalmi s digitalnymi
mapami. Tento stav by sme sa chceli pokusit’ zmenit vytvorenim portalu, ktory by to
umozioval. Chceli by sme tak pomoct’ ¢lenom jednotlivych komunit (¢i uz studentom jedne;j
fakulty, kamaratom z krazku alebo kolegom z prace) efektivnejSie zdiel'at’ informacie o sebe

a svojom okoli.

Tato téma nam umoZiuje skombinovat’ vedomosti nadobudnuté S$tidiom a pracovnymi
skusenost'ami spolu s chutou uéit’ a zdokonalovat’ sa v novych technolégiach. Projekt bude
zalozeny na vyuziti webovych technologii prepojenych s databdzovym systémom Oracle.
Kedze s tymito technologiami maji vSetci ¢lenovia naSho timu dobré skusenosti, citime sa

byt’ na jeho rieSenie a zvladnutie dobre pripraveni.
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B. 4. NAVRH RIESENIA

Tazisko navrhovaného rie§enia vidime vo vytvoreni portalu, ktory by na prvy pohl'ad vyzeral
ako klasicka stranka s digitalnymi mapami. Po prihlaseni by vSak ziskal skor charakter
komunitného portalu. Kazdy pouzivatel by mohol na mape pridavat T'ubovolné objekty
a zdiel'at’ tak mnozstvo informacii s ostatnymi pouzivatelmi. Tito by boli zaroven ¢lenmi
skupin a tak by mohli zdiel'at’ d6lezité informacie napr. len so svojimi priatel'mi.

Predstava, Ze oznacite na digitdlnej mape miesto stretnutia s priatel'mi, odporucite im
dobry podnik, alebo vyznacite, kde budete travit’ den je lakava a v dne$nej upondhlanej dobe
umozni efektivnejSie stretavanie hlavne mladym ludom. Informacie o vaSej polohe
samozrejme budi moct’ byt’ viditeI'né pre vSetkych, ale zaroven aj obmedzené na Clenov vase]
skupiny. S pouzitim mobilného pripojenia na internet budete mat okamzity pristup
k informaciam o svojich najbliz§ich. Systém umozni vygenerovat’ stranku uréenti $pecialne
pre mobilné telefony, kde by pouzivatel’ sice nevidel priamo mapu, ale aj tak by vedel ziskat’
textové informéacie o polohe konkrétneho pouzivatel’a.

Kazdé rano si budete moéct’ do mapy zadat, kde sa budete nachadzat’ pocas dna
a umoznite tak jednoduchsie stretavanie. Ak systém nahodou narazi na zhodu ¢asu a miesta,
automaticky vas na to upozorni a neplanovaného stretnutia sa moze stat’” planovane.
Zaujimavii moznost poskytne systém pre priaznivcov turistiky, ktori si budd mdct
jednoduchym spdsobom naplanovat’ trasu a zobrazit’ ju vSetkym ¢lenom vypravy.

Druhym hlavnym momentom prace je zefektivnenie vyhladavania v digitalnych
mapach. Mnohé sucasné portaly maji vytvoreny vlastny systém vyhladavania a transformacie
udajov na geografické suradnice, ktory zatazuje systém a cCastokrat neprinasa zelan
efektivitu. Tento systém by sme chceli zmenit’ priamo pouzitim efektivneho nastroja Oracle
Locator. Jedna sa o zabudovany nastroj databazy Oracle, ktory umoziiuje mimoriadne rychle
a efektivne vyhl'adavanie. Jednotlivé objekty (body, Ciary, polygony) st v databaze ukladané
vo vrstvach, ¢im umoziuji naozaj efektivnu pracu hlavne s mapami miest.

Zaujimavou moZnostou rozSirenia je prepojenie nami vytvoren¢ho systému
s technologiou GPS, ktord by umoznovala zobrazenie polohy pouzivatel'a na mape prakticky
neustale. Pouzivatel' by prostrednictvom mobilného telefonu s GPS modulom mohol pridat’
svoju polohu na mapu pomocou niekolkych kliknuti. Odpadla by tak potreba formularov
a pouzivatel’ by mohol rychlo a jednoducho zdiel'at’ svoju aktualnu polohu. Toto by ul'ah¢ilo
stretdvanie v nezndmom prostredi napriklad v pripade, Ze by sa ¢lenovia skupiny stratili.

Daldim vhodnym roziirenim by mohla byt moznost vyhladavania trasy medzi dvoma

5
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zvolenymi bodmi na mape. (Na tento ucel by mohli byt vyuzité portaly tretich stran (napr.
GoogleMaps) — systém posle portalu siradnice dvoch bodov, ten vrati naplanovanu trasu,

ktoré bude nasledne zobrazena pouzivatel'ovi.)

B. 5. PREDPOKLADANE ZDROJE

Na zaklade naSich skusenosti a predbeznej Specifikacie zadania navrhujeme v tomto projekte
pouzit' nasledovné technologie. Pouzitic jazyka PHP obohateného o Ajax na vytvorenie
zékladného frameworku umozni vyvinut’ stabilny systém. Ako ulozisko dat chceme pouzit
datdbazovy systém Oracle. Tato databazova technoldgia sa Vv sucasnosti zarad'uje
k najpouzivanej§im hlavne z dovodu vysokej spolahlivosti a §irokej funkcionalite. Dal§im
dovodom na jej vyuZitie je nastroj Oracle Locator umoziujici efektivne vyhladdvanie

v geografickych datach.
B. 6. PREFEROVANE PORADIE TEM

. Dig-Mapy

. Cestovka

. Casopis

. Automaty

. Organisti

Lua

. RoboCup 2D

. Doprava

. 3DVizual

. Web-Viz

. RoboCup 3D
. Ohlasy

. Zadania

. Sociélne siete
. Znalosti

. Europrix

. Rozvrh
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Tabul’ka ¢.1 Spojeny rozvrh vsetkych ¢lenov timu
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
7:00 | 800 | 9:00 | 10:00 | 11:00 | 12:00 | 13:00 | 14:00 | 15:00 | 16:00 | 17:00 | 18:00 | 19:00 | 20:00
KSS @ NS PDbT @ TK TSST1 VS/IS@
Pondelok KSS @ PDbT @
NP @ (4.-12.tyzden)
Utorok TK MPSIS msi @
NS @ PDbT NS @ NS @
Streda
| KSS
3 NP ASS
Stvrtok
| | AlS
Piatok NP @ (4.-12.) NP @ (1.-3.) \"/] VI @ | Jazyky
Tabul’ka ¢.2 Vyznadéenie vol'nych terminov v timovom rozvrhu
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
7:00 | 8:00 | 9:00 | 10:00 | 11:00 | 12:00 | 13:00 | 124:00 | 15:00 | 16:00 | 17:00 | 18:00 | 19:00 | 20:00
Pondelok

Utorok
Streda
Piatok
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C. PLAN PROJEKTU

C.1. HRUBY PLAN NA ZIMNY SEMESTER

24.11. — 30.11.

Popis ¢innosti Stav
4. tyzden
Studium problematiky a existujucich rieseni, vybratie vyvojového prostredia splnené
13.10. — 19.10.
Specifikovanie poZiadaviek, Specifikovanie Gdajov a funkcii systému,
5. tyzden i ) , . .
vytyCenie problémovych oblasti splnené
20.10. - 26.10. | zagjatok dokumentovania - Uvod, &pecifikacia poziadaviek
6. tyzden rozobratie problémovych oblasti, predbezny navrh uzivatelského prostredia, | 3
- v x splnené
27.10. — 2.11. dokumentacia - dalSie Casti
7. tyZdei dokoncenie navrhu rieSenia, pokracovanie v dokumentacii splnené
3.11. — 9.11.
8. tyzden ) ‘. , . e o u ] .
odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek a splnené
10.11. = 16.11. | n3vrh riegenia
prestudovanie dokumentacie iného timu, odovzdanie posudku analyzy,
9. tyZden w el . N .
Specifikacie a navrhu iného timu rozpracované
17.11. = 23.1L. | payrh vybranych ¢asti prototypu
10. tyzden

vyhodnotenie posudku, implementéacia

11. tyzden
implementécia, testovanie, dokumentacia
1.12. — 7.12.
12. tyzden implementdcia a opravy nedostatkov v prototype, dokumentacia
8.12. — 14.12 vytvorenie prezentacie
odovzdanie prototypu vybranych Casti systému + dokumentéacia
13. tyzden o . -
pouzivatelska prezentacia prototypu
15.12. — 21.12.

odovzdanie posudku na iny tim
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D. ULOHY ELENOV TiMU

D.1. DLHODOBE ULOHY

Bc. Robin Babi¢ek — manazér kvality, spolupraca na dokumentacii, testovanie
Bc. Mata§ Corani¢ — manazér vyvoja - implementécia

Bc. Matus Celko — manazér vyvoja - implementacia

Bc. Celestin Cernak — vedUci, praca na dokumentacii

Bc. Daniela Milofiova - manazér planovania, testovanie

Bc. Katarina Polakova — manazér podpornych ¢innosti, webmaster
D. 2. KRATKODOBE ULOHY

Kratkodobé tlohy su tlohy, ktoré vzisli zo spolo¢nych stretnuti timu.

D.2.1. ZIMNY SEMESTER

Termin Termin
Popis €innosti Zodpovednost' | Vypracovanie planovaného skutoéného Stav
ukonéenia ukonéenia
11 Pozriet simulatory + tabulka porovnani Celo Tim 14.10.2008 21.10.2008 splnené
1.2 Navrh vizualizacie Robin Tim 14.10.2008 11.11.2008 splnené
Ciastocne
1.3 | Navrh XML stboru Matus C. Matus C. 25.11.2008 i
splnené

14 Rozdelenie Gloh v time Celo Celo 14.10.2008 14.10.2008 splnené
15 Plan prace na semester Danka Danka 14.10.2008 21.10.2008 splnené
21 Vytvorit webovu stranku Katka Katka 20.10.2008 20.10.2008 splnené
2.2 Napisat Specifikaciu poziadaviek Celo Tim 21.10.2008 21.10.2008 splnené

Vybrat' softvérovy nastroj pre manazment
2.3 . Katka Tim 21.10.2008 21.10.2008 spinené

vtime

Spustit' softvérovy nastroj pre manazment
31 ; Danka Danka 28.10.2008 28.10.2008 spinené

vtime
4.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 4.11.2008 4.11.2008 splnené
4.2 Prezentéacia funkénosti gui Robin Robin, tim 4.11.2008 11.11.2008 splnené
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Specifikacia poZiadaviek: Editor pasok,
4.3 Editor stavového diagramu + editor Robin Robin 4.11.2008 4.11.2008 splnené

formalnej $pecifikacie

Specifikacia  poZiadaviek:  V&eobecné

4.4 .. Katka Katka 4.11.2008 4.11.2008 spinené
poziadavky

4.5 Specifikacia poziadaviek: Simulator GUI Danka Danka 4.11.2008 4.11.2008 splnené
Specifikacia poZiadaviek: File )

4.6 Celo Celo 4.11.2008 4.11.2008 splnené
management

Specifikicia  poZiadaviek:  Dostatodne o« o« .
4.7 Matus C. Matus C. 4.11.2008 4.11.2008 splnené
vieobecny framework, Riadenie viakien

Specifikacia poZiadaviek: Strom
prehladavania do $irky, jeho funkcionalita, - . )
4.8 . 3 . Matus C. Matas C. 4.11.2008 4.11.2008 spinené
Nastavenie rychlosti,

Deterministicky/nedeterministicky nastroj

4.9 Sprevadzkovat SVN Celo Celo 4.11.2008 4.11.2008 splnené

Popisat spdsob akym sa bude zobrazovat’ |
4.10 o Danka Danka 4.11.2008 4.11.2008 splnené
nedeterminizmus

4.11 | Analyza JFLAP xml schémy Matas C. Matus C. 4.11.2008 4.11.2008 splnené
4.12 | Dokumentécia: Analyza simulatorov Celo Celo 4.11.2008 11.11.2008 splnené
4.13 | Dokumentacie: Struktira dokumentu Matus C. Matus C. 4.11.2008 4.11.2008 splnené
4.14 | Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 4.11.2008 11.11.2008 splnené
5.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 11.11.2008 11.11.2008 splnené
5.2 Poslat fotku Katke Katka Tim 11.11.2008 11.11.2008 splnené

Spojenie  $pecifikacie poziadaviek od 3
5.3 . . Celo Celo 11.11.2008 11.11.2008 splnené
jednotlivych ¢lenov

5.4 | Navrh jadra systému Matus C. Matus C. 11.11.2008 11.11.2008 splnené

Pripady pouzitia pre nedeterministickd )
5.5 imulci Danka Danka 11.11.2008 11.11.2008 splnené
simuléciu

Pripady pouzitia pre deterministicki

5.6 simul4ciu Matus C. Matus C. 11.11.2008 11.11.2008 spinené
5.7 Pripady pouZzitia pre vytvorenie automatu Katka Katka 11.11.2008 11.11.2008 splnené
5.8 Dokumentécia: Porovnanie simulatorov Matus C. Matus C. 11.11.2008 11.11.2008 splnené
5.9 Dokumentécia: Riadenie projektu Danka Danka 11.11.2008 11.11.2008 splnené
6.1 Aktualizacia DotProject Katka Katka 18.11.2008 11.11.2008 splnené
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6.2 Aktualizacia $ablény dokumentacie Matus C. Matus C. 12.11.2008 11.11.2008 splnené
6.3 Dokonéenie dokumentacie Celo Tim 12.11.2008 12.11.2008 splnené
6.4 | Napisanie Gvodu Matus C. Matus C. 11.11.2008 11.11.2008 splnené
6.5 Aktualizacia prehladu Matus C. Matus C. 12.11.2008 11.11.2008 splnené

Rozdelenie navrhu a $pecifikacie — text . .
6.6 | Robin Robin 12.11.2008 11.11.2008 splnené
a screenshoty k navrhu GUI

6.7 Update use case diagramov Katka Katka 12.11.2008 11.11.2008 splnené
6.8 Spojenie navrhu od jednotlivych ¢lenov Katka Katka 12.11.2008 11.11.2008 splnené
6.9 Finalizcia dokumentu Celo Celo 12.11.2008 12.11.2008 splnené
6.10 | Aktualizovanie technickej dokumentéacie Danka Danka 12.11.2008 11.11.2008 splnené

D. 3. AUTORSTVO CASTi DOKUMENTU

Autorstvo kapitol v dokumente v ¢asti Inzinierske dielo sa nachadza v tabulke ¢. 3 a autorstvo

v ¢asti Riadenie projektu v tabulke ¢. 4.

Tabul’ka ¢. 3 — Autorstvo Casti dokumentu (InZinierske dielo)

Nazov kapitoly Autor
1.1 | Uvod Matas Celko
1.2 | Analyza problému Celestin Cernak
1.3 | Prehlad existujacich rieseni Matus Coranic
1.4 | Specifikacia poziadaviek Celestin Cernak
1.4.1 | Poziadavky na grafické rozhranie gzzglfi}[)iifoel}fové
1.4.2 | Vseobecné poziadavky Katarina Polakova

Mat($ Coranié

1.4.3 | Vypoctova logika

Matus Celko
1.4.4 | Sprava stborov Celestin Cernak
1.5 | Navrh riesenia Katarina Polakova
1.5.1 | Jadro systému Matis Celko
1.5.2 | Navrh XML schémy Matis Celko
1.5.3 | Simulator Daniela Miloniova
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1.54

Vytvorenie automatu

Katarina Poldkova

1.55

Determinizmus v simulécii

Matus Coranic

Katarina Polakova

1.5.6

Nedeterminizmus v simulécii

Daniela Miloniova

Katarina Polakova

1.5.7

Diagram ¢innosti simulécie
nedeterministického autoamtu

Daniela Milotiova

1.5.8

Néavrh editora
Editor pasky
Editor stavového diagramu

& 13 | Editor formélnej specifikicie Robin Babicek
Editor zésobnika
Zadavanie $pecialnych symbolov
2. | Prototyp -
Tabulka ¢. 4 — Autorstvo ¢asti dokumentu (Riadenie projektu)
Néazov kapitoly Autor
A | Uvod Daniela Milonova
Robin Babicek
B | Ponuka Celestin Cernak
Matis Celko
C | Plan projektu Daniela Milonova
D | Ulohy &lenov timu Danicla Milonova
E | Zaznamy zo stretnuti vietci
F | Standardy kédovania -
G | Posudky -
H | Manazment verzii, konfiguracii a zmien | Daniela Miloniova
| | Preberacie protokoly Daniela Milonova
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E. ZAZNAMY ZO STRETNUTI

ZAPISZ 1. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 7.10.2008, 10:40 — 11:50
Miestnost’: D - 323
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Bce. Robin Babicek, Be. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova

Zaznam vytvoril: Bc. Daniela Milonova

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie k timovému projektu

Opis stretnutia:
Na zaciatku stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD. presla zékladné informacie o teorii
automatov. Sustredila sa na 3 typy: kone¢ny automat, zasobnikovy automat a Turingov stroj.

NaSou tlohou bude vytvorit’ framework. Editor ako aj vizuliza¢nti ¢ast’ na pochopenie a pracu
S automatmi.
Vysledkom je, ze automat zakazdym bud’ akceptuje alebo neakceptuje slovo z jazyka.

Problémy, ktoré je potrebné vyriesit’:

1. Nedeterminizmus — moznosti st prehladat vsetky rieSenia do hibky, vypodtovo
naro¢né, hl'adat’ optimalizacie

2. Ako zobrazit’ nedeterminizmus

3. Ako prezentovat’ aby pouzivatel’ pochopil vyznam prace s automatmi — prispdosobit’
graf. rozhranie

Ulohy do d’aKieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
11 Pozriet simulatory a vytvorit tabulku porovnani Celestin tim 14.10.2008
1.2 Navrh vizualizacie Robin tim 14.10.2008
1.3 Navrh XML stboru Matus C. tim 14.10.2008
1.4 Rozdelit roly v time Celestin Celestin 14.10.2008
15 Plan prace na semester Danka Danka 14.10.2008
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ZAPISZ 2. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 14.10.2008, 10:00 — 13:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernak, Be. Mata§ Celko, Be. Matus Coranic,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Bc. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Katarina Polakova
Téma stretnutia: Specifikacia poziadaviek

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin Stav
Pozriet simulatory a vytvorit tabulku Ciastocne
11 3 Celo tim 14.10.2008 i
porovnani splnené
1.2 Navrh vizualizacie Robin tim 14.10.2008 rozrobené
1.3 Navrh XML suboru Matus tim 14.10.2008 rozrobené
14 Rozdelit roly v time Celestin Celestin 14.10.2008 splnené
Ciastocne
15 Plan préce na semester Danka Danka 14.10.2008 i}
splnené

Opis stretnutia:

Diskusia o automatoch, ktoré sme porovnavali, zhrnutie ich vyhod a nevyhod, zhrnutie
problémov a nedokonalosti tychto automatov. Ziskali sme prehl'ad akym smerom chceme aby
sa nas projekt uberal.

Rozdelenie roli:
e Veduci timu: Be. Celestin Cernak
e ManaZéri vyvoja: Bc. Matt$ Celko, Be. Matt§ Coranic
e Manazér planovania: Be. Daniela Milonova
e Manazér kvality: Bc. Robin Babicek
e Manazér podpornych ¢innosti: Be. Katarina Poldkova
Dalsie roly:
e Tvorba dokumentacie: Be. Celestin Cernak, Be. Robin Babi¢ek
e Tvorba a Gdrzba webovej stranky: Be. Katarina Polakova
e Zapisy zo stretnuti: tim
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Porovnavanie roznych softvérovych nastrojov pre manazment v time, predbezny vyber
nastroja dotProject. Stanovenie podmienok, ktoré by mal tento nastroj spliat’ — podpora PHP,
MySQL, webova aplikécia.

Simulator automatov budeme programovat’ v jazyku Java, ako stand-alone aplikaciu,
Vv neskorsich fazach sa vytvori Java Applet, nebude obsahovat’ vSetky funkcie stand-alone
aplikacie. Pred implementaciu buda potrebné konzultacie ohl'adom funcionality.

Zvolili sme agilnu techniku vyvoja softvéru (nabal’ovanie).

Z tabul’ky porovnani predchadzajucich projektov sme vybrali pozitiva do ndsho néavrhu
vizualizécie.

Sp6soby zobrazovania automatov:

e Diagram
e Tabulka
e Funkcia

Budeme pouzivat’ vSetky typy zobrazenia, z jedného typu sa bude dat’ vygenerovat’ iny typ.
Bude potrebné implementovat’ editor prechodovych funkecii.

Problém nedeterminizmu — aplikacia bude rozpoznavat’ ¢i dany automat je nedeterministicky,
zobrazi strom vysledkov, pouZivatel’ si bude mdct volit’ kadial’ sa simuldcia bude uberat’.
Dal§imi uvaZzovanymi moZnostami je zobrazenie najlepsicho prechodu alebo nechat’ vol'bu
d’alSieho kroku pre pouzivatela.

Vhodné je zobrazenie nedeterminizmu uz pri tvorbe automatu.

Automat moZe mat’ viacero pasok a viacero hlav. Existuju v zasade 3 spOsoby zobrazenia
pasok a hlav, vyberieme si z nich jeden.

Funkcie hlavy:
e (ita/ Cita a zapisuje
e pohyb len doprava / doprava a dol'ava / o pocet poli¢ok
Diskusia o navrhu simulacie viedla k dohode, ze je nutné mat’ rychly priebeh, ¢ize ukaze ¢i
slovo akceptuje alebo neakceptuje. Potom pomalSiu simuldciu, kde je vidiet Co sa

vV jednotlivych krokoch deje. Dalsou alternativou je krokovanie simulacie.

Ulohy do d’aKieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
11 Pozriet simulatory ostatnych Studentov Celestin tim 21.10.2008
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin, tim 21.10.2008
13 Navrh XML stboru - dokongit Matus Matus 11.11.2008
15 Plan prace na semester - upravit Danka Danka 21.10.2008
21 Vytvorit webovu stranku Katka Katka 20.10.2008
2.2 Napisat $pecifikaciu poziadaviek Celestin tim 21.10.2008
3 Vybrat softvérovy nastroj pre manazment Katka im 21.10.2008

v time
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ZAPISZ 3. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 21.10.2008, 10:00 — 13:00

Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Mata Coranid,

Bc. Robin Babicek, Bc. Danicla Milonova, Bc. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Matus Coranic¢
Téma stretnutia: Vizualizacia a manazment
Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:
Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
Pozriet simulatory ostatnych
11 Celestin tim 21.10.2008 splnené
Studentov
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 21.10.2008 rozrobené
1.3 Navrh XML suboru - dokong¢it Matus C. Matus C. 11.11.2008 rozrobené
15 Plan prace na semester - upravit Danka Danka 21.10.2008 splnené
2.1 Vytvorit webovu stranku Katka Katka 20.10.2008 splnené
2.2 Napisat $pecifikaciu poziadaviek Celestin tim 21.10.2008 splnené
Vybrat softvérovy nastroj pre Ciastocne
2.3 Katka tim 21.10.2008
manazment v time splnené

Opis stretnutia:

Prezentacia web stranky veducej a diskusia o jej aktualizovani (kto, ako). Kontrola stavu
predchédzajacich uloh. Kratky opis Studentskych prac.

Rozdelenie jednotlivych poziadaviek na moduly:

Editor stavu — diagramu

Definovanie zobrazenia nedeterminizmu. Tri moznosti:

e Vyber dalSicho kroku pouzivatel'om
e Automaticky vyber spravneho kroku

Editor formalnej $pecifikacie — prechodova funkcia
Editor pasky/pasok
Pamat’ vstupnej pasky a vystupnej pasky
Simulator, vykonavatel” akcii
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Pri vyvoji musime pamitat’ na optimalizaciu kddu na pamit pri prehl’adani stromu moznosti.
\a%

Zobrazenie vSetkych moznosti a to napriklad na d’alSich kartach

Ujasnili sme si otazku spétného kroku pri simulacii ako zatial’ nepotrebnu.

Neskor prebehla diskusia o softvérovom néstroji na manazment projektu a spravu softvéru

ako aj ich umiestnenia. Nakoniec sme vybrali dotProject a Tortoise SVN.

Ulohy do d’aKieho stretnutia:

v time

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
12 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 28.10.2008
1.3 Navrh XML suboru - dokongcit Matus Matus 11.11.2008
31 Spustit’ softvérovy nastroj pre manazment Danka Danka 28.10.2008
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ZAPIS ZO 4. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 28.10.2008, 10:00 — 13:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernak, Be. Matas Celko, Be. Mat(s Coranid,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Bc. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Matus Celko
Téma stretnutia: GUI a forma dokumentacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
Ciastocne
1.2 Navrh vizualizacie — dokondit Robin Robin, tim 28.10.2008 i
splnené
1.3 Néavrh XML suboru — dokongit Matus Matus 11.11.2008 rozrobené

Spustit’ softvérovy nastroj pre )
3.1 Danka Danka 28.10.2008 splnené
manazment v time

Opis stretnutia:

Katka bola urcena ako clen timu, ktory bude spravovat’ dotProject.
V ramci stretnutia sa prezentoval navrh GUI spojeny s diskusiou a identifikaciou bodov, ktore
je nutné na navrhu este dorobit’.

V ramci diskusie o dokumentacii sa rozdelili Specifikacie poziadaviek medzi ¢lenov timu.
Tieto Specifikécie je nutné blizsie popisat’.

Subversion bol vybrany ako nastroj na spravu zdrojového kodu. Celestin bol povereny
najdenim umiestnenia a sprevadzkovanim subversionu.

Diskusia ohl'adom zobrazovania prechodov medzi stavmi pri nedeterminizme.
V jednotlivych vlaknach by malo byt mozné zobrazit’ aj predchadzajuci stav

V rdmci drobnych Gprav na webe sa dohodla potreba fotiek k jednotlivym ¢lenom timu.
A identifikovala sa potreba rozdelit’ odkazy pod jednotlivé kategorie.

Preberala sa forma dokumentacie v prvom semestri a rozsah jednotlivych kapitol. Nutné je
kvalitne Specifikovat’ poziadavky na projekt.
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Ulohy do d’alSicho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin

Névrh vizualizacie — dokongit, pridanie $pecifik pre ) )
12 ) o Robin Robin 4.11.2008
jednotlivé automaty.

1.3 Navrh XML suboru — dokongit Matus Matus 25.11.2008
41 Aktualizécia dotProject Katka Katka 4.11.2008
4.2. Prezentacia funkénosti gui Robin Robin 4.11.2008

Specifikécia poZziadaviek: Editor pasok, Editor . )
4.3 Robin Robin 4.11.2008
stavového diagramu + editor formalnej Specifikacie

4.4 Specifikacia poZiadaviek: VSeobecné poziadavky Katka Katka 4.11.2008
45 Specifikacia poZiadaviek: Simulator GUI Danka Danka 4.11.2008
4.6 Specifikacia poZiadaviek: File management Celestin Celestin 4.11.2008

Specifikacia poziadaviek: Dostatoéne vieobecny . .
47 o _ Matus C. Matus C. 4.11.2008
framework, Riadenie vlakien

Specifikacia poziadaviek: Strom prehladavania do
4.8 Sirky, jeho funkcionalita, Nastavenie rychlosti, Matus C. Matus C. 4.11.2008

Deterministicky/nedeterministicky nastroj

4.9 Sprevadzkovat SVN Celestin Celestin 4.11.2008

Popisat spésob akym sa bude zobrazovat
4.10 o Danka Danka 4.11.2008
nedeterminizmus

4.11 | Analyza JFLAP xml schémy Matus C. Matus C. 4.11.2008
4.12 | Dokumentéacia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 4.11.2008
4,13 | Dokumentacie: Struktdra dokumentu Matus C. Matus C. 4.11.2008
4.14 | Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 4.11.2008
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ZAPISZ 5. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 4.11.2008, 10:00 — 13:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matas Celko, Be. Mat(s Coranic,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Bec. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Celestin Cernak
Téma stretnutia: Specifikacie poziadaviek, vypracovanie dokumentacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav

Ciastocne

1.2 Névrh vizualizécie — dokongit Robin Robin 4.11.2008 i

splnené

25.11.200

1.3 Névrh XML stboru — dokong&it Matus C. Matus C. o rozrobené

4.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 4.11.2008 splnené
o o _ _ Ciasto¢ne

4.2. Prezentacia funkénosti gui Robin Robin 4.11.2008 )

splnené

Specifikacia poziadaviek: Editor pasok,
43 Editor stavového diagramu + editor Robin Robin 4.11.2008 splnené

formalnej Specifikacie

Specifikacia poziadaviek: V&eobecné

44 _ Katka Katka 4.11.2008 splnené
poZiadavky

4.5 Specifikacia poziadaviek: Simulator GUI Danka Danka 4.11.2008 splnené
Specifikacia poziadaviek: File ; 3 3

4.6 Celestin Celestin 4.11.2008 splnené
management

Specifikacia poziadaviek: Dostatoéne N N )
4.7 ) ) ) Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
vSeobecny framework, Riadenie vlakien

Specifikacia poziadaviek: Strom
prehladavania do Sirky, jeho )
4.8 ) ) oo . Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
funkcionalita, Nastavenie rychlosti,

Deterministicky/nedeterministicky nastroj

4.9 Sprevadzkovat SVN Celestin Celestin 4.11.2008 splnené

Popisat spdsob akym sa bude
4.10 Danka Danka 4.11.2008 splnené
zobrazovat nedeterminizmus

4.11 | Analyza JFLAP xml schémy Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
) ) Ciastogne

4.12 | Dokumentécia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 4.11.2008 nené

splnené
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4.13 | Dokumentacie: Struktdra dokumentu Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
. . . . Ciastocne

4.14 | Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 4.11.2008
splnené

Opis stretnutia:
Diskusia 0 dokumentacii odovzdavanej 13.11, rozdelenie tloh na d’alsi tyzden.
Do ¢asti navrh riesenia dame: GUI, XML, navrh jadra, pripady pouzitia.

Diskusia o pripadoch pouzitia: vytvorenie automatu, simulovanie automatu (deterministické
a nedeterministicke)

Pripojenie k SVN.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
12 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 11.11.2008
1.3 Néavrh XML stboru — dokonéit Matus Matus 25.11.2008
4.2. Prezentacia funkénosti gui Robin Robin 11.11.2008
4.12 Dokumentécia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 11.11.2008
4.14 Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 11.11.2008
5.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 11.11.2008
5.2 Poslat fotku Katke Katka tim 11.11.2008
53 Spojenie $pecifikacie poziadaviek od jednotlivych Celestin Celestin 11.11.2008

Elenov
5.4 Navrh jadra systému Matus C. Matus C. 11.11.2008
55 Pripady pouzitia pre nedeterministicki simulaciu Danka Danka 11.11.2008
5.6 Pripady pouzitia pre deterministicku simulaciu Matus C. Matus C. 11.11.2008
5.7 Pripady pouzitia pre vytvorenie automatu Katka Katka 11.11.2008
5.8 Dokumentécia: Porovnanie simulatorov Matus C. Matus C. 11.11.2008
5.9 Dokumentécia: Riadenie projektu Danka Danka 11.11.2008
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ZAPIS Z 6. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as:

11.11.2008, 10:00 — 13:00

Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.
Clenovia timu: Be. Celestin Cernak, Bc. Matus Celko, Be. Matas Coranic,
Bc. Robin Babicek, Bc. Danicla Milonova, Bc. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Robin Babicek
Téma stretnutia: Finalizacia dokumentacie
Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:
Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 11.11.2008 splnené
Ciastocne
1.3 Navrh XML suboru — dokonéit Matus Matus 25.11.2008
splnené
4.2. Prezentacia funkénosti gui Robin Robin 11.11.2008 splnené
4.12 | Dokumentacia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 11.11.2008 splnené
4.14 | Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 11.11.2008 splnené
5.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 11.11.2008 splnené
5.2 Poslat fotku Katke Katka tim 11.11.2008 splnené
Spojenie Specifikacie poziadaviek od Ciastocne
5.3 Celestin Celestin 11.11.2008
jednotlivych Elenov splnené
5.4 Navrh jadra systému Matus C. Matus C. 11.11.2008 splnené
Pripady pouzitia pre )
5.5 Danka Danka 11.11.2008 splnené
nedeterministick( simuléciu
Pripady pouzitia pre deterministicku
5.6 o Matus C. Matus C. 11.11.2008 splnené
simuléciu
Pripady pouzitia pre vytvorenie
5.7 pacdyp pre vt Katka Katka 11.11.2008 splnené
automatu
Dokumentécia: Porovnanie Matus C.
5.8 ) Matus C. 11.11.2008 splnené
simulatorov
5.9 Dokumentécia: Riadenie projektu Danka Danka 11.11.2008 splnené

10



E. Zaznamy zo stretnuti

Riadenie projektu

Opis stretnutia:

Diskusia o verzionovani dokumentov. Dohodli sme sa na konvencii mien.

Diskutovali sme poziadavky na dokumentéciu, dohodli sme sa na jej finalnej podobe.
Upresnili sme formalnu upravu dokumentacie, Sablonu.

Prezentovali sme demo pouzZivatel'ského rozhrania, rozdiskutovali sme problematiku
zobrazenia nedeterminizmu pri velkom pocte moznosti. Vykreslovanie simulacie sme
rozdelili na dve oddelitelné cCasti. V jednej sa bude zobrazovat’ cely priebeh simulécie,
Vv druhej sa zobrazi aktualny stav pri kazdom kroku simulacie.

Ulohy do d’aRieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin
1.3 Néavrh XML stboru — dokonéit Matus Matus 25.11.2008
53 Spojenie Specifikacie poziadaviek od jednodtlivych Celestin Celestin 12.11.2008

¢lenov
6.1 Aktualizécia DotProject Katka Katka 18.11.2008
6.2 Aktualizacia Sablony dokumentacie Matus C. Matus C. 12.11.2008
6.3 Dokoncenie dokumentacie Celo tim 12.11.2008
6.4 Napisanie Gvodu Matus Matus C. 11.11.2008
6.5 Aktualizacia prehladu Matus C. Matus C. 12.11.2008
66 Rozdelenie navrhu a $pecifikacie — text Robin Robin 12.11.2008

a screenshoty k navrhu GUI
6.7 Update use case diagramov Katka Katka 12.11.2008
6.8 Spojenie navrhu od jednotlivych ¢lenov Katka Katka 12.11.2008
6.9 Finalizacia dokumentu Celestin Celestin 12.11.2008
6.10 Aktualizovanie technickej dokumentécie Danka Danka 12.11.2008
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F. Standardy kodovania Riadenie projektu

F. STANDARDY KODOVANIA

Tato kapitola bude dopracovana az v d’alsich etapéach préce na projekte.



G. Posudky Riadenie projektu

G. POSUDKY

Hodnotenie posudkov v tejto Casti bude zrealizované po obdrzani posudku od iné¢ho timu

a vypracovani vlastného posudku na tento tim.



H. Manazment verzii, konfiguracii a zmien Riadenie projektu

H. MANAZMENT VERZIi, KONFIGURACII A ZMIEN

V nasom time bol ako nastroj na spravu zdrojového kdédu vybrany Subversion.
Zjednodusuje spolupracu viacerych I'udi na spolo¢nych suboroch. Uchovava si vsetky verzie
stborov, takze je jednoduché kedykol'vek sa vratit' k nejakej starSej verzii. Jedna z d’alSich
vyhod je aj jednoduché zalohovanie zdrojovych kédov, ktoré st uloZzené na jednom mieste a

nie distribuované medzi ¢lenmi timu.

PresnejSou Specifikaciou pravidiel vkladania kodu a vykonavanych zmien sa tim bude

zaoberat’ na nasledujucich timovych stretnutiach.



I. Preberacie protokoly Riadenie projektu

|. PREBERACIE PROTOKOLY

Preberaci protokol

Nazov timu: KAM-I-KADZE

Clenovia timu:  Bc. Robin Babiek
Bc. Matus Coranic¢
Be. Celestin Cernak
Bc. Matus Celko
Bc. Daniela Milonova

Bc. Katarina Polakova

Magr. Daniela Chuda, PhD.

svojim podpisom potvrdzuje, Ze prebrala od timu ¢. 2 KAM-i-KADZE dokumentéciu
k timovému projektu, pozostavajicu z ¢asti InZinierske dielo a Riadenie projektu v celkovom

rozsahu stran.

V Bratislave, dna

podpis



I. Preberacie protokoly Riadenie projektu

Preberaci protokol

Nazov timu: KAM-I-KADZE

Clenovia timu:  Bc. Robin Babiek
Bc. Matus Coranic¢
Be. Celestin Cernak
Bc. Matus Celko
Bc. Daniela Milonova

Bc. Katarina Polakova

Tim ¢. 17

v zastupeni _Bc. , svojim podpisom potvrdzuje, Zze prebral

od timu ¢. 2 KAM-i-KADZE dokumentaciu k timovému projektu, pozostavajucu z casti

InZinierske dielo a Riadenie projektu v celkovom rozsahu stran.

V Bratislave, dna

podpis



