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A. UvoDp

Tento dokument ponlka vsetky informacie a materidly timu KAM-i-KADZE (timu ¢&. 2)
tykajlce sa riadenia, ktoré vznikli pocas riesenia projektu.

V kapitole B sa nachadza ponuka, ktorou sme sa uchadzali o pridelenie témy Digitalne
mapy. Po prideleni inej témy a jej rozanalyzovani sme navrhli predbezny ¢asovy plan, ktory
sa nachddza v kapitole C. V nasledujlcej kapitole (kapitola D) su spisané dlhodobé
a kratkodobé ulohy clenov nasho timu. Vystupnym pomocnym dokumentom kazdého
stretnutia je zapisnica. Tieto zapisnice su v Kapitole E zoradené od prvého do stacasnosti
posledného stretnutia. Kapitola F je Sablona a metodika pisania zapisnic. Kapitola G sa venuje
nami zavedenymi Standardami kodovania. Kapitola H obsahuje na$ stanovisko k posudku od
timu ¢. 17. Zaroven su do tejto kapitoly pripojené oba posudky. Na§ posudok na tim ¢. 17
a posudok od nich. Kapitola I priblizuje podporné nastroje na pracu na projekte. Tato kapitola

sa viac upresni a rozsiri. Sablony preberacich protokolov sa nachadzaju v Kapitole J.
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B. PONUKA

B.1. ZADANIE PROJEKTU

Digitadlne mapy patria v stc¢asnosti k velmi obldbenym prostriedkom na vyhladavanie
objektov a navigdciu vo zvolenej oblasti. Z&kladom digitadlnych méap je modelovanie
geografického regionu a prepojenie objektov, ktoré sa v nom nacha&dzaju s ich presnou
geografickou polohou. Medzi objekty, ktoré su zachytené v beznych digitalnych mapéach
patria ulice, budovy, erpacie stanice a iné. V $pecialnych pripadoch moze ist’ napriklad aj
0 plynové rozvody. Pouzivatelia mozu v takychto mapach vyhladavat Zzelané objekty —
zvacsa len na zaklade kI'G¢ového slova. Niektoré systémy umoziuji zvolit” kategoriu objektu
a ich nasledné zobrazenie vo zvolenej oblasti (napr. vSetky hotely v okruhu 10 km). Tieto
pristupy vsak nie su dostatoc¢ne pohodIné a efektivne.

VasSou ulohou v projekte bude navrhnut efektivny spésob vyhladavania objektov
v digitdlnych mapach a dalSiu pracu s mapami. Praca by sa mala zamerat’ na navrh

a implementaciu:

e putavého grafického rozhrania umoznujiceho efektivne vyhl'adavanie,

e vhodného spdsobu doplnenia metadat objektov, ktoré¢ buda urovat, ¢o dany objekt
predstavuje,

e systétmu umoziujuceho priddvanie anotacii objektov spolu s ich geografickymi
polohami do centralneho uloziska a nasledné poskytnutie funkcionality (spdtného)
geografického kddovania - urcenic geografickej polohy objektu, respektive

vyhladanie objektov nachadzajlcich sa v zadanej pozicii.

Uvedené poziadavky nie su striktné. Projekt umoziuje sustredit’ sa na niektoré z nich alebo
rieSit’ iné problémy v suvislosti s digitdlnymi mapami a posunit’ sa v tomto kontexte
napriklad do oblasti mobilnych technologii.

Pocdas projektu budi/mézu jeho rieSitelia pracovat s nasledovnymi technoldégiami

a oblast’ami:

e webové technoldgie: tvorba webovych systémov, webové sluzby

e pocitacova grafika, multimédia
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e Google Mapplets
e databdzové systémy

e mobilné technoldgie
B. 2. ZLOZENIE TiMU + KONTAKT

Kontakt na tim: besttpteam@gmail.com

Tim ¢islo 2 je tvoreny nasledujucimi Studentmi:

Bc. Robin Babicek

Ovlada programovacie jazyky C, C#, databazovy jazyk SQL. M4 hlbSie znalosti jazyka Java,
pricom pracoval s roznymi APl na prepojenie platformy s okolim (DB API, OpenGL API...)
Pri praci v spolo¢nosti zaoberajucej sa vyvojom softvéru ziskal skusenosti s vyvojom
softvérového projektu v time, s webovou technologiou ASP.NET, ako aj reprezentaciou dat
vo formate XML. Ma skusenosti s databdzovym serverom MS SQL Server a webovym
serverom Apache. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval problematike ontologii a praci

s ontologickymi tloziskami.

Bce. Matas Coranic

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informacnych technologii Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave. Pocas $tadia a praxe vo firmach zaoberajucich sa vyvojom
softvéru ziskal skusenosti s programovacimi a skriptovacimi jazykmi C/C++, Java, Javascript,
SQL, HTML. Venoval sa vyvojom Java J2SE/J2EE aplikacii zaloZzenych na technoldgiach
Hibernate a Spring. Pri ich vyvoji pouzival aj databazy PostgreSQL a MySQL. M4 znalosti
prace so servletovym kontajnerom Tomcat, aplikaénym serverom JBoss, nastrojom
na riadenie a spravu softvérového projektu Maven, prostredim JAIN SLEE a jeho VolP
platformou Mobicents. Pri zavereénej praci bakalarskeho $tidia sa venoval problematike
dolovania dat pomocou zhlukovacich metdod. Pracuje vo firme pdsobiacej v oblasti

telekomunikéacii ako Java Developer.
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Bc. Matas Celko

Bakalérsky titul ziskal na Fakulte informatiky a informa¢nych technologii Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave. Praktické znalosti nadobudol hlavne v spolo¢nosti Avitech
s.r.0, pri tvorbe leteckych informac¢nych systémov. Tieto praktické znalosti zahtnaju pokrocila
znalost’” programovacich a skriptovacich jazykov Visual Basic, C++, C#, Java, PL/SQL.
Podiel’al sa na dizajne a implementacii servletovej aplikacie postavenej na technologii J2EE
s vyuzitim servletovského kontajnera Tomcat. Medzi dalSie pouzité technologie patri
napriklad hibernate, spring framework a xmliBlaster. Dalej sa podiel'al na tvorbe klientskych
aplikécii v jazykoch Visual Basic, C++ a C#. Pracoval s databazou Oracle, pricom prisiel

do kontaktu s nastrojom Oracle Locator.

Be. Celestin Cernak

Pocas studia na FIIT STU ziskal skasenosti s webovymi technologiami Apache/PHP/MySQL.
Pre spolo¢nost’ Avitech s.r.o. pracuje v oblasti konfiguratného riadenia a ziskal skusenosti
S vyvojom v time, s databazovym systémom Oracle ako aj so systémami na manazment verzii
Subversion a SourceSafe. Zaroven ovlada pracu so systémami na zdielanie informacii

a projektovy manazment Sharepoint Server a Project Server od spolo¢nosti Microsoft.

Be. Daniela Milonova

Pocas Studia na FIIT ziskala skusenosti s programovacimi jazykmi C, Java a C++. Nie sU jej
cudzie ani webové technologie. V bakalarskej prace si prehibila zruénosti s PHP, CSS ako aj
pracu s databdzou MySQL. V ramci Studovanych predmetov si osvojila aj XML, XPath
a XSLT. Na skole ako aj samosStudiom sa dostala k praci s pocitatovou grafikou vyuzitim

Flashu a Adobe Photoshopu.

Be. Katarina Polakova

Pocas Studia na Fakulte informatiky a informaénych technolégii sa naucila programovat
v jazykoch C, C++ a Java. Oboznamila sa s tvorbou UML diagramov. Jej bakalarska praca sa
tykala webovej aplikacie, pri ktorej si osvojila HTML, ale predovsetkym PHP, CSS a pracu
s databazou MySQL. Ma skuasenosti s tvorbou rozhrani priatel'skych pre pouzivatela.

Vo vol'nom case sa zacala venovat praci v programe Adobe Photoshop.

B-3
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Prinos ¢lenov timu k projektu

Bc. Robin Babic¢ek — navrh pouZzivatel'ského rozhrania, implementacia

Bc. Matus Corani€ — znalost’ databaz, dolovanie v datach, aplika¢né servery, implementécia
Bc. Matus Celko — databaza Oracle, implementacia

Be. Celestin Cernak — planovanie projektu, databaza Oracle, implementacia

Bc. Daniela Milofiova - ndvrh pouzivatel'ského rozhrania, implementécia

Bc. Katarina Polakova — grafické a ovladacie prvky, implementacia

B.3. MOTIVACIA

Digitalne mapy patria v sti¢asnosti k najprudsie sa rozvijajucej oblasti webovych technolégii.
Rozsirovanie Sirokopasmového internetu spolu s vysokym poctom existujiicich portalov
umoziuje ich vyuzivanie velkej Casti populacie. Existuje mnozstvo portdlov pontkajucich
sluzby komplexného vyhladavania, vkladania pouZivatelom definovanych prvkov
a referencii, ¢i len jednoduchého prezerania digitalnych map.

Ako Studenti informatického odboru jednotlivé portaly vyuzivame takmer denne pre
svoje osobné potreby. Stale vSak narazame na chybajuci , komunitné* zalozeny portal, ktory
by prepéjal komunitné portaly (facebook.com, myspace.com, atd’.) s portalmi s digitalnymi
mapami. Tento stav by sme sa chceli pokusit’ zmenit vytvorenim portalu, ktory by to
umozioval. Chceli by sme tak pomoct’ ¢lenom jednotlivych komunit (¢i uz studentom jedne;j
fakulty, kamaratom z krazku alebo kolegom z prace) efektivnejsSie zdiel'at’ informacie o sebe

a svojom okoli.

Tato téma nam umoZiuje skombinovat’ vedomosti nadobudnuté S$tidiom a pracovnymi
skusenost'ami spolu s chutou uéit’ a zdokonalovat’ sa v novych technolégiach. Projekt bude
zalozeny na vyuziti webovych technoldgii prepojenych s databdzovym systémom Oracle.
Kedze s tymito technologiami maji vSetci ¢lenovia naSho timu dobré skusenosti, citime sa

byt’ na jeho rieSenie a zvladnutie dobre pripraveni.
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B. 4. NAVRH RIESENIA

Tazisko navrhovaného rie§enia vidime vo vytvoreni portalu, ktory by na prvy pohl'ad vyzeral
ako klasicka stranka s digitalnymi mapami. Po prihlaseni by vSak ziskal skor charakter
komunitného portalu. Kazdy pouzivatel by mohol na mape pridavat T'ubovolné objekty
a zdiel'at’ tak mnozstvo informadcii s ostatnymi pouzivateI'mi. Tito by boli zaroven ¢lenmi
skupin a tak by mohli zdiel'at’ d6lezité informacie napr. len so svojimi priatel'mi.

Predstava, Ze oznacite na digitdlnej mape miesto stretnutia s priatel'mi, odporucite im
dobry podnik, alebo vyznagite, kde budete travit’ den je lakava a v dne$nej uponahlanej dobe
umozni efektivnejSie stretavanie hlavne mladym ludom. Informacie o vaSej polohe
samozrejme budi moct’ byt’ viditeI'né pre vSetkych, ale zaroven aj obmedzené na Clenov vase]
skupiny. S pouzitim mobilného pripojenia na internet budete mat okamzity pristup
k informaciam o svojich najbliz§ich. Systém umozni vygenerovat’ stranku uréenti $pecialne
pre mobilné telefony, kde by pouzivatel’ sice nevidel priamo mapu, ale aj tak by vedel ziskat’
textové informacie o polohe konkrétneho pouzivatela.

Kazdé rano si budete moéct’ do mapy zadat, kde sa budete nachadzat’ pocas dna
a umoznite tak jednoduchsie stretavanie. Ak systém nahodou narazi na zhodu ¢asu a miesta,
automaticky vas na to upozorni a neplanovaného stretnutia sa moze stat’ planovane.
Zaujimavii moznost poskytne systém pre priaznivcov turistiky, ktori si budd mdct
jednoduchym spdsobom naplanovat’ trasu a zobrazit’ ju vSetkym ¢lenom vypravy.

Druhym hlavnym momentom prace je zefektivnenie vyhladavania v digitalnych
mapach. Mnohé sucasné portaly maju vytvoreny vlastny systém vyhladavania a transformacie
udajov na geografické suradnice, ktory zatazuje systém a cCastokrat neprinasa zelan
efektivitu. Tento systém by sme chceli zmenit’ priamo pouzitim efektivneho nastroja Oracle
Locator. Jedna sa o zabudovany nastroj databazy Oracle, ktory umoZiuje mimoriadne rychle
a efektivne vyhl'adavanie. Jednotlivé objekty (body, Ciary, polygony) st v databaze ukladané
vo vrstvach, ¢im umoziuji naozaj efektivnu pracu hlavne s mapami miest.

Zaujimavou moZznostou rozSirenia je prepojenie nami vytvorené¢ho systému
s technologiou GPS, ktord by umoznovala zobrazenie polohy pouzivatel'a na mape prakticky
neustale. Pouzivatel' by prostrednictvom mobilného telefonu s GPS modulom mohol pridat’
svoju polohu na mapu pomocou niekol’kych kliknuti. Odpadla by tak potreba formularov
a pouzivatel’ by mohol rychlo a jednoducho zdiel'at’ svoju aktualnu polohu. Toto by ul'ah¢ilo
stretavanie v neznamom prostredi napriklad v pripade, Ze by sa Clenovia skupiny stratili.

Daldim vhodnym roziirenim by mohla byt moznost vyhladavania trasy medzi dvoma
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zvolenymi bodmi na mape. (Na tento ucel by mohli byt vyuzité portaly tretich stran (napr.
GoogleMaps) — systém posle portalu stradnice dvoch bodov, ten vrati naplanovanua trasu,

ktora bude nasledne zobrazena pouzivatel'ovi.)

B. 5. PREDPOKLADANE ZDROJE

Na zaklade naSich skusenosti a predbeznej Specifikacie zadania navrhujeme v tomto projekte
pouzit' nasledovné technologie. Pouzitic jazyka PHP obohateného o Ajax na vytvorenie
zakladného frameworku umozni vyvinat® stabilny systém. Ako ulozisko dat chceme pouZit
databdzovy systém Oracle. Tato databazova technoldgia sa Vv sucasnosti zarad'uje
k najpouzivanej§im hlavne z dovodu vysokej spolahlivosti a §irokej funkcionalite. Dal§im
dovodom na jej vyuzitie je nastroj Oracle Locator umoznujici efektivne vyhladavanie

v geografickych datach.
B. 6. PREFEROVANE PORADIE TEM

. Dig-Mapy

. Cestovka

. Casopis

. Automaty

. Organisti

Lua

. RoboCup 2D
. Doprava

. 3DVizual

. Web-Viz

. RoboCup 3D
. Ohlasy

. Zadania

. Sociélne siete
. Znalosti

. Europrix

. Rozvrh

e el N o el =
~No U~ WNPRERO
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Tabul’ka ¢.1 Spojeny rozvrh vsetkych ¢lenov timu
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
7:00 | 800 | 9:00 | 10:00 | 11:00 | 12:00 | 13:00 | 14:00 | 15:00 | 16:00 | 17:00 | 18:00 | 19:00 | 20:00
KSS @ NS PDbT @ TK TSST1 VS/IS@
Pondelok KSS @ PDbT @
NP @ (4.-12.tyzden)
Utorok TK MPSIS msi @
NS @ PDbT NS @ NS @
Streda
| KSS
3 NP ASS
Stvrtok
| | AlS
Piatok NP @ (4.-12.) NP @ (1.-3.) Vi vi@ | Jazyky
Tabul’ka ¢.2 Vyznadéenie vol'nych terminov v timovom rozvrhu
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
7:00 | 8:00 | 9:00 | 10:00 | 11:00 | 12:00 | 13:00 | 124:00 | 15:00 | 16:00 | 17:00 | 18:00 | 19:00 | 20:00
Pondelok

Utorok
Streda
Piatok
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C. PLAN PROJEKTU

C.1. HRUBY PLAN NA ZIMNY SEMESTER

Popis ¢innosti Stav
4. tyzden
Studium problematiky a existujlcich rieSeni, vybratie vyvojového prostredia splnené
13.10. — 19.10.
Specifikovanie poZiadaviek, Specifikovanie Gdajov a funkcii systému,
5. tyzden i ) , . .
vytyCenie problémovych oblasti splnené
20.10. - 26.10. | zagjatok dokumentovania - Uvod, Epecifikacia poziadaviek
6. tyzden rozobratie problémovych oblasti, predbezny navrh uzivatelského prostredia, | 3
- x| e splnené
27.10. — 2.11. dokumentacia - dalSie Casti
7. tyZdei dokoncenie navrhu rieSenia, pokracovanie v dokumentacii splnené
3.11. — 9.11.
8. tyzden ) ‘. , . e o u ] .
odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek a splnené
10.11. = 16.11. | n3vrh riegenia
prestudovanie dokumentacie iného timu, odovzdanie posudku analyzy,
9. tyZden w el . N .
Specifikacie a navrhu iného timu splnené
17.11. = 23.11. | payrh vybranych ¢asti prototypu
10. tyzden 3
. . L splnené
24.11. — 30.11. vyhodnotenie posudku, implementacia
11. tyzden 3
. . . L splnené
implementacia, testovanie, dokumentacia
112, — 7.12.
12. tyzden implementdcia a opravy nedostatkov v prototype, dokumentacia | i
. . splnené
8.12. — 14.12. vytvorenie prezentacie
odovzdanie prototypu vybranych Casti systému + dokumentéacia
13. tyzden o . L .
pouzivatelska prezentacia prototypu splnené
15.12. = 2L.12. | odovzdanie posudku na iny tim
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C. Plan projektu
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D. Ulohy ¢lenov timu Riadenie projektu

D. ULOHY ELENOV TiMU

D.1. DLHODOBE ULOHY

Bc. Robin Babicek — manazér kvality, spolupraca na dokumentécii, testovanie

Tvorba dokumentov spojenych s testovanim.

Bc. Mati§ Corani¢ — manazér vyvoja — implementacia

Navrhuje a zhodnocuje technoldgie

Be. Matis Celko — manazér vyvoja — implementéacia

Navrhuje a zhodnocuje technoldgie

Be. Celestin Cernak — manazér timu, praca na dokumentacii

Motivuje ¢lenov timu, archivuje a zjednocuje dokumentaciu od jednotlivych ¢lenov timu.

Bc. Daniela Milonova - manazér planovania, dokumentécia

Vypracuje pladn prace, priebezne ho upravuje a dohliada na jeho dodrZiavanie. Vytvara
Sablony dokumentov.

Bc. Katarina Polakova — manazér podpornych ¢innosti, webmaster, dokumentécia
Oboznami tim ako vyuzivat’ vybrané podporné prostriedky, publikuje vysledky timu na nasej

stranke a vytvara prezentacie.

D. 2. KRATKODOBE ULOHY

Kratkodobé tlohy su ulohy, ktoré vzisli zo spolo¢nych stretnuti timu.

D.2.1. ZIMNY SEMESTER

Termin Termin wst
stu
Popis €innosti Zodpovednost' | Vypracovanie planovaného skutoéného Stav ﬁ h P
ulo
ukongéenia ukoncenia y
11 Pozriet simultory + tabulka Celo Tim 14.10.2008 21.10.2008 spinené tabulka
porovnani
1.2 NAavrh vizualizacie Robin Tim 14.10.2008 11.11.2008 Splnené obradzok
. . Ciastocne
1.3 Navrh XML sUboru Matus C. Matus C. 25.11.2008 , XML subor
splnené
14 Rozdelenie Gloh v time Celo Celo 14.10.2008 14.10.2008 splnené
1.5 Plan préce na semester Danka Danka 14.10.2008 21.10.2008 Splnené dokument
21 Vytvorit webov stranku Katka Katka 20.10.2008 20.10.2008 splnené :N?bk
stranka
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z Y V4 . . .

D. Ulohy ¢lenov timu Riadenie projektu
2.2 Napisat $pecifikaciu poZiadaviek Celo Tim 21.10.2008 21.10.2008 splnené text
2.3 Vybrat softvérovy nastroj pre Katka Tim 21.10.2008 21.10.2008 splnené ;

manazment v time
3.1 Spustit’ softvérovy nastroj pre Danka Danka 28.10.2008 28.10.2008 splnené softvérovy
manazment v time nastroj
4.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 4.11.2008 4.11.2008 spinené B
4.2 Prezentacia funk&nosti gui Robin Robin, tim 4.11.2008 11.11.2008 splnené prezentacia
Specifikacia poZiadaviek: Editor
4.3 pasok, Editor stavového diagramu Robin Robin 4.11.2008 4.11.2008 splnené text
+ editor formalnej Specifikacie
44 Specifikécia poziadaviek: Katka Katka 4.11.2008 4.11.2008 spinené text
VSeobecné poziadavky
45 Specifikécia poziadaviek: Danka Danka 4.11.2008 4.11.2008 splnené text
Simulator GUI
46 Specifikécia poziadaviek: File Celo Celo 4.11.2008 4.11.2008 splnené text
management
Specifikacia poZiadaviek: . .
4.7 Dostatoéne véeobecny framework, Matus C. Matus C. 4.11.2008 4.11.2008 splnené text
Riadenie vidkien
Specifikacia poZiadaviek: Strom
prehladavania do Sirky, jeho
4.8 funkcionalita, Nastavenie rychlosti, Matus C. Matus C. 4.11.2008 4.11.2008 splnené text
Deterministicky/nedeterministicky
nastroj
4.9 Sprevadzkovat SVN Celo Celo 4.11.2008 4.11.2008 splnené SVN
410 | Popisat spdsob akym sa bude Danka Danka 4.11.2008 4.11.2008 splnené text
zobrazovat nedeterminizmus
4.11 Analyza JFLAP XML schémy Matus C. Matas C. 4.11.2008 4.11.2008 splnené _
412 Dokumentacia: Analyza Celo Celo 4.11.2008 11.11.2008 spinené text
simulatorov
413 Dokumentacie: Struktdra Matds C. Matds C. 4.11.2008 4.11.2008 spinené Sabléna
dokumentu
4.14 | Nawrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 4.11.2008 11.11.2008 spinené prezentécia
5.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 11.11.2008 11.11.2008 splnené -
5.2 Poslat fotku Katke Katka Tim 11.11.2008 11.11.2008 splnené fotka
53 | Spojenie Specifikacie poZiadaviek Celo Celo 11.11.2008 11.11.2008 splnené dokument
od jednotlivych ¢lenov
54 Navrh jadra Systému Matus C. Matus C. 11.11.2008 11.11.2008 Splnené dokument
55 Pripady pouZitia pre Danka Danka 11.11.2008 11.11.2008 spinené diagram
nedeterministickd simulaciu
56 Pripady pouZitia pre Matds C. Matds C. 11.11.2008 11.11.2008 spinené diagram
deterministick( simuléaciu
5.7 Pripady pouZitia pre vytvorenie Katka Katka 11.11.2008 11.11.2008 spinené diagram
automatu
5.8 Dokumentacia: Porovnanie Matus C. Matus C. 11.11.2008 11.11.2008 spinené dokument
simulatorov
5.9 Dokumentacia: Riadenie projektu Danka Danka 11.11.2008 11.11.2008 Splnené dokument
6.1 Aktualizacia DotProject Katka Katka 18.11.2008 11.11.2008 Splnené -
6.2 Aktualizacia $ablony dokumentacie Matus C. Matus C. 12.11.2008 11.11.2008 splnené Sablona




z Y V4 . . .

D. Ulohy ¢lenov timu Riadenie projektu
6.3 Dokoné&enie dokumentacie Celo Tim 12.11.2008 12.11.2008 splnené dokument
6.4 Napisanie Gvodu Matus C. Matus C. 11.11.2008 11.11.2008 splnené text
6.5 Aktualizacia prehladu Matus C. Matus C. 12.11.2008 11.11.2008 splnené dokument
p.6 | Rozdelenie navrhu a Specifikdcie — Robin Robin 12.11.2008 11.11.2008 spinené text

text a screenshoty k navrhu GUI
6.7 Update use case diagramov Katka Katka 12.11.2008 11.11.2008 splnené diagramy
6.8 | Spojenie navrhu od jednotlivich Katka Katka 12.11.2008 11.11.2008 splnené dokument
¢lenov
6.9 Finalizacia dokumentu Celo Celo 12.11.2008 12.11.2008 splnené dokument
Aktualizovanie technickej .
6.10 = Danka Danka 12.11.2008 11.11.2008 splnené dokument
dokumentécie
7.1 | Vypracovanie posudku - analyza + Danka Katka, Danka 20.11.2008 20.11.2008 splnené text
zapisnice
7.2 Vypracovanie posudku - navrh Matus C. Matus C. 20.11.2008 20.11.2008 splnené text
7.3 Vypracovanie posudku - Celestin Celestin 20.11.2008 20.11.2008 splnené text
Specifikacia
7.4 Vypracovanie posudku - ponuka Robin Robin 20.11.2008 20.11.2008 splnené text
75 Aktualizacia dotProject Katka Katka 25.11.2008 25.11.2008 splnené -
7.6 Framework Matus C. Matus C. 25.11.2008 25.11.2008 splnené program
77 Pozriet vyuZitelné grafické Matus C Matus C. 25.11.2008 25.11.2008 spinené kniznica
kniZnice
8.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 2.12.2008 2.12.2008 splnené R
Danka,
8.2 Prihlaska na ISI TP Cup Danka ] 25.11.2008 25.11.2008 spinené prihlagka
Celestin
Katka, 3
8.3 Prezentacia riadenia Katka ] 25.11.2008 25.11.2008 splnené prezentécia
Celestin
8.4 Programovanie prototypu - jadro Matas C. Matas C. 9.12.2008 14.12.2008 splnené logicka Cast
prototypu
graficka
8.5 Programovanie prototypu GUI Matus C. Matus C. 9.12.2008 14.12.2008 splnené Gast’
prototypu
8.6 Parser XML Matas C. Matas C. 2.12.2008 2.12.2008 splnené program
8.7 Akceptacné testy k poziadavkam Robin Robin 9.12.2008 15.12.2008 splnené program
Danka, Katka,
9.1 Upra\/a dokumentéacie Celestin . 9.12.2008 15.12.2008 splnené dokument
Celestin
. Danka, Katka, )
9.2 Tvorba dokumentacie pre prototyp Celestin Celestin 12.12.2008 15.12.2008 splnené dokument
10.1 | Poslat mail s vybranym terminom Celestin Celestin 12.12.2008 12.12.2008 splnené email
prezentacie
10.2 Pozriet RAM simulatory pre Katka Katka 15.12.2008 15.12.2008 spinené prehlad
veddcu simulatorov
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D. Ulohy ¢lenov timu

Riadenie projektu

D. 3. AUTORSTVO CASTi DOKUMENTU

Autorstvo kapitol v dokumente v Casti Inzinierske dielo sa nachadza v tabul’ke ¢. 3 a autorstvo

v Casti Riadenie projektu v tabulke ¢. 4.

Tabul’ka ¢. 3 — Autorstvo Casti dokumentu (InZinierske dielo)

Néazov kapitoly Autor
1.1 | Uvod Matas Celko
1.2 | Analyza problému Celestin Cernak
1.3 | Prehlad existujicich rieSeni Matus Corani¢
1.4 | Specifikacia poziadaviek Celestin Cernak
.. , . Robin Babicek
1.4.1 | Poziadavky na grafické rozhranie Daniela Milofova
1.4.2 | VSeobecné poziadavky Katarina Polakova
ey s . Matas Coranic
1.4.3 | Vypoctova logika Matas Colko
1.4.4 | Spréva stiborov Celestin Cernak
1.5 | Navrh rieenia Katarina Polakova
1.5.1 | Jadro systému Matas Celko
1.5.2 | Navrh XML schémy Matas Celko
1.5.3 | Simulator Daniela Milotiova
1.5.4 | Vytvorenie automatu Katarina Polakova
1.5.5 | Determinizmus v simulacii Matus, Coran,lc -
Katarina Polakova
1.5.6 | Nedeterminizmus v simulacii Dame,la Mllo,nova,
Katarina Polakova
1.5.7 Diagram ?H.mf)su, simuldcie Daniela Milonova
nedeterministického automatu
Néavrh editora
Editor pasky
1.5.8 . . .
Editor stavového diagramu o atix
- . oy ey D, Robin Babicek
1513 Ed}tor formalnej Specifikacie
e Editor zasobnika
Zadévanie Specialnych symbolov
5 Revizia zmien Daniela Milonova
Katarina Polakova
3 Prototyp Celestin Cernak
3.1 | Ciel prototypovania Celestin Cernak
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D. Ulohy ¢lenov timu Riadenie projektu
3.2 | Dosiahnuté vysledky Matis Celko
3.3 | Pouzivatel'ska prirucka Matt§ Coranic
Tabul’ka ¢. 4 — Autorstvo casti dokumentu (Riadenie projektu)
Néazov kapitoly Autor
A | Uvod Daniela Milotiova
Robin Babicek
B | Ponuka Celestin Cernak
Matas Celko
C | Plan projektu Daniela Miloniova
D | Ulohy ¢lenov timu Daniela Milonova
E | Zaznamy zo stretnuti vsetci
F | Stabna kultara Daniela Miloniova
G | Standardy kédovania Daniela Milonova
H | Posudky vsetci
I | Manazment verzii, konfiguracii a zmien | Daniela Milonova
J | Preberacie protokoly Daniela Milonova
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E. Zaznamy zo stretnuti Riadenie projektu

E. ZAZNAMY ZO STRETNUTI

ZAPISZ 1. STRETNUTIATIMUC. 2

Datum a ¢as: 7.10.2008, 10:40 — 11:50
Miestnost’: D - 323
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Bc. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Be. Robin Babicek, Be. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova

Zéaznam vytvoril: Bc. Daniela Milonova

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie k timovému projektu

Opis stretnutia:
Na zacCiatku stretnutia Mgr. Daniela Chuda, PhD. presla zékladné informacie o teorii
automatov. Sustredila sa na 3 typy: kone¢ny automat, zasobnikovy automat a Turingov stroj.

NaSou tlohou bude vytvorit’ framework. Editor ako aj vizuliza¢nti ¢ast’ na pochopenie a pracu
S automatmi.
Vysledkom je, ze automat zakazdym bud’ akceptuje alebo neakceptuje slovo z jazyka.

Problémy, ktoré je potrebné vyriesit’:

1. Nedeterminizmus — moznosti st prehladat vsetky rieSenia do hibky, vypodtovo
naro¢né, hl'adat’ optimalizacie

2. AKo zobrazit’ nedeterminizmus

3. Ako prezentovat’ aby pouzivatel' pochopil vyznam prace s automatmi — prispdosobit’
graf. rozhranie

Ulohy do d’aKieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
11 Pozriet simulatory a vytvorit tabulku porovnani Celestin tim 14.10.2008
1.2 Navrh vizualizacie Robin tim 14.10.2008
1.3 Navrh XML stboru Matus C. tim 14.10.2008
1.4 Rozdelit roly v time Celestin Celestin 14.10.2008
15 Plan prace na semester Danka Danka 14.10.2008




E. Zaznamy zo stretnuti Riadenie projektu

ZAPISZ 2. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 14.10.2008, 10:00 — 13:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Bc. Robin Babicek, Be. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Katarina Polékova
Téma stretnutia: Specifikacia poziadaviek

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin Stav
Pozriet simulatory a vytvorit tabulku . Ciastocne
11 Celo tim 14.10.2008
porovnani splnené
1.2 Navrh vizualizacie Robin tim 14.10.2008 rozrobené
1.3 Navrh XML suboru Matus tim 14.10.2008 rozrobené
14 Rozdelit roly v time Celestin Celestin 14.10.2008 splnené
Ciastocne
15 Plan préce na semester Danka Danka 14.10.2008 3
splnené

Opis stretnutia:

Diskusia o automatoch, ktoré sme porovnavali, zhrnutie ich vyhod a nevyhod, zhrnutie
problémov a nedokonalosti tychto automatov. Ziskali sme prehl’ad akym smerom chceme aby
sa nas projekt uberal.

Rozdelenie roli:
e Veddci timu: Bc. Celestin Cernak
e ManaZéri vyvoja: Bc. Matts Celko, Be. Matt§ Coranic
e Manazér planovania: Be. Daniela Milonova
e Manazér kvality: Bc. Robin Babicek
e Manazér podpornych ¢innosti: Be. Katarina Poldkova
Dalsie roly:
e Tvorba dokumentacie: Be. Celestin Cerndk, Be. Robin Babicek
e Tvorba a Gdrzba webovej stranky: Be. Katarina Polakova
e Zapisy zo stretnuti: tim



E. Zaznamy zo stretnuti Riadenie projektu

Porovnavanie réznych softvérovych ndstrojov pre manazment v time, predbezny vyber
nastroja dotProject. Stanovenie podmienok, ktoré by mal tento nastroj spliat’ — podpora PHP,
MySQL, webova aplikécia.

Simulator automatov budeme programovat’ v jazyku Java, ako stand-alone aplikaciu,
Vv neskorsich fazach sa vytvori Java Applet, nebude obsahovat’ vSetky funkcie stand-alone
aplikacie. Pred implementaciu budu potrebné konzultacie oh'adom funkcionality.

Zvolili sme agilnu techniku vyvoja softvéru (nabal’ovanie).

Z tabul’ky porovnani predchadzajucich projektov sme vybrali pozitiva do naSho navrhu
vizualizécie.

Sp6soby zobrazovania automatov:

e Diagram
e Tabulka
e Funkcia

Budeme pouzivat’ vSetky typy zobrazenia, z jedného typu sa bude dat’ vygenerovat’ iny typ.
Bude potrebné implementovat’ editor prechodovych funkecii.

Problém nedeterminizmu — aplikacia bude rozpoznavat’ ¢i dany automat je nedeterministicky,
zobrazi strom vysledkov, pouZivatel’ si bude moct’ volit’ kadial’ sa simulacia bude uberat’.
Dal§imi uvaZzovanymi moZnostami je zobrazenie najlepsicho prechodu alebo nechat’ vol'bu
d’alSieho kroku pre pouZzivatela.

Vhodné je zobrazenie nedeterminizmu uz pri tvorbe automatu.

Automat moZe mat’ viacero pasok a viacero hlav. Existuju v zasade 3 spOsoby zobrazenia
pasok a hlav, vyberieme si z nich jeden.

Funkcie hlavy:
e (ita/ Cita a zapisuje
e pohyb len doprava / doprava a dol'ava / o pocet poli¢ok
Diskusia o navrhu simulacie viedla k dohode, ze je nutné mat’ rychly priebeh, ¢ize ukaze ¢i
slovo akceptuje alebo neakceptuje. Potom pomalSiu simuldciu, kde je vidiet Co sa

vV jednotlivych krokoch deje. Dalsou alternativou je krokovanie simulacie.

Ulohy do d’aKieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
11 Pozriet simulatory ostatnych Studentov Celestin tim 21.10.2008
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin, tim 21.10.2008
13 Navrh XML stboru - dokongit Matus Matus 11.11.2008
15 Plan prace na semester - upravit Danka Danka 21.10.2008
21 Vytvorit webovu stranku Katka Katka 20.10.2008
2.2 Napisat $pecifikaciu poziadaviek Celestin tim 21.10.2008
3 Vybrat softvérovy nastroj pre manazment Katka im 21.10.2008

v time
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E. Zaznamy zo stretnuti Riadenie projektu

ZAPIS Z 3. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 21.10.2008, 10:00 — 13:00

Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Bc. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova

Clenovia timu:
Zaznam vytvoril: Bc. Matus Coranic
Vizualizacia a manazment

Téma stretnutia:

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav

Pozriet simulatory ostatnych . i )
11 Celestin tim 21.10.2008 splnené

Studentov
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 21.10.2008 rozrobené
1.3 Navrh XML suboru - dokong¢it Matus C. Matus C. 11.11.2008 rozrobené
15 Plan prace na semester - upravit Danka Danka 21.10.2008 splnené
2.1 Vytvorit webovu stranku Katka Katka 20.10.2008 splnené
2.2 Napisat $pecifikaciu poziadaviek Celestin tim 21.10.2008 splnené

Vybrat softvérovy nastroj pre Ciastocne
2.3 Katka tim 21.10.2008

manazment v time splnené

Opis stretnutia:

Prezentacia web stranky veducej a diskusia o jej aktualizovani (kto, ako). Kontrola stavu
predchadzajtcich uloh. Kratky opis Studentskych prac.

Rozdelenie jednotlivych poziadaviek na moduly:

Editor stavu — diagramu

Editor formalnej $pecifikacie — prechodova funkcia
Editor pasky/pasok

Pamat’ vstupnej pasky a vystupnej pasky
Simulator, vykonavatel’ akcii

Definovanie zobrazenia nedeterminizmu. Tri moznosti:
e Vyber dalSicho kroku pouzivatel'om
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e Automaticky vyber spravneho kroku
e Zobrazenie vSetkych moznosti a to napriklad na d’alSich kartach

Pri vyvoji musime pamitat’ na optimalizaciu kddu na pamét’ pri prehl'adani stromu moZznosti.
Ujasnili sme si otazku spétného kroku pri simulacii ako zatial’ nepotrebnu.

Neskor prebehla diskusia o0 softvérovom nastroji na manazment projektu a spravu softvéru
ako aj ich umiestnenia. Nakoniec sme vybrali dotProject a Tortoise SVN.

Ulohy do d’aKieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
12 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 28.10.2008
1.3 Navrh XML suboru - dokongcit Matus Matus 11.11.2008
31 Spustit’ softvérovy nastroj pre manazment Danka Danka 28.10.2008
v time
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ZAPIS ZO 4. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 28.10.2008, 10:00 — 13:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matas Celko, Be. Mat(s Coranid,
Bc. Robin Babicek, Be. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Matus Celko
Téma stretnutia: GUI a forma dokumentacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
) o . . Ciastone
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin, tim 28.10.2008
splnené
1.3 Navrh XML stboru — dokongit Matus C. Matus C. 11.11.2008 rozrobené

Spustit’ softvérovy nastroj pre )
31 i Danka Danka 28.10.2008 splnené
manazment v time

Opis stretnutia:

Katka bola urcena ako c¢len timu, ktory bude spravovat’ dotProject.
V ramci stretnutia sa prezentoval navrh GUI spojeny s diskusiou a identifikaciou bodov, ktore
je nutné na navrhu este dorobit’.

V ramci diskusie o dokumentacii sa rozdelili Specifikacie poziadaviek medzi ¢lenov timu.
Tieto Specifikécie je nutné blizsie popisat’.

Subversion bol vybrany ako nastroj na spravu zdrojového kodu. Celestin bol povereny
ndjdenim umiestnenia a sprevadzkovanim subversionu.

Diskusia ohl'adom zobrazovania prechodov medzi stavmi pri nedeterminizme.
V jednotlivych vlaknach by malo byt mozné zobrazit’ aj predchadzajuci stav

V rdmci drobnych Gprav na webe sa dohodla potreba fotiek k jednotlivym ¢lenom timu.
A identifikovala sa potreba rozdelit’ odkazy pod jednotlivé kategorie.

Preberala sa forma dokumentacie v prvom semestri a rozsah jednotlivych kapitol. Nutné je
kvalitne Specifikovat’ poziadavky na projekt.
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Ulohy do d’alSicho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin

Navrh vizualizacie — dokongit, pridanie $pecifik pre ) )
12 ) ) Robin Robin 4.11.2008
jednotlivé automaty.

1.3 Navrh XML suboru — dokongit Matus C. Matus C. 25.11.2008
41 Aktualizécia dotProject Katka Katka 4.11.2008
4.2. Prezentacia funkénosti gui Robin Robin 4.11.2008

Specifikécia poziadaviek: Editor pasok, Editor . )
4.3 Robin Robin 4.11.2008
stavového diagramu + editor formalnej Specifikacie

4.4 Specifikacia poZziadaviek: V$eobecné poziadavky Katka Katka 4.11.2008
45 Specifikacia poZziadaviek: Simulator GUI Danka Danka 4.11.2008
4.6 Specifikacia poZiadaviek: File management Celestin Celestin 4.11.2008

Specifikacia poziadaviek: Dostatoéne véeobecny . .
4.7 Matus C. Matus C. 4.11.2008
framework, Riadenie vlakien

Specifikacia poziadaviek: Strom prehladavania do
4.8 Sirky, jeho funkcionalita, Nastavenie rychlosti, Matus C. Matus C. 4.11.2008

Deterministicky/nedeterministicky nastroj

4.9 Sprevadzkovat SVN Celestin Celestin 4.11.2008

Popisat spésob akym sa bude zobrazovat
4.10 o Danka Danka 4.11.2008
nedeterminizmus

4.11 | Analyza JFLAP xml schémy Matus C. Matus C. 4.11.2008
4.12 | Dokumentécia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 4.11.2008
4,13 | Dokumentacie: Struktdra dokumentu Matus C. Matus C. 4.11.2008
4.14 | Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 4.11.2008
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ZAPISZ 5. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 4.11.2008, 10:00 — 13:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:

Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Clenovia timu: Be. Celestin Cernak, Be. Matas Celko, Be. Mat(s Coranid,
Bc. Robin Babicek, Be. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Celestin Cernak
Téma stretnutia: Specifikacie poziadaviek, vypracovanie dokumentacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
) o ) ) Ciastocne
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 4.11.2008
splnené
1.3 Névrh XML stboru — dokong&it Matus C. Matus C. 25.11.2008 | rozrobené
4.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 4.11.2008 splnené
) o ) ) Ciastotne
4.2. Prezentéacia funkénosti gui Robin Robin 4.11.2008 )
splnené

Specifikacia poziadaviek: Editor pasok,
43 Editor stavového diagramu + editor Robin Robin 4.11.2008 splnené

formalnej $pecifikacie

Specifikacia poziadaviek: V&eobecné

44 _ Katka Katka 4.11.2008 splnené
pozZiadavky

4.5 Specifikacia poziadaviek: Simulator GUI Danka Danka 4.11.2008 splnené
Specifikacia poziadaviek: File ; 3 3

4.6 Celestin Celestin 4.11.2008 splnené
management

Specifikacia poziadaviek: Dostatodne N N )
4.7 ) ) ) Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
vSeobecny framework, Riadenie vlakien

Specifikacia poziadaviek: Strom
prehladavania do Sirky, jeho )
4.8 ) ) oo . Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
funkcionalita, Nastavenie rychlosti,

Deterministicky/nedeterministicky nastroj

4.9 Sprevadzkovat SVN Celestin Celestin 4.11.2008 splnené

Popisat spdsob akym sa bude
4.10 Danka Danka 4.11.2008 splnené
zobrazovat nedeterminizmus

4.11 | Analyza JFLAP xml schémy Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
) ) Ciastogne

4.12 | Dokumentécia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 4.11.2008 nené

splnené
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4.13 | Dokumentacie: Struktdra dokumentu Matus C. Matus C. 4.11.2008 splnené
. - . . Ciastocne

4.14 | Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 4.11.2008
splnené

Opis stretnutia:
Diskusia 0 dokumentacii odovzdavanej 13.11, rozdelenie tloh na d’alsi tyzden.
Do casti navrh rieSenia ddme: GUI, XML, navrh jadra, pripady pouzitia.

Diskusia o pripadoch pouzitia: vytvorenie automatu, simulovanie automatu (deterministické
a nedeterministicke)

Pripojenie k SVN.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
12 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 11.11.2008
1.3 Navrh XML suboru — dokongit Matus C. Matus C. 25.11.2008
4.2. Prezentacia funkénosti gui Robin Robin 11.11.2008
4.12 Dokumentécia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 11.11.2008
4.14 Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 11.11.2008
5.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 11.11.2008
5.2 Poslat fotku Katke Katka tim 11.11.2008
53 Spojenie $pecifikacie poziadaviek od jednotlivych Celestin Celestin 11.11.2008

Elenov
5.4 Navrh jadra systému Matus C. Matus C. 11.11.2008
55 Pripady pouzitia pre nedeterministick simuléaciu Danka Danka 11.11.2008
5.6 Pripady pouzitia pre deterministicku simulaciu Matus C. Matus C. 11.11.2008
5.7 Pripady pouzitia pre vytvorenie automatu Katka Katka 11.11.2008
5.8 Dokumentécia: Porovnanie simulatorov Matus C. Matus C. 11.11.2008
5.9 Dokumentécia: Riadenie projektu Danka Danka 11.11.2008
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ZAPIS Z 6. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 11.11.2008, 10:00 — 13:00

Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagdg: Mgr. Daniela Chudé, PhD.

Bc. Celestin Cernak, Bc. Matis Celko, Be. Matt§ Coranic,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova

Clenovia timu:

Zaznam vytvoril: Bc. Robin Babicek

Téma stretnutia: Finalizacia dokumentacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
1.2 Navrh vizualizacie — dokongit Robin Robin 11.11.2008 splnené
Ciastocne
1.3 Navrh XML stboru — dokong&it Matus C. Matus C. 25.11.2008
splnené
4.2. Prezentacia funkénosti gui Robin Robin 11.11.2008 splnené
4.12 | Dokumentacia: Analyza simulatorov Celestin Celestin 11.11.2008 splnené
4.14 | Navrh prezentacie nedeterminizmu Robin Robin 11.11.2008 splnené
5.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 11.11.2008 splnené
5.2 Poslat fotku Katke Katka tim 11.11.2008 splnené
Spojenie Specifikacie poziadaviek od . 3 Ciastocne
5.3 . _ Celestin Celestin 11.11.2008 )
jednotlivych Elenov splnené
5.4 Navrh jadra systému Matus C. Matus C. 11.11.2008 splnené
Pripady pouzitia pre
5.5 Danka Danka 11.11.2008 splnené
nedeterministick( simuléciu
Pripady pouzitia pre deterministicku )
5.6 o Matus C. Matus C. 11.11.2008 splnené
simuléciu
Pripady pouzitia pre vytvorenie
5.7 y 4 Katka Katka 11.11.2008 splnené
automatu
Dokumentécia: Porovnanie Matus C.
5.8 ) Matus C. 11.11.2008 splnené
simulatorov
5.9 Dokumentécia: Riadenie projektu Danka Danka 11.11.2008 splnené

Opis stretnutia:
Diskusia o verzionovani dokumentov. Dohodli sme sa na konvencii mien.
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Riadenie projektu

Diskutovali sme poziadavky na dokumentaciu, dohodli sme sa na jej findlnej podobe.

Upresnili sme formalnu Gpravu dokumentacie, Sablonu.

Prezentovali sme demo pouzivatel'ského rozhrania, rozdiskutovali sme problematiku
zobrazenia nedeterminizmu pri velkom pocéte moznosti. Vykreslovanie simuldcie sme
rozdelili na dve oddelitelné casti. V jednej sa bude zobrazovat cely priebeh simulacie,

Vv druhej sa zobrazi aktudlny stav pri kazdom kroku simulacie.

Ulohy do d’aKieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin
1.3 Navrh XML suboru — dokongit Matus C. Matus C. 25.11.2008
53 Spojenie Specifikacie poziadaviek od jednotlivych Celestin Celestin 12.11.2008

¢lenov
6.1 Aktualizécia DotProject Katka Katka 18.11.2008
6.2 Aktualizcia $ablony dokumentécie Matus C. Matus C. 12.11.2008
6.3 Dokon&enie dokumentacie Celo tim 12.11.2008
6.4 Napisanie Gvodu Matus Matus C. 11.11.2008
6.5 Aktualizacia prehladu Matus C. Matus C. 12.11.2008
66 Rozdelenie navrhu a $pecifikacie — text Robin Robin 12.11.2008

a screenshoty k navrhu GUI
6.7 Update use case diagramov Katka Katka 12.11.2008
6.8 Spojenie navrhu od jednotlivych ¢lenov Katka Katka 12.11.2008
6.9 Finalizacia dokumentu Celestin Celestin 12.11.2008
6.10 Aktualizovanie technickej dokumentécie Danka Danka 12.11.2008
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ZAPIS ZO 7. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 18.11.2008, 10:00 — 12:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedag6g: Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polakova
Zaznam vytvoril: Bc. Daniela Milonova
Téma stretnutia: Posudok, navrh casti prototypu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
Ciastocne
1.3 Navrh XML stboru — dokong&it Matus C. Matus C. 25.11.2008
splnené

Spojenie Specifikacie poziadaviek od i i i}
5.3 ) . Celestin Celestin 12.11.2008 splnené
jednotlivych ¢lenov

6.1 Aktualizacia DotProject Katka Katka 18.11.2008 splnené
6.2 Aktualizacia $ablony dokumentacie Matus C. Matus C. 12.11.2008 splnené
6.3 Dokonéenie dokumentacie Celo tim 12.11.2008 splnené
6.4 Napisanie Gvodu Matus Matus C. 11.11.2008 splnené
6.5 Aktualizacia prehladu Matus C. Matus C. 12.11.2008 splnené

Rozdelenie navrhu a Specifikacie — . . }
6.6 ) Robin Robin 12.11.2008 splnené
text a screenshoty k navrhu GUI

6.7 Update use case diagramov Katka Katka 12.11.2008 splnené
Spojenie navrhu od jednotlivych i

6.8 Katka Katka 12.11.2008 splnené
Elenov

6.9 Finalizacia dokumentu Celestin Celestin 12.11.2008 splnené

Aktualizovanie technickej )
6.10 o Danka Danka 12.11.2008 splnené
dokumentécie

Opis stretnutia:

Diskusia 0 posudku na dokumentaciu timu €. 17, rozdelenie ¢asti dokumentu medzi ¢lenov
timu na posudenie. Rozdelenie posudku na formalnu cast’, kde sa ohodnotia formalne chyby
dokumentu, obsahovi cCast’ pre postdenie obsahu a ¢ast’ pre ohodnotenie dokumentacie
riadenia.
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Spresnenie navrhu, ¢o by mal prototyp obsahovat. Dolezité je zamerat’ sa hlavne na:

kone¢ny automat (mysliet’ na d’al§ie rozsirenie)

simulator (realizovat’ simulaciu pre nejaky vstup)

vizualizacia len v nutnom rozsahu

vymysliet’ ako reprezentovat’ simulator

vstup sa bude natvrdo generovat’ (nejaky priklad na overenie funkénosti)
nedeterminizmus (vymysliet’ reprezentaciu + ako to naprogramovat))

Ulohy do d’aRieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin
1.3 Navrh XML suboru — dokongit’ Matus Matus 25.11.2008
7.1 Vypracovanie posudku — analyza + zépisnice Danka Katka, Danka 20.11.2008
7.2 Vypracovanie posudku — navrh Matus C. Matus C. 20.11.2008
7.3 Vypracovanie posudku — Specifikacia Celestin. Celestin 20.11.2008
74 Vypracovanie posudku — ponuka Robin Robin 20.11.2008
7.5 Aktualizécia dotProject Katka Katka 25.11.2008
7.6 Framework Matus C. Matus C. 25.11.2008
7.7 Pozriet vyuzitelné grafické kniznice Matus C. Matus C. 25.11.2008
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ZAPIS Z 8. STRETNUTIATIMUC. 2

Datum a ¢as: 25.11.2008, 10:00 — 11:30
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedag6g: Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polékova
Zaznam vytvoril: Bc. Katarina Polékova
Téma stretnutia: Zhodnotenie prototypu, zaciatok implementacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
Ciastocne
1.3 Navrh XML stboru — dokong&it Matus C. Matus C. 25.11.2008
splnené
Vypracovanie posudku — analyza +
7.1 L Danka Katka, Danka 20.11.2008 splnené
zéapisnice
7.2 Vypracovanie posudku — navrh Matus C. Matus C. 20.11.2008 splnené
7.3 Vypracovanie posudku — $pecifikacia Celestin. Celestin 20.11.2008 splnené
7.4 Vypracovanie posudku — ponuka Robin Robin 20.11.2008 splnené
7.5 Aktualizacia dotProject Katka Katka 25.11.2008 splnené
7.6 Framework Matus C. Matus C. 25.11.2008 splnené
7.7 Pozriet vyuZitelné grafické kniznice Matus C. Matus C. 25.11.2008 splnené

Opis stretnutia:
Matus nasiel kniznicu pre kreslenie grafov — Jung.

Diskusia o prednaske k timovemu projektu. Dospeli sme k zaveru ze by bolo vhodné, aby si
kazdy vyskusal ¢o najviac ¢innosti.

Diskusia ohl'adom potreby testera. Dohodli sme sa, Ze Robin bude testovac. Bude mat’
nasledujdce dlohy:

e Akceptacné testy

e Junit testy
Sut'az ISI TP Cup: rozhodli sme sa zapojit’ do tejto siitaze. Danka s Celestinom vypracovali
prihlasku.
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Veduca nasho projektu priniesla ukdzat’ moznost’ textového zobrazenia nedeterminizmu.
Upozornila na niektoreé fakty:

diZka stromu je zavisla od dizky vstupu

na viac ako 20 stavov vd¢$inou nenarazime

stromy nebudu vel'mi Siroké a dlhé, pretoze aplikacia je urcend na testovanie a ucenie
ak je strom velky pouzijeme textovy vypis, inak bude graficky

Diskusia 0 posudku na nasu dokumentaciu. Niektoré pripomienky akceptujeme a zapracujeme
do finalnej verzie, ale niektorymi sa nebudeme zaoberat’.

4.aroven nadpisov — mézeme zapracovat’

Na zaver kapitoly pridat’ logické zhrnutie

Dopracovat’ metodiku posudzovania simulatorov a vloZit’ ju pred hodnotenie
KTacové slova ako nedeterminizmus a determinizmus — skontrolovat’ ¢i su dostato¢ne
vysvetlené, ak nie, treba to dopracovat’

Vysvetlit’ chybajuce terminy

Treba upresnit’ formulaciu kde je napisané Ze aplikéacia bude applet, pretoZe to
vyznieva ako by sme nerobili stand alone aplikaciu.

Kapitola 1.5.6 — preformulovat’

Prehodnotit’ diagramy ¢i su vhodne a jasne zobrazené

Na konci treba spomenut’ ¢o sme zapracovali a Co nie.

Zmeny sa napisu do revizie zmien.

Prototyp:

Ciel'om je funk¢nost, ma dat’ odpoved’ Ze to vieme urobit’
Nacita jeden konkrétny vstup

Odsimuluje tento vstup

Otestuje funkcionalitu jadra

Technicka dokumentécia:

Co prototyp robi

Ako to robi

S veducou sme sa dohodli na prezentovani prototypu na 9.12

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin
13 Navrh XML suboru — dokongit Matus Matus 2.12.2008
8.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 2.12.2008
8.2 Prihlaska na ISI TP Cup Danka Danka, Celestin 25.11.2008
8.3 Prezentacia riadenia Katka Katka, Celestin 25.11.2008
8.4 Programovanie prototypu - jadro Matus C. Matus C. 9.12.2008
8.5 Programovanie prototypu — GUI Matus C. Matus C. 2.12.2008
8.6 Parser XML Matus C. Matus C. 2.12.2008
8.7 Akceptacné testy k poziadavkam napisat Robin Robin 9.12.2008
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ZAPISZ 9. STRETNUTIATIMUC. 2

Datum a ¢as: 2.12.2008, 10:00 — 12:00
Miestnost’: softvérové studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedag6g: Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polékova
Zaznam vytvoril: Bc. Matts Coranic¢
Téma stretnutia: Zhodnotenie  implementovanej Casti  prototypu, Uprava

dokumentacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
Ciastocne
1.3 Navrh XML stboru — dokong&it Matus C. Matus C. 2.12.2008
splnené
8.1 Aktualizacia dotProject Katka Katka 2.12.2008 splnené
8.2 Prihlaska na ISI TP Cup Danka Danka, Celestin 25.11.2008 splnené
8.3 Prezentacia riadenia Katka Katka, Celestin 25.11.2008 splnené
8.4 Programovanie prototypu - jadro Matus C. Matus C. 9.12.2008 rozpracované
8.5 Programovanie prototypu — GUI Matus C. Matus C. 9.12.2008 rozpracované
8.6 Parser XML Matus C. Matus C. 2.12.2008 splnené
Akceptacné testy k poZiadavkam . . i
8.7 Robin Robin 9.12.2008 rozpracované
napisat

Opis stretnutia:
Na zaciatku stretnutia sa preberala implementovand Cast’ prototypu. Diskutovali sme o
problémoch pri jeho tvorbe a to konkrétne:

e pouzitie a praca s jung kniznicou v prostredi NetBeans

e vzhlad pasky

e deterministické spravanie sa jadra systému

Vzhl'ad pasky pre prototyp bude jednoduchy bez hlav a simuléacie pohybu.
Neskor sme prezentovali vytvorenu ast’ prototypu veducej.

Ked’Ze sme zvolili agilny pristup k vyvoju, zhodli sme sa, Ze musime urychlit’ pracu na
prototype.
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Prebehla aj diskusia o chybach v dokumentécii. Analyzovali sme nasledujlce nedostatky:
e v dokumente riadenia chyba vystup a nie len stav tlohy
e chyba Ganttov diagram
¢ nedostatocne popisané ulohy jednotlivych manazérov (napr. rieSenie konfliktnych
Situécii)
riadenie ¢ast’ H — opis podpornych nastrojov
nie je spomenuty pojem determinizmus
prehlad simulatorov
nie si spomenuté technoldgie na vyvoj
Uprava diagramov
pojem l'ubovol'ny pocet hlav na paske

Dalsie zmeny potrebné v dokumentacii:
doplnit’ metodiku, podl'a ktorej sme porovnavali simulatory
doplnit’ popis prototypovania — doplnit’ kapitolu

Nakoniec sme diskutovali 0 moZnosti uréenia manazéra pre rizika z ddvodu jemného

casoveého sklzu. Taktiez padla otazka vytvarania prototypu aj pocas skuskového obdobia, ta
vSak nebola tplne a jasne zodpovedana.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin
1.3 Navrh XML suboru — dokongit Matus Matus 9.12.2008
8.4 Programovanie prototypu - jadro Matus C. Matus C. 9.12.2008
8.5 Programovanie prototypu — GUI Matus C. Matus C. 9.12.2008
8.7 Akceptacné testy k poziadavkam napisat’ Robin Robin 9.12.2008
3 Danka, Katka,
9.1 Uprava dokumentécie Celestin i 9.12.2008
Celestin
Danka, Katka,
9.2 Tvorba dokumentacie pre prototyp Celestin Celesti 12.12.2008
elestin
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ZAPIS Z 10. STRETNUTIATIMU C. 2

Datum a ¢as: 9.12.2008, 10:00 — 12:00
Miestnost’: softvérové stadio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedag6g: Mgr. Daniela Chuda, PhD.
Clenovia timu: Be. Celestin Cernék, Be. Matus Celko, Be. Matas Coranid,
Bc. Robin Babicek, Bc. Daniela Milonova, Be. Katarina
Polékova
Zaznam vytvoril: Bc. Celestin Cernak
Téma stretnutia: Prezentécia prototypu, diskusia o predvedeni druhému timu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin Stav
Ciastocne
1.3 | Navrh XML stboru — dokong&it Matus C. Matus C. 9.12.2008
splnené
8.4 Programovanie prototypu - jadro Matus C. Matus C. 9.12.2008 rozpracované
8.5 Programovanie prototypu — GUI Matus C. Matus C. 9.12.2008 rozpracované
Akceptacné testy k poziadavkam ) ) i
8.7 Robin Robin 9.12.2008 rozpracované
napisat
3 - . Danka, Katka, 3
9.1 Uprava dokumentécie Celestin 9.12.2008 rozpracované
Celestin
Danka, Katka,
9.2 | Tvorba dokumentéacie pre prototyp Celestin Celesti 12.12.2008 rozpracované
elestin

Opis stretnutia:

Na zaciatku sme zvolili termin prezentacie prototypu druhému timu. Dohodli sme sa na
termine utorok 16.12. 0 12.00 (pripadne 9.00).

Prezentovali sme prvia verziu prototypu, konzultovali sme d’alSie moZnosti zlepSenia. Veduca
navrhla druhému timu prezentovat’ jednak celé rieSenie, ale ukazat’ aj jadro systému

a predstavit’ vnitornu logiku aplikacie. Zaroven by bolo vhodné rozdiskutovat’
nedeterminizmus.

Co sa tyka testovania, vedica navrhla moznost’ otestovat’ pomocou funkcie FastRun
(vypisanie predpokladanych akceptovanych vstupov).

Dohodli sme sa na zlepSeni zobrazenia nedeterminizmu V prototype, sucasny stav (pouZzivatel
si voli d’alSie kroky) rozsirime o ukdzanie vsetkych ciest.
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Do piatku treba zaslat’ mail na mrskova@fiit.stuba.sk kedy budeme robit’ prezentacie.

Na CD dame dokumentéciu, zdrojové kody spolu so spustitelnym .jar siborom a snapshot
stranky.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Uloha Zodpovednost’ | Vypracovanie Termin
1.3 Navrh XML suboru — dokongit Matus Matus 15.12.2008
8.4 Programovanie prototypu - jadro Matus C. Matus C. 15.12.2008
8.5 Programovanie prototypu — GUI Matus C. Matus C. 15.12.2008
8.7 Akceptacné testy k poziadavkam napisat Robin Robin 15.12.2008
3 ) Danka, Katka,
9.1 Uprava dokumentécie Celestin 15.12.2008
Celestin

Danka, Katka,

9.2 Tvorba dokument&cie pre prototyp Celestin . 12.12.2008
Celestin

10.1 Zaslat mail s vybranym terminom prezentacie Celestin Celestin 12.12.2008

10.2 Pozriet RAM simulatory pre veducu Katka Katka 15.12.2008
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F. STABNA KULTURA

F.1. SABLONA ZAPISNICE TIMOVEHO STRETNUTIA
Na zjednotenie zapisnic z timovych stretnuti bola navrhnuta Sablona, ktora definuje zakladnt

Strukturu zapisnice.
Zapisnica musi spiiat’ tieto poziadavky:
Typ pisma je Arial
e Velkost pisma textu je 12
e Velkost pisma v tabulke je 8
Povinné polozky
e Déatuma cas
e Miestnost’
e Pritomny
e Pedagog
e Clenovia timu
e Zaznam vytvoril
e Teéma stretnutia
e Vyhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia
e Opis stretnutia
e Ulohy do dalgieho stretnutia
Format tabuliek
e Tabulka uloh z predchadzajluceho stretnutia
obsahuje 6 stipcov: &islo ulohy, ndzov tlohy, zodpovednost’ za vypracovanie danej tlohy,
meno Clena popripade viacerych ¢lenov, ktory sa podielali na ulohe, termin do ktorého
bolo naplanovanie ukoncenie tlohy, stav vypracovania tillohy do terminu stretnutia
e Tabulka tloh do d’al§ieho stretnutia
obsahuje 5 stipcov: ¢islo lohy, ndzov ulohy, zodpovednost’ za vypracovanie danej ulohy,
meno ¢lena popripade viacerych ¢lenov, ktory sa podielali na ulohe, termin ukoncenia
tlohy
Hodnoty buniek v tabulke
o Cislo ulohy
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Gilohy sa ¢isluju postupne tak ako sa zapisujt do tabulky aloh na d’aliie stretnutie. Cislo
Ulohy sa sklada z poradového ¢isla zapisnice a z poradového ¢isla ulohy vzhl’'adom na jej
umiestnenie v tabul’ke.

e Zodpovednost, vypracovanie

mena prisluchajucich ¢lenov timu. V ramci skratenia zapisu mien, zapisuju sa len krstné
mena. V pripade zhody sa zapiSe potrebny pocet pismen z priezviska.

e Termin

Cely datum predpokladané¢ho ukonc¢enia tlohy v tvare DD.MM.RRRR

e Stav Ulohy

Stav ulohy rozliSuje moZnosti: splnena nesplnena a rozpracovana



F. Stabna kultdra

Riadenie projektu

Zapis z X. stretnutia timu ¢. 2

Datum a cas: Datum a ¢as stretnutia

Miestnost’: Miesto stretnutia
Pritomni:
Pedagdg: Meno pedagdga

Clenovia timu: Mena pritomnych ¢lenov timu

Zaznam vytvoril:  Meno &lena, ktory zapisnicu vytvoril

Téma stretnutia: Uvedenie témy stretnutia

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Tu sa v prehladnej tabufke vyhodnotia ulohy z predchadzajuceho stretnutia, tym, Ze

sa zapiSe stav splnenia danej ulohy.

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin Stav
. termin zhodnotenie
Cislo . , . " " .
dlohy Nézov ulohy meno ¢lena meno ¢lena / ¢lenov dokpncema stavu _
ulohy ukonc€enia

Opis stretnutia: Podrobny opis priebehu stretnutia

Ulohy do d'al$ieho stretnutia:

Zoznam uloh, ktoré vyplynuli zo stretnutia a je potrebné splnit do dalSieho stretnutia

Uloha Zodpovednost’ Vypracovanie Termin
. termin
¢Cislo . , . . " P
dlohy Nézov ulohy meno ¢lena meno ¢lena / ¢lenov dok,clmﬁema
Glohy
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G. STANDARDY KODOVANIA

V tejto kapitole su Standardy kddovania, ktoré sme si urcili, pre zdrojové subory v jazyku
Java. Dovodom pre napisanie $tandardov je, ze programator sa bude vyznat’ aj v kdde, ktory
sdm nepisal. Tim sa zhodol na pouzivani nastroja NetBeans, ktory automaticky formatuje

zdrojovy kad.

G. 1. ZASADY TVORBY MIEN

e Mena vSetkych tried, metod, premennych a atribatov st v anglickom jazyku
e Nazvy skladajuce z viacerych slov sa pi$u spolu, ale plati Ze kazdého nasledujuceho

slova sa zacina vel'kym pismenom

G. 1. 1. NAzvY TRIED
Kazda trieda sa bude nachadzat' v samostatnom subore. Nazov triedy a suboru musi byt

totozny. Nazvy tried sa nazyvaji podstatnymi menami, zacinaji velkym pismenom

a Vyjadruju Co trieda predstavuje.

G. 1. 2. NAzvY PREMENNYCH
Nazvy premennych zacinaji malym pismenom a ich ndzvy vysvetl'uji pouzitie premenne;j.
Vynimku tvoria len iteratné premenné v malych cykloch, ktoré sa moézu oznacCovat’ jednym

malym pismenom.

G. 1. 3. NAzvy METOD

Metody vykonavaju nejaku funkciu, preto nazov metody obsahuje sloveso, ktoré vyjadruje
0 aku funkciu ide. Nazvy metod zacinaji malym pismenom a pre lepSie pochopenie Cinnosti

metody sa pred ndzov uvadzaju predpony get , set, is.

G. 2. KOMENTOVANIE ZDROJOVYCH KODOV

Komentare vznikaju uz pri pisani zdrojového kédu. Komentar sa nachadza vzdy na novom
riadku pred konstrukciou, ktort opisuje. Komentuji sa triedy, metédy (minimdlne public
metody), komentare je nutné davat’ aj pred zloZzitejSimi cyklami a vetvenim pre lepSie

pochopenie algoritmu. Komentare sa piSu v slovenskom jazyku.

G. 3. INE ZASADY

e Pouzivat’ prazdne riadky na zvySenie prehl'adnosti kodu
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e Kazda premennu deklarovat na novom riadku.
e Pripisani cyklov, aj jednoduchych sa pouzivaju zatvorky {}

e Na odsadzovanie je tabulator nastaveny na 4 medzery
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H. POSUDKY
V tejto kapitole sa vyjadrime k niektorym pripomienkam v posudku timu ¢. 17, ktoré neboli natol’ko

relevantné, aby sa zapracovali do revizie dokumentu. Pripomienky a navrhy, ktoré boli uznané ako

odbvodneng, tykajlce sa obsahovej stranky su zapracované v Inzinierskom diele v kapitole 1.6

Revizia zmien. V kapitole H je tiez priloZeny nas posudok na tim ¢. 17 a posudok od timu ¢.17.
Pripomienky timu si pisané kurzivou tak ako sa objavili v posudku. Za nim nasleduje nase

vyjadrenie uz normalnym tipom pisma.

,, Ako nestastna volba nam pride zIucit cely dokument do jedného velkého suboru. Kapitoly ako

«

analyza, Specifikacia musia byt az kapitoly druhej urovne.

Zallenenie dokumentécie do jedného suboru je vecou osobného nazoru. Prenos aj manipulacia so
stiborom je podla nas jednoduchsia. Cislovanie kapitol analyzy, $pecifikacie a navrhu nadpismi
druhej urovne nie je sposobené zlicenim dokumentu, ale naSim nepremyslenym zadmerom ich

zlucenia do jednej kapitoly.

., TroSku nezmyselne podla nas autori vyclenili analyzu existujucich rieSeni zo samotnej kapitoly. “

S touto pripomienkou suhlasime, chyba sa stala pri kompletizacii dokumentacie a pri dodato¢ne;j

kontrole sa prehliadla.

., Popisy jednotlivych automatov by boli citatelnejsie, ak by autor pouZil odrazky “.
Odrazky sme pouzili tam, kde sme to uznali za vhodné. Podla nas je ich popis prehladny

a Citatel'ny.

,,Jednotlivé nadpisy casti kapitoly je vhodnejsie formatovat ako tucné a nie ako kurziva. Nadpisy sa

takto stracaju v rexte.

Suhlasime, ze by tak vynikli viac, ale v revizii nad touto zmenou neuvazujeme.

,,UML Diagramy po formadlnej stranke nie su dostatocne prehladné. Pri UML diagramoch sa
prevazne vyuziva moznost urcenia si ich jemnosti. Pri diagramoch v dokumente bola skor snaha

vyjadrit vsetko jednym diagramom (Obrazok 14 v posudzovanom dokumente). *

Suhlasime, Ze diagram pdsobi zhustene.



H.Posudky Riadenie projektu

,,Dokument obsahuje diagramy, ktoré vyzeraju ako UML diagramy, no autor zjavne nechépe
vyznamu diagramu pripadov pouzitia. Diagramy na obrdzkoch 11, 12 a 13 maju pravdepodobne

znazornovat priebeh danej akcie

Diagramy na obrazkoch 11, 12, 13 znazornuji pripady pouzitia. Uznavame, ze kvoli prehl'adnosti

bolo vhodné ich rozdelenie na mensie celky
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SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE

FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Studijny program: Softvérové inzinierstvo, Informaéné systémy

Posudok na dokumentaciu timu ¢. 17

Vypracoval tim ¢islo 2

Vedenie projektu: Mgr. Daniela Chuda, PhD. Bc. Robin Babicek
Bc. Matus Coranic
21.11.2008 Bc. Mattis Celko

Be. Celestin Cernak
Bc. Daniela Miloniova
Bc. Katarina Polakova
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1 Uvod

Predkladany dokument obsahuje posudok na dokumentaciu analyzy, $pecifikacie a navrhu rieSenia
projektu timu ¢. 17 na tému Modelovanie a simuldcia cestnej dopravy. Nas§ posudok je rozdeleny
podla kapitol prace timu ¢. 17 na tieto Casti:

e Posudok ponuky

e Posudok analyzy

e Posudok Specifikacie

e Posudok navrhu

e Posudok dokumentécie riadenia

e VsSeobecné pripomienky
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2 Posudok ponuky

Ponuka bola vytvorena pre tému Modelovanie a simulacia cestnej dopravy. Obsahuje profil ¢lenov

timu, motivéaciu, kratku analyzu a opis riesenia.

Profily jednotlivych ¢lenov timu su cielené na ziskanie danej témy. Vyzdvihuju vlastnosti
¢lenov timu, ktoré by prispeli k rieSeniu dan¢ho problému. Zachadzaji pri tom mozno az prili§ do

podrobnosti a obsahuju niektoré irelevantné informécie.

V ponuke konkretizuju problematiku na jeden realny problém — situaciu na dopravnom tahu
Bratislava-Dunajska Streda. V castiach motivacia a krdtka analyza rieSenia je dobre popisany

problém, jeho priciny a potreba rieSenia.

Cast’ vizia predkladaného riesenia sa zaobera vSeobecnejSimi vlastnostami navrhovaného

rieSenia, ako je modularnost’, sposob modelovania daného prostredia a pouzivatel’ské rozhranie.

Cast’ kratky opis riesenia navrhuje niektoré konkrétne technoldgie a pristupy K rieseniu
projektu. Navrhované rieSenie pritom zohl'adiuje aspekty redlneho problému, ¢o sved¢i o tom, ze
tvorcovia ponuky problematiku ovladdaji. Prinosom je tiez ndpad zohladnit finanénl stranku

problému, ¢im sa eSte zvysi uzitoCnost’ rieSenia pre dany problém.

Okrem tychto Casti st v ponuke aj Casti pozadované z organizaénych dévodov — rozvrhy
¢lenov timu a zoradenie tém podla priority. Formalna stranka je na dobrej trovni, nechyba obsah

a Cislovanie stran. V dokumente sa vyskytlo menSie mnozstvo gramatickych a stylistickych chyb.

Nedostatky

e Kratka analyza rieSenia — lepsi by bol nazov ,kratka analyza problému®, nakol’ko kapitola
opisuje len samotny problém, nie jeho rieSenie. Samotna kapitola prakticky obsahuje len
konstatovanie Ze v dvoch dedinach sa nachadzaju semafory, a ich umiestnenie na mape. Tu
by sme popisali skor preco tieto semafory predstavujii problém — presunuli by sme sem
niektoré Casti z motivacie.

e Vizia predkladaného rieSenia — tato kapitolu by som logicky radil az za analyzu.
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e Formalna strdnka — v dokumente sa nachadzaju gramatické a stylistické chyby, ich pocet
a zavaznost’ je vSak minimdlna. Chyby boli spdsobené skor preklepmi ako neznalostou

gramatiky,a doslednejsia kontrola textu by ich uplne odstranila.
Celkové hodnotenie

Celkovo je ponuka na vysokej Grovni. Adresuje poziadavky zadania a pontka adekvatne rieSenie.
Napad zamerat’ sa na konkrétny a redlny problém istotne zaujal zadavatel'ov, o Com sved¢i fakt, ze

timu bola dana téma pridelena.



H.Posudky Riadenie projektu

3 Posudok analyzy

Posudok analyzy sa deli na dve casti. Prvou ¢astou je Obsahovéa stranka dokumentu a v nej je
zachytené postdenie dokumentacie z hl'adiska obsahu. Druhou c¢astou je Formalna stranka
dokumentu, ktord hodnoti dokument po formalnej stranke ako Struktara textu, gramatické chyby,

formatovanie a pod.

3.1 Obsahova stranka analyzy

Podporujeme myslienku riesit’ problematiku cestnej dopravy na timovom projekte, a snahu
0 vyrieSenie konkrétneho problému.

Analyza dokumentu zachytiva potrebné informacie na vytvorenie si obrazu o rieSenej
problematike.

Pouzitie grafov pomohlo pri nazornosti problematiky.

Mensie vyhrady mame k tomu, Ze autori v kapitole 3 zachadzaji zbyto¢ne do podrobnosti.
Navrhujeme presunit’ podkapitolu 3.4 Automobil ako agent do kapitoly Specifikdcia.

Kapitola 5 sa sustreduje na mozné sposoby zberu udajov, ale autori v dokumente
nespominajua, ktory spdsob si sami zvolili. Podkapitola 5.2 sa podla nazvu venuje metddam
spracovania dat. Tieto metody su vSak len vymenované v tivode podkapitoly a cely jej zvySok sa
zaobera problematikou, ktora nesuvisi priamo s metodami na spracovanie. Tieto informéacie by bolo
vhodné umiestnit’ do samostatnej podkapitoly alebo zmenit’ povodny nazov podkapitoly. V tomto
uvode je aj Clenenie automobilov podl'a novych kritérii, ktoré ale nezodpoveda rozpracovanému
¢leneniu aut v kapitole 3 venovanej tejto problematike.

V Prehl'ade existujucich rieSeni su jednotlivé simulatory podrobne popisane, aj s viacerymi
nastrojmi. Nachadzaju sa tu aj obrazky, ale nepopisuji presne, ¢o sa na nich nachadza. Dokonca
Obrazok 6.3 Pedestrian Module vobec neméa odkaz v texte a ani ziaden nadpis nesuhlasi s popisom
obrazku. Nevieme teda urcit, k Comu obrazok patri. Po analyzovani hotovych rieSeni by bolo
vhodné zhrntit’ vlastnosti, ktoré povazujete za dobré a pouzijete ich vo vaSom simulatore.

V kapitole 7 su obrazky cislo 7.2 a 7.5 zbytocné, pretoze rovnaky vyjav, ale v ovela

prehl'adnejSej podobe je zobrazeny na obrazkoch 7.3 a 7.6.
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3.2 Formalna stranka analyzy

Citanie dokumentacie stazovalo mnoZstvo gramatickych chyb a preklepov. Niekedy boli tak
nezmyselné, ze bolo potrebné viackrat preéitat’ ten isty text na pochopenie stvisu tohto slova so
zvySkom vety (¢i uz to bolo spdsobené zlou interpretaciou z anglického jazyka alebo nestastnym
vyuzitim nastroja Wordu na automatické doplnenie slov). Autori by si mali davat’ pozor na pisanie
C¢iarok v suvetiach.

Matematické vzorce nie st pisané pomocou ndstroja Microsoft Equation alebo jeho moznymi
alternativami. Su vlozené ako obrazky, a hoci je rozdiel zretel'ny, su ¢itateI'né. Preto to nehodnotime
ako vazny nedostatok.

Dalsie eSte nespominané vaznejsie nedostatky, ktoré sa vyskytuji na presne definovanych
miestach, poskytujeme ako prehl'adny vypis, ktory ulah¢i autorom ich jednoduché vyhladanie na

opravu.

e Formaty odsekov zacinaju odsadenym prvym riadkom, alebo odsadenim od predchadzajuceho
odseku. Nepovazujeme za vhodné pouzivat’ obe odsadenia. Pre lepsi prehl'ad odporaame za
necislovanym zoznamom vynechat’ riadok alebo neodsadzovat’ prvy riadok.

e nespravne &islovanie rimskymi &islicami (1.Uvod)

V sucasnosti mame 3 341 km [. triedy km Il triedy , 10 400 km, lll. Triedy 3 763 a 328 km
dialnic z pozadovanych 659 km.

 opakovanie viet v tej istej kapitole (1.Uvod)

4. riadok - Nové formy a podmienky hospoddrenia subjektov dopravy a prepravy prindsaji
nove probléemy, ktorych riesenie vyZaduje zapojenie vedy a vyskumu.

2. odsek - Nové formy a podmienky hospodarenia subjektov dopravy a prepravy prindSaji nové
problémy, ktorych riesenie vyzaduje zapojenie vedy a vyskumu, do ktorého sa radi aj tento
projekt.

e (2.1.2) posledny riadok strany je osamoteny nadpis, odporu¢ame spojit’ s prisluchajucim
odstavcom

e (2.1.1) popis tabuliek sa nachadza v analyze pod tabul’kou a v navrhu nad tabul’kou

e chyba popis Tabulky 2.1

e (1.2) Slovnik pojmov je iba nadpis
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4 Posudok Specifikacie

Celkové hodnotenie

Tato kapitola obsahuje posudok na ¢ast’ specifikdcia riesenia. Obsahovo je tato Cast’ vypracovana
na vysokej Urovni a nemame voéi nej vyhrady. Co sa tyka formalnej stranky, tu uz vyhrady mame.
St rozpracované podla jednolivych kapitol, zaroven st pri nich vyzdvihnuté aj pozitiva

jednotlivych Casti

Uvod

- Gramatické chyby, preklepy (napr. ,,Na vypracovanie Specifikacie sa podiel'ali*)

Modely dopravy

+ Dobre popisaneé jednotlivé modely

+ Kvalitne Specifikované jednotlivé prvky modelu (vodic, vozidlo, cesta, kolizie)

- Gramatické chyby

- Nadpis ,,Vyuzivanie obchadzky* na konci strany, odpori¢ame umiesnit’ na zaciatok nasledujtce;j

- Necislované nadpisy Stvrtej trovne (v ostatnych dokumentoch su ¢islované aj tie, odporacame

zjednotit)

Simulacia

- preklepy (napr. ,,Pouzivatel’ musi mat’ vediet’ ovladat’ simulaciu.*)

Specifikacia GUI

- Nedefinované skratky DL a RV
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- Vyhnut sa pouzivaniu skratky GUI (radsej pouzivat’ Grafické pouzivatel'ské rozhranie)

- Vhodny by bol predbezny obrazok, nech si Citatel’ vie vytvorit’ predstavu
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5 Posudok navrhu

Celkove hodnotenie:

Autori jednoducho a jasne definovali problém a navrhli systém, ktory bude tento problém riesit’.
K navrhu ako takému nemame vaznejSie pripomienky, aj ked’ formalna stranka dokumentu by
mohla byt lepSia. V navrhu nam vSak chybali konkrétnejSie zadefinované jednotlivé entity
v roznych diagramoch (boli spomenuté, ale ich funkcionalita uz nebola popisana). Taktiez sa ndm

javi, Ze cely dokument bol pisany narychlo, pripadne si ho samotni autori precitali iba zbezne.

Uvod

+ jasneé a stru¢né oboznamenie s problematikou

Cesta
Reprezentacia
+ jasny a struény opis jednotlivych pojmov

+ obrazky

3

- preklepy napr.: ,,je vyuzivany toto spojenie’
Dynamicke vlastnosti

+ ok

- chyba ciarka
Znacky

+ podrobne opisané,

- koniec zakazu

10
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Poznamka: Mozno by bolo vhodné dodefinovat’ koniec zdkazu pre vSetky znacky
zvlast’, o ak budu tri zdkazové znacky po sebe a jedna koniec zdkazu, tak sa zrusia

vsetky alebo len jedna ?
Prekazka a Semafor

+ ok, ziadne vyhrady

Vozidlo
+ opis ¢innosti vozidla
- preklepy

- veta ,,0 nich si sa doc¢itate blizsie v kapitole Error! Reference source not found.“. Radse;j

inak formulovat’ pripadne nedavat’ ju na d’alSiu stranu.
Vodic

- preklepy napr.: ,,Tento parametra teda“
Jednotlivé parametre vozidla

- popis tabul’ky pred tabul'kou

- nedodefinované hodnoty v tabul’ke
Parametre matematického modelu

- popis tabul’ky pred tabul’kou
Navrh tried

- chyba cislo obrazku (na obrazku ...)

- triedy, bez funkcionality
Tvorba objektov a Zmena parametrov

+ bez vyhrad

11
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+ diagramy

Vstupy
+ schémy xml
Mapa

- navySe prazdny riadok medzi obrdzkami

Simul&cia
Procesny model
+ok
Popis procesného modelu
+ ok
- jedno vlakno pre aktivitu

Poznamka: Aj ked’ problémy s vypoc¢tovym vykonom st zrejmé bude jedno vlakno

postacujuce pre cely systém aktivit automobilov?
Navrh tried

- zly odkaz: ,,Na Error! Reference source not found. Je*
Princip simulacie

+ok

Vizualizacia

- preklepy

12
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Diagram pouzivatel'ského rozhrania

+ rdzne druhy simulécie

- preklepy

- chybny odkaz na obrazok v texte

- riadok navyse za ne¢islovanym zoznamom, pred a za obrdzkom
Diagram tried GUI

- preklepy

- vel'mi ,,suchy* diagram tried GUI

- riadok pred a za obrazkom

13
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6 Posudok dokumentacie riadenia

Tato kapitola obsahuje posudok na dokumentéciu riadenia. Rozoberieme v nej zépisnice, plan

a Ulohy. Dokumentacia bola poskytnuta len ako samostatné Casti.

6.1 Ulohy

Ulohy st o¢islované rovnako ako v zapisniciach, ¢o priddva na prehladnosti, a sii prehladne
vloZené v excelovskej tabul’ke. Je mozné vybrat’ si prioritu, podla ktorej chceme ulohy zobrazit'.
V zépisniciach sa opakuje chyba v mieste konania stretnutia, ,,softvérové studium* je potrebné

nahradit’ za ,,softvérové studio®.

6.2 Plan

Ganttov diagram z dotProjectu je prehl'adny a obsahuje planované aj ukoncené tlohy. Je zobrazeny

aj odhadovany cas trvania tychto uloh.

6.3 Zapisnice

Zépisnice maju prehladni $truktaru a obsahuju vietky potrebné informacie. Clenenie textu na
odrazky povazujeme za vel'mi vhodné. Ulohy st prehladne zndzornené v tabulkach, pri kazdej je
uvedeny aj povereny Clen timu, pripadne urc¢ena skupina clenov a predpokladany datum ukoncenia
ulohy. Chyba tu ale zodpovedna osoba za dant Glohu, nemo6Ze byt zodpovedny cely tim, ale jedna

poverena osoba, ktora dohliadne na splnenie ulohy.

14
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7 VSeobecné pripomienky

e Neobdrzali sme jeden uceleny dokument, iba jeho jednotlivé Casti.

¢ Dlhodobé tulohy ¢lenov timu nie st nikde uvedené.

e Dokument neobsahuje Preberacie protokoly.

e (Odporuca sa nazvy kapitol uvadzat’ aj v hlavicke na jednotlivych stranach (zjednodusuje to
vyrazne orientaciu v texte).

e V zapisniciach sa miestami objavuje typ pisma Arial, ale vi¢Sinou je pouzity Times New
Roman, alebo DejaVu Sans. Aj ked v tlacenej forme mozno rozdiel vidiet nie je,

doporucujeme tieto typy zjednotit’.

15
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8 Zaver

V predkladanom posudku sme sa pokusili objektivne zhodnotit” dokumentaciu timu ¢. 17. Podla
jednotlivych kapitol sme zhodnotili klady a zapory ich dokumentécie, celkovo hodnotime préacu
pozitivne. Autori preukézali dostatoéné nastudovanie a pochopenie problematiky. Specifikovali
a predstavili navrh projektu na vysokej obsahovej trovni. Formalnu tGroven vsak znizuje vysoky
pocet gramatickych chyb a preklepov spolu s nejednotnym formatovanim textu. Verime, Ze nase
pripomienky tim ¢. 17 zapracuje do finalnej verzie dokumentacie a tispesne absolvuje predmet
Timovy projekt.

16
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1 Uvod

Tento dokument vznikol ako posudok prace prvej Casti dokumentécie timu ¢. 2 (Kam-I-
Kadze). Obsahuje dve casti, kde prva ¢ast’ sa venuje formalnej stranke dokumentacie a druha

Cast’ posudzuje jej obsahova stranku. V posudku samostatne posudzujeme Casti analyzy,
Specifikacie a navrhu.
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2 Formalna stranka

Ako nestastna vol'ba nam pride zlucit' cely dokument do jedného velkého suboru. Kapitoly
ako analyza, Specifikdcia musia byt az kapitoly druhej urovne. Kvoli prehladnosti, by
dokument nemal obsahovat’ viac ako tri vnorené kapitoly. Autori su tak nuteni pouzivat
nadpisy §tvrtej urovne, ktoré zobrazili kurzivou. Co nepovazujeme tieZ za spravne, pretoze je
to neprehl'adné. V dokumente chyba kapitola pouZitej literattry, ktora sa v odbornych pracach
musi uvadzat’

2.1 Analyza

Kapitola analyza je logicky rozclenend na tri Casti. Trosku nezmyselne podl'a nas autori
vy€lenili analyzu existujacich rieSeni zo samotnej kapitoly analyzy a naruSili tak ucelené
Clenenie dokumentu na analyzu, S$pecifikaciu a nadvrh. Obrazky su spravne ocislované
a dostatocné cCitatel'né. Autor vhodne vyuziva odrazky a ¢islovanie.

Nedostatky analyzy po formalnej stranke st nasledovne:
e Popisy jednotlivych automatov by boli CitateI'nejSie, ak by autor pouzil odrazky.

e Jednotlivé nadpisy Casti kapitoly je vhodnejSie formatovat ako tu¢né a nie ako
kurziva. Nadpisy sa takto stracaju v texte.

e 'V texte sa nachadza viacero preklepov.
2.2 Specifikacia

Kedze dokument je celistvy, formatovanie ¢asti Specifikicia sa zhoduje s formatovanim
ostatnych Casti.

2.2.1 Pozitivne aspekty

e Uhladné formatovanie textu

e Vhodne zvolené styly textu
2.2.2 Negativne aspekty

e MenSie mnoZzstvo preklepov na str. 26
e MenSie mnozstvo chybajucich ¢iarok

e Na zaklade skutoc¢nosti, Ze dokumentacia bola pisand viacerymi I'ud'mi pdsobi tu
vyraznd logicka nejednoliatost’ textu

2.3 Navrh

Dokument je primerane ¢leneny na kapitoly. Je dodrzana jednotnost’ pri odkazovani sa na
obrazky, ako aj Styl odsekov jednotlivych kapitol. Na vymenovanie mnoZiny poloZziek st
pouzité odrazky. No aj napriek snahe text Strukturovat sa v fiom nachadzaji niektoré
nedostatky:

e Text po obsahovej stranke opisuje funkcie aplikacie. Tieto funkcie sU zapisané
pomocou odseku textu. V dokumente sme nenasli zhrnutie funkcii, ktoré odzneli
v takychto odsekoch.
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UML Diagramy po formdalnej stranke nie st dostato¢ne prehladné. Pri UML
diagramoch sa prevazne vyuziva moznost' urcenia si ich jemnosti. Pri diagramoch
V dokumente bola skor snaha vyjadrit vSetko jednym diagramom (Obrazok 14
v posudzovanom dokumente).

V kapitole 1.5.6 by bolo pri vymenovavani moznosti vhodnejSie zvolit' Cislovany
Z0zham.
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3 Obsahova stranka

3.1 Analyza

Prva cCast’ analyzy je zamerand na automaty. Jednotlivé automaty su vhodne vysvetlené
a definované. Popis je obohateny o graficka reprezentaciu automatu. Priklady su dostato¢ne
nazorné a ¢itatené. Analyza poskytuje prehl’ad o zakladnych troch automatoch. Podl'a nasho
nazoru by bolo vhodné vytvorit’ tabul’ku, kde by bolo jasne vidiet’ rozdiel medzi jednotlivymi
automatmi.

Druha c¢ast’ analyzy opisuje existujuce rieSenia. Autor opisal hojny pocet exitujucich rieseni.
Zameral sa na simulatory vytvorené Studentmi FIIT STU, ¢o povaZzujeme za vel'mi vhodné
vzhl'adom na zadanie Ulohy. Funkcie, klady a zapory vSetkych analyzovanych automatov st
zhrnuté v tabulke, Co sprehladnuje Citatelnost. Hodnotenie simulator je vhodné na
porovnavanie. Metodika hodnotenia vSak nie je spisana.

Analyza dava celkovy prehlad o automatoch a existujdcich simulatoroch automatov. Mame
v8ak uréité vyhrady k obsahu, ktoré su zhrnuté v nasledujucich bodoch:

RAM, Pocitadlovy stroj, generator gramatik

Autor tieto automaty v analyze nerozobera, hoci sa nachadzaju v zadani Ulohy. Doplnenim
analyzy o tieto automaty by mal ¢itatel kompletny prehl’ad o problematike

Determinizmus/Nedeterminizmus

Autor pouziva tieto slova, nevysvetl'uje vSak ich vyznam. Podl'a nasho ndzoru by bolo vhodné
vysvetlit’ rozdiel medzi deterministickym a nedeterministickym automatom.

Gramatiky

Tedria automatov je Uzko spata s tedriou gramatik. Chyba teoreticky Uvod do gramatik, ktory
je nevyhnutny na pochopenie funkcie automatov.

Hodnotenie simulatorov
Chyba metodika hodnotenie simulatorov. Nevieme, ktoré kritéria boli pre autorov
najdolezitejSie pri hodnoteni a podl'a ¢oho to hodnotenie udelovali. Autori taktiez opisuja pri
niektorych simulatoroch, ze simulatory nevracali spravne vysledky. Vstupy a vystupy mohli
prehl'adne uviest’ do tabul’ky aby tak podlozili svoje tvrdenia.
3.2 Specifikacia

3.2.1 Pozitivne aspekty

Specifikacia vypoctovej logiky je $pecifikovana do dostato¢nej hibky. Citatelovi je
ponuknuty presny zoznam funkcii, ktorymi bude vysledny produkt disponovat’.

3.2.2 Negativne aspekty

e Chyba odovodnenie, preco sa tim nebude venovat’ simuldcii stroja RAM

e Nejasne vyjadreny vyznam slova ,,modul® v kontexte ,,grafické moduly* — ¢o sa tym
mysli

e Oblasti, ktorych sa tyka Specifikdcia sa prelinaji s oblastami, ktoré by mali byt
V navrhovej Casti
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e Chybajuce vysvetlenie terminov ,,paska‘, ,,stavovy diagram* a inych

e Neprehladne vyjadreny zoznam typov automatov a pouzitych editorov k nim sa
vztahujucich. Pouzitim tabul’ky by sa informacie stali prehl'adnej$imi

e Nezrozumitel'na Specifikacia stupniov rychlosti na strane 28 dolu
¢ Nie je Specifikovany maximalny pocet paralelnych vldkien

e Vel'mi vSeobecna Specifikacia GUI (chybaju presné poziadavky)
e Miesanie Specifikacie GUI s funkcionalitou GUI

e Namiesto implementa¢ného terminu ,,vlakno* by sa mali pouzit’ abstraktnejSie terminy
ako napriklad ,,proces*

3.3 Navrh

Jadro systému je navrhnuté tak, Ze poskytuje dostato¢nti vol'nost’ pri pouzivani. Podl'a naSho
nazoru je na prvy pohlad vhodne navrhnuté oddelenie nastavenia automatu a nastavenia
hlavy. Pristup k vytvaraniu zakladnych typov automatov pomocou vSeobecne nastavitelného
automatu je zaujimavy. Tento spOsob je urcite tou tazSou cestou a implementacia sa moze
ukazat ako problematickd. KaZzdopadne po zvoleni agilného programovania sa problémy
odhalia vel'mi skoro.

Navrh z velkej Casti opisuje moznosti pouzivatel'a pri praci s nastrojom a nedostato¢ne sa
zameriava na realizaciu tychto funkcii. Z textu nie su jasné viacere detaily spracovania, ktoré
by nés isto zaujimali.

Nase pripomienky su zhrnuté v nasledujicich bodoch:
UML diagramy

Dokument obsahuje diagramy, ktoré vyzeraju ako UML diagramy, no autor zjavne nechape
vyznamu diagramu pripadov pouzitia. Diagramy na obrazkoch 11, 12 a 13 maju
pravdepodobne znazoriiovat’ priebeh danej akcie. Na toto je v UML uceny diagram aktivit.
Diagram pripadov pouzitia znazornuje tplne nieco iné.

Logické problémy

Autori dokumentu definovali protichodné vlastnosti. Jednou je mozZnost' perzistentného
ukladania vytvorenych automatov. Druhou je zvolend implementacia ako applet. Java applet
nedokaze pristupovat’ v disku ateda cCitanie a zapis vramci XML suboru nie je taky
priamociary.

V Casti 1.5.6 sa popisuje spatné prezeranie priebehu simulacie. Z textu ndm nie je celkom
jasné, Co sa pokladd za ,privelmi zlozity priebeh®. Takyto priebeh ma byt nahradeny
priebehom obsahujlicim iba ,,najhlavnejSie body*.

V rovnakej Casti sa spomina isty treti spdsob, pomocou ktorym sa zobrazuje iba jedna cesta,
ktord vedie k akceptacii. Je tu moznost’ v pripade nedeterminizmu vybrat' cestu nahodne,
alebo zvolit’ najlepSiu. Simulator sa nemdze rozhodnut’ sam, kedze nemd vlastnii volu.
Rozhoduje sa na zaklade pravidiel, ktorych popis kapitola neobsahuje.

TaktieZ by nas zaujimalo, ako bude rieSena nekonecna paska. Navrhu rieSenia je nedostatocne
opisany.
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|. MANAZMENT VERZIi, KONFIGURACIi A ZMIEN

V tejto kapitole st opisané podporné prostriedky, ktoré na$ tim vyuziva pri praci na projekte.
Vyuzivame systémy na riadenie projektu, verzionovanie vytvaranych stiborov, generovanie
zdrojovej dokumentacie a testovanie.

Na riadenie projektu sme si zvoli nastroj DotProject. Nevyuzivame vSetky jeho moznosti
vzhl'adom na velkost’ nasho projektu. Pre nas najddlezitejSou funkciou je vkladanie uloh pre
jednotlivych ¢lenov timu. Tento nastroj umoziuje vkladat' ¢as straveny na praci na Ulohe,
percentudlne spracovanie ulohy, farebne rozliSenie vykonanych a nedokoncenych uloh.
Z takto vytvoreného zoznamu tuloh je mozné vygenerovat’ Ganttov diagram, ktory zobrazi
plnenie Uloh v prislusnom ¢asovom horizonte, vdaka tomu st aj zrejmé ¢asové naslednosti
a viazanost Uloh na predchadzajtce ulohy.

V naSom time bol ako nastroj na spravu zdrojového kodu vybrany Subversion.
Zjednodusuje spolupracu viacerych I'udi na spolo¢nych siboroch. Uchovava si vsetky verzie
suborov, takze je jednoduché kedykol'vek sa vratit' k nejakej starSej verzii. Jedna z d’alSich
vyhod je aj jednoduché zalohovanie zdrojovych kédov, ktoré st ulozené na jednom mieste a
nie distribuované medzi ¢lenmi timu.

Do technickej dokumentécie patri aj dokumentécia zdrojovych kodov. Kedze projekt je
implementovany v jazyku Java, na generovanie dokumentacie priamo z kodu nam poshizi
JavaDoc. JavaDoc generuje dokumentaciu ako prehladnu hierarchiu jednotlivych tried, na

zéklade vloZenych Specialnych komentarov.
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J. PREBERACIE PROTOKOLY

Preberaci protokol

Nazov timu: KAM-I-KADZE

Clenovia timu:  Bc. Robin Babiek
Bc. Matus Coranic¢
Be. Celestin Cernak
Bc. Matus Celko
Bc. Daniela Milonova

Bc. Katarina Polakova

Mgr. Daniela Chudé, PDr.

svojim podpisom potvrdzuje, ze prebrala od timu ¢. 2 KAM-i-KADZE dokumentaciu
k timovému projektu, pozostavajicu z ¢asti InZinierske dielo a Riadenie projektu v celkovom

rozsahu stran.

V Bratislave, dna

podpis
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Preberaci protokol

Nazov timu: KAM-I-KADZE

Clenovia timu:  Bc. Robin Babiek
Bc. Matus Coranic¢
Be. Celestin Cernak
Bc. Matus Celko
Bc. Daniela Milonova

Bc. Katarina Polakova

Tim ¢. 17

v zastupeni Bc. , svojim podpisom potvrdzuje, ze prebral

od timu ¢. 2 KAM-i-KADZE dokumentaciu k timovému projektu, pozostavajucu z casti

InZinierske dielo a Riadenie projektu v celkovom rozsahu stran.

V Bratislave, dna

podpis



