Slovenska technicka univerzita vara,tisIave o
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Studijny program: Informa  éné systémy, Softvérové inZinierstvo

Digitdlne mapy

Ponuka na Timovy Projekt

Bc. Robin Bakek
Tim ¢islo 2 Bc. Matus Coranhi
Bc. Matu¥ elko
Bc. Celestifernak
29. Septembra 2008 Bc. Daniela Miwa
Bc. Katarina Polakova



Obsah

1. ZADANIE PROJEKTU

2. ZLOZENIE TiMU

3. MOTIVACIA

4. NAVRH RIESENIA

5. PREDPOKLADANE ZDROJE

6. PREFEROVANE PORADIE TEM

7. ROZVRH

10

11



1. Zadanie projektu

Digitalne mapy

Digitalne mapy patria v gasnosti k vémi ob’dbenym prostriedkom na vidavanie
objektov a navigaciu vo zvolenej oblasti. Zakladafigitalnych map je modelovanie
geografického regiébnu a prepojenie objektov, kteaév nom nachadzaju s ich presnou
geografickou polohou. Medzi objekty, ktoré su zdehg v beznych digitalnych mapéach
patria ulice, budovy¢erpacie stanice a iné. V Specialnych pripadoch nézeapriklad aj o
plynové rozvody. PouZivatelia mdzu v takychto mapagh’adava Zelané objekty - zvw&a
len na zakladeIKicového slova. Niektoré systémy uniiofl zvolit' kategoériu objektu a ich
nasledné zobrazenie vo zvolenej oblasti (naprkydadtely v okruhu 10 km). Tieto pristupy
vSak nie su dostatoe pohodiné a efektivne.

VaSou ulohou v projekte bude navriingfektivny spésob vytadavania objektov v
digitdlnych mapach afalSiu pracu s mapami. Praca by sa mala zameea navrh a
implementaciu:

e putavého grafického rozhrania unioficeho efektivne vyitadavanie,

* vhodného spbsobu doplnenia metadat objektov, Kiaddl utova’, ¢o dany objekt

predstavuije,

e systému umatujuceho priddvanie anotacii objektov spolu s ictoggafickymi
polohami do centralneho ulozZiska a nasledné poskgtrfunkcionality (spatného)
geografického koédovania - danie geografickej polohy objektu, respektive
vyhladanie objektov nachadzajucich sa v zadanej pozicii

Uvedené poziadavky nie su striktné. Projekt uniogg sustredi sa na niektoré z nich
alebo rie& iné problémy v suvislosti s digitalnymi mapami @spn@ sa v tomto kontexte
napriklad do oblasti mobilnych technoldgii.

Patas projektu budd/mdzu jeho rieSitelia praabwa nasledovnymi technolégiami a
oblag’ami:

» webové technoldgie: tvorba webovych systémov, wélshwzby

* pitatova grafika, multimédia

» Google Mapplets

* databazové systemy

e mobilné technoldgie



2. Zlozenie timu + kontakt

Kontakt na timbesttpteam@gmail.com

Tim ¢islo 2 je tvoreny nasledujucimi Studentami:

Bc. Robin Babitek

Ovlada programovacie jazyky C, C#, databazovy ja®¢BL. Ma hlbSie znalosti
jazyka Java, pkom pracoval s roznymi API na prepojenie platformgkslim (DB API,
OpenGL API...) Pri praci v spaloosti zaoberajucej sa vyvojom softvéru ziskal skase
s vyvojom softvérového projektu vtime, s webovoechnoldgiou ASP.NET, ako aj
reprezentaciou dat vo formate XML. Ma skdsenosiatabazovym serverom MS SQL Server
a webovym serverom Apache. Vo svojej bakalarsk&gipsa venoval problematike ontolégii

a praci s ontologickymi UloZiskami.

Bc. Matus Corani¢

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky darmatnych technoldgii Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave. Pas Stidia a praxe vo firmach zaoberajlucich sa wymoj
softvéru ziskal skisenosti s programovacimi a gkvgrimi jazykmi C/C++, Java, Javascript,
SQL, HTML. Venoval sa vyvojom Java J2SE/J2EE apglikaaloZzenych na technolégiach
Hibernate a Spring. Pri ich vyvoji pouzival aj deiay PostgreSQL a MySQL. Ma znalosti
prace so servletovym kontajnerom Tomcat, apligan serverom JBoss, nastrojom na
riadenie a spravu softvérového projektu Maven, tpedém JAIN SLEE ajeho VolP
platformou Mobicents. Pri zaveme] praci bakalarskeho Studia sa venoval probldmati
dolovania dat pomocou zhlukovacich metod. Pracuge fwme pdsobiacej v oblasti

telekomunikacii ako Java Developer.

Bc. Matus Celko

Bakalarsky titul ziskal na Fakulte informatiky darmainych technolégii Slovenskej
technickej univerzity v Bratislave. Praktické zretllmadobudol hlavne v spd@ioosti Avitech
s.r.o, pri tvorbe leteckych informsaych systémov. Tieto praktické znalosti #&tju pokr@ilu
znalog programovacich a skriptovacich jazykov Visual Bast++, C#, Java, PL/SQL.
Podid’al sa na dizajne a implementacii servletovej apikostavenej na technoldgii J2EE

s vyuzitim servletovského kontajnera Tomcat. MedalSie pouzité technoldgie patri



napriklad hibernate, spring framework a xmiBlask¥lej sa podital na tvorbe klientskych
aplikacii v jazykoch Visual Basic, C++ a C#. Praaloy databdzou Oracle, gom priSiel do

kontaktu s nastrojom Oracle Locator.

Bc. CelestinCernak

Patas Stadia na FIT STU ziskal skusenosti s webovytechnolégiami
Apache/PHP/MySQL. Pre spdaloog’ Avitech s.r.o. pracuje v oblasti konfigdreého riadenia
a ziskal skusenosti s vyvojom v time, s databazosystéemom Oracle ako aj so systémami
na manazment verzii Subversion a SourceSafe. Zarovi&da pracu so systémami na
zdid'anie informécii a projektovy manaZzment Sharepoimrv& a Project Server od
spolanosti Microsoft.

Bc. Daniela Miloiova

Patas Studia na FIIT ziskala skdsenosti s programomigazykmi C, Java a C++. Nie
s jej cudzie ani webové technoldgie. V bakalgrpkace si prefbila zrusnosti s PHP, CSS
ako aj pracu s databazou MySQL. V ramci Studovamyelddmetov si osvojila aj XML, XPath
a XSLT. Na Skole ako aj samostudiom sa dostalaakim p@itacovou grafikou vyuzitim

Flashu a Adobe Photoshopu.

Bc. Katarina Polakova

Patas Stadia na Fakulte informatiky a infokingich technoldgii sa naia
programova v jazykoch C, C++ aJava. Oboznamila sa s tvorbddL diagramov. Jej
bakalarska praca sa tykala webovej aplikacie, fonigk si osvojila HTML, ale predovSetkym
PHP, CSS a pracu s databazou MySQL. Ma skusenobstrtsou rozhrani priafekych pre

pouZzivatéa. Vo vdnomcase sa z@la venova praci v programe Adobe Photoshop.

Prinos ¢lenov timu k projektu

Bc. Robin Bahiek — navrh pouzivalekého rozhrania, implementacia

Bc. Matus Coranti— znalog databaz, dolovanie v datach, aplikéa servery, implementacia
Bc. MatusCelko — databéaza Oracle, implementécia

Bc. CelestirCernak — planovanie projektu, databaza Oracle, imefgacia

Bc. Daniela Milaiova - navrh pouzivalekého rozhrania, implementéacia

Bc. Katarina Polakova — grafické a ovladacie prikplementacia



3. Motivacia

Digitalne mapy patria v $asnosti k najprudsSie sa rozvijajucej oblasti welobvy
technoldgii. RozSirovanie Sirokopasmového interrsggalu s vysokym pom existujucich
portalov umo#uje ich vyuZivanie Vikej casti populacie. Existuje mnoZstvo portalov
ponukajucich sluzby komplexného \gdavania, vkladania pouzivében definovanych
prvkov a referencii¢i len jednoduchého prezerania digitalnych map.

Ako Studenti informatického odboru jednotlivé péytayuzivame takmer denne pre
svoje osobné potreby. Stéle vS8ak nardZzame na algfhipmunitne” zaloZeny portal, ktory
by prepajal komunitné portaly (facebook.com, myspaam, af’) s portalmi s digitalnymi
mapami. Tento stav by sme sa chceli paki®nent’ vytvorenim portalu, ktory by to
umozioval. Chceli by sme tak pomd¢lenom jednotlivych komunite{ uz Studentom jednej
fakulty, kamaratom z krdzku alebo kolegom z praafektivnejSie zdikat’ informacie o sebe
a svojom okoli.

Tato téma nam umaije skombinovévedomosti nadobudnuté Stadiom a pracovnymi
skusenogami spolu s chiou Wit a zdokonkova® sa v novych technologiach. Projekt bude
zaloZzeny na vyuziti webovych technoldgii prepojénygdatabazovym systémom Oracle.
KedZe s tymito technoldégiami maju vSetttenovia ndsho timu dobré skusenosti, citime sa

byt na jeho rieSenie a zvladnutie dobre pripraveni.



4. Navrh rieSenia

Tazisko navrhovaného rie$enia vidime vo vytvorentgbo, ktory by na prvy pdiad
vyzeral ako klasicka stranka s digitalnymi mapamo prihlaseni by vSak ziskal skor
charakter komunitného portélu. Kazdy pouziVaby mohol na mape pridavdubovdné
objekty a zdi€at’ tak mnoZstvo informécii s ostatnymi pouzivate Tito by boli zarove
¢lenmi skupin a tak by mohli zdia’ dolezité informacie napr. len so svojimi priate.

Predstava, Ze oztide na digitdlnej mape miesto stretnutia s pfiaie odporwite im
dobry podnik, alebo vyzi#te, kde budete travidei je lakava a v dneSnej uporfahej dobe
umozni efektivnejSie stretavanie hlavne mladyimfom. Informacie o vaSej polohe
samozrejme budd modyr viditel'né pre vSetkych, ale zaravaj obomedzené ndenov vasej
skupiny. S pouzitim mobilného pripojenia na intérneudete m& okamzity pristup
k informacidm o svojich najblizSich. Systém umo¥pgenerova strdnku wenu Speciélne
pre mobilné telefony, kde by pouZivhtdce nevidel priamo mapu, ale aj tak by vedelarisk
textové informacie o polohe konkrétneho pouzikeate

Kazdé rano si budete mdao mapy zadq kde sa budete nachadzpotas da
a umoznite tak jednoduchSie stretavanie. Ak systéhodou narazi na zhodasu a miesta,
automaticky vas na to upozorni a neplanovanéhtnstia sa moze stgplanované.

Zaujimavl moznas poskytne systém pre priaznivcov turistiky, ktoribsidd moée€

jednoduchym spdsobom naplantweasu a zobragiju vSetkymclenom vypravy.

Druhym hlavnym momentom préace je zefektivnenie lagldvania v digitalnych
mapach. Mnohé sasné portaly maju vytvoreny vlastny systéemliadavania a transformécie
Udajov na geografické suaradnice, ktorytaauje systém &astokrat neprinasa zeland
efektivitu. Tento systém by sme chceli zmepiiamo pouzitim efektivheho néstroja Oracle
Locator. Jedna sa o zabudovany nastroj databazgleQidory umo#uje mimoriadne rychle
a efektivne vyhadavanie. Jednotlivé objekty (bodyary, polygony) su v databaze ukladané

vo vrstvachgim umoziuju naozaj efektivnu pracu hlavne s mapami miest.

Zaujimavou mozna®u rozSirenia je prepojenie nami vytvoreného systém
technoldgiou GPS, ktora by umuaivala zobrazenie polohy pouZividena mape prakticky
neustale. Pouzivdteby prostrednictvom mobilného telefonu s GPS madufoohol prida

svoju polohu na mapu pomocou ni€kgch kliknuti. Odpadla by tak potreba formularov a



pouzivaté by mohol rychlo a jednoducho z@i& svoju aktualnu polohu. Toto by'ahtilo
stretdvanie v neznamom prostredi napriklad v pepde by salenovia skupiny stratili.
Dalsim vhodnym roz&irenim by mohla tbynoznog vyhladavania trasy medzi dvoma
zvolenymi bodmi na mape. (Na tentdeliby mohli by vyuzité portaly tretich stran (napr.
GoogleMaps) — systém poSle portalu suradnice dvmmziov, ten vrati naplanovanu trasu,

ktora bude nasledne zobrazena pouzlioaie



5. Predpokladané zdroje

Na zéklade naSich skusenosti a predbeznej Spimdikzadania navrhujeme v tomto
projekte pouzi nasledovné technolégie. Pouzitie jazyka PHP olsolédio o Ajax na
vytvorenie zakladného frameworku umozni vyvingstabilny systém. Ako uloZisko dat
chceme poufi databazovy systém Oracle. Tato databazova teadfaoléa v stasnosti
zaral'uje k najpouzivanejSim hlavne z dévodu vysokej’aplivosti a Sirokej funkcionalite.
Dal3im dévodom na jej vyuZzitie je nastroj Oracle &ioc umo#ujlci efektivne vyhiadavanie

v geografickych datach.



6. Preferované poradie tém

Dig-Mapy
Cestovka
Casopis
Automaty
Organisti
Lua
RoboCup 2D
Doprava
3DVizual
10.Web-Viz
11.RoboCup 3D
12.Ohlasy
13.Zadania
14.Socialne siete
15.Znalosti
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16. Europrix
17.Rozvrhy

10



7. Rozvrh
1 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
7:00 | 8:00 9:00 | 10:00 | 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 | 20:00
KSS @ NS PDbT @ TSST1 VS/IS@
Pondelok KSS @ PDbT @
NP @ (4.-12.tyzden)
Utorok TK MPSIS msi @
NS @ PDbT NS @ NS @
Streda
| KSS
B NP ASS
Stvriok
| | AlS
Piatok NP @ (4.-12.) NP @ (1.-3.) \" Vi@ | Jazyky
Vorné terminy
1 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
7:00 | 8:00 | 9:00 | 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 | 20:00
Pondelok
Utorok
Streda
] I
Piatok
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