Tímový projekt: Tím č.3, Tatranky
Školský rok 2008/2009

Zápisnica zo stretnutia č. 8
	Dátum:

26.11.2008
	Miesto:

D006
	Čas:

17:00 – 19:40


	Zúčastnení členovia:
	Bc. Robert Čapla

Bc. Martin Rončkevič

Bc. Martin Ľudvík

Bc. Michal Hečko

Bc. Martin Pašmík

Bc. Peter Holic

	Vedúci pedagóg:
	Ing. Ivan Polášek, PhD.


	Zadávateľ:
	Alexandra

	Stretnutie viedol:
	Bc. Peter Holic

	Zapisovateľ:
	Bc. Martin Rončkevič


	Program stretnutia:
	1. Stav úloh z predchádzajúcich stretnutí
2. Diskusia k úlohám z predchádzajúceho stretnutia

3. Diskusia k webovým stránkam prototypu
4. Prezentovanie informácií zadávateľom
5. Diskusia ku konkrétnemu návrhu interaktívnej mapy
6. Zadelenie úloh na vypracovanie


Priebeh stretnutia
1. Stav úloh z prechádzajúcich stretnutí
	Číslo úlohy
	Úloha
	Člen tímu
	Stav úlohy
	Termín ukončenia

	3.2
	Zabezpečenie prostriedkov 
vo výpočtovom stredisku
	Michal Hečko
	Riešená
	26.11.2008

	6.8
	Získanie prehľadu z technológie jQuery
	Róbert Čapla
	Ukončená
	26.11.2008

	6.9
	Dodanie informácií o formách turizmu a druhoch poplatkov pri cenách zájazdov
	Zadávateľ
	Ukončená
	26.11.2008

	7.1
	Vypracovanie posudku na druhý tím po obsahovej stránke
	Pašmík, Ľudvík
	Ukončená
	20.11.2008

	7.2
	Vypracovanie posudku na druhý tím po formálnej stránke
	Peter
Holic
	Ukončená
	20.11.2008

	7.3
	Zjednotenie častí posudkov do finálneho posudku
	Peter
Holic
	Ukončená
	20.11.2008

	7.4
	Úprava CSS kostry
	Michal Hečko
	Ukončená
	26.11.2008

	7.5
	Dopracovanie ďalších stránok prototypu
	Martin Rončkevič
	Riešená
	26.11.2008


2. Diskusia k úlohám z predchádzajúceho stretnutia
Jednotliví členovia tímu podali správu o svojich úlohách zvyšným členom tímu. Neukončené úlohy:
-
Zabezpečenie prostriedkov vo výpočtovom stredisku - nepodarilo sa osobne kontaktovať vedúceho výpočtového strediska ani v čase konzultačných hodín a tak ani nainštalovať potrebné softvérové prostriedky.
-
Dopracovanie ďalších stránok prototypu – ďalšie stránky prototypu neboli vytvorené, nakoľko sa preferovala úprava už existujúcich stránok podľa našich požiadaviek. 
3. Diskusia k webovým stránkam prototypu
Pred samotnou diskusiou bola vykonaná prezentácia upravených stránok prototypu pre cestovnú kanceláriu. Michal Hečko predniesol svoj návrh na úpravu CSS a tým aj čiastočnú vizuálnu zmenu stránky, ktorý podľa ostatných členov tímu prispel k lepšiemu dojmu zo stránky, zjednotením jednotlivých častí stránky. Okrem zmeny vizuálnej stránky boli vykonané aj úpravy v štruktúre kostry, ktoré boli diskutované na poslednom stretnutí.
4. Prezentovanie informácií zadávateľom
Zadávateľ na stretnutí prezentoval informácie, ktoré sľúbil na poslednom stretnutí dodať:

· formy cestovného ruchu

· formy ubytovania

· formy dopravy

· delenie stravy

· zvýraznenie „last minute” zájazdov na úvodnej stránky cestovnej kancelárie
· zasielanie informácií o ponukách zákazníkom cez e-mail

· poskytovanie informácii o profile spoločnosti

· cena zájazdu – spresniť, čo spomenutá cena zahŕňa a čo nie

· členenie katalógu na domácu a zahraničnú dovolenku

Spomenuté informácie tím zapracuje do už vytvoreného návrhu do tej miery, ako to bude dovoľovať navrhnutý dátový model a neprekročili sa požiadavky na produkt tímového projektu. Na riešení niektorých bodov sa tým zhodol v nasledujúcej diskusii.
„Last minute“ – zobrazenie „last minute“ zájazdov pre neprihláseného používateľa, pre prihláseného používateľa sa zobrazia preferované zájazdy na základe dovtedy objednaných zájazdov.
Formy cestovného ruchu:

· rekreačný

· kultúrny

· poznávací

· kúpeľný

· liečebný (zdravotný)

· športový

· turistický

· vidiecky

· poľovnícky (lovecký)

· incentívny

· zážitkový

· nákupný

· ekoturizmus

· vesmírny

Formy ubytovania (s uvedením úrovni ubytovania, hviezdičky):

· hotel 1-5*

· garni hotel 1-3*

· horský hotel 1-3*

· kongresový hotel 3-5*

· wellness hotel 3-5*

· kúpeľný hotel 3-5*

· botique hotel 4-5*

· apartmánový hotel 1-3*

· motel 1-4*

· botel 1-3*

· penzión 1-3*

· apartmánový dom 2-3*

· turistická ubytovňa 1-2*

· chatová osada 1-3*

· kemping 1-4*

· minikemp 2-4*

· taborisko

· ubytovanie v súkromí (izba, objekt, prázdninový byt) 1-3*
Formy dopravy:

· letecká doprava

· autokarová doprava

· lodná doprava

· vlastná doprava
Položky ceny zájazdu:
· letenka, ubytovanie, slovensky hovoriaci sprievodca, transfer na letisko, polpenzia (raňajky, all inclusive)

· -cena nezahŕňa letecké poplatky, víza
5. Diskusia ku konkrétnemu návrhu interaktívnej mapy
Interaktívna mapa je jedna z funkcionalít webovej stránky cestovnej kancelárie, ktorú je možné dobre prezentovať v prototype. Aj keď v prototype sa bude jednať o stacionárnu mapu bez väčšej interaktivity od používateľa, tím už riešil aj finálnu podobu tejto funkcionality.
Na poslednom stretnutí bolo navrhnuté použitie „panáčikov“, (postavičiek, avatarov) pre symbolizovanie aktivít, ktoré sa dajú realizovať v destinácii. V diskusii sa ďalej riešila presnejšia podoba mapy, podoba „panáčikov“ ako aj podoba mapy, ktorá bude prezentovaná v prototype.

„Panáčikovia“ – podoba „panáčika“ bude podľa zhodnutí sa členov tímu na konkrétnom návrhu, môže sa jednať o postavu človeka, zvieratka alebo avatar, ktorý bude jednoznačne symbolizovať rôzne aktivity. Pre základ boli navrhnuté 2 „panáčikovia“ pre letnú a zimnú dovolenku, kúpanie sa a lyžovanie. Tento návrh bude doplnený o tieto typy „panáčikov“:

· poznávacie zájazdy

· agroturistika, poľovnícke zájazdy

· vesmírna turistika

Pre väčší rozsah počtu „panáčikov“ bolo navrhnuté ich zgrupovanie podľa hustoty ich výskytu. Výsledný „panáčik“ bude podľa najviac zastúpenej aktivity vo vybranej lokalite, ale po nájdení myšou na postavu sa zobrazia informácie aj o ďalších aktivitách. „Panáčikovia“ na mape sa budú zobrazovať podľa miesta prihlásenia používateľa (zistenie IP a jej lokalizovanie na krajinu) k jeho aktuálnemu ročnému obdobiu.
Mapa – východiskom pre mapu bude google maps API. Poskytuje potrebnú funkcionalitu pre približovanie a odďaľovanie mapy, možnosť pridať „marker“ („panáčika“) a rôzne typy máp, ktoré vizuálne pôsobia elasticky a mapa sa javí v troch rozmeroch. Po identifikovaním miesta odkiaľ si používateľ prezerá stránky cestovnej kancelárie, bude jeho poloha (štát) zvýraznený na mape.
Mapa v prototype – mapa v prototype bude pozostávať zo stacionárnych obrázkov. Interaktívna bude len vybraná lokalita, ktorá sa bude dať priblížiť.
6.
Zadelenie úloh na vypracovanie
	Číslo úlohy
	Úloha
	Člen tímu
	Výstup
	Termín ukončenia

	3.2
	Zabezpečenie prostriedkov 
vo výpočtovom stredisku
	Michal Hečko
	Funkčné prostredie
	3.12.2008

	8.1
	Úprava CSS a vytvorenie stránok prototypu
	Hečko, Rončkevič
	Webové stránky
	3.12.2008

	8.2
	Vytvorenie obrázkov mapy do prototypu
	Martin Pašmík
	Obrázky
	3.12.2008

	8.3
	Vytvorenie návrhu „panáčikov“
	Martin Ľudvík
	Dokument posudku
	3.12.2008


