Tímový projekt: Tím č.3, Tatranky
Školský rok 2008/2009

Zápisnica zo stretnutia č. 9
	Dátum:

3.12.2008
	Miesto:

D006
	Čas:

17:00 – 19:40


	Zúčastnení členovia:
	Bc. Robert Čapla

Bc. Martin Rončkevič

Bc. Martin Ľudvík

Bc. Michal Hečko

Bc. Martin Pašmík

Bc. Peter Holic

	Vedúci pedagóg:
	Ing. Ivan Polášek, PhD.

	Zadávateľ:
	zadávateľ

	Stretnutie viedol:
	Bc. Martin Rončkevič

	Zapisovateľ:
	Bc. Michal Hečko


	Program stretnutia:
	1. Stav úloh z predchádzajúcich stretnutí
2. Diskusia k úlohám z predchádzajúceho stretnutia

3. Prehľad stránok prototypu
4. Hľadanie alternatív pre grafiku návrhu

5. Prezentácia prototypu zadávateľovi
6. Diskusia k prototypu a návrhy na dopracovanie
7. Zadelenie úloh na vypracovanie


Priebeh stretnutia
1. Stav úloh z prechádzajúcich stretnutí
	Číslo úlohy
	Úloha
	Člen tímu
	Stav úlohy
	Termín ukončenia

	3.2
	Zabezpečenie prostriedkov 
vo výpočtovom stredisku
	Michal Hečko
	Riešená
	3.12.2008

	8.1
	Úprava CSS a vytvorenie stránok prototypu
	Hečko, Rončkevič
	Riešená
	3.12.2008

	8.2
	Vytvorenie obrázkov mapy do prototypu
	Martin Pašmík
	Ukončená
	3.12.2008

	8.3
	Vytvorenie návrhu „panáčikov“
	Martin Ľudvík
	Riešená
	3.12.2008


2. Diskusia k úlohám z predchádzajúceho stretnutia
Jednotliví členovia tímu podali správu o svojich úlohách zvyšným členom tímu. Neukončené úlohy:
-
Zabezpečenie prostriedkov vo výpočtovom stredisku – nepodarilo sa osobne kontaktovať vedúceho výpočtového strediska ani v čase konzultačných hodín a tak ani nainštalovať potrebné softvérové prostriedky.
-
Úprava CSS a vytvorenie stránok prototypu – úprava CSS kostry bola vykonaná, boli vypracované stránky pre väčšinu zobrazení, je však ešte potrebné dopracovať niektoré stránky pri detaily destinácii

3. Prehľad stránok prototypu
Martin Rončkevič prezentoval tímu vytvorené stránky prototypu. Vysvetlil postupnosť prezerania stránok prototypu, aby zobrazené stránky boli logicky správne a nasledovali na predchádzajúce voľby. Predviedol možné alternatívy prezerania vytvorených stránok, ktoré boli vytvorené.
4. Hľadanie alternatív pre grafiku návrhu
Po prezentácii prototypu tím začal hľadať vhodné alternatívy pre postavičky na mape. Tie sa nezdali vhodné z grafického návrhu, pretože spôsobom vyobrazenia nezapadali do mapy, kde boli umiestnené. Tím našiel niekoľko vhodných riešení, cez zobrazenie „smilíkov“ až po ikony aktivít.
1. Prezentácia prototypu zadávateľovi
Rovnako ako bola na začiatku stretnutia vykonaná prezentácia prototypu tímu, bola vykonaná aj prezentácia zadávateľovi. Bola vysvetlená funkčnosť a obmedzenie, ktoré plynú z prototypu. Zadávateľ nemal k predvedenému prototypu žiadne väčšie výhrady.
6.
Diskusia k prototypu a návrhy na dopracovanie

Na základe predvedeného prototypu vyjadril svoje pripomienky a návrhy aj vedúci tímu:

priestor – prezentácia priestoru pomocou interaktívnej mapy je vhodné riešenie ako zákazníkovi poskytnúť možnosť nájsť si zájazd iným spôsobom ako cez vypĺňanie filtra
čas – existujúci prototyp stránok neobsahuje možnosť zobrazenia informácii o čase. Vo výslednom produkte bude potrebné dopracovať vizuálnu prezentáciu času, v ktorom si používateľ vyberá pobyt. Zobrazenie motívov ročného obdobia na stránke (leto – slnko, pláž, more; zima – sneh, vločky, kopce).

typ postavičky na mape – v prototype boli 2 typy postavičiek pre zájazd v lete a zime. Do výsledného produktu bude potrebné dopracovať postavičky pre formy cestovného ruchu ako požadoval zadávateľ. Pre ich veľký počet však bude potrebné ich zgrupovanie do príbuzných skupín, aby veľký počet rôznych typov postavičiek nepôsobil na používateľa zmätočne.
záložky pri detaile – dopracovať záložky do prototypu aspoň pre jeden zájazd.
inteligentný poradca – v prototype inteligentný poradca zobrazoval na všetkých stránkach rovnaké informácie. Potreby dopracovať poradcu si bol tím vedomý a možné riešenia konzultoval s vedúcim. Z diskusie vyšli 3 možné funkcie, ktoré môže poradca používateľovi poskytovať:

1. Vyhľadávanie zájazdu na základe vstupu od používateľa – používateľ zadá požiadavku na svoju dovolenku do „text boxu“ a po potvrdení vstupu poradca vykoná „full text” vyhľadávanie nad databázou (tagy, názvy, zájazdy)
2. Dopytovanie sa používateľa a vyhľadanie zájazdu – poradca bude poskytovať používateľovi alternatívy, z ktorých si ten bude vyberať. Poradca bude na základe používateľových volieb postupne spresňovať svoje dotazy až po určitú úroveň, kedy zo získaných informácii bude možné vyhľadať obmedzený počet zájazdov.

3. Nájdenie optimálnej dovolenky – poradca bude poskytovať na výber jednu z dvoch možností ako vyhľadať zájazd.

6.
Zadelenie úloh na vypracovanie
	Číslo úlohy
	Úloha
	Člen tímu
	Výstup
	Termín ukončenia

	3.2
	Zabezpečenie prostriedkov 
vo výpočtovom stredisku
	Michal Hečko
	Funkčné prostredie
	10.12.2008

	9.1
	Dopracovanie stránok prototypu 
	Martin Rončkevič
	Webové stránky
	10.12.2008

	9.2
	Dopracovanie postavičiek do mapy
	Martin Ľudvík
	Obrázky
	10.12.2008


