Tímový projekt: Tím č.3, Tatranky
Školský rok 2008/2009

Zápisnica zo stretnutia č. 11
	Dátum:

25.2.2009
	Miesto:

D006
	Čas:

16:00 – 19:10


	Zúčastnení členovia:
	Bc. Martin Rončkevič

Bc. Martin Ľudvík

Bc. Michal Hečko

Bc. Martin Pašmík

Bc. Peter Holic

	Nezúčastnení členovia:
	Bc. Robert Čapla

	Vedúci pedagóg:
	Ing. Ivan Polášek, PhD.

	Stretnutie viedol:
	Bc. Michal Hečko

	Zapisovateľ:
	Bc. Peter Holic


	Program stretnutia:
	1. Diskusia k stavu projektu a úlohám, ktoré je potrebné vykonať

2. Úprava fyzického modelu
3. Návrh algoritmov pre zobrazenie destinácii na mape pomocou postavičiek 
4. Diskusia s vedúcim projektu


Priebeh stretnutia
1. Stav úloh z prechádzajúcich stretnutí
V predchádzajúcom období neboli zadané žiadne úlohy.
2. Diskusia k stavu projektu a úlohám, ktoré je potrebné vykonať
Na začiatku stretnutia zúčastnení členovia prediskutovali stav projektu. Východiskom bola práca vykonaná v zimnom semestri, pripomienky vedúceho pedagóga a informácie získané od zadávateľa.
Členovia tímu sa uzhodli, že na projekte bude potrebné vynaložiť viacej úsilia hlavne zo začiatku semestra, pretože podľa požiadaviek zadávateľa je potrebné vypracovať prezentačnú vrstvu portálu do začiatku apríla. 
3. Návrh algoritmov pre zobrazenie destinácii na mape pomocou postavičiek
Pre zobrazenie postavičiek na mape bolo potrebné navrhnúť spôsob ich zoskupovania pre destinácie, kde sa vyskytuje viacero foriem cestovného ruchu a teda aj viacero rôznych postavičiek, ktoré ich majú reprezentovať. Odznelo viacero návrhov:
1) Vytvorenie statickej mriežky na mape na základe zemepisnej šírky a výšky. Zoskupovanie postavičiek bude na základe ich príslušnosti k jednotlivým poliam tejto mriežky. V prípade výskytu 2 rovnakých postavičiek vo vedľajších poliach budú postavičky zobrazené pomocou 1 postavičky, ktorá bude situovaná do prostriedku týchto polí.

2) Teória častíc. Zoskupovanie postavičiek by bolo na základe ich vzájomnej absolútnej vzdialenosti, až kým by sa nedosiahla maximálna vzdialenosť, pre ktorú by už ďalšie zoskupovanie nenastalo.
Ďalšie návrhy sa kvôli časovej alebo výpočtovej zložitosti zoskupovania zamietli.

4. Diskusia s vedúcim projektu
Ivan Polášek v diskusii pripomienkoval najmä potrebu rýchleho ukončenia práce pre zadávateľa. Ďalej predložil niekoľko návrhov na vylepšenie:
1) Zoskupené postavičky odlíšiť od ostatných postavičiek veľkosťou alebo iným obrázkom postavičky, ktorý by agregoval zoskupené postavičky (ich charakteristické črty pre jednotlivé formy cestovného ruchu, ktoré by zoskupovala).

2) Interaktívna prehliadka hotela pomocou panoramatických snímok a ich zobrazenia na plániku ubytovacieho zariadenia. Umožniť v panoramatických snímkach aj pohľady nadol a nahor.

3) Natočenie mapy na vybranú destináciu vzhľadom na miesto odkiaľ si zákazník vyberá dovolenku.
5.
Zadelenie úloh na vypracovanie
	Číslo úlohy
	Úloha
	Člen tímu
	Výstup
	Termín ukončenia

	11.1
	Vypracovanie finálnej verzie fyzického modelu
	Martin Ľudvík
	Fyzický model
	1.3.2009

	11.2
	Vypracovanie šablóny pre zadávateľa na získanie údajov do databázy
	Robert Čapla
	Šablóna
	1.3.2009

	11.3
	Úprava CSS
	Martin Rončkevič
	Upravené CSS
	4.3.2009

	11.4
	Vytvorenie DDL pre databázu
	Martin Pašmík
	DDL
	4.3.2009

	11.5
	Základná organizácia kódu
	Michal Hečko
	Zdrojový kód
	4.3.2009

	11.6
	Servisy pre login, logout
	Peter Holic
	Zdrojový kód
	4.3.2009


