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Posudok k prototypu

Tento dokument je posudkom prototypu timu &islo 3, odboru PSS. Posudok je
vypracovany na zaklade pouzivatelskej prezentacie prototypu a dokumentacie
k prototypu, ktord nam c&lenovia timu poskytli. RieSena téma ma nazov Podpora
vzdelavania v predmete Specifikaéné a opisné jazyky. V ramci tejto témy pracuju
Studenti na tvorbe E-learningového systému, ktory bude okrem skuSania
prostrednictvom S§tandardnych testovych otédzok a otazok s doplnenim odpovede
rieSit’ kreslenie a vyhodnotenie Petriho siete nakreslenej pomocou Tablet PC.

Momentélne je projekt timu v Stadiu, ked rieSia problematiku samotného
kreslenia Petriho siete pomocou Tablet PC, teda rozpoznavanie jednotlivych
objektov. Ziadnu funkcionalitu e-learningového charakteru ich aplikicia zatial
neponuka, ¢o je vSak normalne, kedze ide o prototyp. Budeme preto hodnotit' len
Cast, ktord nam bola pri prezentacii predvedena.

Aplikacia ma pomerne jednoduché pouzivatelské prostredie, ¢o hodnotime
pozitivne. Toto sa vSak pravdepodobne po pridani dalSich funkcii v buddcnosti
zmeni. PoCas prezentacie nam dvaja Clenovia timu predviedli spdsob prace
s aplikaciou — kreslenie. Po ich prezentacii si ovladanie vysku$al aj nas tim. Podfa
nasho nazoru je rozpoznavanie jednotlivych objektov na pomerne dobrej urovni, vo
vacsine pripadov program spofahlivo rozpoznal &i je nakresleny objekt miesto alebo
prechod. Parkrat sa vSak stalo, ze bol objekt vyhodnoteny nespravne. Toto pri
prototype nie je problém, avS8ak pri redalnom pouziti — napriklad pri skuske — by to
mohlo Studentov obmedzovat. Aplikacia timu umozriuje aj kreslenie pomocou mysi,
¢o bude pravdepodobne vyuzivané najCastejSie ak bude program realne nasadeny.
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