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1 Úvod
Tento dokument sa venuje popisu manažmentu projektu v rámci predmetu Tímový projekt, ktorého trvanie sú dva semestre. Ďalej nasleduje stručný prehľad dokumentu.

Kapitola 2 Ponuka obsahuje ponuku v pôvodnom stave, ktorú vypracoval náš tím v záujme získať preferované zadanie. Slúži na získanie obrazu o projektovom tíme.
Kapitola 3 Plán projektu popisuje plán projektu na zimný semester.

Kapitola 4 Úlohy členov tímu sa venuje krátkodobým a dlhodobým úlohám a rolám jednotlivých členov tímu.


Kapitola 5 Štandardy kódovania - štábna kultúra zachytáva spoločne dohodnuté a zaužívane konvencie pri tvorbe sprievodných dokumentov a zdrojových kódov

Kapitola 6 Manažment verzií, konfigurácií a zmien sa venuje nástrojom a technikám použitým pri manažmente zdrojového kódu.

Kapitola 7 Posudky obsahuje posudok, ktorý sme vypracovali v rámci analýzy projektu tímu č.10 – Kozmonauti. Obsahuje aj posudok, ktorý vypracoval tím č.10 na náš projekt a naše vyjadrenie k nemu.

Kapitola 8 Zhodnotenie – zimný semester hodnotí získane znalosti z oblasti manažmentu riadenia projektu v období prvého semestre tímového projektu.
Prácu v letnom semestri otvára kapitola 9 Zrevidovanie postupov, ktorá uvádza prijaté zmeny v manažmente projektu.
Nasleduje kapitola 10 Manažment plánu – letný semester, v ktorej je popísaný prístup k plánovaniu v letnom semestri.

Kapitola 11 Manažment kvality sa venuje zabezpečeniu kvality projektu predovšetkým na základe definovania metodiky testovania.

V časti 12 Manažment rizík sa venuje identifikácii možných rizík projektu a stanovených opatrení.

Integrácii jednotlivých implementovaných modulov sa venujeme v časti 13 Manažment integrácie.

Príloha – Preberací protokol obsahuje šablónu dokumentu, ktorý sa uchováva pre účely formálneho zdokumentovania odovzdania požadovaných výstupov. 

Príloha – Záznamy zo stretnutí a Príloha – Záznamy zo stretnutí (letný semester) obsahuje dokumenty, ktoré sme vypracovali z úmyslom zaznamenania úloh a diskusií predkladaných na tímových stretnutiach.
Príloha – Úlohy v projekte zaznamenáva úlohy, na ktorých sa tí ktorí členovia tímu v priebehu projektu zúčastňovali.
1.1 Použité skratky
V texte sa uvádzajú iniciály autorov:
	TH
	Tomáš Hlatký

	DZ
	Dušan Zeleník 

	JS
	Jakub Šimko

	PD
	Pavol Daniš

	MK
	Michal Kottman

	BK
	Branislav Kuliha
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2.1 Úvodom...

V dnešnej dobe šetríme každú minútu. Vyťažuje nás práca a štúdium. Zároveň sa nám často stáva, že máme pocit neefektívne vykonávanej práce. Občas oprávnene. Oceníme efektívnosť. Šetrí čas a my sa môžeme venovať príjemnejším veciam. 

Veľa času strávime vyhľadávaním informácií, občas bezmocne tápeme. Vieme že tam niekde sú, ale dostávame sa k nim ťažko. Laici aj profesionáli. Musí existovať niečo lepšie...

Aj nás zaujala problematika vytvárania a vyhľadávania informácií geografického charakteru. Súhlasíme s názorom, že z hľadiska ergonómie a efektívnosti(vhodných výsledkov a rýchlosti) má táto oblasť rezervy. Z pohľadu bežných používateľov (a aj náš tím sa z takých skladá) sú problémy jasné. Čo s tým?

2.2 Rezervy

Medzi aspekty používania geografických informačných systémov (a geografických aplikácii) v ktorých vidíme možnosti zlepšovania patrí personalizovaný prístup a ergonómia používateľských rozhraní. Mobilné technológie sú už v tejto oblasti samozrejmosťou. Sú schopné poskytnúť dostačujúce prostriedky pre fungovanie webovej aplikácie tak ako bežné počítače, najmä s použitím rozšírených platforiem ako Java alebo .NET.

2.3 Personalizácia vyhľadávania

V personalizácii vidíme silu schopnú redukovať počet nerelevantných výsledkov vyhľadávania (a teda zefektívniť ho). Tieto sa hojne vyskytujú hlavne v prípadoch pokiaľ nie je používateľ schopný dostatočne presne špecifikovať podmienky vyhľadávania. Hľadaná informácia však často spadá do oblasti záujmu používateľa. Ak by vyhľadávací nástroj mal k dispozícii tieto záujmy, mohol by ich „neviditeľne“ nasadiť spolu s aktuálne zadanými podmienkami vyhľadávania. Zavedenie systému kategorizácie geografických objektov podľa predpokladaných oblastí záujmov do ktorých by mohli patriť by umožnilo takéto rozšírenie vyhľadávania. Úlohou v takom prípade je riešiť spôsob tvorby používateľského „profilu záujmov“ a reprezentáciu a zber metadát o geografických objektoch.

V prípade profilu záujmov používateľa môže byť zaujímavým návrhom paralelná reprezentácia záujmov rôznymi spôsobmi (lineárny zoznam reťazcov, hierarchia záujmových oblastí, číselne vyjadrená miera zainteresovanosti...). Je veľa možností a našou snahou bude overiť ich vhodnosť. Nadväzujúc na to vidíme viacero možností v metódach vytvárania profilu od vypĺňania formulárov používateľom cez sledovanie používateľských akcií pri práci s aplikáciou (ktoré geografické oblasti virtuálne navštevuje, aké hľadania uskutočnil v minulosti a ktoré výsledky do akej miery skúmal) až po využitie mobilného zariadenia schopného určovať reálny pohyb používateľa vo svete a tým prispieť do množiny jeho záujmov. 

Ruka v ruke s organizáciou profilov ide aj spôsob organizácie metadát geografických objektov a ich získavanie samotné. Kategórie objektov môžu do určitej miery uvádzať používatelia pri vkladaní nových, môžu byť získané z už existujúcich systémov. Rozšírenie vyhľadávania však počíta s väčším množstvom kategórií a príslušností k rôznym záujmom. Tieto by bolo šikovnejšie evidovať automatizovane, napríklad by jednou z možných reprezentácií bolo indexovanie objektov počtom „návštev“ používateľov resp. ich vlastných oblastí záujmu. Výzvou je okrem toho aj reprezentácia metadát a s tým súvisiace spôsoby efektívneho prehľadávania naozaj veľkého množstva údajov. Aj tento problém sa pokúsime riešiť viacerými cestami tak aby bola zaručená nielen správnosť ale aj primeraná rýchlosť celého procesu.

2.4 Používateľské rozhrania

Sú evergreenom. V návrhu rozhrania aplikácie hľadania a prehliadania máp musíme myslieť na rôzne typy používateľov, skúsenejších aj menej skúsených. Uvažujeme nad vytvorením dvoch typov ovládania. Jednoduchší, intuitívny prístup pomocou kurzového zariadenia a pre pokročilejších používateľov rýchlejšie klávesové skratky (napríklad pre vyvolanie niektorej obľúbenej destinácie). Vo všeobecnosti chceme rozhranie jednoduché, zachovávajúce zažité konvencie čo do ovládania a naopak netradičné svojim vzhľadom. Dôraz budeme klásť na vysokú mieru spätnej väzby používateľovi. Budeme sa snažiť využiť najmodernejšie technológie pre tvorbu rozhraní. 

2.5 Kto sme?

Bolo až zábavné sledovať ako mal k téme každý svoj názor. Každý svoju predstavu. Každý sa videl trochu inde. Na jednom sme sa zhodli, že nás to zaujíma. Navyše, konfrontácia názorov je užitočná. Rozdiely sa skôr navzájom dopĺňajú. Každý pochádza z iného prostredia, na niečom inom vyrastal, niečomu inému sa venuje. Viacerí z nás majú skúsenosti so spoločnou prácou s inými členmi nášho tímu. 

Spektrum znalostí potrebné pre riešenie projektu spoločne pokrývame (od problematiky databáz až po návrh používateľských rozhraní). Niektorí majú cit pre estetiku, iní pre účelnosť, ďalší vedia efektívne pretaviť predstavy do kódu. Členovia nášho tímu majú skúsenosti s vývojom aplikácií pre web aj pre mobilné zariadenia. Niektorí už experimentovali aj s metódami pre klasifikáciu objektov. Máme skúsenosti s rôznymi platformami a technológiami. Svoje znalosti sme schopní konfrontovať a vybrať objektívne lepšiu alternatívu. 

Máme chuť sa učiť. Pracovať aj s inými technológiami, než na aké sme zvyknutí. Osvojíme si nové techniky a navštívime menej prebádané oblasti našej profesie. Nebojíme sa a chceme vymyslieť niečo nové. To sme my!
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Meno: 
Michal Kottman

Narodený:
1.1.1987, Zvolen
Počítačové znalosti: 
Visual Basic, C/C++, webdeveloping, HTML/CSS/JS, databázy

Záujmy:
 priateľka, programovanie
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Meno:
Branislav Kuliha

Narodený:
18.4.1987, Bratislava

Počítačové znalosti:
Java, C, Pascal

Záujmy:
šport, hudba, film
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Meno:
Pavol Daniš

Narodený:
17.1.1987, Bratislava

Počítačové znalosti:
Java, C, HTML, PL/SQL

Záujmy:
gitara, futbal
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Meno:
Dušan Zeleník

Narodený:
21.6.1985, Bratislava 
Počítačové znalosti:
C#, Java, C, Visual Basic

Záujmy:
estetika
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Meno:
Jakub Šimko
Narodený:
17.6.1986, Bratislava

Počítačové znalosti:
C# WPF/XAML, Java, C, Delphi, Latex, siete
Záujmy:
šport, literatúra, história
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Meno:
Tomáš Hlatký

Narodený:
30.6.1983, Bratislava

Počítačové znalosti:
C/C++, SmallTalk, OpenGl, siete, databázy

Záujmy:
literatúra, turistika, divadlo, hudba

2.6 Predpokladané zdroje

Počas činnosti v rámci projektu predpokladáme využitie niektorej z VM platforiem (Java alebo .NET), čo nám poskytne základ pre vyššiu prenositeľnosť budúceho riešenia. Pri riešení používateľskej aplikácie prichádzajú do úvahy PHP, Java Applety, či WPF/XAML. Nevidíme problém implementácie rôznych komponentov s použitím rôznych technológií, nakoľko s použitím štandardov ako XML nie je problém s ich integráciou. 

Pri rôznom výbere technológii budú potrebné rôzne prostredia, avšak implementáciu predpokladáme s použitím vlastných výpočtových prostriedkov a potrebné prostredia sú nám vo všeobecnosti dostupné. Jedinou požiadavkou v tomto smere bude mať k dispozícii CASE nástroj pre účely analýzy a návrhu (skúsenosti máme s programom Rational Software Architect). Budeme taktiež potrebovať dostupný server so službou SVN, s ktorou máme skúsenosti a ktorá nám pomôže v integrácii implementovaných častí.

Z časového hľadiska si zatiaľ netrúfame odhadnúť celkové množstvo času potrebného pre činnosť na projekte, ale podľa nášho názoru je dôležité stretávať sa často. V tomto smere ale nároky na priestory nemáme, hoci akékoľvek pokojné miesto uvítame.

2.7 Rozvrh členov tímu a poradie preferencii tém

	 
	07:00 07:50
	08:00 08:50
	09:00 09:50
	10:00 10:50
	11:00 11:50
	12:00 12:50
	13:00 13:50
	14:00 14:50
	15:00 15:50
	16:00 16:50
	17:00 17:50
	18:00 18:50
	19:00 19:50
	20:00 20:50
	21:00 21:50

	Pondelok
	KOD (TH)
	 
	NS (all - TH)
	OOANS (all - TH)
	TSST (all)
	VSS (all)
	
	 

	
	 
	 
	 
	NP (TH)
	 
	PG (TH)
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Utorok
	PG (TH)
	 
	MSI (all)

	Streda
	 
	PeWe (JS,DZ)
	 
	(TH)

	Štvrtok
	KOD (TH)
	 
	NP (all)
	 
	 
	ASS (all)
	 
	 
	 

	Piatok
	NP (MK,DZ,PD)
	NP (BK,JS)
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Červená: Obsadené   Zelená:  Preferované 
Formát: Skratka predmetu (účastníci)

2.8 Poradie tém podľa našich preferencií (najvyššia priorita uvedená prvá) 

· Digitálne mapy
· Sociálne siete
· 3DVizual
· Doprava
· Cestovka 

· Europrix

· Lua

· Web-Viz

· Automaty  

· Časopis 

· Ohlasy

· Znalosti 

· Organisti 

· Zadania

· RoboCup 2D

· Rozvrhy 

· RoboCup 3D 

2.9 Záverom

Máme ambíciu vypracovať kvalitný projekt. V tíme vládne optimizmus. Zvolenú oblasť považujeme za potrebnú rozvíjať. Pozitívne výsledky v nej ocení nielen človek z profesie, ale aj bežný používateľ – laik. Veríme že si vyberiete práve nás.

3 Plán projektu

Nasleduje hrubý plán, ktorý zostavil náš tím na zimný semester. Tento bol priebežne upravovaný, na základe získavaných poznatkov. Je uvedený v tabuľke Tabuľka 1. Definovanie úloh pri riešení sledovanej problematiky obsahuje časť Krátkodobé úlohy kapitoly Úlohy členov tímu.
Tabuľka 1 – Plán projektu na zimný semester
	Týždeň
	Dátum
	Popis úloh

	
	
	

	1.
	22.9. – 26.9.
	Vytvorenie a zostavenie tímu

Vytvorenie ponuky

	2.
	29.9. – 3.10.
	Prezentácia ponuky

Brainstorming v rámci domény problému 

	3.
	6.10. – 10.10.
	Prvé formálne stretnutie

Špecifikácia problematiky

	4.
	13.10. – 17.10.
	Analýza problému

Prehľad dostupných technológií a ich možností

	5.
	20.10. – 24.10.
	Príprava podporného softvéru

SVN, dotProject

	6.
	27.10. – 31.10.
	Podrobná analýza

Príprava návrhu

Dokumentácia (špecifikácia, analýza)

Prototypovanie v rámci analýzy

	7.
	3.11. – 7.11.
	Podrobný návrh (klient - , server)

Dokončiť prvú verziu dokumentácie (analýza, návrh)

Prototypovanie pre overenie možností návrhu

	8.
	10.11. – 14.11.
	Prototypovanie podľa návrhu

Finalizácia dokumentácie (13.11. 14:00 odovzdanie)

	9.
	17.11. – 21.11.
	Práca na posudku (21.11. 14:00 odovzdanie)

Prototypovanie klienta, databázy a webslužby

Rozširovanie a dolaďovanie dokumentácie

	10.
	24.11. – 28.11.
	Prototypovanie, využitie naštudovaných technológií

Dokumentácia

	11.
	1.12. – 5.12.
	Prototypovanie

Dokumentácia

	12.
	8.12 – 12.12.
	Riešenie nedostatkov

	13.
	15.12. – 19.12.
	Odovzdanie prototypu a dokumentácie (15.12. 14:00)

Prezentácia prototypu

Vytvorenie posudku


4 Úlohy členov tímu
Členovia tímu majú svoje role z pohľadu manažmentu projektu. Ide o dlhodobé úlohy, ktorých významom je získať skúsenosti s riadením projektu. 
Na dosiahnutie cieľov týmu, teda vývoj cieľového produktu je potrebné zadefinovať krátkodobé úlohy, ktoré súvisia s plánovaním projektu.

Táto časť prezentuje aj prispievanie členov tímu pri tvorbe dokumentácie k vyvíjanému dielu.

4.1 Dlhodobé úlohy – role členov tímu

Zodpovednosti jednotlivých členov zhŕňa Tabuľka 2.

Tabuľka 2
	Meno
	Rola

	Dušan Zeleník

	Vedúci tímu

	Jakub Šimko
	Manažér integrácie

	Pavol Daniš
	Manažér plánovania

	Branislav Kuliha
	Správca webového sídla

	Michal Kottman
	Manažér kvality

	Hlatký Tomáš
	Manažér zdrojov


Z pohľadu vyvíjaného diela sa tím po štvrtom stretnutí rozdelil na dve skupiny, prislúchajúce jednotlivým architektonickým častiam vytváraného diela – klient/server.

Klient (funkcionalita, vzhľad)
· Jakub Šimko

· Dušan Zeleník

· Tomáš Hlatký

Server (databáza, web služba)
· Pavol Daniš

· Branislav Kuliha

· Michal Kottman

4.2 Krátkodobé úlohy

Pri manažmente úloh sme využívali podporný nástroj pre manažment projektu dotProject. Umožňuje veľmi efektívne narábanie s úlohami, ich sledovanie ako aj dôležité vytváranie pripomienok v kalendári týkajúce sa pre projekt významných dátumov.


Zoznam úloh je obsahuje Tabuľka 3, je podrobným rozpisom plánu projektu.
Tabuľka 3 – Úlohy členov tímu
	ID úlohy
	Názov úlohy
	Popis úlohy
	Zodpovednosť
	Čas začiatku
	Čas dokončenia

	1
	Zápis
	
	MK, PD, TH, BK, JS, DZ
	22.9.2008
	22.5.2009

	1.1
	  ZAPIS-001
	Zápis z prvého stretnutia
	PD
	14.10.2008
	14.10.2008

	1.2
	  ZAPIS-002
	Zápis z druhého stretnutia
	JS
	19.10.2008
	19.10.2008

	1.3
	  ZAPIS-003
	Zápis z tretieho stretnutia
	MK
	28.10.2008
	28.10.2008

	1.4
	  ZAPIS-004
	Zápis zo štvrtého stretnutia
	TH
	1.11.2008
	4.11.2008

	1.5
	  ZAPIS-005
	Zápis z piateho stretnutia
	BK
	4.11.2008
	12.11.2008

	1.6
	  ZAPIS-006
	Zápis zo šiesteho stretnutia
	DZ
	13.11.2008
	18.11.2008

	1.7
	  ZAPIS-007
	Zápis zo siedmeho stretnutia
	PD
	20.11.2008
	25.11.2008

	1.8
	  ZAPIS-008
	Zápis z ôsmeho stretnutia
	JS
	27.11.2008
	2.12.2008

	1.9
	  ZAPIS-009
	Zápis z deviateho stretnutia
	MK
	4.12.2008
	9.12.2008

	1.10
	  ZAPIS-010
	Zápis z desiateho stretnutia
	TH
	11.12.2008
	15.12.2008

	2
	Sprava webového sídla
	Všetko čo sa týka webu nášho tímu.
	BK
	22.9.2008
	22.5.2009

	2.1
	  WEB-01
	Založenie webového sídla
	BK
	19.10.2008
	19.10.2008

	3
	Install a zdroje
	
	TH
	22.9.2008
	22.5.2009

	3.1
	  SVN a dotProject
	Inštalácia SVN a dotProject v labss2 pre náš tím
	MK, TH
	15.10.2008
	18.10.2008

	3.2
	  Zariadiť webovú službu
	Overiť, či na serveri labss2 pôjde server Tomcat prípadne iné prostriedky pre potreby webovej služby
	TH
	21.10.2008
	29.10.2008

	3.3
	  Install Java
	Inštalácia Java na labss2
	MK
	31.10.2008
	31.10.2008

	4
	Analýza
	Analýza možných riešení nášho projektu a jeho jednotlivých častí.
	PD
	1.11.2008
	13.11.2008

	4.1
	INFO
	
	PD
	22.9.2008
	22.5.2009

	4.1.1
	  Info o Google Maps API
	Oboznámiť sa s Google maplets a s Maps API
	MK
	15.10.2008
	15.10.2008

	4.1.2
	Preskúmať Protége
	Oboznámiť sa s možnosťami a použiteľnosťou OWL editora Protége
	BK
	21.10.2008
	29.10.2008

	4.1.3
	Interakcia Java - JavaScript
	Oboznámiť sa a demonštrovať možnosť obojstrannej komunikácie medzi Java appletom na stránke a Google Maps objektom cez JavaScript
	MK
	21.10.2008
	29.10.2008

	4.1.3.1
	  Google Map kontroler
	Tvorba generátoru kódu na základe dokumentácie Google Maps pre kontroler, ktorý zjednodušuje manipuláciu objektu GMap priamo z jazyka Java (neskôr C#)
	MK
	23.10.2008
	29.10.2008

	4.1.4
	Interakcia Silverlight - JavaScript
	Otestovať interakciu medzi .NET appletom (Silverlight) a JavaScript
	JS
	21.10.2008
	28.10.2008

	4.1.5
	Otestovať webovú službu
	Otestovať prepojenie medzi appletom a webovou službou, skúsiť interoperabilitu medzi rôznymi jazykmi (C# klient, Java webová služba)
	DZ
	26.10.2008
	26.10.2008

	4.2
	  USE CASE
	Vytvorenie USE CASE pre našu aplikáciu
	JS, DZ
	30.10.2008
	30.10.2008

	4.2.1
	    Use Case diagramy
	Vytvoriť grafické diagramy Use Case
	TH
	4.11.2008
	5.11.2008

	4.3
	  Databáza
	Analýza a vyber databázy
	PD
	1.11.2008
	3.11.2008

	4.4
	  Analýza zápisu konceptov
	Napísať analýzu možných riešení zapisovania a uchovávania konceptov, OWL
	BK
	1.11.2008
	4.11.2008

	5.4
	Návrh
	Návrh projektu
	PD
	1.11.2008
	7.11.2008

	5.4.1
	  Návrh databázy
	Databázový model
	PD
	1.11.2008
	4.11.2008

	5.4.2
	  Návrh aplikácie
	Model aplikácie
	MK
	28.10.2008
	28.10.2008

	5.4.3
	  Koncepty
	Konceptuálny model
	PD
	1.11.2008
	7.11.2008

	5.4.4
	  GUI
	Návrh GUI, gadget, základy ovládania
	TH, JS, DZ
	1.11.2008
	7.11.2008

	5.4.5
	  Návrh WS
	Návrh webovej služby
	MK, PD, BK
	1.11.2008
	7.11.2008

	6
	Prototyp
	Úlohy týkajúce sa prototypu nasej budúcej aplikácie.
	MK, PD, TH, BK, JS, DZ
	1.11.2008
	15.12.2008

	6.1
	  Klientska časť
	Implementácia klientskej časti.
	TH, JS, DZ
	1.11.2008
	15.12.2008

	6.1.1
	    Applet mapy
	Implementácia appletu na vykresľovanie a pohyb po mape.
	TH, JS, DZ
	10.11.2008
	15.12.2008

	6.1.2
	    Vytvorenie objektov gadget
	Vytvorenie zásuvných modulov - gadget do aplikácie. Každý gadget ma svoju špecifickú funkciu.
	PD
	10.11.2008
	15.12.2008

	6.2
	  Serverová časť
	Serverová časť našej aplikácie obsahujúca databázu a konceptuálny model.
	TH
	1.11.2008
	15.12.2008

	6.2.1
	Získať geodáta
	Získať geodáta ako historické pamiatky a pod., ktorými možno naplniť systém
	PD
	21.10.2008
	1.11.2008

	6.2.2
	    Vytvorenie tabuliek databázy
	Vytvorenie tabuliek pre uchovávanie geo dát a používateľov systému.
	PD, BK
	1.11.2008
	10.11.2008

	6.3
	  Webová služba
	Prototyp webovej služby
	MK
	1.11.2008
	15.12.2008

	7
	Dokumentácie
	Prace na dokumentoch, ktoré treba odovzdať. Dátum ukončenia prác na dokumente korešponduje s dátum odovzdania daného dokumentu.
	PD
	10.11.2008
	28.5.2009

	7.1
	Dokumentácia k analýze a návrhu
	Napísať podrobnú dokumentáciu k špecifikácii analýze a návrhu.
	JS, DZ
	29.10.2008
	13.11.2008

	7.1.1
	  Dokumentácia k riadeniu
	Treba napísať dokumentáciu k riadeniu
	MK, TH
	4.11.2008
	13.11.2008

	7.2
	  Posudky
	Posudzovanie prace iných tímov na projekte. Dátum ukončenia jednotlivých podúloh korešponduje s dátumom odovzdania jednotlivých posudkov.
	PD
	10.11.2008
	28.5.2009

	7.2.1
	    Posudok analýzy a návrhu
	Posudok analýzy, špecifikácie a návrhu iného tímu
	MK, PD, TH, BK, JS, DZ
	10.11.2008
	21.11.2008

	7.2.1
	    Posudok prototypu
	Posudok prototypu iného tímu
	MK, PD, TH, BK, JS, DZ
	15.12.2008
	18.12.2008


4.3 Autori jednotlivých častí dokumentácie

Podiel členov tímu na dokumentácii zachytáva Tabuľka 4.
Tabuľka 4 – Autori dokumentácie k inžinierskemu dielu

	Kapitola
	Názov
	Autor

	1
	Slovník pojmov
	MK (100%)

	2.1
	Digitálne mapy dnes
	JS (100%)

	2.2
	Ciele systému
	JS (70%), DZ(30%)

	2.3
	Požiadavky na funkcionalitu
	JS (30%), MK (20%), DZ (30%),TH (20%)

	2.4
	Nefunkcionálne požiadavky
	JS (50%), DZ (50%)

	3.1
	Architektúra
	MK (50%), DZ (40%), TH (10%)

	3.2
	Model údajov
	BK (50%), PD(50%)


5 Štandardy kódovania - štábna kultúra

Táto časť popisuje dohody a štandardy, ktoré si náš tím stanovil, pre dosiahnutie jednotnosti, konzistentnosti a prehľadnosti jednotlivých štandardizovaných štruktúr.
5.1 Dokumenty 
Dokumentácia sa vytvára pomocou MS Office vo formáte .doc. Okraje sú nastavené rovnomerné na každej strane na 2,5 cm. Tabulátory sú prednastavené na veľkosť 0,75 cm. Text je štruktúrovaný pomocou nadpisov troch úrovní s nasledujúcim typom písma.

Nadpis 1 – Cambria, 16, bold, číslovaný, začínajúci na novej strane, zdola orámovaný
Nadpis 2 – Cambria, 14, bold, italic, vnorené číslovaný
Nadpis 3 – Cambria, 12, bold, vnorené číslovaný
Normálny text je typu Calibri, veľkosti 12. Je zarovnávaný na ľavý a pravý okraj. Riadkovanie je nastavené na 1,15 a nasledujúci odsek nemá nastavený odstup. V texte sa používa zvýraznenie pomocou kurzívy a sprehľadnenie pomocou číslovaných zoznamov alebo odrážok.


Text odseku je v logických celkoch štruktúrovaný pomocou tabulátora. Začiatok odseku nie je odsadený. 
Popisy obrázkov sa nachádzajú pod nimi a sú vycentrované. Na hlavnú časť popisu je použité písmo Calibri, 10, bold. Doplňujúca časť je bez použitia úpravy bold.


Tabuľky sú popísané textom, ktorý sa nachádza nad tabuľkou. Ostatne pravidla pre popis platia rovnako ako pri popise obrázkoch (viď. vyššie).
5.2 Zápisy

Zápisnice so stretnutia musia obsahovať hlavičku s:

· poradovým číslom stretnutia

· dátumom stretnutia

· zúčastnenými členmi

· vyhotoviteľom zápisu 

Zápisnica ma tri časti:

· resumé z minulého stretnutia

· obsah diskusie

· stanovené úlohy

Zápisnice treba pravidelne aktualizovať na web sídle tímu. Šablóna tohto dokumentu sa nachádza v tímovom repozitári na labss2 serveri. 
5.3 Zdrojový kód

Každá trieda je definovaná v samostatnom súbore s rovnomenným názvom. Názov triedy začína veľkým písmenom. Metódy a atribúty začínajú malým písmenom. Oddeľovanie slov v názvoch je tvorené zmenou veľkosti znaku (príklad.: myMethodOne). 

Odporúčaná dĺžka riadku je 80 znakov. Odsadenie textu sa robí pomocou tabulátorov, nie medzier. Príkaz v riadku je podľa potreby možné zalomiť za operátorom alebo čiarkou.

Funkcie treba popisovať jasnými a zrozumiteľnými komentármi. Komentár by mal začať na začiatku riadku pred popisovanou štruktúrou.
5.4 Preberacie protokoly

Preberací protokol je uvedený v prílohe 10.1.
6 Manažment verzií, konfigurácií a zmien

Pri našom softvérovom projekte, ktorý zahrňuje niekoľko členov, bolo potrebné zaistiť, aby všetci členovia mali k dispozícií najnovšiu verziu zdrojového kódu. Tiež bolo potrebné zaistiť, aby individuálne modifikovaný kód, mal k dispozícií celý tím. Pre účely manažmentu zmien a verzií sme inštalovali softvérové podporné nástroje.

V súčasnosti je k dispozícií viacero voľne dostupných nástrojov pre manažment verzií, ako napríklad CSV, SVN, Git, Mercurial a podobne. V našom tíme sme sa hlavne po dobrých predošlých skúsenostiach rozhodli pre systém SVN (Subversion). Pre prácu využívame prevažne klienta TortoiseSVN, ktorý integruje SVN do prostredia Windows Explorer, a tiež nástroje vstavané do vývojových prostredí ako Eclipse a Visual Studio.

6.1 Repozitár

Centrom systému SVN je repozitár, kde sú uložené všetky sledované súbory, adresáre a ich predchádzajúce verzie. Tento repozitár je pre členov tímu k dispozícií na URL svn+ssh://login@labss2.fiit.stuba.sk/home/users/team05is-si/team05is-si/svn , kde login je priezvisko člena tímu.

Repozitár je rozdelený na viacero adresárov, ktoré slúžia ako centrálne úložiská pre jednotlivé moduly projektu. Vo všetkých podadresároch pre moduly sa nachádza adresár trunk, ktorý obsahuje hlavnú vetvu vývoja modulu. Každý z členov tímu sa stará tú časť repozitára, ktorá mu bola pridelená, a je zodpovedný za to, že trunk daného modulu je konzistentný a použiteľný, teda kompilovateľný a obsahuje všetky potrebné súbory, ako napríklad konfiguračné súbory a zdroje dát.

6.2 Vytvorenie lokálnej (pracovnej) kópie repozitára

Každý člen tímu si vytvorí u seba na pracovnej stanici lokálnu, pracovnú kópiu repozitára. Táto je vytvorená použitím operácie checkout, kedy je na lokálnom disku vytvorená aktuálna kópia trunk vybraného modulu. 
Akékoľvek zmeny v tejto pracovnej kópií sú čisto lokálne, teda neodrážajú sa v repozitári, pokiaľ používateľ zmeny nepotvrdí (commit). V prípade potreby je možné lokálne upravené súbory vrátiť naspäť na pôvodnú verziu (revert), preto je možné so zdrojovým kódom bezpečne experimentovať, a v prípade potreby vrátiť späť vykonané zmeny na zdrojovom kóde alebo podporných súboroch.

6.3 Aktualizácia lokálnej kópie

Pred samotným začiatkom práce je vhodné skontrolovať, či niekto iný náhodou do repozitára nenahral novšie verzie používaných súborov a/alebo adresárov. Na tento účel slúži príkaz update. 
Akékoľvek zmeny vykonané na súboroch v repozitári sú vykonané aj v lokálnej kópií. Lokálne úpravy však zostanú nedotknuté, preto sa používateľ nemusí obávať, že sa pri aktualizácií jeho zmeny stratia. 

6.4 Potvrdzovanie zmien do repozitára (commit)

Po vykonaní zmien, ktoré autor chce zverejniť, teda nahrať späť do repozitára, je potrebné použiť operáciu commit. Pri nej je v repozitári vytvorená nová verzia, lokálne zmeny sú odrazené v súboroch a adresároch v repozitári a do logu je pridaný zápis.

Súčasťou tohto zápisu je dátum, číslo verzie, autor zmien a tiež aj komentár k uvedeným zmenám. Tento komentár musí pri potvrdzovaní zmien vyplniť každý člen tímu, a obsahuje opis všetkých vykonaných zmien. Akékoľvek potvrdenie pre trunk musí spĺňať tieto podmienky:

· Vložený zdrojový kód musí byť minimálne kompilovateľný. Pokiaľ obsahuje známe chyby, je tieto treba explicitne uviesť v komentári.

· V prípade nových závislostí na externých súboroch, ako sú nové zdrojové kódy alebo zdroje dát, je treba tieto súbory zahrnúť do pracovnej kópie (operácia add, nedeje sa automaticky) pred potvrdením zmeny.

· Potvrdenie by malo obsahovať pridanie/zmenu/odstránenie jednej funkcie modulu (v zmysle funkcionalita, nie súčasť zdrojového kódu). Neodporúča sa naraz pridávať viacero zmien, okrem štádia prototypovania.

Uvedené podmienky zaisťujú konzistenciu trunk daného modulu.

6.5 Vytváranie vetiev

Nie vždy sa na prvý raz podarí vytvoriť zdrojový kód ktorý možno pridať do trunk. Preto je vhodné vytvárať individuálne vetvy, alebo branch, daného modulu, ktoré sú umiestnené v adresári modulu branches, ktorý sa nachádza vedľa adresára trunk. Tie sa vytvárajú v SVN pomocou operácie copy, avšak TortoiseSVN priamo umožňuje vytvoriť novú vetvu cez operáciu Branch/Tag.

V týchto vetvách môžu členovia tímu experimentovať a vykonávať ľubovoľné zmeny. Odporúča sa vytvárať vetvu pre väčšie modifikácie v zdrojovom kóde. Obsahom jedného branch by mala byť zmena alebo pridanie istej funkcionality modulu. Pokiaľ je funkcionalita otestovaná a vhodná pre pripojenie do hlavnej vetvy, použije sa na to operácia merge.
7 Posudky

7.1 Posudok analýzy, návrhu a riadenia projektu tímu č.10 - Kozmonauti 

Analýza a návrh

Tímu Kozmonauti bol pridelený projekt zapojený do súťaže Europrix. Je to súťaž o najlepší multimediálny produkt roku. Z tohto vychádzajú aj špecifiká daného tímového projektu. Dôraz sa kladie na originalitu myšlienky prevedenej do multimediálneho produktu ako aj prepracované grafické prostredie.


Tím Kozmonauti v predmete Tímový projekt vypracoval dokumentáciu k časti analýza a hrubý návrh s názvom „Interactive weather desktop - Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009“. Tento dokument obsahuje nasledujúce časti:

· Obsah

· Úvod

· Slovník pojmov a použité skratky

· Analýza

· Špecifikácia riešenia

· Návrh riešenia

· Zhodnotenie

· Zdroje

V rámci posudku tohto dokumentu sa budeme bližšie venovať jeho jednotlivým častiam. Zhodnotíme, čo je podľa nášho názoru vyhovujúce, prípadne ktoré časti si vyžadujú úpravu.

Obsah

Obsah dokumentu má správnu štruktúru. Nečíslované strany sú označované rímskymi číslicami.

Úvod

Úvod oboznamuje čitateľa so súťažou Europrix. Autori vysvetľujú princípy súťaže a zapojenie našej fakulty do nej.

 Slovník pojmov a použité skratky

Táto časť dokumentu oboznamuje čitateľa s pojmami a skratkami používanými v tomto dokumente. Podľa nášho názoru je slovník dostačujúcej veľkosti. Pri čítaní dokumentu sme sa nestretli so špecifickým pojmom alebo skratkou, ktorá by nebola vysvetlená. 

Výhrady a možné vylepšenia

Pre lepšie vyhľadávanie v slovníku by mohli byť pojmy a skratky abecedne zoradené.

Analýza

Autori v tejto časti analyzujú výber témy, podobné riešenia, grafické stvárnenie, získavanie informácií, multimediálne pozadie pracovnej plochy MS Windows a implementačné prostriedky.

Analýzou prešli všetky oblasti, ktoré si to pre svoju dôležitosť v projekte zaslúžili.

Výhrady a možné vylepšenia

Autori tvrdia o XML, že je „dobre čitateľný formát pre počítač“. Nie je príliš jasné, čo je to dobrá čitateľnosť pre počítač. Myslíme si skôr, že XML je výhodné použiť kvôli tomu, že je uznávaným multiplatformovým štandardom. Tým sa stáva aj pri implementácii ľahko použiteľným pre spracovanie.

Tabuľky 1 až 5 by sme navrhovali dať do prílohy. Nezdá sa nám potrebný opis jednotlivých portálov, ktorý bude dôležitý až z hľadiska implementácie.

Špecifikácia

V tejto časti dokumentu zachytávajú autori funkcionálne a nefunkcionálne požiadavky na systém. Špecifikácia vychádza z analýzy. 

Výhrady a možné vylepšenia

V špecifikácii by malo byť presne definované čo sa bude za akých okolností diať. Z vety uvedenej nižšie, ktorá je vybraná z dokumentácie nie je vôbec jasné, za akých podmienok sa bude brať do úvahy čas z používateľovho počítača a kedy z internetového zdroja. “Túto informáciu získa z aktuálneho systémového času používateľovho počítača, alebo podľa aktuálneho systémového času zisteného z relevantného internetového zdroja.” 

Diagram prípadov použitia by mohol mať popis <<include>> nad spojeniami, ktoré sú tohto typu.

Nefunkcionálne požiadavky obsahujú aj požiadavky na hardvér. Skôr by sa žiadalo napísať požiadavky na systém, pri akej minimálnej alebo optimálnej hardvérovej konfigurácii má fungovať.

Návrh

Návrh obsahuje konkrétne riešenia požiadaviek a špecifikácie projektu. Obsahuje technológie, ktoré budú pre účel napĺňania týchto cieľov využité. Kapitola obsahuje aj opis architektúry systému.

Výhrady a možné vylepšenia

Viaceré formulácie v návrhu zaváňajú analýzou. Autori spomínajú medzi akými možnosťami sa rozhodovali a až nakoniec napíšu, ktorú voľbu si vybrali. Stačilo by napísať hneď danú voľbu, čím by ostal aj priestor na jej podrobnejší popis.

Celkové zhodnotenie

Z dokumentu je jasné, čo a ako sa bude v rámci tohto tímového projektu riešiť. Týmto si myslíme, že tím č.10 - Kozmonauti zvládol najdôležitejšie body, ktoré tento dokument mal prezentovať. Nemožno nevytknúť niekoľko pravopisných chýb či preklepov, ktoré miestami narúšajú inak dobrú čitateľnosť práce. Kladne hodnotíme aj originálnu tému projektu, ktorá by mohla byť pri kvalitnom spracovaní úspešná v súťaži Europrix.

Riadenie projektu

V tejto časti je uvedený posudok manažmentu tímu č.10 - Kozmonauti, ktorý opisuje dokumentácia k riadeniu projektu. 

Dokument má jasné a prehľadné členenie. Obsahuje všetky predpísané časti. Občas sa vyskytujú menšie gramatické chyby. Štýly a formátovanie je konzistentné.

Úvod

V úvode je prehľadne popísané členenie dokumentu.

Ponuka

Ponuka dodržuje predpísanú formu, obsahuje všetky potrebné súčasti. Zadanie je stručne a jasne vysvetlené. Informácie o členoch tímu sú dostatočné a vytvárajú ucelený prehľad o schopnostiach celého tímu. Taktiež sú tu uvedené predbežné role a zodpovednosti, ktoré budú mať členovia v tíme. V ponuke je tiež uvedený predbežný pohľad na návrh riešenia a hrubý plán. Autori nezabudli ani na predpokladané nároky na zdroje. Rozvrh členov tímu je prehľadný, možno mohol byť otočený o 90°.

Členovia tímu

V tejto časti je popísané konkrétne priradenie manažérskych rolí aj s opisom. Krátkodobé úlohy mohli byť trochu viac rozpísané.

Plán projektu

Kapitola obsahuje prehľadnú tabuľku hrubého plánu na zimný semester. Jasne sú zvýraznené dátumy odovzdaní a iné dôležité termíny.

Štandard písania zdrojového kódu

Kapitola stručne a jasne popisuje správne zásady a konvencie, ktoré treba dodržiavať pri kódovaní, či komentovaní zdrojového kódu.

Zápisy zo stretnutia

Na začiatku kapitoly je špecifikovaná šablóna zápisnice. Ďalej sú pripojené konkrétne zápisy zo stretnutí. Formálna stránka zodpovedá požiadavkám. Každý zápis obsahuje zhodnotenie predošlých úloh, popis diskusie stretnutia a prehľadný zoznam úloh do budúcna.

Záver posudku

Dokumentácia spĺňa predpísanú formu aj obsah. Celkovo je na veľmi dobrej úrovni a žiadne väčšie výhrady k nej nemáme.

7.2 Posudok vypracovaný tímom č.10 – Kozmonauti

Úvod

Tímu 5 bola pridelená téma digitálne mapy. Je to téma z oblasti, ktorá zažíva v súčasnosti veľký úspech a neustále sa mení. Digitálne mapy môžeme vidieť v rôznych oblastiach využitia. Napriek tomu však všetky nástroje, ktoré s nimi pracujú, majú veľké množstvo vecí na zlepšenie. Tím 5 si dal za cieľ vytvoriť Wiki systém na prácu s mapami. Tím v prvej fáze vývoja vypracoval dokumentáciu s analýzou, špecifikáciou a návrhom k tomuto systému. Celkovo sa dokument skladá z týchto častí:

· Slovník pojmov a skratiek

· Špecifikácia a analýza

· Návrh

· Zdroje a odkazy

Táto štruktúra je v poriadku, pôsobí logicky a ucelene. Jednotlivé časti na seba dobre nadväzujú a dokument je jasný a ľahko zrozumiteľný. Na začiatok by bolo dobre uviesť stručnú kapitolu úvod, ktorá by obsahovala priblíženie zmyslu projektu a pár k viet k problematike. Aj keď úvod do problematiky je dostatočne zahrnutý v kapitole špecifikácia návrh. Na záver zase chýba aspoň stručné zhodnotenie dokumentu. Ďalej si prejdeme postupne jednotlivé časti, čomu sa venujú a aké majú silné a slabé stránky.

Zhodnotenie formálnej a obsahovej stránky

Slovník pojmov a skratiek

V tejto časti nás autori oboznamujú s pojmami a skratkami, ktoré boli použité v dokumente.

Pozitíva

· Sú zahrnuté všetky potrebné pojmy na pochopenie dokumentu, nenašli sme iné vhodné výrazy do tejto časti.

Negatíva

· Pojmy nie sú usporiadane abecedne, preto je slovník náročnejší na používanie.

Špecifikácia a návrh

Táto kapitola sa skladá zo štyroch častí:

· Digitálne mapy dnes.

· Ciele systému.

· Požiadavky na funkcionalitu.

· Nefunkcionálne požiadavky.


Prvá časť obsahuje úvod do problematiky a stav, v akom sa nachádza v súčasnosti. Poukazuje na zmysel digitálnych máp a nástroje na ich manipuláciu. Ďalej sa zaoberajú problematickými aspektmi iných riešení, ktoré slúžia ako motivácia pre vytvorenie vlastného riešenia. Túto časť môžeme pokladať za analýzu.


V druhej časti autori prechádzajú k vlastnému riešeniu a jeho špecifikácii. Uvádzajú tu stručný popis svojho softvérového riešenia a časti, ktoré by mali byť zahrnuté. Dospeli k tomu, že ich softvér bude webová aplikácia.


Tretia časť sa zaoberá funkcionálnymi požiadavkami na systém. Obsahuje najprv prehľad biznis procesov a následne ich podrobný popis a všetky prípady použitia. Táto časť tvorí jadro celej dokumentácie.


V poslednej časti sa autori zaoberajú nefunkcionálnymi požiadavkami. Rozhodli sa, že implementácia bude využívať modernú technológiu Silverlight a knižnicu Google API. Využitá bude architektúra klient server.

Pozitíva

· Podrobná špecifikácia funkcionálnych a nefunkcionálnych požiadaviek.

· Množstvo diagramov dokazuje, že autori majú systém detailne premyslený.

· Vysoká odborná úroveň, výber moderných technológií.

Negatíva

· Príliš stručná analýza, chýba porovnanie konkrétnych riešení a rôznych možností a technológií.

Návrh

V tejto kapitole autori prechádzajú od požiadaviek k návrhu riešenia. Kapitola obsahuje dve časti:

· Architektúra

· Model údajov


V prvej časti sa autori venujú samotnej architektúre systému, najprv píšu podrobne o klientskej časti a následne o serverovej, ktorá bude implementovaná na platforme Java.


Druhá časť popisuje model údajov, teda jednotlivé entity a následne relácie medzi nimi.

Pozitíva

· Opäť veľké množstvo diagramov.

· Podrobný popis dôležitých častí.

Negatíva
· Chýba aspoň predbežný návrh používateľského rozhrania.

Zdroje a odkazy

Na záver sú uvedené použité zdroje. Zdroje sú dôveryhodné, avšak ich formát nie je úplne správny a chýbajú dátumy citácie.

Celkové zhodnotenie

Dokument je kvalitne vypracovaný a je z neho dostatočne jasné, čo chce tím 5 vytvoriť. Vyzdvihnúť treba predovšetkým veľké množstvo kvalitných diagramov a výber moderných technológií. Po formálnej stránke je dokument v poriadku, vyskytuje sa tu minimum gramatických chýb.


Záujemcovia o prácu posudzovaného tímu môžu nájsť ďalšie informácie o projekte na webovom sídle tímu: http://www2.dcs.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team05is-si/
7.3 Vyjadrenie k posudku

Posudok na dokumentáciu k nášmu projektu vypracoval tím č. 10 – Kozmonauti. Zaujímalo nás, ako vnímajú našu prácu študenti z druhého tímu, ktorí majú samozrejme iní pohľad. Keďže celý semester pracujeme na danom projekte, môže sa stať, že stratíme nadhľad a v dokumentácií opomenieme niečo spomenúť alebo dostatočne rozpracovať.

Celkovo bol posudok voči nášmu projektu kladný. Tím č. 10 vyzdvihol mnohé pozitíva našej práce. Predovšetkým bola spomenutá početnosť i korektnosť našich diagramov, výber moderných technológií ako Silverlight, Java a JavaScript a snaha o značnú interoperabilitu. 

Posudok obsahoval ku každej kapitole našej dokumentácie zhrnutie kapitoly, jej pozitíva a negatíva. V nasledujúcej časti vymenujeme a pokúsime sa vyjadriť k tým negatívnym vlastnostiam, ktoré posudzujúci tím identifikoval.

1. Chýba úvod a záver dokumentu.

Dokument by si istú úpravu štruktúry vyžadoval. Viaceré formálne úpravy (napr. zmena číslovania príloh) sme na dokumente vykonali napriek tomu, že sa v posudku neobjavili. Kapitola zhodnotenie sa v najbližšej verzii bude nachádzať.

2. Pojmy nie sú usporiadane abecedne, preto je slovník náročnejší na používanie.

Samozrejme toto je chyba. Pre prehľadnosť a lepšiu čitateľnosť majú byť pojmy v slovníku usporiadané abecedne.

3. Príliš stručná analýza, chýba porovnanie konkrétnych riešení a rôznych možností a technológií.

V posudku sa uvádza, že nám chýba porovnanie konkrétnych riešení. Zrejme ide o analýzu už existujúcich riešení. Náš záver je, že sme mohli vymenovať konkrétne aplikácie zaoberajúce sa digitálnymi mapami. V dokumente sme spomenuli iba všeobecnú situáciu v danej oblasti a možné vylepšenia. Analýza technológií sa v dokumente nachádza, i keď by mohlo stáť za uváženie poskytnúť jej samostatný priestor v podobe kapitoly s väčším rozsahom.

4. Chýba aspoň predbežný návrh používateľského rozhrania.

Aj tu má posudzujúci tím pravdu. Už v hrubom návrhu by bolo veľmi vhodné mať pripravený predbežného vzhľadu používateľského rozhrania. Viedlo by to k jasnejšej predstave o projekte pre čitateľa. My sme už samozrejme mali predstavu o grafickom rozhraní a bolo už čiastočne implementované v čase odovzdania dokumentu. Pozabudli sme však túto časť pridať do dokumentácie, čo je samozrejme chyba.

Pohľad posudzujúceho tímu nám napomohol k istému zobjektivizovaniu pohľadu na riešenie nášho projektu. Spomenuté výhrady rešpektujeme a získane informácie sa budeme snažiť pri ďalšej práci využiť.
8 Zhodnotenie – zimný semester
Počas tohto semestra sme vytvorili silný a spolupracujúci tím, čo považujeme za základ úspechu na ceste za dosahovaním stanovených výsledkov.

V prvom rade za to vďačíme dobrej organizácii a plánovaniu, ktoré sú založené predovšetkým na komunikácii a vzájomnom rešpektovaní sa, rovnako ako na zodpovednosti a záujme jednotlivých členov tímu.

Pri komunikácii a plánovaní nám napomáha aj softvérový nástroj dotProject pre podporu manažmentu projektu aj keď čo sa týka manažmentu, najdôležitejšími sa ukázali spoločné formálne stretnutia s vedúcim projektu. Na týchto sa ukázalo veľmi účinným stanovovanie úloh do najbližšieho stretnutia a ich spätná kontrola.
Pri implementácii, ktorej väčšia časť nás čaká v nasledujúcom semestri, sme sa naučili manažovať verzie kódu s pomocou podpory Subversion, a príslušných klientov, či plugin-ov, ktoré sa stali súčasťou metodiky našej spolupráce.
Manažérske roly, ktoré sme si rozdelili na začiatku semestra ostali bez vážnejších problémov príslušným členom. Potrebná sa v priebehu semestra ukázala funkcia manažéra integrácie, respektíve vývoja, ktorý by dohliadal na záverečný produkt implementácie. V nasledujúcom semestri však máme možnosť prerozdeliť si tieto role a získať tak ďalšie skúsenosti.

9 Zrevidovanie postupov
Táto časť dokumentu zachytáva riadenie tímového projektu v letnom semestri 2008/2009. V tejto časti semestra sa váha práce preniesla na samotnú implementáciu finálneho produktu, preto bolo potrebné rozdeliť ďalšie dôležité úlohy pre riadenie projektu:
Manažment rizík:

Branislav Kuliha

V priebehu tohto semestra sa ukázalo ako výhodné počítať s možnými rizikami, ktorých sa s blížiacimi termínmi a narastajúcim produktom vynáralo pomerne veľa. Tejto problematike sa venuje samostatná kapitola (12 Manažment rizík).

Manažment Testovania:

Michal Kottman

Rovnako sa ukázalo ako dôležité obsadiť funkciu manažmentu testovania. Aby bolo testovanie produktu systematické a čo najviac efektívne bolo potrebné vytvoriť metodiku testovania, ktorej sa venuje samostatná časť (11 Manažment kvality).
10  Manažment plánu – letný semester
Na začiatku letného semestra sme si vytýčili priority, ktoré sme chceli naplniť do termínov odovzdania výsledného produktu.  Zhodnotili sme stav projektu po zimnom semestri, určili sme dôležitosť jednotlivých prvkov funkcionality. Uvažovali sme o kritických aj o menej podstatných vlastnostiach a rozšíreniach nášho softvéru. Tieto diskusie ovplyvnili manažéra plánovania pri tvorbe plánu na letný semester.

Manažér plánovania na začiatku semestra vytvoril plán, ktorý je uvedený na obrázku (Obrázok 2). Takzvaný PERT graf umožňuje vidieť, aké väčšie úlohy boli pre tím stanovené, ako na seba nadväzujú a v akom týždni semestra by mali byť vyriešené.

Na obrázku (Obrázok 1) je zobrazený význam jednotlivých častí PERT diagramu. Jeden obdĺžnik znázorňuje jednu väčšiu úlohu. Ľavý horný roh označuje najskorší možný začiatok práce na úlohe, kým na pravej strane sa zobrazuje jej odhadované najskoršie ukončenie. V strednej tretine hornej časti uvádzame odhadovaný čas, ktorý by mala úloha zaberať. V spodnej časti obrázku vidíme najneskorší možný začiatok ako aj koniec činnosti. Políčko Slack nám určuje rozdiel medzi neskorým a skorým začiatkom práce na úlohe. Všetky časové údaje sú udávané číslom označujúcim týždeň semestra.
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Obrázok 1 Vysvetlenie označení blokov PERT diagramu.
Úlohy zachytené v PERT diagrame sú na vyššej forme abstrakcie. Na každom stretnutí tím rozoberal tieto abstraktnejšie úlohy, ktoré sa následne rozdelili na viacero úloh nízkej úrovni granularity. Úlohy sa jednotlivým členom tímu prideľovali pod vedením vedúceho projektu. Manažér plánovania mal za úlohu uviesť najprv abstraktné úlohy do systému dotProject. Po každom stretnutí  k týmto úlohám pridával ďalšie podúlohy. Na najbližších stretnutiach tím diskutoval o úlohách, ktoré boli naplánované na ostatný týždeň. Manažér plánovania zisťoval, ktoré úlohy boli úspešne ukončené na čas, ktorým treba predĺžiť čas ukončenia, a ktoré sa v projekte z rôznych dôvodov nebudú ďalej riešiť. Všetky tieto informácie následne zaznamenával do systému dotProject.

Pre vizualizáciu stavu úloh využíva tím možnosti systému dotProject. Na obrázku (Obrázok 3) je vidno Gantt diagram, ktorý ukazuje stav plnenia úloh voči konkrétnemu dátumu. Ďalej nám na pre zobrazovanie informácií o projekte slúžia tzv. reporty, ktoré nám poskytuje systém na podporu manažmentu.
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Obrázok 2 PERT diagram úloh letného semestra.
Na obrázkoch (Obrázok 3, Obrázok 4) sú zobrazené pomocné prostriedky na podporu sledovania prác a dodržiavania plánu systému dotProject, ktoré sme využívali.
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Obrázok 3 Ganttov diagram vyjadrujúci stav úloh v 5. týždni letného semestra.
Presný rozpis úloh jednotlivých členov tímu sa nachádza v časti prílohy (D Príloha – Úlohy v projekte).
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Obrázok 4 Diagram stavov úloh jednotlivých členov tímu.
V tejto časti aj uvádzame podiel členov tímu na jednotlivých častiach projektu
	Dokumentácia k dielu
	DZ(20%), MK(25%), JS(25%), TH(10%), PD(10%), DZ(10%)

	Dokumentácia k riadeniu
	TH(40%), MK(15%), BK(15%), PD(20%), JS (10%)

	Implementácia klienta
	MK(30%), TH(10%), DZ(20%), JS(40%)

	Implementácia servera
	BK(25%), MK(40%), PD(15%), DZ(20%)

	Celkom
	MK(23%), PD(15%), TH(12%), DZ(17%), JS(18%), BK(15%) 


10.1 Plánovanie funkcionality systému

Počas letného semestra sme vytvorený plán viackrát museli meniť (S týmto sa nepochybne viac alebo menej stretne každý softvérový projekt). Na začiatku sme stanovili viacero funkcionalít, ktoré by náš softvér mohol svojim používateľom ponúkať. Tieto funkcionality sme rozdelili do kategórií dôležitostí prioritná, dôležitá, mierne dôležitá a neprioritná. Prioritné funkcie systému sú absolútne nevyhnutné pre minimálnu funkcionalitu systému. Dôležité a menej dôležité funkcie majú poskytnúť používateľom väčší komfort pri práci s mapami. Neprioritné funkcie systému nie sú nepotrebné, či menejcenné funkcie. Avšak vzhľadom na časový rozsah projektu nemožno implementovať všetko, čo by sme si priali aby systém dokázal. V nasledujúcej časti uvádzame rozdelenie funkcionalít určených na riešenie v letnom semestri podľa dôležitosti.

Prioritné:

· vytváranie geo objektov (bod, čiara, polygón)

· pridávanie geo objektov

· fulltextové vyhľadávanie objektov na mape z našej databázy objektov

· konceptuálna schéma

·  vyhľadávanie objektov na mape z našej databázy objektov na základe ich konceptov

Dôležité:

· vedenie používateľských účtov

· personalizácia – automatické zobrazovanie obľúbených regiónov a objektov po prihlásení používateľa

· fulltextové vyhľadávanie objektov z Google databázy

· doménovo-špecifické zásuvné moduly („gadgets“)
· navigácia používateľa po vizualizovanej konceptuálnej schémy

Mierne dôležité:

· Wiki informácie o objekte – uchovávanie informácií o geo objektoch v štýle Wiki
· karma systém – používateľom sa upravuje karma podľa ich ohodnotenia ostatnými používateľmi

· sociálna sieť – vytvorenie skupín pre používateľov, v rámci ktorých môžu zdieľať objekty

Neprioritné:

· ovládanie máp pohybom tela - zaznamenávanie pohybu používateľa webcamerou

· „chat“ miestnosť pre online komunikáciu používateľov

Neprioritné, no veľmi zaujímavé funkcionality sme v rámci časového rozsahu a problémov pri implementácii iných úloh nestihli riešiť. Z podobných dôvodov sme sa napokon rozhodli neimplementovať Wiki prostredie v našom systéme, i keď v zimnom semestri sme túto úlohu považovali za veľmi dôležitú. Po rozsiahlych diskusiách o potrebe tejto funkcionality a stave nášho projektu v polovici letného semestra sme sa rozhodli túto úlohu nezrealizovať.


Nezrealizovalo sa ani vytvorenie akejsi sociálnej siete v našom systéme. Mali sme v pláne umožniť používateľom vytvárať skupiny, v rámci ktorých by zdieľali svoje objekty.


Všetky prioritné a dôležité stanovené úlohy sme splnili, čím sme naplnili vytýčené ciele.
11 Manažment kvality

11.1 Zaistenie kvality

Cieľom testovania je zabezpečiť kvalitu vytváraného riešenia, a to najmä zaistením nasledovných vlastností:

a. Stabilita systému -  systém bude používaný množstvom ľudí a je potrebné dosiahnuť stabilitu riešenia za rôznych okolností.

b. Reakcia na chybové stavy – systém musí byť schopný reagovať na chybové stavy tak, aby obe strany (vývojári aj používatelia) vedeli, že nastala neočakávaná situácia, a zároveň zachovať funkčnosť aj v prípade výskytu chyby.

c. Zabránenie neštandardného použitia – systém musí ponúknuť používateľom čo najmenej príležitostí na to, aby vykonal neočakávanú alebo neplatnú akciu – napríklad aby menil objekty aj keď nie je prihlásený, alebo vyhľadával pri vytváraní objektu a podobne. Pri zaistení tejto vlastnosti bude rozhranie systému (či už grafické alebo programovacie - WS) jednoduché a intuitívne, keďže v každom kroku bude jasné, čo sa môže vykonať a čo nie.

d. Odstránenie iných, nepredvídaných nedostatkov, ktoré sa potenciálne objavia počas alfa/beta testovania.

Tieto vlastnosti je preto potrebné overiť testovaním. Testovanie bude prebiehať na troch úrovniach, ktoré sú popísané nižšie.

11.2 Unit testovanie

Vzhľadom na povahu nášho produktu (veľmi malé moduly, minimum algoritmov), je veľmi ťažké vytvoriť testy zamerané na jednotlivé funkcie/časti kódu. Napriek tomu napríklad na webovej službe má zmysel testovať, či vytvorené rozhranie naozaj zapisuje priamo do databázy. Tiež je potrebné nespoliehať sa na dojem, že lokálne fungujúce riešenie bude fungovať aj po nasadení. Preto je potrebné pri každom nasadení otestovať funkcionalitu webovej služby. Pre tento účel je zostavených niekoľko testov v programe SoapUI, ktorý testuje WSDL+SOAP webové služby. Pre jednoduché testovanie je tiež vhodné použiť tester poskytovaný priamo aplikačným serverom na URL http://localhost:8080/digmap/DigMapService?Tester.

11.3 Aplikačné testovanie

Cieľom aplikačného testovania je otestovať spoluprácu všetkých modulov systému a ich interakciu. Dôležité je zabezpečiť, aby sa akcia v jednej časti aplikácie (napríklad vytvorenie bodu v Google Maps) korektne prešírila cez jednotlivé rozhrania systému (Google Maps -> Silverlight -> webová služba -> databáza). Vzhľadom na povahu tohto druhu testovania ho nie je možné automatizovať nástrojom, ako je napr. JUnit alebo SoapUI, preto sa bude musieť vykonávať ručne. Na úlohu testera bude zvolený jeden, prípadne viacerí členovia tímu. Testeri budú systém testovať na základe zostaveného zoznamu aplikačných testov. Prípadné nájdené chyby budú zaznamenávať do systému Mantis, ktorého použitie je popísaného nižšie. Zvyšok tímu sa bude prioritne venovať oprave nájdených chýb.

Šablóna pre aplikačné testy vyzerá nasledovne:
	ID
	1
	Názov
	Názov testu

	Autor
	Autor testu
	Priorita <1,5>
	Priorita testu

	Vykonal
	

	Dátum, čas:
	

	Účel
	Dôvod testovania

	Vstupné podmienky
	Podmienky, ktoré musia byť splnené pred začiatkom testu

	Výstupné podmienky
	Podmienky, ktorý by mali byť splnené po ukončení testu

	Krok
	Akcia
	Očakávaná reakcia
	Reálna reakcia

	1.
	Popis kroku
	· Alternatíva A
	

	
	
	· Alternatíva B
	


11.4 Beta testovanie

Po dokončení stanovených testov a opravení závažných chýb bude náš systém sprístupnený vybraným osobám mimo nášho tímu na beta testovanie. Táto fáza môže nastať až po nájdení vhodného hostingu, vzhľadom na to, že v súčasnosti nie je služba verejne dostupná. Betatesteri budú v prítomnosti členov tímu inštruovaní ako používať systém, a budú s ním voľne pracovať. Bude pre nich zároveň vytvorené konto v systéme Mantis, aby mohli zaznamenávať chyby. Taktiež budú zaznamenané ich poznatky a pripomienky pre ďalšie vylepšenie systému. 

11.5 Sledovanie chýb

Pre sledovanie chýb bol na server labss2.fiit.stuba.sk na stránku projektu nainštalovaný systém Mantis. Jedná sa o jednoduchý systém na sledovanie chýb implementovaný v PHP. Je k dispozícií na URL http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team05is-si/mantis/.

11.6 Mantis + Svn – stručná metodika

Reportovanie chyby

1) Prihlásiť sa do Mantis.

2) Kliknúť na Report Issue.

3) V prípade potreby podrobnejších informácií ako je platforma a OS (platforma v našom prípade znamená prehliadač), kliknúť na Advanced Report (pozor - kliknutie odstráni všetky doteraz vyplnené polia).

4) Vyplniť nasledovné:

a. Category – do akej kategórie patrí chyba. V súčasnosti je to rozdelené na GUI, Web Service, Google Map, General. Je vhodné vybrať správnu kategóriu pre rýchlejšie určenie pôvodu chyby.

b. Reproducibility – či sa jedná o náhodný jav alebo sa to opakuje vždy.

c. Severity – odhad závažnosti chyby.

d. Priority – nemeniť pokiaľ sa naozaj nejedná o niečo seriózne.

e. Summary – krátky popis chyby, napríklad getConceptMap() vždy vracia null.

f. Description – dlhší popis chyby, prosím nevynechať všetky detaily pre reprodukovanie chyby a jej lokalizáciu.

g. Upload File – možnosť pripojiť napríklad screenshot, veľmi vhodné pri Google Map chybách.

5) Submit Report.

Zaoberanie sa chybou

1) Prihlásiť sa do Mantis.

2) Kliknúť na My View, pre zistenie chýb priradených mne, alebo View Issues, pre celkový stav (a prehľad všetkých problémov).

3) Kliknúť na issue.

4) Pre priradenie chyby na riešenie určitej osobe – kliknúť na Assign To:

5) Pre zmenenie stavu chyby – Change Status To. Možné stavy chyby:

a. New – nová chyba, ešte neriešená.

b. Feedback – potreba ďalších informácií, nie je dostatočne popísaná.

c. Acknowledged – potvrdenie chyby (ale ešte nie jej riešenie).

d. Assigned – pridelenie chyby developerovi ktorý sa ňou bude zaoberať.

e. Resolved – chyba vyriešená.

f. Closed – chyba uzavretá – pri uzavretí chyby zmizne z View Issues.

6) Pri zmene stavu chyby vyplniť Resolution – akým spôsobom bola chyba (ne)vyriešená.

Riešenie chyby v kóde – SVN

Pri commitovaní opravy chyby je potrebné do komentára uviesť reťazec „FIX #xxx“, kde xxx je číslo chyby v systéme Mantis. Chyba bude automaticky v systéme označená ako opravená.
12 Manažment rizík

Tak ako v každom projekte aj v tom našom existuje veľa rizík. V tejto časti budú popísané tie, ktoré sme identifikovali a snažili sa im počas práce na projekte vyhnúť. Nakoniec riziká zanalyzujeme a popíšeme ako ovplyvnili chod nášho projektu.

12.1 Identifikované riziká

Hlavné riziká sú pochopiteľne spojené so splnením plánu z časového hľadiska, pretože okrem práce na tomto projekte musel každý člen tímu pracovať aj na ďalších predmetoch, pričom niektorí členovia tímu sú tiež zamestnaní. Ďalšie nemenej závažné riziká môžu byť spojené s nedostatkom zdrojov, či už ľudských alebo technických (server, softvér, apod.) Pri strate jedného alebo viacerých členov tímu by bola práca na projekte podstatne náročnejšia. Čo sa týka rizík spojených s technickými zdrojmi, ich odstránenie je tým náročnejšie, čím neskôr sa vyskytnú. Keďže zadávateľom projektu sme si boli v podstate sami a funkcionalitu sme si tiež navrhovali sami, riziká spojené s vytvorením inej funkcionality alebo nevyhovujúceho prostredia neboli identifikované. Naopak ako celkom pravdepodobné je riziko precenenia technológie, keďže ako študenti sme sa púšťali do nám doposiaľ neznámych (ale aj známych) technológií. Použitých technológií nemáme málo a to len zvyšuje pravdepodobnosť rizika, navyše niektoré z nich sú len v beta verziách, či dokonca vo vývoji.

 Prehľad rizík, ktoré sme identifikovali, je znázornený v tabuľke (Tabuľka 5). Ku každému riziku je uvedený názov, krátky popis, typ, pravdepodobnosť výskytu, očakávaná škoda pri výskyte rizika a tiež kroky alebo opatrenia, ktoré by sme museli prijať v danej situácii.

12.2 Dôsledky pre náš projekt


Ako sa blíži projekt k záveru, môžeme analyzovať, či sa nám podarilo identifikovaným rizikám dobre vyhnúť, zjemniť ich dôsledky, prípadne, ktoré riziká sme neidentifikovali a spôsobili nám nejaké problémy.

Strata člena tímu

Našťastie sa v našom tíme tento problém nevyskytol a projekt sme dokončujeme v rovnakom počte v akom sme ho začali. Sú tímy, v ktorých táto situácia nastala a preto je pravdepodobnosť 0,1 primeraná.

Nedodržanie stanoveného časového harmonogramu

Bohužiaľ tomuto riziku sme sa nevyhli a nie je to ani veľmi prekvapujúce. Ako neskúsený tím sme si samozrejme nedokázali spraviť realistický plán a snažili sme sa vo výslednom produkte urobiť čo najviac práce, aj keď na to nebol dostatok času. Vždy, keď sme na stretnutí zistili, že sme s plánom pozadu, spravili sme na ďalší týždeň taký plán, aby sme úlohy určite stihli a ostatné menej prioritné úlohy sme odložili na neskôr. Na stretnutiach bolo dôležité, aby sme si jednoznačne určili prioritné úlohy, bez ktorých nemá zmysel riešiť tie menej významné.

Precenenie technológií

Pri implementácii nášho systému sme použili okolo 6 programovacích jazykov a výsledná architektúra je pomerne zložitá. Z toho vyplýva aj veľa použitých technológií. Snažili sme sa použiť overené aj neoverené, ale hlavne nové a moderné technológie. Sme študenti a preto radi skúmame nové veci a nie vždy sme si istí, že vybraná technológia dokáže presne to, čo od nej vyžadujeme. Preto je samozrejmosťou riziko precenenia technológií. Treba povedať, že pri práci na projekte sme sa s takouto situáciou nestretli a nemali sme žiadne vážnejšie problémy pri používaní nových technológií.

Nedostatky technických zdrojov

Toto riziko sa, bohužiaľ, prejavilo a to tým, že nám škola neposkytla také technické podmienky, aké by sme si priali. Keďže nám bol pridelený stroj s operačným systémom Linux, nemohli sme serverovú časť implementovať na platforme .Net. Preto sme sa už na začiatku projektu rozhodli, že serverová časť bude implementovaná na platforme J2EE. Toto spôsobilo menšie problémy pri zosúladení klientskej .Net časti a serverovej Java webovej služby. Takisto sme nedosiahli otvorenie portu na server a preto pre použitie našej aplikácie je nutné mať vytvorený tunel. Pre jednoduchšie testovanie a implementáciu webovej služby vytvoril Michal Kottman dočasný server pomocou vlastných technických prostriedkov. Toto riziko považujeme za to, ktoré nám najviac znepríjemňovalo prácu na projekte.

Stiahnutie verejného API Googlom

S týmto rizikom sme rátali asi najmenej, pretože Google stále dokazuje, že je najväčším a najlepším poskytovateľom rôznych služieb na webe. Keby Google prestal Maps API poskytovať, určite by tým utrpel viac ako my. Keby sa náhodou táto situácia vyskytla, mali by sme veľké problémy so zháňaním voľne prístupných máp.

Zmena licenčných podmienok

Toto externé riziko je takisto veľmi málo pravdepodobné, pretože takéto zmeny sa dejú veľmi zriedka a drvivá väčšina nami použitých API a softvéru je opensource.

Neidentifikované riziká


Asi nikto z členov tímu nepomyslel na to, že by v priebehu nášho projektu mohol niekto prísť s podobným riešením aké sme navrhovali my. A predsa sa tak stalo, Google nás približne v polovici letného semestra prekvapil a v jeho verejnom Maps API zverejnil novú funkcionalitu a síce pridávanie vlastných objektov typu čiara a polygón, a takisto pridal úpravu objektov a pridávanie popisov. Túto funkcionalitu sme navrhovali na začiatku zimného semestra ako veľmi užitočné rozšírenie nad mapami poskytovanými nášmu projektu Googlom. Táto situácia nie je úplne rizikom aj keď z nášho pohľadu tak trochu je. My sme sa samozrejme nedali týmto počinom Googlu rozhádzať a hneď sme náš projektový plán upravili s tým, že sme veľmi promptne využili novej funkcionality a zapracovali ju do našej aplikácie. V konečnom dôsledku nám týmto Google veľmi pomohol pretože nám odpadla jedna veľká časť zložitej implementácie a mohli sme sa sústrediť na iné, menej prioritné úlohy.

Tabuľka 5 Identifikované rizika.

	Názov
	Popis
	Typ
	p

	Očakávaná škoda
	Kroky pri výskyte

	Strata člena tímu
	Niektorý z členov tímu by to vzdal, prípadne by sa pre vážne dôvody nemohol zúčastniť projektu.
	interné
	0,10
	Viac práce pre ostatných členov tímu. Vypadne jeden člen manažmentu projektu.
	Preplánovanie úloh a priradenie zodpovednosti iným členom. Prerozdelenie manažérskych funkcií.

	Nedodržanie stanoveného časového harmonogramu
	Veľmi pravdepodobné riziko keďže toto nie je jediný projekt, ktorý riešime.
	interné
	0,80
	Porušia sa niektoré nadväznosti úloh, niektoré úlohy sa budú odkladať. V najhoršom prípade nestihnutie termínu odovzdania produktu.
	Rozumne preplánovať tak, aby sme stihli hlavné úlohy a mohli prezentovať produkt v prijateľnom stave.

	Precenenie technológií
	Precenenie technológií, s ktorými sme doposiaľ nemali skúsenosti.
	interné
	0,20
	Zmena funkcionality, vzhľadu systému, prípadne horšia kvalita produktu ako očakávaná.
	Hľadanie náhradných riešení, akceptovanie zníženej kvality výsledného produktu.

	Nedostatky technických zdrojov
	Zlyhanie poskytnutých technických zdrojov, prípadne nedostatočné vybavenie.
	externé
	0,33
	Nemožnosť implementovať projekt na základe navrhnutej architektúry.
	Využitie vlastných technických zdrojov. Prípadne zmena architektúry a využitých technológií.

	Stiahnutie verejného API Googlom
	Firma Google by sa rozhodla, že svoje verejné Maps API prestane poskytovať, prípadne by zmenila licenčné podmienky využívania služby.
	externé
	0,01
	Prakticky by sme nemali najdôležitejšiu časť nášho projektu – mapu. Naša aplikácia by sa stala nefunkčnou. Čiastočné rozbitie architektúry. Úplne rozbitie plánu.
	Hľadanie iného zdroja mapy. Prepracovanie časti klientskej vrstvy.

	Zmena licenčných podmienok
	Zmena licenčných podmienok, ktoréhokoľvek API alebo softvéru, ktorý v projekte využívame.
	externé
	0,05
	Potreba preplánovať projekt. Prípadne zmena architektúry, ak by vypadlo nejaké dôležité API.
	Hľadanie náhrady za API/softvér. Väčšinou existuje na všetko viacero  opensource riešení (práve tie používame).


13 Manažment integrácie

13.1 Integračné úlohy

Úlohy týkajúce sa súladu a spájania príspevkov jednotlivých členov tímu možno spoločne pomenovať názvom integračné úlohy. Tieto sa týkajú jednak tvorby samotného produktu, ale aj sprievodných dokumentov (dokumentácia k dielu a dokumentácia k riadeniu).
Integračné úlohy možno rozdeliť do dvoch fáz: prípravné a postintegračné. Prípravné úlohy integrácie sa snažia o takú podobu jednotlivých príspevkov diela, ktorá bez ďalších úprav zaistí harmonické fungovanie a zmysel vzniknuvšieho celku. Postintegračné úlohy sa následne snažia odstraňovať problémy, ktorým príprava nebola schopná predísť.

13.2 Prípravné úlohy

Návrh a implementácia produktu
Predpokladom pre budúcu integráciu je delenie práce. Rozhodli sme sa pole pôsobnosti jednotlivých členov zosúladiť s architektúrou systému. Každý z modulov má priradeného člena tímu, ktorý zodpovedá za jeho vnútorný návrh a implementáciu.  

Súčinnosť jednotlivých softvérových modulov zaisťujú rozhrania. Návrh rozhraní vychádza z funkcionality jednotlivých modulov, ktorú špecifikuje návrh systému ako celku. Hrubý návrh rozhraní bol predmetom diskusie celého tímu (pod vedením manažéra integrácie). Detaily, resp. presný návrh rozhraní bol následne vypracovaný v súčinnosti zúčastnených strán (vedúcich vývoja jednotlivých modulov). Stanovenie zodpovednosti má rozhodujúci význam v prípade riešenia problémov v postintegračnej fáze.

Neskoršie revízie v návrhu sa podobným spôsobom premietli do integračných úloh: zásadné presuny funkcionality z modulu na modul boli riešené na celotímovej úrovni, menšie zmeny konzultovali zodpovední za príslušné moduly.

Stanovenie zodpovednosti, však neznamená exkluzívne právo zásahov do návrhu a implementácie. Revidovať a upravovať modul majú aj ostatní členovia tímu, po konzultácií so zodpovedným za modul. Úplné zakrytie vnútorného fungovania modulu formálnym rozhraním niekedy tiež nebolo možné, ani žiaduce: zodpovední za „susedné“ moduly musia mať znalosti o spôsobe fungovania daného modulu (z dôvodu jeho efektívneho využitia).

Aj z dôvodu porozumenia implementácii „cudzích“ modulov sme zaviedli štandardy kódovania.

Dokumentácia

V rámci tvorby dokumentácie spočívali prípravné integračné úlohy v stanovovaní obsahovej štruktúry budúceho dokumentu ako celku. Následne bola štruktúra rozdelená na časti, na ktorých členovia tímu samostatne pracovali.

13.3 Postintegračné úlohy

Implementácia

Z hľadiska implementácie sa postintegračné úlohy orientujú na riešenie problémov a chýb, zistených v procese aplikačného testovania, ktorých riešenie presahovalo hranice jedného modulu. Operatívne na týchto úlohách pracovali členovia tímu, ktorých modulov sa problém dotýkal.
Integrácia dokumentácie

Integráciu dokumentácie tvorilo 

· Fyzické spájanie častí dokumentu, zahŕňajúce zjednocovanie formy (podľa štandardov dokumentácie, ktoré sme prijali). Činnosť vykonával centrálne poverený člen tímu.

· Revíziu štylistiky.

· Revíziu obsahu. Spolu s revíziou štylistiky vykonávali všetci členovia tímu.
14 Zhodnotenie -  letný semester
Druhý semester práce na tímovom projekte sa niesol prevažne v duchu implementácie výsledného produktu. Práca v tíme bola o čosi zohratejšia. Poučili sme sa z chýb minulého semestra a pokúsili sa riadiť spoločnú prácu efektívnejšie.

Ukázalo sa, že najdôležitejšiu váhu má dobre navrhnutý a odhadnutý plán, schopnosť efektívne rozdeľovať úlohy a predovšetkým dodržiavanie plánu, so schopnosťou dynamických reakcii na zmeny.

V tejto fáze sa ukázala nutná prítomnosť koordinátora (integrátora). Množstvo samostatne riešených úloh nieslo individuálne znaky svojich tvorcov. Našim cieľom bolo vytvorenie konzistentného výstupu s prehľadnou štruktúrou a spojenie viacerých modulov vyžadovalo skúsený dohľad.

Neoceniteľnou skúsenosťou bola účasť na konferencii IIT.SRC, kde sme si mohli vyskúšať schopnosť prezentovať a predať výsledok spoločnej práce a získať cennú odozvu bussiness sektoru.

A. Príloha – Preberací protokol
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Preberací protokol

Typ projektu:

Tímový projekt

Názov projektu:
Digitálne mapy

Členovia tímu:
Bc. Šimko Jakub

Bc. Kottman Michal

Bc. Zeleník Dušan

Bc. Daniš Pavol

Bc. Kuliha Branislav

Bc. Hlatký Tomáš

Týmto zástupca tímu č.10 potvrdzuje, prevzatie dokumentu od tímu č. 5.

Dokument:.....................................................................

V ............................................ dňa ..................................

Meno člena tímu   5 :...............................................

Podpis:.............................................








Meno člena tímu 10 :............................................... 

Podpis:.............................................





Slovenská technická univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informačných technológií

Ilkovičova 3, 812 19 Bratislava

Preberací protokol

Typ projektu:

Tímový projekt

Názov projektu:
Digitálne mapy

Členovia tímu č.5:
Bc. Šimko Jakub

Bc. Kottman Michal

Bc. Zeleník Dušan

Bc. Daniš Pavol

Bc. Kuliha Branislav

Bc. Hlatký Tomáš

Týmto vedúci tímu, Ing. Peter Bartalos, potvrdzuje, prevzatie dokumentu od tímu č. 05.

Dokument:.....................................................................

V ............................................ dňa ..................................

Ing. Peter Bartalos







Podpis:.............................................



Meno člena tímu 5:.................................................... 

Podpis:.............................................





B. Príloha – Záznamy zo stretnutí

Táto časť obsahuje záznamy zo stretnutí. Formulár je štandardizovaný, tak ako to popisuje kapitola Štandardy kódovania - štábna kultúra.

NEW FOLDER (5): 1. STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
1

Dátum:

8.10.2008

Miesto:

D1

Zúčastnení:
TH, JS, DZ, MK, BK, PD
Vypracoval:
JS

Resumé z minulého stretnutia

N/A

Obsah diskusie

Zvolenie manažérov

Vedúci tímu:


DZ
Manažér zdrojov:

TH
Manažér kvality:

MK
Manažér plánovania:
PD
Úlohy do 15.10.
· PB: získať špecifikáciu

· Build up the team (
· Budúci zápis: Paľo

· Na ďalšom stretnutí definitívne stanoviť kurz projektu

NEW FOLDER (5): 2. STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
2

Dátum:

15.10.2008

Miesto:

Labss2

Zúčastnení:
TH, JS, DZ, MK, BK, PD
Vypracoval:
PD

Resumé z minulého stretnutia

Prvotná diskusia o projekte – čo približne budeme robiť a ako. Určenie manažérov. Oboznámenie vedúceho s našimi schopnosťami a skúsenosťami s technológiami.

Obsah diskusie

Diskusia o zadefinovaní zadania

Nápady:

· uchovávať asociácie objekt - informácie

· personalizácia
· sémantická sieť

· využitie geodát objektov

Diskusia o softvérových podporných prostriedkoch pre projekt – SVN, nástroj na manažment.

Diskusia o možnom smerovaní projektu v rámci technológií – ako sa dá komunikovať s Google maplets.

Úlohy do 21.10.
	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Oboznámiť sa s Google maplets a Maps API
	Zistiť, ktoré technológie komunikujú s mapami. Ako by sa dalo s mapami pracovať
	MK

	VM komunikácia s mapami
	Dajú sa mapy prekresľovať?  je vhodné použiť Java/.NET alebo iba javascript?
	JS

	Získavanie geodát
	Existuje voľný zdroj poskytujúci geodáta o objektoch pre určité územie(BA, SK, Európa) ?
	PD

	Vytvoriť plán
	Vytvorenie všeobecného plánu pre projekt
	PD

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Inštalácia potrebného softvéru v laboratóriu
	Inštalácia SVN, nástroja na manažovanie projektu
	TH

	Web tímu
	Založenie webu pre náš tím
	BK

	Štandardy na zapisovanie bodov/ciest a pod.
	Zistiť, aké štandardy sa používajú na zápis geodát
	DZ


NEW FOLDER (5): 3. STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
3
Dátum:

21.10.2008

Miesto:

Labss2

Zúčastnení:
PD, MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
MK

Resumé z minulého stretnutia

MK – Google Maps sa dá použiť len v browseri a dá sa ovládať len cez JavaScript. Inštalácia SVN, dotProject, Wiki pre písanie dokumentácie.
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team05is-si/wiki/ - Wiki

http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team05is-si/dotproject/ - dotProject

JS – Yahoo Maps API poskytuje rozhranie pre C#, ale neposkytuje toľko funkcionality ako Google Maps. 

DZ – Alternatívne zdroje údajov – Slovenský Kartografický ústav – bolo by s nimi treba jednať, Decarta – už nefunguje, ostatné služby sú platené

PD – Existujú geodáta s GPS súradnicami pre objekty ako sú hrady alebo lokácie WiFi sietí

BK – Založený web tímu

Obsah diskusie

Google Maps sa dá ovládať len cez JavaScript – je potrebné preskúmať možnosť spolupráce medzi appletom a JavaScript-om, a to aj pre Java applety, aj pre Silverlight (C#).
Systém bude ukladať geografické údaje – body – a k nim popis, resp. typ objektu. Kategorizácia objektov – použitie ontológií na hierarchickú kategorizáciu geografických objektov. Na opis ontológií bude vhodné použiť podmnožinu jazyka OWL, na ktorý existuje editor –Protége. 
Ontologický model by mal byť dynamický – má byť možné ho meniť a rozširovať, najlepšie priamo cez browser. Pre prototyp stačí offline úprava modelu, napr. pomocou editora Protége.

Uloženie dát – k dispozícií je databáza MySQL, geografické dáta je možné ukladať v nej. Existujú ontologické databázy ktoré poskytujú serializáciu do relačnej databázy (Jena, Sesame).

Zobrazenie ontologickej databázy – sú k dispozícií knižnice na zobrazenie grafov, ako JGraph a prefuse.

Je potrebné navrhnúť use-cases pre systém, tiež sa zamyslieť nad reprezentáciou dát.

Je vhodné zostaviť webovú službu, ktorá bude poskytovať rozhranie výber a modifikáciu údajov a konceptuálneho modelu. Je treba preskúmať možnosti implementácie webovej služby v jazyku Java a jej spustenie v prostredí labss2, a tiež otestovať spoluprácu Java WS <-> C# applet.

Úlohy do 29.10
	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Interakcia Java - JavaScript
	Oboznámiť sa a demonštrovať možnosť obojstrannej komunikácie medzi Java appletom na stránke a Google Maps objektom cez JavaScript
	MK

	Interakcia Silverlight - JavaScript
	Otestovať interakciu medzi .NET appletom (Silverlight) a JavaScript 
	JS

	Získať geodáta
	Získať geodáta ako historické pamiatky a pod., ktorými možno naplniť systém
	PD

	Zariadiť webovú službu
	Overiť, či na serveri labss2 pôjde server Tomcat prípadne iné prostriedky pre potreby webovej služby
	TH

	Otestovať webovú službu
	Otestovať prepojenie medzi appletom a webovou službou, skúsiť interoperabilitu medzi rôznymi jazykmi (C# klient, Java webová služba)
	DZ

	Preskúmať Protége
	Oboznámiť sa s možnosťami a použiteľnosťou OWL editora Protége
	BK


NEW FOLDER (5): 4. STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
4 
Dátum:

29.10.2008

Miesto:

Labss2

Zúčastnení:
PD, MK, BK, JS, DZ, TH

Vypracoval:
TH

Resumé z minulého stretnutia

MK – Komunikácia s mapami, Java applet + Javascript, Jax-WS 2.0 = OK
JS – Silverlight applet spojazdnený

TH – Server podporujúci Javu na labss2 - komplikácie

PD – Geodata stiahnuté

BK – Štúdium OWL editora, RMI a webservice

DZ – Od ver. Java 6 stačí SE pre webservice, preskúmane volanie web služieb zo Silverlightu a Javy, interoperabilita OK, (pri Silverlighte komplikovanejšie, ale možné)

Obsah diskusie

Vzhľad klienta – spoločné vlastnosti objektov budú reprezentovať gadgety. Agregovanie špecifických vlastností.
Pod mapou by mohli byt editovateľné informácie pomocou mediaWiki.

Základná reprezentácia objektu 

· pozícia

· názov

· väzba na koncept

· ID

Koncepty – XML schéma (OWL)

Inštancie v relačnej databáze.

Pri riešenie plánovať aj personalizáciu (moduly s dobrými rozhraniami).

Hierarchia objektov podľa úrovne mapy.

Funkcie prototypu. Príprava analýzy a návrhu.

Stretnutie v nedeľu 15:00 v škole.

Ďalšie stretnutie v utorok o 10:00.

Úlohy do 4.11. 

TH, BK, PD – webService

DZ, JS, MK – Client (GUI)

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	API pre Silverlight
	Porozumieť a navrhnúť API pre prácu s mapami, ktoré sa budú využívať na vyšších úrovniach
	MK, DZ

	Rozhrania
	Vytvoriť platformu v Silverlighte, rozhrania. Navrhnúť modularitu a oddeliť logiku a vizualizáciu 
	JS, DZ

	Štruktúra databázy, Koncepty schém (OWL)
	Navrhnúť ontológiu a vložiť údaje do DB
	PD, BK

	Zariadiť webovú službu
	Zabezpečiť na serveri labss2 prostriedky pre potreby webovej služby
	TH


 
	Analýza a návrh
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Use-case
	Analyzovať a navrhnúť prípady použitia
	JS, DZ

	Komunikácia jazykov
	JavaScript + Silverlight(C#), GoogleMaps 
	MK

	Databázová schéma
	OWL, ontológia, schéma databázy
	PD, BK

	Komunikácia s DB
	Navrhnúť schému výmeny údajov s DB
	TH


NEW FOLDER (5): 5. STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
5
Dátum:

04.11.2008

Miesto:

Labss2

Zúčastnení:
PD, MK, BK, JS, DZ, TH

Vypracoval:
BK

Resumé z minulého stretnutia

BK – základný návrh konceptov
JS, DZ – analýza a návrh UC

PD – vloženie testovacích dát do DB

MK – Java na labss2

TH – zriadenie WS

Obsah diskusie

Revízia konceptov a geodát. Predstava reprezentácie konceptov geodát na strane klienta. Diskusia o stave rozpracovanej analýzy. Prezentácia UC. MK rozbehal na labss2 Glassfish. Otestoval komunikáciu WS s DB. Pri WS nastali problémy s výnimkami na strane Silverlightu.

Rozdelenie úloh pre spracovanie návrhu. Každý opíše svoju časť systému.

Úlohy do 12.11.
	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Webservice
	Návrh WS
	MK

	Dokončenie analýzy
	Dokončiť dokumentáciu k analýze
	JS, DZ

	Návrh DB schémy
	Návrh tabuliek databázy
	PD

	UC diagramy
	Transformácia štruktúrovaného textu na diagramy
	TH

	Prepojenie konceptov s DB geodátami
	Vytvoriť koncepty pre konkrétne dáta a navrhnúť prepojenie
	BK

	Spracovanie návrhu
	Vypracovať dokumentáciu k návrhu
	ALL

	Návrh GUI
	Návrh GUI, gadgetov a ovládania
	TH, DZ, JS


NEW FOLDER (5): STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
 6
Dátum: 

12.11.2008

Zúčastnení:
PD, MK, BK, JS, DZ, TH

Vypracoval:
DZ

Resumé z minulého stretnutia

Prebratý dokument a jeho chyby z poslednej revízie vykonanej medzi stretnutiami

· Use case a chyby opravené

· Nefunkcionálne požiadavky upravené

· Návrh a jeho podrobnosť ostáva ()

Silverlight konzumácia webovej služby

· Problémy s výnimkami

· Problémy s interpretáciou WSDL

Obsah diskusie

Alternatívy k Silverlight a webovej službe

Nápady:

· JApplet – graficky nie príťažlivý, možné riešenie cez UI manažérov

· WPF – graficky kvalitnejšie, problém s certifikáciou

· Webová služba .NET – potreba inštalácie IIS servera, alebo inej alternatívy na labss

Diskusia k nedostatkom Silverlight, hľadanie iných riešení ako alternatívy. 

Dokument

Prebratie doplnkov potrebných pre finálne odovzdanie, taktiež forma archivovania dokumentu

Úlohy do 19.11.
	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	JApplet overenie
	Overenie grafických možností
	MK

	Silverlight riešenie
	Vyriešenie problémov spojených s technológiou Silverlight
	MK

	WPF konzumácia java
	Overenie možnosti konzumácie JAVA webovej služby
	DZ

	WPF grafické vlastnosti
	Overenie grafických prvkov WPF technológie a práca s nimi
	JS

	Čítanie dokumentu tímu 10
	Prečítanie si vytvorenej dokumentácie a vytvorenie názoru na časti dokument, hľadanie chýb
	PD, TH, MK, BK, JS, DZ

	Posudok dokumentu tímu 10
	Vytvorenie posudku dokumentácia tímu 10.
	PD, BK 

	Výsledná forma dokumentácie
	Dokončenie dokumentácie a jej odovzdanie a prevzatie dokumentácie tímu 10.
	TH

	IIS a labss
	Overiť dostupnosť riešenia servera na pre hostovanie .net webovej služby
	TH


NEW FOLDER (5): STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
7

Dátum:

19.11.2008

Zúčastnení:
PD, TH, MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
JS

Resumé z minulého stretnutia

Zhodnotenie dokumentácie tímu 10 a vytvorenie posudkov – OK

Interoperabilita Silverlight – Java WS vyriešená

Začatá implementácia Silverlight appletu, spojazdnenie štýlov, vytvorená fazóna.

Vlastná dokumentácia ukončená

Obsah diskusie

Nový server: Samostatný stroj by umožnil aj .NET, škoda že sme to nemali skôr, každopádne vyplýva ÚLOHA zistiť požiadavky na nový server.

Hlavnou témou bola architektúra systému, každému bola pridelená zodpovednosť za určitú časť. Diskutovali sme taktiež o spôsoboch integrácie a rozhraniach jednotlivých súčastí architektúry

Úlohy do 26.11.

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	GUI klientskej aplikácie
	Vytvorenie vizuálnej stránky aplikácie klienta. Návrh rozhrania s modulom logiky klientskej aplikácie.
	JS

	Logika klientskej aplikácie
	Návrh logiky Klientskej aplikácie, akceptácia rozhraní (GUI, JSBridge, WS)
	DZ

	Google Map + JS + SL Bridge
	Vytváranie ovládača Google máp cez JavaScript + bridge na C#, robustná verzia.
	MK

	Úložiská a logika servera
	Návrh. Pokračovať vo vytváraní logiky a napĺňaní.
	BK, PD

	Úprava nášho webu
	Doplniť a aktualizovať
	TH


NEW FOLDER (5): STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
8

Dátum:

26.11.2008

Zúčastnení:
PD, TH, MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
PD

Resumé z minulého stretnutia

Prihláška do ISI TP CUP.

Server – ako dopadla úloha získať nový server. Server je už funkčný, beží na ňom databáza, aplikačný server Glassfish, a všetko ostatné potrebné pre náš projekt.

Obsah diskusie

Oboznámenie vedúceho s prezentáciou systému dotProject na predmete MSI.

Rozhovor s manažérmi – vedúceho projektu zaujímalo ako si každý manažér plní svoju prácu a pýtal sa na názor ostatných ako sú spokojný s manažérmi. Dospeli sme k záveru, že manažéri si vykonávajú prácu dobre, ale dostali aj zopár rád a usmernení od vedúceho projektu, aby boli pre projekt ešte užitočnejší.

Diskusia o zdrojovom kóde – či deliť Silverlight projekty zvlášť alebo spolu. Dospeli sme k záveru, že v našom rozsahu stačí jeden celok.

Ďalej sa diskusia zaoberala prototypom. Dohodli sme sa, že každý spraví popis rozhrania z časti architektúry, na ktorej pracuje. Výsledok sa zintegruje do dokumentácie, kde bude aj celkový popis architektúry.

Do prezentácie sa snažíme vytvoriť pre prezentáciu všetky najdôležitejšie funkcionality – čo nejde „normálnym“ spôsobom treba spraviť natvrdo. V ďalšom semestri sa to upraví.

Úlohy do 3.12.

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Javascript
	Upustenie od všeobecných možností API, treba naprogramovať ručne čo treba
	MK

	Interface-y WS + GUI
	Vytvoriť rozhrania medzi webovou službou a grafickým rozhraním
	JS + DZ

	Hibernate
	Implementácia na serveri – využitie hibernate
	BK


NEW FOLDER (5): STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
9

Dátum:

3.12.2008

Zúčastnení:
PD, TH, MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
MK

Resumé z minulého stretnutia

MK – Konektor sa nedá dokončiť pre všetky prípady, je potrebné zmeniť prístup. Riešením je použitie návrhového vzoru fasáda - vytvorenie pomocnej triedy ktorá obsluhuje manipuláciu s mapou.

JŠ – Návrh grafického rozhrania je hotové, treba špecifikovať rozhrania na ostatné moduly

Obsah diskusie

Termín odovzdania prototypu – 15.12.2008

Obsah prototypu – navigácia v mape, prihlásenie, pridanie objektu do databázy. Pre prihlásenie treba vytvoriť minimálne jeden fiktívny používateľský účet, aby bolo možné demonštrovať prihlásenie a pridávanie objektov.

Stretnutie budúci týždeň – 10.12.2008 – stretnutie s cieľom implementovania prototypu.

Obsahom odovzdania je prototyp vybraných častí cieľového systému spolu s dokumentáciou. Taktiež sa treba dohodnúť s druhým tímom na termíne prezentácie prototypu.

Úlohy do 10.12.

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Konektor
	Pokračovať v tvorbe konektora na Google Maps Api
	MK

	Databázové rozhranie
	Špecifikovať rozhranie pre databázové metódy
	BK
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Stretnutie:
10

Dátum:

10.12.2008

Zúčastnení:
PD, TH, MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
TH

Obsah stretnutia

Stretnutie bolo zamerané na:

· implementáciu jednotlivých modulov

· definovanie a implementovanie rozhraní medzi modulmi 

· nastavenie databázy (prototyp ostáva na MySQL)

· priebežne testovanie

Termín odovzdania prototypu
– 15.12.2008

Prezentácia prototypu

– 17.12.2008 (predbežne 11:00, labss2) 
C. Príloha – Záznamy zo stretnutí (letný semester)
NEW FOLDER (5): STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
1

Dátum:

18.02.2009

Zúčastnení:
TH, PD, JS, DZ, BK, MK

Vypracoval:
PD

Obsah diskusie

Účasť tímu v TP CUP

Diskusia ohľadom účasti tímu v súťaži TP CUP.  Boli analyzované dokumenty, ktoré je nutné vypracovať vzhľadom k tejto súťaži. Do budúceho týždňa treba vypracovať rozšírený abstrakt a priebežnú správu.

Rozšírený abstrakt

Tento dokument je nutnou podmienkou účasti nášho tímu v študentskej konferencii IIT SRC. Je potrebné vypracovať tento abstrakt v anglickom jazyku a odovzdať ho do konferenčného systému.

Priebežná správa

Ďalším dokumentom je priebežná správa, ktorá má obsahovať hlavne ciele nášho projektu, momentálny stav riešenia a pohľad na budúcu prácu na projekte v letnom semestri.

Prebehla diskusia k obom dokumentom.  Jednotlivý členovia tímu sa vyjadrovali k náplni dokumentov, hovorili svoje nápady k obsahu. Po všeobecnej diskusii sa rozdelili členovia na viaceré skupinky, ktoré budú spolupracovať na menších fragmentoch jednotlivých dokumentov. Rozdelenie je nasledujúce:

· DZ
- rozšírený abstrakt

· TH, JS
- ciele a dopady projektu

· PD, BK
- stav a priebeh riešenia

· MK
- plán na letný semester
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Stretnutie:
2

Dátum:

25.02.2009

Zúčastnení:
TH, PD, BK, MK, PB

Vypracoval:
TH

Obsah diskusie

Preberanie a prijatie úprav v dokumentoch.

Priebežná správa

Treba dokument formulovať viac komerčne, menej technologicky. Zámer je predať sa.

· vymeniť obrázok

· preformulovať podmieňovacie tvary

· ujasniť pojmy a terminológiu (web nie je internet a rating je hodnotenie)

Rozšírený abstrakt

Upraviť tak aby celky nasledovali logicky a súvislo.

Prototyp

Treba sa začať venovať napĺňaniu funkcionality produktu.

· prihlasovanie používateľov

· pridávanie údajov

· a pod.

Manažment

Treba sa tento semester oprieť do manažérskych funkcii aby všetko fungovalo tak ako má.

To znamená predovšetkým vytvorenie poriadneho plánu. Jeho dodržiavanie sa bude sledovať.

Úlohy

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba
	Dátum

	Rozšírený abstrakt
	Vytvoriť finálnu verziu a odoslať
	MK, DZ
	25.02.

	Priebežná správa
	Vytvoriť finálnu verziu a odoslať
	TH, PD
	26.02.

	Rozbehnutie tímovej práce
	„Hurá do toho!!!“
Predovšetkým plán na LS
	-
	04.02.
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Stretnutie:
3

Dátum:

4.3.2009

Zúčastnení:
TH, PD, MK, JS, DZ, BK, PB

Vypracoval:
MK

Obsah diskusie

Termíny

· 29.4. – odovzdanie produktu

· Do 19.5. – testovanie produktu, oprava chýb

· 19.5. – finálne odovzdanie produktu

Rozdelenie úloh

· Do 4. Týždňa

·  registrácia/prihlásenie/odhlásenie – na serveri je funkcionalita už hotová, je potrebné doplniť ju na strane klienta, GUI. [JS, DZ, BK]

·  Navigácia po mape, zoom – implementovaný na strane GUI, je potrebné spojiť s javascriptom, Google Maps. [JS, DZ, MK]

· Návrh – navigácia po mape pomocou kláves – je potrebné preskúmať možnosť reagovania na klávesy v prostredí JavaScript aj SilverLight.

·  Logovanie akcií – navrhnúť spôsob ako ukladať všetky používateľské aktivity (volanie web metód, aktivita na strane klienta), implementovať logovanie na strane servera. [BK, MK, JS, DZ]

· Vytvorenie grafu závislostí činností pre letný semester – napr. vo Visio [PD, TH]

· Do 5. Týždňa

·  pridávanie objektov – navrhnúť a implementovať rozhranie pre pridanie objektu do systému (bod, lomenú čiaru, plochu), na strane GUI aj na strane webovej služby. [MK, BK]

· Do 6. Týždňa

·  vyhľadávanie – navrhnúť spôsob vyhľadávania objektov (tagy, objekty podľa schémy, fulltext)

·  prehliadanie konceptuálnej schémy – aby bolo možné prehliadať vzťahy medzi konceptmi
Na zváženie

· Funkcionalita, ktorá navrhne používateľovi, aby doplnil informácie o objektoch, ktoré sú „výhonky“ (terminológia Wikipédia)

· Ako uchovávať metadáta o objekte (dáta viazané na koncept, napr. otváracia doba)

· Karma systém – treba vytvoriť aspoň základný návrh

· Spôsob personalizácie na základe získaných dát o používateľovi z logu
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Stretnutie:
4

Dátum:

11.3.2009

Zúčastnení:
TH, MK, DZ, PD, BK, JS, PB

Vypracoval:
BK

Obsah diskusie

· funkcionalitu login/logout nešlo otestovať z klienta, pretože WS stále padal

· MK začal robiť testy na WS (zatiaľ login a logout)

· pridelenie niektorých manažérskych úloh

· MK je manažér kvality, zabezpečí  manažment testovania

·  manažérom plánovania zostáva PD

· UC zoom je čiastočne funkčný, pohyb po mape je funkčný ale nie je možné odchytávať eventy stlačenia klávesu

· TH mal problém pri kompilácii appletu

· logging na strane klienta je čiastočne hotový, loguje sa do konzoly a bude sa logovať aj cez WS; rozhodli sme sa, že objekt, ktorý bude posielaný WS bude iba 1 a nebude ich viac podedených; niektoré veci sa nemusia logovať na klientovi, ale priamo na WS (vyhľadávanie,..)

· personalizovať sa budú informácie ako napr. regionálna oblasť, kde používateľ zoomuje, koncepty, ... ; informácie o oblasti zoomovania treba nejak predspracovať na klientovi a posielať ich v dávkach, nemerať čas strávený nad oblasťou, ale sledovať, či je používateľ aktívny v oblasti

· BK, PD a MK spravili na serveri session; logovať sa budú len akcie prihlásených používateľov cez sessionId parameter môžeme identifikovať používateľa a tým personalizovať akcie na WS

· je treba zmeniť veľa vyhľadávacích metód na 1-2 a použiť vyhľadávacie filtre

· neposielať stále requesty na WS pri pohybe na mape, vyriešiť cez timer

· MK zmenil WS objekt GeoObject, aby podporoval aj POINT, LINE a POLYGON, treba to zmeniť aj na klientovi

· pre polygónu bude asi dobré, aby sme ukladali aj ťažisko, kvôli centrovaniu na objekt; treba tiež vyriešiť otázku, z akej výšky už LINE a POLYGON nezobrazovať (buď výpočtom alebo atribútom); na rôznej úrovni zobrazovať buď marker alebo útvar

· pri odzoomovaní od zložitého polygónu je treba použiť algoritmus, ktorý zobrazí len kľúčové body, pri zachovaní rovnakého tvaru

· uchovávať zobrazované objekty po odzoomovaní? teraz načítané markery zostávajú zobrazené; asi je lepšie ich zahodiť a ak budú potrebné tak sa spraví dopyt

· schéma pridania objektu v GUI:

·  klikne sa na nejaký button (pero)

·  klikne sa na mapu

·  pridá sa objekt, s ktorým sa bude dať hýbať, ale nič iné sa vtedy v applete nebude dať robiť

·  cancel -> zahodí sa, ok -> pošle sa na WS

· pri vytváraní objektu sa spraví overlay, aby nebolo možné klikať na iné veci (to sa netýka mapy); podobne aj editovací režim

· Google Maps API nepodporuje pridávanie zložitých objektov (čiara, polygón)

· vytváranie čiary a polygónu – postupné klikanie bodov

· editácia čiary a polygónu – zložitejšia, problém s rozdelením (zlomením) čiary – pridanie ďalšieho  markeru na čiaru, ktorým sa bude čiara lámať

· PD ukázal PERT a Gantt grafy plánu, určili sme koľko % je z ktorej úlohy hotových

Rozdelenie úloh

· JS – zdokumentovať vyhľadávanie (tagy,..); vieme zobrať dáta z google?; logovanie – dokončiť, personalizácia - začať

· TH – pozrieť google map mapker

· BK, MK - rozdeliť služby na podslužby; editácia objektov (javascript)

· PD – unit testy servisov

· DZ – ako personalizovať
· zmeniť reprezentáciu GeoObject na klientovi

· ALL – rozdeliť si manažérske funkcie tak, aby mal každý
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Stretnutie :
5

Dátum:

18.3.2009

Zúčastnení:
PD, TH,MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
JS

Resumé z minulého stretnutia

Zaevidované plnenie úloh, slova sa ujal Braňo a previedol nás zoznamom úloh, pričom každý dôvodil plnenie.

Obsah diskusie

Boli prezentované koncepcie zberu logov, modelovania používateľa a využitia modelu pri personalizácii a interakcií s používateľom.

Unit testing: Mal by sa vykonávať iba nad triedami kde to má zmysel, teda takými, obsahujúcimi netriviálne výpočty.

Úlohy do budúca

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	GUI pre vytváranie nových objektov
	Vizuálna kostra GUI
	JS

	Clustering algorithm
	Výber a implementácia clust. Alg. pre zhlukovanie geo logov
	DZ

	Registrácia používateľa na klientovi
	dokončiť
	DZ

	Posun a zoom mapy
	dokončiť
	JS

	Scenár vyhľadávania
	Skoncipovať a písomne špecifikovať
	JS

	Konceptuálna schéma
	Rozšíriť a dokončiť
	BK

	Unit testy
	Dokončiť
	PD

	WS, vytváranie objektov
	Refaktoring, upratovanie, implementácia procesu pridávania objektov
	MK

	Získavanie google objektov
	Získať z googlu objekty na ďalšie spracovanie, analýza nižších google API
	TH


NEW FOLDER (5): STRETNUTIE TÍMU

Stretnutie:
6

Dátum:

25.3.2009
Zúčastnení:
PD, TH,MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
DZ

Resumé z minulého stretnutia

Slova sa po privítaní Dušanom ujal Jakub a previedol nás zoznamom úloh, pričom každý v dobrej nálade opísal svoj status úloh, spojené problémy a nápady, prípadne úlohy nad rámec dohody z minulého stretnutia.

Obsah diskusie

Boli prezentované inovácie v projekte, nové funkčné časti a vylepšenia. Ďalej sa diskusia vyvíjala k ustáleniu myšlienky vyhľadávania pomocou aplikácie. Ďalej sa pripravili úlohy do budúceho stretnutia, musel sa upraviť plán projektu. Prebrala sa téma iitsrc publikácie, nakoľko okrem už zapracovaných pripomienok pribudol revidovaný výtlačok. Rozhodlo sa o vytvorení akceptačných testov ako doteraz neevidovanej úlohy.

Úlohy do budúca

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	IIT.SRC
	zapracovanie pripomienok
	DZ

	Clustering algorithm
	implementácia clust. na strane servera použitím vybraného alg.
	PD+DZ

	Registrácia používateľa na klientovi
	Vytvorenie formuláru pre zadanie registračných údajov
	JS

	Akceptačné testy
	Vytvorenie testov spojených najmä s rozhraním
	Všetci pod kontrolou JS

	Adaptér na grafický interpreter konceptov
	Inicializácia práce na úlohe
	JS v kooperácií s PD a BK

	Manažment testovania
	výber prostredia a príprava
	MK

	Rozšírenie konceptuálnej mapy
	Pridanie ďalších vzťahov
	BK

	Google objekty spracovanie
	Cez javascript objekt presun dát do silverlight aplikácie
	TH
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Stretnutie:
7

Dátum:

1.4.2009
Zúčastnení:
TH,MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
TH

Resumé z minulého stretnutia

Paľo Daniš sa z dôvodu ochorenia nezúčastnil. Ale pri plánovaní som mal stále pocit, že je s nami...

Mišo: 

Zaviedol systém MANTIS na manažment chýb v projekte.

Jakub:

· Implementoval formulár na registráciu. 

· Pripravoval akceptačné testy. 

· Pokračuje na zobrazovaní konceptuálnej schémy – všetci sme plní očakávania. (Ľudia okolo Jakuba to vzdávajú ale on nie! Neustúpi!)

Dušan:

Klastrovanie objektov v plnom prúde. Nad databázou bodov funguje. Čas odozvy je OK.

Braňo:

Konceptuálna schéma dopracovaná. Formát už nie je string, ale graf tried. (Jakub sa tešil.)

Tomáš:

Google objekty sa zdarne dostali až do Silverlightu.

Obsah diskusie

Dušan nastolil otázku klastrovania v minulosti už klastrovaných objektov. Podstata je skrytá v zamedzení opakovaného

klastrovania objektov, ktorých množstvo so životom systému narastá. Navrhované riešenie: rozdielne váhovanie starých klastrov a objektov.

Navrhuje sa ohodnocovať aj čas logov (vytvorenie histórie), a zvažovať tak napríklad aj posledne používateľom sledované miesto na mape.

Spracovanie logov okrem klastrovania aj reverzným geocodingom.

Tomáš položil impertinentnou otázkou: Čo my a Silverlight 3. Nebál sa položiť aj ďalšiu otázku: Ako prebieha IITSRC? Tváril sa, že naozaj nevie.

A tým sa dostávame k pointe:



Okrem toho, že každý musí priložiť nápadom ruku k dielu identifikovali sme doposiaľ nasledujúce body:

· Odovzdať „keymessages“

·  Personalizácia

·  Karma systém

·  Konceptuálna mapa

·  Integrácia technológii

Treba tieto pojmy preložiť do reči ľudu.

· Prilákať z diaľky

·  Google, Microsoft, digital maps, love... and everything....
· Udržať pozornosť

·  scenáre

·  v centre screenshot systému

·  rozšíriteľnosť - gadgets

·  možno aj drobný vtípok v rámci témy personalizácie a súkromných údajov...

Úlohy do budúca

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Lokalizácia
	Pri neznámom užívateľovi (bez prihlásenia) potešiť používateľa tým, že mapa sa nastaví podľa IP
	DZ

	Search
	Implementácia filtru na search
	MK

	Log
	Logovanie prepojiť na DB
	MK

	Akceptačné testy
	Vytvorenie testov spojených najmä s rozhraním
	Všetci pod kontrolou JS

	Google objekty
	Dopracovať úlohu Google objektov 
	TH

	Vyhľadávanie v DB
	Zabezpečiť samotné prehľadávanie v DB
	BK

	Konceptuálna mapa
	Pokračovať v riešení vizualizátora
	JS
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Stretnutie:
8

Dátum:

08.04.2009

Zúčastnení:
TH, MK, PD, JS, BK, DZ

Vypracoval:
PD

Resumé z minulého stretnutia

Prvotná diskusia k plagátu, zadefinovanie key messages, ktoré má plagát prezentovať, dohodnuté rozdelenie plagátu na 5 častí.

Diskusia k implementácie

JS - pracoval cez týždeň na „grafítku“ - zobrazovači konceptuálnej mapy. Informoval nás o svojom pokroku.

PD – pracoval na zápise logov do  databázy, vytvoril prostredie na strane servera, a tabuľku v DB. MK a DZ následne spravili deploy WS, ktorá obsahuje aj novú web metódu insertLog.

DZ – práca na algoritme Clustrovania. Diskusia, či klastrovať v trojrozmernom priestore alebo či klastrovať v dvojrozmernom priestore, pre každú výšku osobitne. Výsledok je druhá možnosť. Budeme teda klastrovať podľa 18-tich výškových stupňov dostupných na našej mape.

MK – zabezpečil, aby neprihlásenému používateľovi sa zobrazila oblasť adekvátna geo polohe získanej z jeho IP adresy.

BK + MK spustili diskusiu o vyhľadávaní objektov, najmä o nastavovaní filtrov. Filter musí zabezpečiť získanie určeného počtu objektov na danú výšku zoomu, z ktorého sa používateľ pozerá na mapu. Doťahovať sa budú aj vzdialené koncepty, ak filtru nebude vyhovovať dostatočné množstvo objektov. Čím vzdialenejší objekt od požiadaviek filtra, tým bude viac šedý, prípadne inak zobrazený ako menej vyhovujúci.

TH – mal problém so zobrazovaním nim vyhľadaných objektov z Google objektov, nevedel aké číslo priradiť do Hash mapy objektov. MK mu poradil, aby dával negatívne čísla, čím budeme vedieť zabezpečiť rozlíšenie našich objektov(kladné hodnoty) a Google objektov(záporné hodnoty).

BK – našiel nový zdroj Geo objektov – http://www.gps-poi.eu. Je tam okolo 100 000 objektov zaradených aj do kategórií, ktoré môžeme pridať do našej konceptuálnej schémy.

Diskusia k plagátu

Ústredný motív plagátu bude zemeguľa, zobrazená ako watermark na pozadí. Plagát bude rozdelený na 5 viac menej samostatných častí. Samozrejme na koniec sa zintegrujú tieto časti do spoločného celku, bude treba zladiť fonty a pokiaľ možno aj obrázky a celkovú vizuálnu časť.

Oblasti plagátu:

5. Nadpis – horná časť, zdôraznenie prepojenia Google a Microsoft
- TH

6. Personalizácia – rôzne oblasti záujmov používateľov



- MK

7. Karma systém












- DZ

8. Integrácia technológií










- PD

9. Konceptuálna schéma – kategorizácia objektov, vizualizácia

- JS

Úlohy do 15.4.

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Plagát
	Každý pracuje na svojej časti
	ALL

	Clustrovanie
	Dokončiť clustering
	DZ, PD

	Získavanie geodát
	Získanie dát z http://www.gps-poi.eu
	BK

	Vytvorenie filtra na vyhľadanie
	Filter na vyhľadanie geo objektov
	MK

	Vyhľadanie geo objektov
	V DB podľa filtra nájsť objekty
	BK

	„Grafítko“
	Práca na vizualizácií konceptuálnej schémy
	JS
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Stretnutie:
10

Dátum:

21.04.2009

Zúčastnení:
BK, TH, MK, PD

Vypracoval:
BK

Obsah diskusie

Adaptér na konceptuálnu mapu je hotový. Dušan vylepšil clustering, pridal pridávanie triggrov. Po prihlásení sa používateľovi zobrazí zoznam nových objektov, ktoré boli pridané v jeho obľúbenom regióne. Dušan a Mišo pracovali na karma systéme, pridali rating objektu. Treba odhadnúť konštanty pre karmu, koľkokrát a ako často môže používateľ hlasovať. Palo spravil logovanie konceptov. Braňo spravil fulltextové vyhľadávanie geoObjektov. Zvyšok diskusie bol venovaný plagátu, dohodli sme sa na zmenách, povedali sme si čo o jednotilivých častiach plagátu vieme povedať.

Úlohy do budúca

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Dokumentácia
	Každý pracuje na svojej časti
	ALL

	Plagát – dokončenie
	Každý pracuje na svojej časti
	ALL

	Triggre
	Zobrazovanie triggrovaných udalostí
	DS
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Stretnutie:
11

Dátum:

6.5.2009
Zúčastnení:
TH,MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
TH

Resumé z minulého stretnutia

Po IIT.SRC sme plný elánu a nadšenia. Mali sme krásny plagát. Čakáme, na návrat našich chlapcov z Juesej.

Obsah diskusie

Máme dva týždne (termín 19.5.) na to, aby sme spojazdnili našu aplikáciu, testovali ju a napísali k nej dokumentáciu s pribležne takouto štruktúrou

Návrh, implementácia a overenie riešenia (letný semester) 

· Zapracovanie nedostatkov špecifikácie a hrubého návrhu
· Návrh systému
(pre tvorbu softvérového systému typicky zahŕňa tieto časti: Architektúra systému, Fyzický model údajov systému, Návrh algoritmov spracovania)

· Ohraničenia, zmeny špecifikácie, priority riešenia
· Výber implementačného jazyka a prostredia
· Opis realizácie (implementácie jednotlivých modulov, napr. zaujímavé veci, optimalizácia, doplnenia oproti návrhu,...)
· Overenie výsledku (určenie spôsobu overenia výsledku, postup, testovacie údaje, ak sa zmenili oproti návrhu)
· Záznam o používaní systému
· Čo sme nestihli
· Čo sme sa naučili
Úlohy do 13.5.
	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Odladenie aplikácie
	Treba odhaliť pôvod problémov pri spúšťaní GeoPedie.
Prípadne dať doporiadku „distance“ v fulltext prehľadávaní.
	MK

	Funkcionalita GUI
	Treba doplniť predovšetkým zobrazovanie trigg. udalostí a dorobiť záverečnú funkcionalitu klienta.
	JS, DZ

	Aplikačné testy
	Vytvorenie testov ktoré budú môcť testeri vypĺňať.
	MK

	Dokumentácia 
	 Fyz. model DB, Čo sme nestihli, Čo sme sa naučili 
	PD

	Dokumentácia
	Výber impl. jazyka a prostredia
	MK

	Dokumentácia
	Návrh algoritmov spracovania
	BK

	Dokumentácia
	Integrácia dokumentácie
	TH


NEW FOLDER (5): STRETNUTIE TÍMU

Dátum:

13.05.2009

Zúčastnení:
PD, TH,MK, BK, JS, DZ

Vypracoval:
JS

Resumé z minulého stretnutia

V krátkosti bol zosumarizovaný pokrok v implementácií a tvorbe dokumentov.
Obsah diskusie

Posledné oficiálne stretnutie pred odovzdaním produktu a dokumentácie. Diskutovali sme časový harmonogram – postupnosť našich budúcich krokov. Identifikovali sme čo musí byť dotiahnuté v implementácií a poverili sme zodpovedné osoby exekúciou.

Rozdelili sme úlohy k dokumentačnej činnosti.

Určili sme postup pri kompilácií CD s elektronickou formou našich výstupov.
Finálne úlohy 

	Úloha
	Popis
	Zodpovedná osoba

	Dokončenie implementácie
	Dokončenie funkcionality funkcií obľúbené lokality a zaujímavé objekty. Overenie funkčnosti.
	JS, MK za asistencie DZ

	Dokumentácia: Sprievodca po implementácii klientskej aplikácie
	Ako správne čítať zdrojový kód klienta, závislosti a popis štruktúry balíkov a tried
	MK

	Dokumentácia: Zmeny v návrhu 
	Zdôvodnenie zmien v návrhu a implementácii aplikácie
	JS

	Dokumentácia: Sprievodca po implementácii strany servera
	Ako správne čítať zdrojový kód servera, závislosti a popis štruktúry balíkov a tried
	PD

	Dokumentácia: obsah CD
	
	BK

	Dokumentácia: popis algoritmov
	
	BK

	Integrácia dokumentácie
	
	TH

	Kompilácia CD
	
	MK


D. Príloha – Úlohy v projekte

	Pavol Danis
	 
	 

	   Navrh
	1.11.2008
	7.11.2008

	      Navrh databazy
	1.11.2008
	4.11.2008

	      Koncepty
	1.11.2008
	7.11.2008

	      Navrh WS
	1.11.2008
	7.11.2008

	   Analyza
	1.11.2008
	13.11.2008

	      Databaza
	1.11.2008
	3.11.2008

	      INFO
	22.9.2008
	22.5.2009

	   Prototyp
	1.11.2008
	15.12.2008

	      Serverova cast
	1.11.2008
	15.12.2008

	         Získať geodáta
	21.10.2008
	1.11.2008

	         Vytvorenie tabuliek databazy
	1.11.2008
	10.11.2008

	   Zapis
	22.9.2008
	22.5.2009

	      ZAPIS-001
	14.10.2008
	14.10.2008

	      ZAPIS-007
	20.11.2008
	25.11.2008

	   Dokumentacie
	10.11.2008
	28.5.2009

	      Posudky
	10.11.2008
	28.5.2009

	         Posudok analyzy a navrhu
	10.11.2008
	21.11.2008

	         Posudok prototypu
	15.12.2008
	18.12.2008

	   TP2
	22.2.2009
	19.6.2009

	      Zapisy zo stretnuti
	22.2.2009
	19.5.2009

	      Implementacia
	22.2.2009
	19.5.2009

	         Vedenie používateľského účtu
	4.3.2009
	1.4.2009

	         Praca s geo objektami
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Clustering algorithms
	25.3.2009
	1.4.2009

	            Editovanie objektov
	18.3.2009
	8.4.2009

	            Wiki poznamky k objektom
	25.3.2009
	8.4.2009

	         Vyhľadávanie na mape adries a objektov
	4.3.2009
	8.4.2009

	            Fulltextove vyhladavanie Server
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Vyhladavanie objektov podla tagov
	25.3.2009
	8.4.2009

	         Personalizacia
	18.3.2009
	15.4.2009

	            Skupiny pouzivatelov
	11.3.2009
	15.4.2009

	         Konceptualna schema
	4.3.2009
	22.4.2009

	            Dorobenie konceptualnej schemy Server
	4.3.2009
	25.3.2009

	            Vyhladavanie konceptov v scheme
	11.3.2009
	1.4.2009

	            Pridavanie a uprava konceptov
	11.3.2009
	1.4.2009

	         TP CUP a IIT SRC
	18.3.2009
	29.4.2009

	            Priebezna sprava o rieseni projektu
	18.2.2009
	26.2.2009

	            Priprava plagatu na IIT SRC
	25.3.2009
	28.4.2009

	         Testovanie
	10.3.2009
	19.5.2009

	            Unit testy casti server
	10.3.2009
	24.3.2009

	            Akceptacne testy
	25.3.2009
	8.4.2009

	      Manazerske prace
	17.3.2009
	19.5.2009

	         Vytvorenie planu
	3.3.2009
	10.3.2009

	Tomas Hlatky
	 
	 

	   Navrh
	1.11.2008
	7.11.2008

	      GUI
	1.11.2008
	7.11.2008

	   Analyza
	1.11.2008
	13.11.2008

	      USE CASE
	30.10.2008
	30.10.2008

	         Use Case diagramy
	4.11.2008
	5.11.2008

	   Prototyp
	1.11.2008
	15.12.2008

	      Klientska cast
	1.11.2008
	15.12.2008

	         Applet mapy
	10.11.2008
	15.12.2008

	      Serverova cast
	1.11.2008
	15.12.2008

	   Zapis
	22.9.2008
	22.5.2009

	      ZAPIS-004
	1.11.2008
	4.11.2008

	      ZAPIS-010
	11.12.2008
	15.12.2008

	   Install a zdroje
	22.9.2008
	22.5.2009

	      SVN a dotProject
	15.10.2008
	18.10.2008

	      Zariadiť webovú službu
	21.10.2008
	29.10.2008

	      Server
	19.11.2008
	25.11.2008

	   Dokumentacie
	10.11.2008
	28.5.2009

	      Dokumentacia k analyze a navrhu
	29.10.2008
	13.11.2008

	         Dokumentacia k riadeniu
	4.11.2008
	13.11.2008

	      Posudky
	10.11.2008
	28.5.2009

	         Posudok analyzy a navrhu
	10.11.2008
	21.11.2008

	         Posudok prototypu
	15.12.2008
	18.12.2008

	   TP2
	22.2.2009
	19.6.2009

	      Zapisy zo stretnuti
	22.2.2009
	19.5.2009

	      Implementacia
	22.2.2009
	19.5.2009

	         Vyhľadávanie na mape adries a objektov
	4.3.2009
	8.4.2009

	            Vyhladavanie objektov v Google zdrojoch
	11.3.2009
	25.3.2009

	            Vyhladavanie objektov podla tagov
	25.3.2009
	8.4.2009

	         Personalizacia
	18.3.2009
	15.4.2009

	            Skupiny pouzivatelov
	11.3.2009
	15.4.2009

	         Konceptualna schema
	4.3.2009
	22.4.2009

	         GUI
	4.3.2009
	29.4.2009

	            Pridavne moduly (gadgets)
	8.4.2009
	22.4.2009

	         TP CUP a IIT SRC
	18.3.2009
	29.4.2009

	            Priebezna sprava o rieseni projektu
	18.2.2009
	26.2.2009

	            Priprava plagatu na IIT SRC
	25.3.2009
	28.4.2009

	         Testovanie
	10.3.2009
	19.5.2009

	            Akceptacne testy
	25.3.2009
	8.4.2009

	      Manazerske prace
	17.3.2009
	19.5.2009

	Michal Kottman
	 
	 

	   Navrh
	1.11.2008
	7.11.2008

	      Navrh aplikacie
	28.10.2008
	28.10.2008

	      Navrh WS
	1.11.2008
	7.11.2008

	   Analyza
	1.11.2008
	13.11.2008

	      INFO
	22.9.2008
	22.5.2009

	         Info o Google Maps API
	15.10.2008
	15.10.2008

	         Interakcia Java - JavaScript
	21.10.2008
	29.10.2008

	            Google Map kontroler
	23.10.2008
	29.10.2008

	   Prototyp
	1.11.2008
	15.12.2008

	      Webova sluzba
	1.11.2008
	15.12.2008

	   Zapis
	22.9.2008
	22.5.2009

	      ZAPIS-003
	28.10.2008
	28.10.2008

	      ZAPIS-009
	4.12.2008
	9.12.2008

	   Install a zdroje
	22.9.2008
	22.5.2009

	      SVN a dotProject
	15.10.2008
	18.10.2008

	      Install Java
	31.10.2008
	31.10.2008

	      Server
	19.11.2008
	25.11.2008

	   Dokumentacie
	10.11.2008
	28.5.2009

	      Dokumentacia k analyze a navrhu
	29.10.2008
	13.11.2008

	         Dokumentacia k riadeniu
	4.11.2008
	13.11.2008

	      Posudky
	10.11.2008
	28.5.2009

	         Posudok analyzy a navrhu
	10.11.2008
	21.11.2008

	         Posudok prototypu
	15.12.2008
	18.12.2008

	   TP2
	22.2.2009
	19.6.2009

	      Zapisy zo stretnuti
	22.2.2009
	19.5.2009

	      Implementacia
	22.2.2009
	19.5.2009

	         Vedenie používateľského účtu
	4.3.2009
	1.4.2009

	         Praca s geo objektami
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Pridavanie objektov (geodat)
	4.3.2009
	25.3.2009

	            Vytvorenie
	11.3.2009
	25.3.2009

	            Wiki poznamky k objektom
	25.3.2009
	8.4.2009

	         Vyhľadávanie na mape adries a objektov
	4.3.2009
	8.4.2009

	            Vyhladavanie objektov podla tagov
	25.3.2009
	8.4.2009

	            Fulltextove vyhladavanie Klient
	4.3.2009
	8.4.2009

	         Personalizacia
	18.3.2009
	15.4.2009

	            Skupiny pouzivatelov
	11.3.2009
	15.4.2009

	         Konceptualna schema
	4.3.2009
	22.4.2009

	            Pridavanie a uprava konceptov
	11.3.2009
	1.4.2009

	         TP CUP a IIT SRC
	18.3.2009
	29.4.2009

	            Priebezna sprava o rieseni projektu
	18.2.2009
	26.2.2009

	            Priprava plagatu na IIT SRC
	25.3.2009
	28.4.2009

	         Testovanie
	10.3.2009
	19.5.2009

	            Priprava testovacich scenarov
	10.3.2009
	1.4.2009

	            Akceptacne testy
	25.3.2009
	8.4.2009

	      Manazerske prace
	17.3.2009
	19.5.2009

	         Metodika testovania
	25.3.2009
	1.4.2009

	Branislav Kuliha
	 
	 

	   Navrh
	1.11.2008
	7.11.2008

	      Navrh WS
	1.11.2008
	7.11.2008

	   Analyza
	1.11.2008
	13.11.2008

	      Analyza zapisu konceptov
	1.11.2008
	4.11.2008

	      INFO
	22.9.2008
	22.5.2009

	         Preskúmať Protége
	21.10.2008
	29.10.2008

	   Prototyp
	1.11.2008
	15.12.2008

	      Serverova cast
	1.11.2008
	15.12.2008

	         Vytvorenie tabuliek databazy
	1.11.2008
	10.11.2008

	   Zapis
	22.9.2008
	22.5.2009

	      ZAPIS-005
	4.11.2008
	12.11.2008

	   Sprava weboveho sidla
	22.9.2008
	22.5.2009

	      WEB-01
	19.10.2008
	19.10.2008

	   Dokumentacie
	10.11.2008
	28.5.2009

	      Posudky
	10.11.2008
	28.5.2009

	         Posudok analyzy a navrhu
	10.11.2008
	21.11.2008

	         Posudok prototypu
	15.12.2008
	18.12.2008

	   TP2
	22.2.2009
	19.6.2009

	      Zapisy zo stretnuti
	22.2.2009
	19.5.2009

	      Implementacia
	22.2.2009
	19.5.2009

	         Vedenie používateľského účtu
	4.3.2009
	1.4.2009

	         Praca s geo objektami
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Wiki poznamky k objektom
	25.3.2009
	8.4.2009

	         Vyhľadávanie na mape adries a objektov
	4.3.2009
	8.4.2009

	            Fulltextove vyhladavanie Server
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Vyhladavanie objektov podla tagov
	25.3.2009
	8.4.2009

	         Personalizacia
	18.3.2009
	15.4.2009

	            Skupiny pouzivatelov
	11.3.2009
	15.4.2009

	         Konceptualna schema
	4.3.2009
	22.4.2009

	            Dorobenie konceptualnej schemy Server
	4.3.2009
	25.3.2009

	            Vyhladavanie konceptov v scheme
	11.3.2009
	1.4.2009

	            Zobrazovanie schemy
	11.3.2009
	1.4.2009

	            Pridavanie a uprava konceptov
	11.3.2009
	1.4.2009

	            Pridanie vztahov
	25.3.2009
	1.4.2009

	            Adaptér na grafický interpretér konceptov
	25.3.2009
	8.4.2009

	         TP CUP a IIT SRC
	18.3.2009
	29.4.2009

	            Priebezna sprava o rieseni projektu
	18.2.2009
	26.2.2009

	            Priprava plagatu na IIT SRC
	25.3.2009
	28.4.2009

	         Testovanie
	10.3.2009
	19.5.2009

	            Akceptacne testy
	25.3.2009
	8.4.2009

	      Manazerske prace
	17.3.2009
	19.5.2009

	Jakub Simko
	 
	 

	   Navrh
	1.11.2008
	7.11.2008

	      GUI
	1.11.2008
	7.11.2008

	   Analyza
	1.11.2008
	13.11.2008

	      USE CASE
	30.10.2008
	30.10.2008

	      INFO
	22.9.2008
	22.5.2009

	         Interakcia Silverlight - JavaScript
	21.10.2008
	28.10.2008

	   Prototyp
	1.11.2008
	15.12.2008

	      Klientska cast
	1.11.2008
	15.12.2008

	         Applet mapy
	10.11.2008
	15.12.2008

	   Zapis
	22.9.2008
	22.5.2009

	      ZAPIS-002
	19.10.2008
	19.10.2008

	      ZAPIS-008
	27.11.2008
	2.12.2008

	   Dokumentacie
	10.11.2008
	28.5.2009

	      Dokumentacia k analyze a navrhu
	29.10.2008
	13.11.2008

	      Posudky
	10.11.2008
	28.5.2009

	         Posudok analyzy a navrhu
	10.11.2008
	21.11.2008

	         Posudok prototypu
	15.12.2008
	18.12.2008

	   TP2
	22.2.2009
	19.6.2009

	      Zapisy zo stretnuti
	22.2.2009
	19.5.2009

	      Implementacia
	22.2.2009
	19.5.2009

	         Vedenie používateľského účtu
	4.3.2009
	1.4.2009

	         Praca s geo objektami
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Editovanie objektov
	18.3.2009
	8.4.2009

	         Vyhľadávanie na mape adries a objektov
	4.3.2009
	8.4.2009

	            Scenare vyhladavania
	11.3.2009
	18.3.2009

	            Vyhladavanie objektov podla tagov
	25.3.2009
	8.4.2009

	            Fulltextove vyhladavanie Klient
	4.3.2009
	8.4.2009

	         Personalizacia
	18.3.2009
	15.4.2009

	            Skupiny pouzivatelov
	11.3.2009
	15.4.2009

	         Konceptualna schema
	4.3.2009
	22.4.2009

	            Zobrazovanie schemy
	11.3.2009
	1.4.2009

	            Priprava ikon
	4.3.2009
	8.4.2009

	            Adaptér na grafický interpretér konceptov
	25.3.2009
	8.4.2009

	            Navigacia po konceptualnej scheme
	18.3.2009
	15.4.2009

	         GUI
	4.3.2009
	29.4.2009

	            Posun nad mapou
	5.3.2009
	11.3.2009

	            Zoom mapy
	5.3.2009
	1.4.2009

	            Pridavne moduly (gadgets)
	8.4.2009
	22.4.2009

	         TP CUP a IIT SRC
	18.3.2009
	29.4.2009

	            Priebezna sprava o rieseni projektu
	18.2.2009
	26.2.2009

	            Priprava plagatu na IIT SRC
	25.3.2009
	28.4.2009

	         Testovanie
	10.3.2009
	19.5.2009

	            Akceptacne testy
	25.3.2009
	8.4.2009

	      Manazerske prace
	17.3.2009
	19.5.2009

	Dusan Zelenik
	 
	 

	   Navrh
	1.11.2008
	7.11.2008

	      GUI
	1.11.2008
	7.11.2008

	   Analyza
	1.11.2008
	13.11.2008

	      USE CASE
	30.10.2008
	30.10.2008

	      INFO
	22.9.2008
	22.5.2009

	         Otestovať webovú službu
	26.10.2008
	26.10.2008

	   Prototyp
	1.11.2008
	15.12.2008

	      Klientska cast
	1.11.2008
	15.12.2008

	         Applet mapy
	10.11.2008
	15.12.2008

	   Zapis
	22.9.2008
	22.5.2009

	      ZAPIS-006
	18.11.2008
	18.11.2008

	   Dokumentacie
	10.11.2008
	28.5.2009

	      Dokumentacia k analyze a navrhu
	29.10.2008
	13.11.2008

	      Posudky
	10.11.2008
	28.5.2009

	         Posudok analyzy a navrhu
	10.11.2008
	21.11.2008

	         Posudok prototypu
	15.12.2008
	18.12.2008

	   TP2
	22.2.2009
	19.6.2009

	      Zapisy zo stretnuti
	22.2.2009
	19.5.2009

	      Implementacia
	22.2.2009
	19.5.2009

	         Vedenie používateľského účtu
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Vytvorenie uctu
	4.3.2009
	11.3.2009

	            Modifikacia uctu
	4.3.2009
	11.3.2009

	            Prihlasovanie a odhlasovanie
	4.3.2009
	11.3.2009

	         Praca s geo objektami
	4.3.2009
	1.4.2009

	            Clustering algorithms
	25.3.2009
	1.4.2009

	            Posudzovanie zmien objektov/konceptov
	1.4.2009
	8.4.2009

	         Vyhľadávanie na mape adries a objektov
	4.3.2009
	8.4.2009

	            Vyhladavanie objektov podla tagov
	25.3.2009
	8.4.2009

	            Fulltextove vyhladavanie Klient
	4.3.2009
	8.4.2009

	         Personalizacia
	18.3.2009
	15.4.2009

	            Scenar logovania pouzivat. akcii
	11.3.2009
	18.3.2009

	            Vytvorenie scenaru karma systemu
	11.3.2009
	25.3.2009

	            Skupiny pouzivatelov
	11.3.2009
	15.4.2009

	         Konceptualna schema
	4.3.2009
	22.4.2009

	            Zobrazovanie schemy
	11.3.2009
	1.4.2009

	            Priprava ikon
	4.3.2009
	8.4.2009

	         GUI
	4.3.2009
	29.4.2009

	            Zoom mapy
	5.3.2009
	1.4.2009

	         TP CUP a IIT SRC
	18.3.2009
	29.4.2009

	            Priebezna sprava o rieseni projektu
	18.2.2009
	26.2.2009

	            Extended abstract
	4.3.2009
	25.3.2009

	            Priprava plagatu na IIT SRC
	25.3.2009
	28.4.2009

	         Testovanie
	10.3.2009
	19.5.2009

	            Akceptacne testy
	25.3.2009
	8.4.2009

	      Manazerske prace
	17.3.2009
	19.5.2009 
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