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Uvod
Dokument obsahuje informacie o riadeni projektu timu ¢islo 7 (Agenty 007). Tieto informaécie
boli zbierané priebezne a zodpovedaju redlnemu priebehu prace na projekte.

Ponuka

Predstavenie timu

Ondrej Sevce - teamleader

Ma skusenosti s vyvojom aplikacii klient/server, najma so serverovou castou. Z platforiem ma
najlepsie skusenosti s Java/JEE. Z analytickych Cinnosti sa zucastnil na procesnej a funkcnej
analyze stredne vel'kej spolo¢nosti pod vedenim solution architekta z HP.

Dusan Rodina - softvérovy architekt

Doteraz pracoval na viacerych projektoch v malych a stredne velkych timoch. Skiisenosti ma s
platformami .NET a Java a s vyvojom desktopovych, ako aj webovych aplikacii. V ramci
predoslych projektov sa venoval aj navrhu a tvorbe pouzivatel'skych rozhrani.

Peter Smolinsky - systémovy architekt

Podiel’al sa na vyvoji uz niekol'’kych klient/server aplikacii hlavne s vyuZitim .NET Framework. Je
nadSencom novych modernych technolégii. Neostava vSak iba pri samotnej tvorbe softvéru, ale
zaujima sa aj o konfiguraciu serverov a sieti na to potrebnych.

Peter Nosko - analytik, ndvrhdr

Pracuje ako vyvojar na projekte velkého rozsahu, pricom pri praci, ale aj studiu, vyuziva .NET
Framework. Vo svojom volnom cCase sa zaujima o rdézne oblasti informatiky, najma umelua
inteligenciu. Zaroven ma z predoslého Studia prehl'ad aj o problematike pocitacovych sieti.

Daniel Slamka - analytik, manaZér podpornych procesov

Pracuje pre firmu, kde sa stard o udrzbu a chod viacerych PC, ale v pripade potreby pomaha s
pracou na pobocke a pri komunikacii s klientom. Z programéatorskych znalosti vyuziva
predovsetkym C++. Viac sa vSak venuje problematike pocitacovych sieti, v ktorych sa priebezne
zdokonal'uje v CISCO Academy.

Ivan Tomovic - analytik, ndvrhdr

Pracuje pre firmu, ktora robi technicky support pre homebankingové programy. Z
programovacich jazykov je to hlavne C/C++ a vyvojové prostredie VS 2005. M4 dobry prehlad v
problematike pocitaCovych sieti, nakol'’ko na to bolo zamerané jeho predchadzajice stadium.



Vyber témy

Pri vybere témy sme zvazovali najma praktickil vyuzitelnost vytvaraného systému. Z tohto
pohladu sa ndm téma Digitdlne mapy zda velmi vhodna, kedZe otento typ softvéru je
narastajuci zaujem. KedZe vtime mame znaCny tvorivy potencial, pa¢i sa nam aj mozZnost
ovplyvnit smer, akym sa bude realizacia projektu uberat. Téma digitdlnych map takisto
poskytuje priestor pre Siroké vyuZzitie znalosti, ktoré sme nadobudli doterajSim Stidiom
a skasenostami, a takisto poskytuje priestor pre naucenie sa velkého mnoZstva novych veci.
Vtime sme odhodlani vytvorit konkurencieschopny systém, ktory poskytne pouzivatel'om
intuitivne ovladanie a rychly pristup k poZadovanym informaciam. Je pre nas vyzvou navrhnut
a zhotovit' softvér sohladom na poziadavky redlneho klienta (developerskd spolocnost),
a naplnit jeho o¢akavania v ¢o najvyssej miere.

Koncepcia rieSenia

Koncepcia rieSenia nadobuda vtejto faze hrubé ¢rty, kedZe budeme neskér zohl'adnovat
poziadavky klienta.

Pri navrhu budeme zvazovat dve alternativy architektiry, ato pouzitie tenkého
a hrubého Kklienta. Vyber bude zavisiet na poziadavkach Kklienta na mnozZstvo aformu
multimedialneho obsahu (pripadne 3D zobrazenie). Samotné mapy budu pouzivat realne tdaje.

Po ziskani presnej Specifikacie, ktoru vypracujeme v spolupraci s klientom, budeme na
jej zaklade navrhovat architektiru systému ajeho jednotlivych casti. Medzi kl'i¢ové aspekty
navrhu patri datovy model, rozhrania na iné aplikacie a softvérova architektara. Pri navrhu a
implementacii chceme pouzit vhodnu kombinaciu technolégii na obejktovo-rela¢né mapovanie
databazy aZ na triedy zodpovedajuce konceptudlnemu modelu databazy (ADO.NET Entity
Framework), prepracované webové rozhranie (ASP.NET), nastroje pre modelovanie a pracovné
postupy (Windows Workflow Foudnation).

Dolezitu tlohu prikladame aj faze testovania. Toto bude riadené hlavne poziadavkami od
nasho klienta a moznostami automatizacie testovania v pouzitom vyvojarskom prostredi.

Nasim cielom nie je iba vytvorit funkény systém, ale ked'Ze predmet Timovy projekt nam
poskytuje dostatocne mnozstvo casu, nasadit systém do redlnej prevadzky a zabezpecit jeho
udrzbu. Tato Cast bude zavisiet hlavne od spatnej vazby od klienta.

Pouzité prostriedky

Systém planujeme implementovat na platforme Microsoft .NET Framework. Vyvoj bude
prebiehat v prostredi Microsoft Visual Studio 2008 Team Suite. Tim bude zdielat
virtualny server, ktory bude sluZit ako databazovy server (MS SQL Server 2008, alternativne
MySQL) a webovy server IIS 7.0, d'alej bude ponukat podporné sluzby ako systém pre spravu
verzii (Team Foundation Server 2008, alternativne SVN) a pracu v time (Office Project Server
2007).

Na overenie funk¢nosti systému ndm posliZia integrované nastroje vo Visual Studiu. Tie
ndm jednoduchym spdésobom umoznia vykonat unit testing a web testing. Alternativne
pouzijeme niektory z ramcov NUnit, alebo mbUnit.

Pri reprezentacii geografickych Udajov potrebnych v digitalnych mapach pouzijeme
Specializované datové typy MS SQL Server 2008.

Naroky timu na hardvér budu pokryté ¢lenmi timu, z ktorych kazdy vlastni pracovnu
stanicu s kapacitou postacujicou pre prevadzku MS Visual Studio 2008 a podpornych nastrojov.
Rovnako kazdy s ¢lenov ma k dispozicii dostato¢ne rychle internetové pripojenie. Hardwarova



konfiguracia servera prevysuje jeho predpokladané zataZenie. Na virtualizaciu je na fiom
pouzité rieSenie VMware Server.

Casové naroky

Timové stretnutia (za ucasti vSetkych clenov timu) : 3 hodiny / tyZden

Operativne stretnutia (za ucasti vybranych c¢lenov timu) : 2 hodiny / tyzden

Individudalna praca : 5-8 hodin na ¢lena timu na tyzden

Preferované témy

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)

Digitalne mapy (Dig-Mapy)

Simulator teérie automatov (Automaty)

Portal pre Casopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska (Casopis)
Organisti (Organisti)

Modelovanie a simulacia cestnej dopravy (Doprava)

Webové stranky pre idealnu cestovnu kancelariu (Cestovka)

Baza znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti)

Odovzdavanie, kontrola a hodnotenie zadani (Zadania)

RoboCup - nové stratégie (RoboCup 2D)

Robocup - treti rozmer (RoboCup 3D)

KniZnica webovych vizualiza¢nych nastrojov (Web-Viz)

Vyuzitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov (Socialne siete)
Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2009 (Europrix)
Automatické budovanie databazy ohlasov (Ohlasy)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

Sprava rozsirujucich modulov jazyka Lua (Lua)



Rozvrh

8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
KOD NS (DR, | NS (DR, [ NP (0S)| O0OANS | PDT | PDT |TP (DR, VSS VSS
(DS, PS, 0S, | PS, 0S, |[KSS (DS,| (PN) [(DR,PS,|(DR,PS,| PS, OS, (DR, PS, | (DR, PS,
IT PN) KSS|PN) KSS| IT 0S, DS, | 0S,DS, | PN, DS, 0S, PN) | 0S, PN
Pondelok ) ) ) ) ) )
(DS, IT) | (DS, IT) | 0OANS IT) IT) IT) VIS (DS, | VIS (DS,
(PN) 0OANS | 00ANS IT) IT)
(PN) | (PN)
MSI MSI MSI MSI MSI MSI
(DR, PS, | (DR, PS, | (DR, PS, | (DR, PS, | (DR, PS, | (DR, PS,
Utorok 0S, PN, | OS, PN, | OS, PN, | OS, PN, | OS, PN, | OS, PN,
DS, IT) | DS, IT) | DS, IT) | DS, IT) | DS, IT) | DS, IT)
NS PDT | PDT [NS(DR,|NS (DR, PVP PVP |NS (0S)|NS (0S)
(PN) | (DR, PS,|(DR, PS, | PS) KSS [ PS) KSS (PS) (PS)
Streda 0S,DS, | 0S, DS, | (DS, IT) | (DS, IT)
IT) IT)
KOD NP (DR, NP (DR, ASS ASS ASS | AIS (DS, |AIS (DS,
(DS, PS, 0S, | PS, 0S, (DR, PS, [ (DR, PS,| (DR, PS,| IT) IT)
Stvrtok | IT) PN) PN) 0S, PN) | 0S, PN) | 0S, PN)
PVP AIS (DS,
(PS) IT)
NP | NP (PS, | NP (PS, | NP (PS, [ NP (PS, PLAV | PLAV | PLAV
] (PS, | PN) PN) |OS,DR, [0S, DR, (DS, IT) | (DS, IT) | (DS, IT)
Piatok PN) PN) PN)
NS - Neurdénové siete 0S - Ondrej Sevce Prednaska

NP - Navrh prekladacov

PDT - Pokrocilé databazové technolégie
VSS - Vyskum softvérovych systémov

MSI - Manazment projektov softvérovych
a informacnych systémov

ASS - Architektira softvérovych systémov
KOD - Kédovanie

KSS - Komunikacné sluzby a siete

AlS - Architektira informacnych systémov
VIS - Vyskum informaénych systémov

TP - Timovy projekt

PLAV - Plavanie

PVP - Pravo - vybrané problémy

DR - Dusan Rodina
PS - Peter Smolinsky

PN - Peter Nosko

DS - Daniel Slamka

IT - Ivan Tomovic

Cvitenie




Plan projektu na zimny semester

1. tyzdeit
2. tyzdeit

3. tyzdeit

4. tyzdet

5. tyzdei

6. tyzdett

7. tyzdeit

8. tyzdeit

9. tyzdeit

10. tyzdei

11. tyzdeit

12. tyzdei

Vyber témy

Vypracovanie ponuky

Vypracovanie prezentacie

Vyber vhodného terminu na stretnutie timu

Vytvorenie stranky

Vyber softvéru na planovanie a manazovanie timu

Analyza existujicich Robocupovych timov a ich vysledkov
Nakonfigurovanie SVN

Nakonfigurovanie dotProject-u

Hruby navrh nastroja na modelovanie pohybov

Analyza metdd pouzitel'nych v rovnovaznom module

Navrh komunikacie medzi nastrojom na modelovanie pohybov a hra¢om
Tvorba dokumentacie k projektu

Predvedenie prototypu modelovacieho nastroja
Skompletizovanie dokumentacie

Praca na zjemnovani navrhu rieSenia rovnovazneho modulu
Doladenie funkcii v editore pohybov

Vytvaranie nahl'adu pohybov v modelovacom nastroji
Vytvorenie sady pohybov

Odovzdanie dokumentacie a pripadného prototypu hraca

Uspesné absolvovanie 1. fizy projektu



Plan projektu na letny semester

1. tyzdeit

2. tyzdeit

3. tyzdett
4. tyzdeit

5. tyzdeit
6. tyzdeit
7. tyzdeit
8. tyzdeii
9. tyzdeit
10. tyzdeii

11. tyzdei

12. tyzdent

13. tyzdei

Vyber vhodného terminu na stretnutie timu
Odovzdanie posudku pre tim ¢.1

Vyvoj editora pohybov

Vypracovanie prace do sutazi IIT SRC a ISI TP CUP
Navrh rieSenia rovnovazneho modulu

Zistenie taZiska hraca

Vytvaranie kniZnice pohybov pre hraca

Praca na eseji do konferencie IIT SRC
Finalizovanie prace na editore pohybov

Urcenie presnej pozicie hraca na ihrisku
Vytvaranie matematickej kniZnice na prepocty medzi siradnicami
Vytvorenie vyssej logiky hraca

Priprava na vedecku konferenciu IIT SRC

Priprava projektu pre externé testovanie

Priprava a odovzdanie produktu adokumentacie k produktu
a systémova prirucka)

Dokoncovanie prac na projekte
Odovzdanie celkového produktu spolu s prislusnou dokumentaciou
Priprava prezentacie projektu

Uspe$né absolvovanie 2. fazy projektu

(technicka



Ulohy €élenov timu

Veduici timu, manazér kvality - Bc. Ondrej Sevce
- vdokumenticii k projektu spracoval nasledujice kapitoly:
e 2.2 - Analyza servera SimSpark
* 4.1 - Navrh rieSeni - Rovnovazny modul
* 4.2 - Navrh rieSeni - Prototyp rovnovazneho modulu
Zastupca vediceho timu, manaZzér vyvoja - Bc. Dusan Rodina
- v dokumenticii k projektu spracoval nasledujice kapitoly:
e 2.1.2 - Analyza starsich timov - Tim UIAI
* 4.3 - Navrh rieSeni - Editor pohybov robota
* 4.4 - NavrhrieSeni - Prototyp editora pohybov
Analytik, navrhar - Bc. Peter Nosko
- vdokumenticii k projektu spracoval nasledujice kapitoly:
e 2.1.4 - Analyza starsich timov - Tim Virtual Werder 3D
* 4.5- Navrh rieSeni - Riadenie pohybov robota
Integrator dokumentacie - Bc. Daniel Slamka
- v dokumenticii k projektu spracoval nasledujice kapitoly:
e 1-Uvod
e 2.2 - Analyza servera SimSpark
« 3 -Specifikacia
* 5-Zhodnotenie
* 6 - PouZita literatira
ManaZzér podpornych prostriedkov - Bc. Peter Smolinsky
- v dokumenticii k projektu spracoval nasledujice kapitoly:
e 2.1.3 - Analyza starsich timov - Tim Austin Villa
* 2.3 - Analyza - Neurdénové siete a ich vyuZzitie
Manazér planovania - Bc. Ivan Tomovic
- vdokumenticii k projektu spracoval nasledujice kapitoly:
« 1-Uvod
e 2.1.1 - Analyza starSich timov - Tim Little Green Bats

* 2.4 - Zhodnotenie analyzy

3 - Specifikacia
5 - Zhodnotenie



Zapisnice zo stretnuti

Nasledujuce kapitoly obsahuju chronologicky zoradené zapisnice z timovych stretnuti.

Zapisnica ¢. 1

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber ~ Ucastnici:

témy
Miesto: Skola, u¢ebiia de-35 Bc. Peter Nosko
Datum: 24. september 2008 Bc. DuSan Rodina
Cas trvania: 16:30 - 17:30 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Smolinsky Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Ondrej Sevce Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Navzajom sme sa zoznamili a povymienali si kontaktné tidaje.

Bc. Ondrej Sevce predstavil svoju viziu projektu stémou Digitdlne mapy ako
geografického informac¢ného systému (d'alej len GIS) nasledne pouzitého pre komeréné
ucely.

Zvazili sme mozné alternativne témy, naSe osobné preferencie knim avytvorili si
poradovnik preferovanych tém.

Pre budicu implementaciu sme predbezne zvolili technolégie spolocnosti Microsoft ako
ASP.NET 3.5 SP1, ADO.NET Entity Framework, Silverlight a ako hlavné vyvojarske
prostredie Visual Studio 2008 Team Suite

BC. Peter Smolinsky navrhol pouZite nastrojov na pracu v time od spoloc¢nosti MS a vyvoj
celého projektu s pouzitim serveru pre web, databazu a verziovaci softvér v podobe
virtualneho stroja na jeho verejnom fyzickom serveri.

Dohodli sme sa na budtcich stretnutiach a navzajom sa oboznamili s nasimi rozvrhmi.
PredbeZne sme prediskutovali, kto by chcel aka tulohu (rolu) v time zastavat a o je pre
koho vhodne na zaklade jeho ambicii a predchadzajuicich skisenosti.

Prediskutovali sme buduci postup pisania zapisnic a projektovych dennikov ¢lenov timu.
Zamysleli sme sa nad obsahom ponuky pre vybrant tému projektu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

Neboli Ziadne predchadzajtce ulohy, ked’Ze sa jednalo o prvé stretnutie.

Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné osoby

1.1 Vytvorenie ponuky 24.9.2008 - Aktivna  Vysoka Vsetci
Vytvorenie prezentacie

1.2 kponuke na predmet 24.9.2008 - Aktivna  Vysoka Vsetci
Timovy projekt
Ziskanie licencii

1.3 dohodnutého 24.9.2008 - Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky
vyvojarskeho softvéru

1.4 Liskanie presnejSe; 24.9.2008 - Aktivna Stredndg  Bc. Ondrej Sevce

Specifikacie GIS

10



Vytvorenie logaawebovej 5, g 5g0g - Aktivna Nizka  Bc Dusan Rodina
stranky timu
1.6 Instalacia serveru v VM 24.9.2008 - Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky

Zhrnutie

Stretnutie bolo prvym v poradi bezprostredne (2 hodiny) po zverejneni zloZenia timov. Jeho
charakter preto bol iba informativny. Avsak predstava ¢lenov o projekte je vel'mi jasna a presna,
hlavne vd'aka moZnosti pracovat na komer¢nom projekte s exaktnymi poziadavkami z praxe. O
tomto nam podrobné informacie podal Bc. Ondrej Sevce, ktorého sme zvolili za vediiceho timu.
Vysledkom stretnutia je dohodnutie d'alSieho postupu hlavne pri vypracovani ponuky, vyber
samotnej témy a predpoklad pouzitych technolégii a nastrojov.

11



Zapisnica €. 2

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: Skola, D212 Bc. Peter Nosko
Datum: 7. oktober 2008 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 9:00 - 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Daniel Slamka Bc. Peter Smolinsky

Stretnutie viedol:
Prilohy:

Ing. Marian Lekavy

Bc
Bc

. Ondrej Sevce
. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

¢ Diskusia ohl'adom terminu pravidelnych stretnuti k TP - dohodli sme sa na utorok od

9:00 do 12:00.
¢ Predstavenie sa s konzultantom

e Prediskutovanie zakladov k téme Robocup 3D

¢ Ukazka minuloro¢nych prac

* Dohodnutie sa na timovych poziciach

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

Vytvorili sme ponuku pre tému Digitidlne mapy. Taktiez sme pre tito tému vytvorili aj
prezentaciu. Ked'ze ndm tato téma nebola pridelend ostatné dlohy nebolo treba riesit.

Definovanie uloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné
osoby

24 C‘ohnatnovuverziu 7.10.2008 10.10.2008 Aktivna Vysoka Vietci
servera a spojazdnit’ ju

2 Lohmathracaod 7.10.2008 13.10.2008 Aktivna Vysoka Vietci
minuloro¢ného timu 11
PreStudovat’

2.3 dokumentacie 7.10.2008 13.10.2008 Aktivna Vysoka Vsetci
predchadzajucich timov

2.4 Vytvorit stranku timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivha Strednad  Bc. DuSan Rodina

2.5 Vytvorit plagat timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko

2.6 /ybratnastrojna 7.10.2008 15.10.2008 Aktivna Vysoka Vietci
manazment projektu

Zhrnutie

Toto stretnutie bolo prvym po prideleni tém. Stretli sme sa s nasim vedicim Ing. Maridnom
Lekavym, ktory nam vysvetlil, ¢o bude od nas poZadovat. Ukdzal ndm minuloro¢né prace, ktoré
robili timy pred nami. TaktieZ sme si rozdelili lohy na d’alSiu pracu na projekte. TaktieZ sme sa

dohodli na d’'alSom stretnuti.

12



Zapisnica €. 3

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: D-212 Bc. Peter Nosko
Datum: 14. oktéber 2008 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 9:00 - 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ondrej Sevce Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Diskusia ohl'adom terminu pravidelnych stretnuti k TP - dohodli sme sa na piatok od

7:00 do 11:00.

Prezentacia pokroku voblasti RoboCup3D od Maridna Buchtu a Michala Kvetana
(rieSitelia tejto témy v akad. roku 2007 / 2008, aktualne rieSiaci diplomovy projekt

v oblasti RoboCup3D).

Diskusia s M. Buchtom a M. Kvetanom ohl'adne spracovania dat zo servera, ovladania
modelu robota a suvisiacich detailov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné
osoby
2. Zlohmatmnoviverziu 7.10.2008 10.10.2008 Aktivna Vysoka Vietci
servera a spojazdnit ju
22 Zohnathracaod 7.10.2008 13.10.2008 Aktivna Vysoka Vietci
minuloro¢ného timu 11
PresStudovat
2.3 dokumentacie 7.10.2008 13.10.2008 Aktivna Vysoka Vsetci
predchadzajucich timov
2.4 Vytvorit stranku timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivna Strednd  Bc. DuSan Rodina
2.5 Vytvorit plagat timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
2.6 /Yybratnastrojna 7.10.2008 15.10.2008 Aktivna Vysoka Vetci
manazment projektu
Definovanie novych uloh a cielov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Vyber vhodného
materialu z predoslych 14.10. 2 a Bc. Peter
3.1 o 2008 19.10.2008 Dokoncena Vysoka Sinalinel
zadanim RoboCup 3D
Zistit, ¢i novy server 14.10
3.2 kRoboCup 3D funguje o - Aktivna Vysoka Vsetci
. 2008
na OS Linux
InsStalacia softvéru pre 14.10. — . Bc. Peter
3.3 e 2008 20.10.2008 Dokoncend Stredna Stenoilingls;
Analyza predoslych 14.10
3.4 timov RoboCup 3D na 20.08- - Aktivna Vysoka Vsetci

urovni zdrojovych
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kédov, identifikacia
pouzitelnych casti
Prestudovanie manualu

servera a referovanie 14.10. 2 2 .
S o dolezitych veciach 2008 - Altivna Vysoka Vsetel
ostatnym
Analyzovat Struktiru 14.10
3.6 hraca (kam pridavat 2 0 0 8. - Aktivna Vysoka Vsetci

spravania, ako fungujui)

Zhrnutie

Stretnutie bolo pre nas velmi hodnotné, najma vd'aka prezentacii skisenejsich kolegov. Diskusia
snimi nds usmernila ku rieSeniu problémov tak, aby sme vyuzili ich skisenosti a nestracali
zbytocne Cas vyvojom Casti robota, kde mdéZeme pouzit ich zdrojové kody.
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Zapisnica ¢. 4

Téma stretnutia:

Existujuce rieSenia

Uéastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

D-212

21. oktéber 2008
9:00-12:00

Bc. Dusan Rodina
Bc. Ondrej Sevce

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

e Vyber implementacného prostredia a vyvojarskych nastrojov (C++, Visual Studio 2008).
¢ Diskusia o existujucich rieSeniach.

« Uvahy ozakladnej architektiire vytvaraného agenta (modularny pristup, vrstvovy
model). Predbezne sme sa dohodli na modularnom pristupe. Vysoku dolezitost sme
priradili modulu, ktory sa bude starat’ o udrziavanie rovnovahy hraca.

e Zvazovanie moZnosti zlepSenia manazovania timu s cielom zlepsit vystupy prace timu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Vyber vhodného
materialu z predoslych 14.10. . . , Bc. Peter
3.1 o 2008 19.10.2008 Dokoncena Vysoka S
zadanim RoboCup 3D
Zistit, ¢i novy server 14.10
3.2 kRoboCup 3D funguje ol 20.10.2008 Dokoncenda Vysoka Vsetci
. 2008
na OS Linux
InsStalacia softvéru pre 14.10. — . Bc. Peter
3.3 e 2008 20.10.2008 Dokoncend Stredna St el
Analyza predoslych
timov RoboCup 3D na 1410
3.4 arovni zdrojovych 2 O 08. - Aktivna Vysoka Vsetci
kédov, identifikacia
pouzitel'nych casti
Prestudovanie manualu
servera a referovanie 14.10. , , v .
B ke vedee: 2008 ] AL R Vsetc
ostatnym
Analyzovat Struktiru 1410
3.6 hraca (kam pridavat N - Aktivna Vysoka Vsetci
, ) ., 2008
spravania, ako funguji)
Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
. 21.10. 28.10. , , .
4.1 Coding standards 2008 2008 Aktivna Stredna Vsetci
Prestudovanie 21.10. 28.10. , , %
4.2 manudlu servera, 2008 2008 Aktivna Vysoka Bc. Ondrej Sevce
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zistenie jeho spravanie
N3ajst existujuce
rieSenia ostatnych

q S i 21.10. 23.10. , . Bc. DuSan
4.3 tlmoy a prldellt_ IC,h na 2008 2008 Aktivna Vysoka Rodina
analyzu jednotlivym
¢lenom timu
Zoznamenie sa so
zdrojovym kédom
nasich predchodcov, 21.10. 28.10. , .
4.4 demongtrovanie - 2008 2008 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
implementovanim
mavania ruky
Naplanovanie
05 allseelhsSer AU 2B e Goedd Be. Peter
. i 2008 2008 Smolinsky
a vzdialenejsich tloh
o . 21.10. 28.10. . . Bc. Dusan
4.6  Aktualizacia stranky 2008 2008 Aktivna Nizka Rodina
Analyza existujicich 21.10. 28.10. , . .
4.7 Hegon( 2008 2008 Aktivna Vysoka Vsetci
Vytvorenie zoznamu
napadov, modulov a
4.8 rieSeni, ktoré by sme 21.10. 28.10. Aktivna Vysoka Vsetci
. o 2008 2008
mohli vyuZit vo
svojom hracovi
Zhrnutie

Na stretnuti sme sa zhodli na rovnakom vyvojarskom nastroji, ktory budeme pouzivat pri
implementacii hraca. PredbeZzne sme tiez prediskutovali smer, ktorym by sme sa mohli uberat
pri navrhu architektiry nasho rieSenia. Vysledkom bolo rozhodnutie uprednostnit modularne
Clenenie pred vrstvovym. Tiez sme sa dohodli na presnych datumoch pre jednotlivé ulohy
s cielom zlepsit efektivnost prace timu.
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Zapisnica €. 5

Téma stretnutia:

Uvodné stretnutie, vyber

témy

Uéastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

FIIT STU, softvérové studio

28. oktéber 2008
9:00 -10:20

Bc. Peter Nosko
Bc. Dusan Rodina

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Dohodli sme sa, Ze prerobime stcasnu architektiru spravania hraca tak, ze jednotlivé
ukony(akcie) budd v samostatnych moduloch.
Rozdelili sme si medzi sebou tlohy a vybrali si timy na analyzu.

Zamysleli sme sa nad predbeznym navrhom novej architektiry frameworku na pohyby.

Niektori ¢lenovia sa podujali na implementaciu jednotlivych pohybov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Analyzovat Struktiru 14.10
3.4 hraca (kam pridavat o - Aktivna Vysoka Vsetci
L ., 2008
spravania, ako fungujui)
4.1 Coding standards 221033 - Aktivna Stredna Vsetci
Prejdenie manualu
servera, zistenie jeho 21.10. 28.10. , . L&
4.2 spravania a referovanie 2008 2008 Aktivna Vysoka Bc. Ondrej Sevce
ostatnym
N3ajst existujuce
riesenia ostatnjch 21.10.  23.10. . , . .
4.3 timov a pridelit ich na Dokoncend  Vysoka  Bc. DuSan Rodina
. . 2008 2008
analyzu jednotlivym
¢lenom timu
Zoznamenie sa so
zdrojovym kédom
4.4 nasich Predchqdcov, 21.10. - ZruSena Stredna Bc. Peter Nosko
demonStrovanie - 2008
implementovanim
mavania ruky
Naplanovanie
4.5 dlhodobejsich 21.10. 28.10. Dokoncend  Stredna Be. P_eter,
. A 2008 2008 Smolinsky
a vzdialenejsich uloh
L , 21.10. 28.10. . , y .
4.6  Aktualizacia stranky 2008 2008 Aktivna Nizka Bc. DuSan Rodina
Analyza existujicich 21.10. 28.10. . . o
4.7 riegen( 2008 2008 Dokoncena  Vysoka Vsetci
Vytvorenie zoznamu 21.10. 28.10. , . P
48 napadov, modulov a 2008 2008 Aktivna Vysoka Vsetc
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rieSeni, ktoré by sme
mohli vyuZzit vo svojom
hracovi

Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Vytvorit modul na 4 z
5.1 e S iy el - - Neaktivna  Stredna -
Vytvorit framework na 28.10. , , Bc. Dusan Rodina,
52 riadenie pohybov 2008 i Aktivna Vysoka Bc. Peter Nosko
Implementovat 28.10. , , .
5.3 o el ey 2008 - Aktivna Nizka Vsetci
Implementacia chédze 28.10. . .
5.3.1 (aj do kruhu) 2008 - Aktivna Stredna -
Implementacia kopania 28.10. 4 z
5.3.2 ol 2008 Nektivna Stredna
5.3.3 ImglemgntaCIa 28.10. - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
vstavania 2008
5.4 Vyhl BT PR 28.10. - Aktivna Stredna Vsetci
Zapasov 2008
5.5 Vytvorit analyzator - - Neaktivna Nizka -
pohybov
Spisat $pecifikaciu 28.10. 13.11. . , :
5.6 2 navrh 2008 2008 Aktivna Vysoka  Bc. Daniel Slamka
Zhrnutie

Na tomto stretnuti si mohol kazdy c¢len timu overit, ¢i vie, aké su jeho dlohy ado kedy je
potrebné ich dokoncit. Stretnutie taktieZz poskytlo nové mozZnosti na diskusiu ohladom
frameworku na pohyby.
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Zapisnica ¢. 6

Uvodné stretnutie, vyber
témy

Téma stretnutia:

Uéastnici:

Miesto: FIIT STU, softvérové studio
Datum: 4. november 2008

Cas trvania: 9:00 - 12:00

Zapisnicu vypracoval: Bc. Ivan Tomovic
Stretnutie viedol: Bc. Peter Nosko

Prilohy:

Bc. Peter Nosko
Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovié

Obsah stretnutia:

¢ Dohodli sme sa, Ze ako format pre dokumentaciu budeme pouzivat .doc.

e Predviedli sme chédzu robota
¢ Diskusia o d'alSom smerovani projektu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
Analyzovat Struktdru 1410
3.4 hraca (kam pridavat o - Ukoncené Vysoka Vsetci
L - 2008
spravania, ako funguji)
. 21.10. . , .
3.5 Coding standards 2008 - Aktivna Stredna Vsetci
Vytvorit modul na . .
5.1 vipotet stability robota - - Neaktivna Stredna -
Vytvorit framework na 28.10. , ,  Bc.Dusan Rodina,
3% riadenie pohybov 2008 i Altivna el Bc. Peter Nosko
Implementovat 28.10. , ; “
5.3 iednotlivé pohyby 2008 - Aktivna Nizka Vsetci
Implementdcia chodze 28.10. . :
5.3.1 (2 do keuhu) 2008 - Aktivna Stredna -
Implementacia kopania 28.10. , .
5.3.2 do lopty 2008 - Nektivna Stredna -
5.3.3 Iml?lemfentaaa 28.10. - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
vstavania 2008
5.4 V}’hl adat zaznamy 28.10. - Aktivna Stredna Vsetci
zapasov 2008
55 vytvoritanalyzitor : : Neaktivna  Nizka :
pohybov
Integrovat 28.10. 13.11. . . .
5.6 dokumentéciu 2008 2008 Aktivna Vysokd  Bc. Daniel Slamka
Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
Bc. Pet
6.1 Upratanie SVN 4.11.2008 - Aktivna  Nizka ¢ reter
Smolinsky
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6.2  Refaktorizacia kodu 4.11. 2008 - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko

Zhrnutie

Na tomto stretnuti sme si zosumarizovali, o uZ mame urobené, predviedli sme ovladanie robota
adohodli sa na dalSom smerovani projektu. Tento tyzdein je prednostné hlavne pisanie
dokumentdacie, nakol'ko sa bliZi termin odovzdania, tak sa nepridel'ovali nové tlohy a doraz sa
kladie na dokumentaciu, na ispesné ukoncenie predchadzajucich dloh a ,poupratovanie®.
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Zapisnica €. 7

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: FIIT STU, softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 11. november 2008 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 9:00 - 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Smolinsky Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Ivan Tomovic Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Odsuhlasili sme nové logo timu a zacali ho aktivne pouZzivat

Bc. Dusan Rodina predviedol prototyp editora pohybov vytvoreny podla dohodnutej
Specifikacie. Jeho d’alsi plan je pripojit editor pohybov na server v realnom case tak, aby
okamzite dokazal vizualizovat editovany pohyb.

Bc. Peter Nosko predviedol spravanie sa hraca schopného vykonat pohyb spadnutie na
zem.

Ing. Marian Lekavy si prezrel predbeZznt verziu dokumentacie (ktora sa odovzdavala o 2
dni) a dal nam detailnejSie pokyny k jej odovzdaniu.

Dohodli sme sa s Ing. Maridnom Lekavym na spdsobe odovzdania tlacenej verzie
dokumentdcie a tieZ odovzdani a posudzovani dokumentdacie timu 1.

Urcili sme dalSie ciele aobsah dorobenia dokumentacie ako je pridanie pouzitej
literatdry, formatovanie, Styly a pod.

Definitivne sme sa dohodli na spolo¢nych Standardoch pisania dokumentacie, zdrojovych
kédov, prace s SVN a inych postupoch prace v time.

Diskutovali sme o realnom modely robota Nao pouzivanom v RoboCupe 3D a so zal'ubou
sme sa dohodli pohl'adat na internete, ¢i ndhodou ho niekto nepredava.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
. 21.10. 11.11. . z .
3.5 Coding standards 2008 2008 Ukoncena Stredna Vsetci
Vytvorit modul na , .
51 vypocet stability robota ) i Neaktivna  Stredna i
Vytvorit framework na 28.10. , , Bc. Dusan Rodina,
o riadenie pohybov 2008 i slalat R Bc. Peter Nosko
Implementovat 28.10. , . .
5.3 jednotlivé pohyby 2008 - Aktivna Nizka Vsetci
Implementacia ch6dze 28.10. , a
5.3.1 i k] 2008 - Aktivna Stredna -
Implementacia kopania 28.10. . .
5.3.2 do lopty 2008 - Neaktivna Stredna -
5.3.3 IleemgntaCIa 28.10. - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
vstavania 2008
5.4 V?’hl adat zaznamy 28.10. - Aktivna Stredna Vsetci
Zapasov 2008
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Vytvorit analyzator

5.5 - - Neaktivna Nizka -
pohybov
Integrovat’ 28.10. 13.11. , , .

5.6 dokumentaciu 2008 2008 Aktivna Vysokd  Bc. Daniel Slamka

. 11.11. i a Bc. Peter

6.1  Upratanie SVN 4.11.2008 2008 Ukoncena Nizka St el

6.2  Refaktorizacia kodu 4.11.2008 1210(1)é Ukoncena Stredna Bc. Peter Nosko

Definovanie novych uloh a cielfov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné

osoby
Dorobit a (,)d.ovzdat’ 1111, 13.11. , , o

7.1  dokumentaciu analyzy, Aktivna Vysoka Vsetci
.t ; 2008 2008
Specifikacie a navrhu
Vytvorit offline verzie
nasich zdrojovych 11.11. )

7.2 - Akti Stredna Vset
materialov (hlavne z 2008 tvna redna sert
analyzy inych timov)

Pohl'adat na internete 1111

7.3  model robota Nao, ktory ) 0 0 8. - Aktivna Nizka Vsetci
je na predaj

Zhrnutie

NaSe siedme spolo¢né stretnutie bolo zamerané hlavne na rieSenie problémov a technickych
detailov ohladov odovzdavania prvej predbeZnej verzie dokumentacie analyzy, navrhu
a Specifikacie. Vsetko nasvedcuje tomu, Ze tdito cast timového projektu Uspesne zvladneme.
NavySe sme zhodnotili mnohé tlohy z minulého obdobia, ktoré uZ boli vyrieSené a stanovili

nové.
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Zapisnica €. 8

Téma stretnutia:

Uvodné stretnutie, vyber
témy

Uéastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

FIIT STU, CD 150
18. november 2008
12:00 - 14:00

Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Vytlac¢enie dokumenticie a riadenia projektu.

ZalozZenie zakladaca pre dokumentaciu a riadenie projektu.

Odovzdanie tlaCenej verzie vedicemu projektu podl'a dohody.

Dohodnutie prace na prihlaske do sutaze ISI TP Cup.

Diskusia o posudku pre tim €. 1 a pridelenie tlohy jednotlivym ¢lenom
Diskusia ohl'adom robota Nao a informdaciach o tomto robotovi na internete.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
Vytvorit modul na . .
51 vipotet stability robota - Neaktivna Stredna -
Vytvorit framework na 28.10. , ., Bc.Dusan Rodina,
2k riadenie pohybov 2008 i Altivna PR Bc. Peter Nosko
Implementovat 28.10. , , “
5.3 jednotlivé pohyby 2008 - Aktivna Nizka Vsetci
Implementacia chodze 28.10. , q
5.3.1 (el kel 2008 - Aktivna Stredna -
Implementacia kopania 28.10. , .
5.3.2 do lopty 2008 - Neaktivna Stredna -
5.3.3 Impflem?ntaaa 28.10. - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
vstavania 2008
5.4 V}Ihladat zaznamy 28.10. - Aktivna Stredna Vsetci
Zapasov 2008
55  ytvoritanalyzator : : Neaktivna  Nizka :
pohybov
Dorobit a odovzdat
71 dokumentaciu 11.11. 13.11. Ukonéens Vysoka Vsetci
ariadenie projektu 2008 2008
Vytvorit offline verzie 1111
7.2 nasich zdrojovych 2 0 0 8. - Aktivna Stredna Vsetci
materidlov
Pohl'adat na internete 11.11. 16.11. Nizka Véetci
7.3 model robota Nao 2008 2008 Aktivna
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Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
\% t dok 18.11.
8.1 ypr,a COVV ol BESAE - Aktivna Vysoka Vietci
pre tim ¢.1 2008

Vypracovanie prihlasky 18.11

8.2  dosutaze ISI TP Cup 2008 - Aktivna Vysoka Vsetci
ajej odovzdanie

Zhrnutie

Nase 6sme spolocné stretnutie bolo zamerané hlavne na kompletizovanie dokumentacie a jej
odovzdanie vediucemu projektu. Stanovili sme si zdkladné ciele tohto tyzdna ato spravit
posudok na dokumentaciu timu ¢.1 avypracovat prihlasku do sutaze ISI TP Cup, ktorej sa
chceme zucastnit. Rozdelili sme si tlohy na tychto dvoch hlavnych ciel'och a rozpravali sme sa
o novinkach, ktoré sme sa kazdy dozvedel orobotovi Nao. Zhodli sme sa, Ze naSa prace
napreduje vhodnym smerom a preto sa budeme snazit zachovat tento pristup aj nad'ale;j.
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Zapisnica €. 9

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: FIIT STU, softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 25. november 2008 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 09:00 - 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ondrej Sevce Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Daniel Slamka Bc. Ondrej Sevce

Prilohy:

Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Diskusia ohl'adom prezentacie riadenia projektu pre predmet MSI

Diskusia ohl'adom vyjadrenia sa k posudku od timu ¢. 1

Ing. Marian Lekavy navrhol v dokumentdcii projektu nasledovné zmeny:

do dokumentacie k riadeniu doplnit autorstvo jednotlivych kapitol

doplnit plan projektu - mal by obsahovat konkrétne dlohy a graf ich plnenia
doplnit plan aj na letny semester

detailnejSie technické casti dokumentacie uvadzat ako prilohy, do hlavnej casti
davat koncepty rieSeni

(0]

(0]
(0]
(0]

Diskusia ohl'adom prihlasky do sutaze ISI TP Cup.

Bc. Peter Smolinsky pontkol moZnost kontaktovat svojho kamarata z matfyzu, aby nam
pomohol s ndvrhom fyzikalneho modelu robota

Cinoroda diskusia oh'adom konkrétnych krokov pri navrhu a implementécif rie$enia:
Ing. Marian Lekavy nacrtol problém paralelného vykonavania pohybov (malo by
byt rieSené na strane robota), ktorym sa buda davat' priznaky indikujice, ktoré
pohyby je mozné vykondvat naraz aktoré nie (si protichodné, resp. inak
konfliktné)

Rozhodnutie o alternative pre rovnovazny model padlo na fyzikdlne vzorce,
ktoré budud cyklicky pocitané azoskupené do rovnic charakterizujicich stav

(0]

(0]

robota

Rozobratie ¢iastkovych problémov ohl'adom rovnovahy robota:

Vypocet relativnej polohy bodov hraca oproti tazisku

Urcenie pohybu, ktory posunie tazisko robota do stabilnej oblasti
Eliminacia rotacie celého robota

Vypocet relativnych/absolatnych rychlosti robota a jeho casti

Diskusia, Ci je Cast tela robota brana ako hmotny bod alebo priestorové
teleso (s rozloZenou hmotnostou do celého objemu)
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
Bc. Ondrej Sevece,
Vytvorit modul na . . Bc. Peter
51 vypocet stability robota - i Neaktivna Vysoka Smolinsky, Bc.
Ivan Tomovic
Vytvorit framework na 28.10. , ,  Bc.Dusan Rodina,
o riadenie pohybov 2008 i st R Bc. Peter Nosko
Implementovat 28.10. . , “
5.3 jednotlivé pohyby 2008 - Aktivna Nizka Vsetci
Implementacia chodze 28.10. . :
5.3.1 (el el 2008 - Aktivna Stredna -
Implementacia kopania 28.10. , .
5.3.2 do lopty 2008 Neaktivna Stredna
5.3.3 Imglemfentaaa 28.10. - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
vstavania 2008
5.4 V}’hl adat zaznamy 28.10. - Aktivna Stredna Vsetci
Zapasov 2008
5.5 ytvoritanalyzator . : Neaktivna  Nizka :
pohybov
Dorobit a odovzdat
71 dokumentaciu 11.11. 13.11. Ukongens Vysoka Vsetci
ariadenie projektu 2008 2008
Vytvorit offline verzie 1111
7.2 naSich zdrojovych 2 0 0 8. - Aktivna Stredna Vsetci
materialov
Pohl'adat na internete , 1111, 16.11. , o
73 model robota Nao, ktory 2008 2008 Aktivna Nizka Vsetci
je na predaj
Vypracovat posudok 18.11. 21.11. _ , ..
8.1 Uk Vysok: Vset
pre tim &.1 2008 2008 oncena - Vysoxa serd
\% ie prihlask
8.2 dzzgi;(;‘;alrélleTpJICuas ’ 18.11. 2111 Ukonlend  Vysoka Bc. Daniel Slamka,
' P 2008 2008 y Bc. Ivan Tomovi¢

a jej odovzdanie
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Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Vykonat Gpravy
ACi g 25.11.
9.1 dokumentacie po,dla - Aktivna Vysokd  Bc. Daniel Slamka
pokynov uvedenych 2008
v Casti obsah stretnutia
Kontaktovanie fyzika
9.2 Z maEfvyzu, ktory nam 25.11. _ Aktivna Stredné Bc. P-eter,
pomoZe s modelom 2008 Smolinsky
robota
Zahrnut do frameworku
na pohyby riesenie 25.11. , ., Bc.Dusan Rodina,
9.3 - Akt Vysok
problému paralelného 2008 vna ysoka Bc. Peter Nosko
vykonavania pohybov
Zistenie, Ci je Cast tel .
Istefiie, clje cast tefa 25.11. , i Bc. Ondrej Sevce,
9.4 robota teleso alebo - Aktivna Vysoka N
3 2008 Bc. Ivam Tomovic
hmotny bod

Vytvorit sadu funkcii na

ypocet relati h 25.11.
95 YDOLTIENTMS : Aktivna  Vysoka Vietci
poloh casti hraca oproti 2008
tazisku

Vytvorenie funkcie

urcujucej pohyb, ktory 25.11. , i

9.6 - Akt Stred -
vrati hracove tazisko do 2008 tvna redna
stabilnej polohy

Zhrnutie

NaSe deviate stretnutie bolo vel'mi ¢inorodé, nacrtlo nové smery, ktorymi sa bude uberat navrh
a implementdacia jednotlivych Casti robota. Doslo k definovaniu konkrétnej sady uloh, za ktoré su
zodpovedni konkrétni ¢lenovia timu. Takisto sme dostali spatnu vazby na dokumentaciu od Ing.
Mariana Lekavého, ktory aj navrhol zmeny do d’'alSej verzie dokumentacie. Stretnutie hodnotime
ako vel'mi podnetné a prinosné.
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Zapisnica ¢. 10

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: FIIT STU, softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 2. september 2008 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 09:00 - 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. DuSan Rodina Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Ondrej Sevce Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic
Obsah stretnutia:

Rozobranie vysledkov zo stretnutia s fyzikom z MATFYZu
0 Sposob ratania taZiska robota
Prezentovanie pokroku prace na editore pohybov
0 Spravne ukladanie a nacitavanie pohybov
0 Znazornenie ¢iastkovych pohybov na casovej osi
Dohodnutie na dokonceni kl'i¢ovych funkcii editora pohybov
0 Upravovanie pohybov
0 Mazanie pohybov
0 Nahl'ad celej akcie
Prezentacia pohybu vykonaného zo siboru (vo formate navrhnutom na
predchazdajucich stretnutiach)
Sledovanie sprav gyroskopu zo servera
Urcenie d’alsich ciel'ov a iloh na projekte
0 vytvorit vzorec taziska a naimplementovat ho do programu
0 vypocitat siradnice rozmiestnenie koncatin v trojrozmernom priestore
0 vypocitat moment sily posobiaci na robota v danom momente
0 naStudovat konfiguracné suibory robota s ciel'om zistit vel'kost ¢asti tela robota
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Vytvorit framework na 28.10. , ,  Bc.Dusan Rodina,
2k riadenie pohybov 2008 i Altivna il Bc. Peter Nosko
Implementovat 28.10. . , —_
53 jednotlivé pohyby 2008 - Aktivna Nizka Vsetci
Implementacia ch6dze 28.10. , a
5.3.1 i k] 2008 - Aktivna Stredna -
5.3.3 Iml?lem_entaaa 28.10. - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
vstavania 2008
5.4 V}/hladat Zazhamy A - Aktivna Stredné Vsetci
Zapasov 2008
7.2 Xz’g‘i,czlztd?"if'l(l)n? ZEFZIE LLIL L1z, Ukoncena Stredna Vsetci
'  Zarojovy 2008 2008
materialov

Vykonat dpravy

dokumentacie podla 25.11. 1.12.
9.1 Ukoncena Vysoka  Bc. Daniel Slamk
pokynov uvedenych 2008 2008 oncend ysoka ¢ Daniel viamia
v Casti obsah stretnutia
Kontaktovanie fyzika
z matfyzu, ktory nam 25.11. 1.12. Bc. Peter
9.2 Ukoncena Stredna
pomoZe s modelom 2008 2008 oncend redna Smolinsky
robota
Zahrnut do frameworku
na pohyby riesenie 25.11. , ,  Bc.Dusan Rodina,
9.3 - Akt Vysok:
problému paralelného 2008 e JEIE Bc. Peter Nosko
vykonavania pohybov
Zistenie, Ci je Cast tela 25 11. , , Bc. Ondrej §evce,
9.4 robota teleso alebo - Aktivna Vysoka o
3 2008 Bc. Ivam Tomovic
hmotny bod
Vytvorit sadu funkcii na
ypocet relati h 25.11.
95 YPICCRTCEHVAVER - Aktivna Vysoka Vsetci
poloh casti hraca oproti 2008
tazisku
Vytvorenie funkcie
urcujucej pohyb, ktory 25.11. , ,
9.6 - Akt Stred -
vrati hracove tazisko do 2008 tvna redna

stabilnej polohy

29



Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
Dokoncit dolezité
funkcie edit hyb 2.12.
10.1 i Slve (_3,1 ora,po ybov - Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina
umoZziujuce realne ho 2008
pouzivat
Vytvorita 2.12. ) , Bc. Peter
10.2 implementovat vzorec - Aktivna Stredna o,
PRSI 2008 Smolinsky
na vypocet taziska
Vytvorit
impl tovat 2.12.
10.3 4 lmP erflen OV? 'Vzorec - Aktivna Stredna Vsetci
na vypocet pozicie 2008
koncatin
Vytvorit
a implementovat vzorec 2.12. B i L
10.4 L - Aktivna Stredna Vsetci
na vypocet momentu 2008
sily
Zistit vel'kosti casti tela 5 12
10.5 robota z konfigura¢nych 2'008' - Aktivna Strednd  Bc. Ondrej Sevce
suborov
Implementovanie
vykonavania pohybov 9 12
10.6 agentom z l'ubovolného o - Aktivna Vysoka Bc. Peter Nosko
; , 2008
suboru daného
parametrom
Dohodnut taci 16.12.
10,7 ~orodnub prezemacit o, 45 2008 Aktivna  Vysoka Vetci
prototypu 2008
Zhrnutie

Délezitou sucastou desiateho stretnutia bola prezentacia dosiahnutych vysledkov - vytvoreného
editora pohybov a agenta doplneného o schopnost vykonavat urcité pohyby zo siboru. Prebrali
sme vysledky zo stretnutia z fyzikom a stanovili d'al$i postup - pridelili a definovali sme d’alSie

konkrétnejsie ulohy suvisiace s fyzikdlnym modelom hraca.
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Zapisnica €. 11

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: Skola, u¢ebiia de-35 Bc. Peter Nosko
Datum: 16. februar 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Daniel Slamka Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Dusan Rodina Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

¢ Diskusia ohl'adom terminu pravidelnych stretnuti k TP - dohodli sme sa na pondelku
alebo Stvrtku.

¢ Prediskutovanie prace na letny semester a stanovenie si ciel'ov

* Dohodnutie sa na timovych tlohach na nasledujuce stretnutia - TP CUP, IIT SRC

* Dohodnutie vediceho timu - Bc. Dusan Rodina

Zhodnotenie predchadzajucich uloh
Neboli Ziadne predchadzajtce ulohy, ked'Ze sa jednalo o prvé stretnutie v letnom semestri.

Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné
osoby

Vytvorenie rozvrhu kedy

11.1 sabude moct tim 16.2.2009 - Aktivna  Vysoka Vsetci
stretavat

112 Vytvorenieabstraktuna ¢ 5 509 - Aktivna  Vysokd Vietci
IIT SRC
Vytvorenie predbeznej i , . o

11.3 spravy na TP CUP 16.2.2009 Aktivna  Vysoka Vsetci

11.4 Fracanapohyboch 16.2.2009 - Aktivna  Vysoka Vietci
robota

Zhrnutie

Stretnutie bolo prvym vletnom semestri. Pocas stretnutia sme si urcili vediceho timu na
nasledujtce obdobie, ktory nadm zadelil bezné tlohy. Taktiez sme prediskutovali pracu na sutaz
TP CUP alIT SRC. TaktieZ sme prediskutovali kedy by bolo idedlne mat stretnutia vletnom
semestri nakol'ko sa kazdému zmenil rozvrh. Toto stretnutie bolo kratke, ale pomohlo nam sa
uspesne rozbehnut do prace v d'alSom semestri.
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Zapisnica €. 12

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: Skola, u¢ebiia de-35 Bc. Peter Nosko
Datum: 23. februar 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Nosko Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Daniel Slamka Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

* Dohodnutie prace na TP CUP a IIT SRC. Pripomenutie si terminy odovzdania.

e Zistenie chyby v implementacii hraca -> pozastavenie prace na pohyboch
e Dohodnutie krokov vyvoja editora
* Praca na vytvoreni rovnovazneho modulu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Vytvorenie rozvrhu
11.1 kedy sabude méct tim 16.2.2009 18.2.2009 Hotova Vysoka Vsetci
stretavat
Vytvorenie abstraktu . . .
11.2 na 11T SRC 16.2.2009 18.2.2009 Hotova Vysoka Vsetci
Vytvorenie priebeZnej a . Bc. Daniel Slamka,
11.3 o O QU 16.2.2009 22.2.2009 Hotova Vysoka Be. [van Tomovic
11.4 Prdca na pohyboch 16.2.2009 - Pozastavena Vysoka Be. Daniel Slamk.?’
robota Bc. Ivan Tomovic
Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
11,4 Fracanapohyboch 16.2.2009 - Pozastavena B DA e
robota Bc. Ivan Tomovic
Bc. Peter
12.1 Rovnovazny modul 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
Bc. Ondrej Sevce
12.2 Vyvoj editora pohybov = 23.2.2009 - Aktivna Vysokd  Bc. Dusan Rodina
12,3 Odstraneniechyby 5355000 - Aktivna  Vysoka  Bc. Peter Nosko
v implementacii hraca
Vytvorenie a zaslanie 4 P ot
12.4 S e e [T SR 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Vsetci
Zhrnutie

Stretnutie bolo druhym vletnom semestri, ale prvym aktivnym. Pocas stretnutia sme riesili
vzniknuti problém pri implementacii hraca . To spOsobilo prerusenie vytvarania pohybov cez
editor, ktory sa takisto ma po dohode zmenit. Tieto zmeny v editore maju priniest efektivnejsie
ajednoduchS$ie vytvaranie pohybov pre buducich pouZzivatelov. PocCas stretnutia sa navrhlo
zakomponovat rieSenie rovnovazneho modulu do projektu.
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Zapisnica ¢. 13

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 2. marec 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ivan Tomovic Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Peter Nosko Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: A - Uvahy pri navrhu rovnovazneho modelu Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:
¢ Bc. Dusan Rodina predviedol editor na vytvaranie pohybov.
¢ Diskutovalo sa o rieSeni rovnovazneho modelu hraca ohl'adom prepocitavania suradnic.
Cast’ sa nachadza v prilohe.
* Hl'adanie problému v implementacii hraca, ktory spdsobuje, Ze sa nesprava podl'a vopred
nadefinovanych pravidiel.
* Rozdelili sme si ulohy na d'alSie obdobie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
a Bc. Daniel
11.4 LY o L0 16.2.2009 - Pozastavena - Slamka, Bc.
robota .
Ivan Tomovic
Bc. Peter
12.1 Rovnové#ny modul 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
Bc. Ondrej
Sevce
12.2 Vyvoj editora pohybov  23.2.2009 - Aktivna Vysoka Be. Dl_lsan
Rodina
12.3 O(.istraneme ,Ch.}.’by, y 23.2.2009 - Aktivna Vysokd  Bc. Peter Nosko
v implementacii hraca
Vytvorenie a zaslanie a a .
12.4 prispevkuna IITSRG 23.2.2009 25.2.2009 Hotova Vysoka Vsetci
Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav  Priorita Zodpovedneé
osoby
13.1 Refaktorizacia kodu 2.3.2009 - Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky
Zhrnutie

Na stretnuti sme prezentovali vysledky doterajsej prace a rozdelili sme si nové ulohy. Dohodli
sme sa na dalSom smerovani vyvoja editora arieSili sme problém vimplementacii hraca
a rovnovazneho modelu. V prilohe je dokumenticia k rovnovaznemu modelu.
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Priloha A - Uvahy pri navrhu rovnovaineho modelu







Zapisnica €. 14

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 9. marec 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Smolinsky Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Ivan Tomovic Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Bc. Dusan Rodina predviedol prototyp 3D modelu hraca sluziaci na editovanie pohybov
v nasom editore.

Bc. Ivan Tomovic informoval o chybach, ktoré nasiel pri praci s editorom. Nasledne bolo
naplanované a aj prislusnym osobam pridelené ich opravenie.

Bc. Peter Smolinsky informoval o stave prace na fyzikdlnom modely hraca a refactoringu
prebranych kodov v C++.

Bc. Peter Smolinsky prezentoval konfiguraciu a model hraca, ktory vel'mi
pravdepodobne pouZziva aj server na interné vypocty.

Dohodli sme sa na ,plavajicom* ¢ase spolo¢nych stretnuti podl'a vyu¢ovania v danom
tyzdni.

Prediskutovali sme funkcie pre vypoéty rovnovazneho modulu. Bc. Ondrej Sevce
nasledne uspesne pocas stretnutia dokoncil kIicovu funkciu rovnovazneho modulu

(na rotaciu bodu okolo vektoru).

Navrhli sme zlepSenu 3D vizualizaciu hraca v editory.

Rozdelili sme si ulohy na d’alSie obdobie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
12,1 Pracanapohyboch 9.3.2009 - Pozastavené - .
robota
Praca na fyzikalnom R
12.2 modely arovnovaznom 9.3.2009 - Aktivna Vysoka Be. Peter Srpglmsky,
Ly Bc. Ondrej Sevce
module hraca
12.3 Vyvoj editora pohybov ~ 9.3.2009 - Aktivna Vysoka Bc. DuSan Rodina
12.4 Odstraneniechyby ) 55449 - Aktivna  Vysokd  Bc. Peter Nosko
v implementacii hraca
13.1 Refaktorizacia kodu 9.3.2009 - Aktivna Nizka  Bc. Peter Smolinsky

Definovanie novych uloh a cielfov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné
osoby
Kontrola zdrojovych
14.1 kddov zo zaciatocnou 9.3.2009 - Aktivna  Nizka Bc. Daniel Slamka
konfiguraciou hraca
14.2 Vypis pri debugovacom 93.2009 ) Aktivna  Vysokd Bc. Peter Nosko,

mode hraca Bc. Ivan Tomovic
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vykonavajiceho prikazy z

editora

14.3 Vy.VO] DO 9.3.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Dusan Rodina
editore

Zhrnutie

Stretnutie ndm poslizilo na prezentovanie nami priebezne dosiahnutych vysledkov a dalsie
naplanovanie, koordinovanie a prerozdelenie dloh na najblizSie obdobie. Urcilo smer vyvoja
editora, hraca konajiceho podla konfiguridcie =zeditora atiez fyzikdlneho modelu
arovnovazneho modulu. Tymto postupne vytvarame vysledky nasej prace prezentovatelné na
bliziacich sa sutaziach TP CUP a IIT SRC.
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Zapisnica €. 15

Téma stretnutia: Stretnutie k progresu Ucastnici:
projektu
Miesto: Softvérové stadio Bc. Peter Nosko
Datum: 16. marec 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ondrej Sevce Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Peter Smolinsky Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

¢ Bc. Dusan Rodina predviedol zlepSenia 3D modelu hraca v naSom editore.

¢ Ostatni ¢lenovia timu zhodnotili pracu s editorom a navrhli d’alSie zlepsenia

e Znova sme diskutovali o rovnovaznom modeli, navrhli sme postup, ako otestovat
spravnost polohy taZiska

e Diskutovali sme o vyssich ¢innostiach robota (smerovanie chddze k lopte, sledovanie
pohybu inych hracov, ...)

¢ Diskutovali sme o architektire vhodnej pre podporu takéhoto vyssSieho spravania

* Rozdelili sme si ulohy na d'alSie obdobie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

Zodpovedné

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita
osoby

Kontrola zdrojovych

14.1 kddov zo zaciatocnou  9.3.2009 10.3.2009 Hotova Nizka Bc. Daniel Slamka
konfiguraciou hraca
Vypis pri

debugovacom mdde Bc. Peter Nosko,

14.2 hraca vykonavajticeho 9-3.2009 _ Aktivna Vysoka Bc. Ivan Tomovic
prikazy z editora
Vyvoj 3D modelu g a . .

14.3 Ly . 9.3.2009 = Aktivna Vysokd  Bc. DuSan Rodina
hraca v editore

11.4 Fracanapohyboch 16.3.2009 - Aktivna  Vysoka D¢ Daniel Slamka,
robota Bc. Ivan Tomovic
i:‘j(claellna fyzikalnom Be. Peter

12.1 Yo 23.2.2009 - Aktivna  Vysoka Smolinsky,
arovnovaznom .-

. Bc. Ondrej Sevce

module hraca

12,2 Vyvojeditora 23.2.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc. Dugan Rodina
pohybov

Mg AEEElENEEminy 2322009 14.3.2009 Hotovd  Vysokd  Bc. Peter Nosko

v implementacii hraca
13.1 Refaktorizacia kodu 9.3.2009 11.3.2009 Hotova Nizka  Bc. Peter Smolinsky

Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav  Priorita Zodpovedné
osoby
Vytvorenie
15.1 Struktdrovanej wiki 16.3.2009 - Aktivna  Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
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Parsovanie serverovych

15.2 . . 16.3.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Ondrej Sevce
sprav v editore

15.3 Dopl.nem,e 'Zac1ato'cne] 16.3.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Dusan Rodina
konfiguracie v editore

15.4 Zistenie uhlov gyroskopu  16.3.2009 Aktivna Vysoka Bc. Peter Smolinsky
Vytvorenie farebnych

15.5 kddov na koncatiny v 16.3.2009 Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina
editore

15.6 Vytvoreple logovac1ehq 16.3.2009 Aktivna  Vysokd Bc. Peter Noskq,vBc.
mechanizmu v agentovi Ivan Tomovic¢

Zhrnutie

Stretnutie nam ukazalo, Ze mame eSte rezervy najma voblasti rovnovazneho modulu
a vykonavania pohybov na strane servera. Do d’alSieho tyzdiia sme si stanovili konkrétne tilohy.
Najviac pozitivne mdZeme hodnotit progres v editore spravania robota, ktory dalej chceme

vyuzit na tvorbu komplexnych pohybov.
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Zapisnica €. 16

Téma stretnutia: Stretnutie k progresu Ucastnici:
projektu

Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko

Datum: 23. marec 2009 Bc. Dusan Rodina

Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka

Zapisnicu vypracoval: Bc. Dusan Rodina Bc. Peter SI:ﬂOlinSk)"

Stretnutie viedol: Bc. Ondrej Sevce Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Prilohy:

Obsah stretnutia:

Bc. Dusan Rodina prezentoval nové vlastnosti editoru a vylepSent vizualizaciu robota a
farebné kédy v ¢asovej osi editora pohybov.

Finalizovali sme ¢lanok na IIT SRC.

Bc. Peter Smolinsky predviedol algoritmus vypoctu taziska

Definovali sme mnozinu Standardnych pohybov ktoré je potrebné vytvorit, aby bol robot

schopny hrat futbal.

Rozdelili sme si tlohy na d'al$ie obdobie, vratane rozdelenia tvorby konkrétnych

pohybov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby

143 V¥voj 3D modelu 9.3.2009 23.3.2009  Hotovd  Vysokd Bc.Dusan Rodina
hraca v editore
Vypis pri debug mode

142 hréatavykonavajiceho  9.3.2009 . Aktivna  Vysoka Do PeterNosko,

; . Bc. Ivan Tomovic

prikazy z editora

i SRR e 16.3.2009 - Mtore, S o DO S
robota Bc. Ivan Tomovic
Praca na fyzikalnom Bc. Peter

12.1 arovnovaznom 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce

12.2 Ve e e 23.2.2009 - Aktivna Vysokd  Bc. Dusan Rodina
pohybov
Vytvorenie

15.1 strukturovanej wiki 16.3.2009 - Aktivna Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
Parsovanie

15.2 Serverovych sprav 16.3.2009 23.3.2009  Hotovd  Vysokd  Bc.OndrejSevce
v editore pohybov
robota

153 Doplneniezaciatotnej o 5.609 5333009  Hotové  Vysokd  Bc Duan Rodina
konfiguracie v editore

15,4 Zistenie uhlov 1632009 - Aktivna  Vysoké pe eter
gyroskopu Smolinsky
Vytvorenie farebnych

15,5 ‘odovnakoncatiny 4 cooo000 5335009  Hotovd  Vysokd  Bc DusanRodina

v editore pohybov
robota
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Vytvorenie

15.6 |logovacieho 16.3.2009 - Aktivna  Vysoka  DC Peter Nosko,
mechanizmu v Bc. Ivan Tomovic
agentovi

Definovanie novych uloh a cielfov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav  Priorita Zodpovedneé
osoby

16.1 e eyt i 23.3.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Daniel Slamka
do boku

162 YYytvorenie pohybu 23.3.2009 - Aktivna Vysokd  Bc. Ivan Tomovié
Vstanie zo zeme

16.3 Vs rorente et 23.3.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Daniel Slamka
Otocenie sa

16.4 ytvorenie pohybu 23.3.2009 . Aktivna Vysokd  Bc. Ivan Tomovié
Chodza

16.5 A“”T“"‘C‘a X0 T 23.3.2009 - Aktivna Strednd  Bc. Dusan Rodina
v editore

Zhrnutie

Vramci stretnutia sme rieSili ¢asovo Kkritickd tlohu - finalizaciu ¢lanku na IIT SRC ajeho
odovzdanie. Okrem toho sme dosiahli délezity milnik - implementéciu algoritmu na vypocet
taziska. Zhodnotili sme doterajsi vyvoj editora pohybov a navrhli jeho d’alSie smery zlepSovania.
Ked'Ze editor uz bol naplno pouZitelny na vytvaranie pohybov, pridelili sme si ulohy na
vytvorenie konkrétnych pohybov, vd'aka ktorym sa bude méct robot pohybovat na ihrisku.

41



Zapisnica €. 17

Téma stretnutia: Stretnutie k progresu Ucastnici:
projektu

Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko

Datum: 6. april 2009 Bc. Dusan Rodina

Cas trvania: 14:00 - 14:30 Bc. Daniel Slamka

Zapisnicu vypracoval:

Stretnutie viedol:
Prilohy:

Bc. Daniel Slamka
Bc. Dusan Rodina

Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

e Zadelenie uloh pocas sviatkov.

* Ukazka progresu pri praci

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav Priorit Zodpovedneé
a osoby

Vypis pri debug méde

142 fra@ 932009 2932009  Hotovd  Vysoka Lo Peter Nosko,
vykonavajiceho Bc. Ivan Tomovic
prikazy z editora
Praca na fyzikdlnom Bc. Peter

12.1 arovnovaznom 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce

12,2 Vyvojeditora 23.2.2009 - Aktivna  Vysokd Bc. Dugan Rodina
pohybov
Vytvorenie

15.1 sStruktdrovanej wiki 16.3.2009 - Aktivna Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu

15,4 ‘Zistenie uhlov 1632009 - Aktivna  Vysoké pe eter
gyroskopu Smolinsky
Vytvorenie

15,6 |osovacieho 16.3.2009 : Aktivna  Vysoka DG Peter Nosko,
mechanizmu v Bc. Ivan Tomovic
agentovi
Vytvorenie pohybu a a .

16.1 Ukrok do boku 23.3.2009 1.4.2009 Hotova Vysokd  Bc. Daniel Slamka

162 Yytoreniepohybu 0550500 345009 Hotova Vysokd  Bc. Ivan Tomovié
Vstanie zo zeme

163 vytvorenie pohybu 5 55549 - Aktivna  Vysoka  Bc. Daniel Slamka
Otocenie sa

16.4 VyEvorenle pohybu 23.3.2009 - Aktivna Vysokd  Bc. Ivan Tomovic
Chodza

16,5 Animacia pohybu 23.3.2009 . Aktivna  Stredna  Bc.Dusan Rodina
robota v editore

Zhrnutie

Stretnutie pred sviatkami bolo kratke, ale pocas neho sme ukazali progres, ktory sme urobili za
minulé tyZdne. Nasledne sme na neho nadviazali a stanovili si postup prace pocas sviatkov.
Hlavnym cielom bolo tvorit pohyby pomocou editora atym otestovat jeho funkcionalitu
a zaroven odhalovat aj pripadné chyby a nedostatky.
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Zapisnica ¢. 18

Téma stretnutia:

Stretnutie k progresu

projektu

Uéastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy: A - postup prace na projekte

Softvérové studio
20. april 2009
13:00 - 15:30
Bc. Daniel Slamka
Bc. Dusan Rodina

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovié

Obsah stretnutia:

Prezentacia prace na projekte Studentovi, ktory by mal zaujem robit’ bakalarsky projekt

spojeny s RoboCup.

Ukazka pohybov a prace s editorom.
Diskusia o vypoctoch pomocou gyroskopu (akcelometer)
Zadefinovanie hlavného postupu pri praci (11 skatuliek) vid priloha A

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Praca na fyzikdlnom Bc. Peter
12.1 arovnovaznom 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce
PRt 23.2.2009 : Aktivia Vysokdl  Be. Dufan Rodina
pohybov
Vytvorenie
15.1 struktdrovanej wiki 16.3.2009 - Prerusena Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
154 Zistenieuhlov 16.3.2009 : Aktivna  Vysoka Be. Peter
gyroskopu Smolinsky
Vytvorenie
15.6 |logovacieho 16.3.2009 . Aktivna  Vysoka D¢ Peter Nosko,
mechanizmu v Bc. Ivan Tomovic
agentovi
163 ‘yworenepohybu 5545009 1942009 Hotova  Vysokd  Bc. Daniel Slamka
Otocenie sa
16.4 ‘C’zg‘g’zgeme pohybu 5332009 154.2009 HotovA  Vysokd  Bc.lIvan Tomovic
16,5 Animdciapohybu 2332009 17.42009 Hotovd  Strednd  Bc.Duan Rodina
robota v editore
Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
Npa REECHaaEiEel o o6 : Aktivna  Vysokd  Be.DanielSlamka
potrebnej k produktu
17.2 Zistenie pozicii branok  20.4.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Ondrej Sevc_ev,
Bc. Ivan Tomovic
Ny LCACOBEEmERNE o 4 oae : Aktivna " Vysoka Vietci

serveru a monitora
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Urcenie stavu robota , , Bc. Peter
17.4 (e, sedi,...) 20.4.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky
VizualizAacia a S | e
175 . e 20.4.2009 - Aktivna Stredna Smolinsky,
simulacia taziska " .
Bc. Dusan Rodina

Zhrnutie

Na zaciatku stretnutia sa ku ndm pridal Student bakalarskeho studia, ktory mal zdujem ako
bakalarsku pracu robit’ projekt spojeny s RoboCup. Ukazali sme mu nas Editor pohybov a v iom
ukazku vytvorenych pohybov. Nasledne sme prediskutovali zistenie, Ze gyroskop neposkytuje
suradnice, ktoré potrebujeme ale je to len akcelometer. Vzhladom na to treba presnejsie
vypocitat umiestnenie robota ajeho stav. To planujeme robit pomocou vizualnej informacie
vzhl'adom na statické body na ihrisku (branky, rohy). Podstatnym bude taktiez vizualizacia
a simulacia taziska robota v editore.

Priloha A: Postup prace na projekte
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Zapisnica €. 19

Téma stretnutia: Praca na projekte Ucastnici:

Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 27.april 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Smolinsky Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Daniel Slamka Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: A - Vypocty udajov z kamery hraca Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Spolo¢ne sme si prezreli vytlaceny plagat na IIT SRC a dohodli sa na d'alSom postupe
(registracii, casoch prezentacie) ohl'adom ucasti na danej konferencii.

Bc. Dusan Rodina predviedol novi funkcionalitu editovania pohybov v editory.

Bc. Dusan Rodina predviedol 3D vizualizaciu hraca v editore, ktora vychadzala

z rozmerov zadanych v manualy a konfiguracii serveru. Bohuzial' dany model na prvy
pohl'ad nebol spravny a nedokazal vhodne zobrazit tazisko a plochu stability. Bc. Peter
Smolinsky navrhol prerobit’ dany model z hraca poskladaného z kvadrov na ,palickovy*,
zobrazujuci iba pospajané hmotné body. Dany napad zatial' nebol prijaty a Bc. Dusan
Rodina ma v plane opravit existujuci 3D model a vizualizaciu. Vysledkom tieZ bolo
rozhodnutie implementovat funkciu vypnutia/zapnutia taziska a jeho zobrazenie ako
yhviezdice”.

Bc. Daniel Slamka (zodpovedny za dokumentaciu) nas informoval o stave a postupe pri
pisani dokumentacie a pouZivatel'skej prirucky k editoru. Dalej konzultoval s Ing.
Maridnom Lekavym, Phd. sp6sob a pozadovany obsah dokumentacie a jej odovzdania

v nasledujicom tyzdni.

Bc. Ondrej Sevce nas oboznamil s vypoc¢tami a problémami pri simulovani gyroskopu z
pohladu/kamery hraca. Prezentoval postup ziskania hodnét gyroskopu. Nasledne Bc.
Ivan Tomovi¢, Bc. Daniel Slamka a Bc. Ondrej Sevce riesili spolo¢ne s . Maridnom
Lekavym, Phd. vypocet pozicii a hodnét z idajov z kamery hraca. Sformulovali, Ze
budeme riesit natoCenie kamery cez vypocet rotacnej matice, ktort vypocitame cez
urdité operacie medzi dvoma maticami, kde jedna ma stipce ¢o st zakladné umiestnenie
bodov na ihrisku a druha obsahuje vektory, ktoré aktualne robot vidi zo svojej pozicie.
Pre dané vypocty su potrebné absolitne pozicie bodov (vlajok), ktoré hrac vidi. Bc. Peter
Smolinsky dostal za tlohu zistit ich hodnoty (¢o sa mu aj hned’ podarilo) a pridat ich do
zdrojovych kédov.

Bc. Peter Nosko porozpraval o matematickych funkciach, ktoré pridal do implementacie
hraca (quaterniony, rotacie). Spolu s Bc. [vanom Tomovic¢om riesil problémy

s quaternionmy v naSom modely hraca. Je potrebné este vyriesit prevod quaternionov na
sférické uhly.

Dohodli sme sa na spdsobe a postupe testovania naSho produktu. Pre testovanie
zdrojovych kddov v C# pouzijeme VSTS Unit Testing. Pre C++ Bc. Peter Nosko spravil
jednoduchy testovaci ramec, ktory eSte ma v plane d’alej zlepSovat. Pre testovanie

z pohl'adu koncového pouzivatel'a chceme vyuzit pomoc od Studentov bakalarskeho
studia, ktory chct riesit RoboCup v ramci ich bakalarskej prace u Ing. Mariana Lekavého.
Rozdelili sme si tulohy na d’alSie obdobie.
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedneé
osoby
Praca na fyzikalnom Bc. Peter
12.1 arovnovaznom 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce
122 Vyvojeditora 23.2.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc.Dusan Rodina
pohybov
Vytvorenie
15.1 sStruktdrovanej wiki 16.3.2009 - Prerusena Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
15.4 Zistenie uhlov 16.3.2009 2242009 Hotovd  Vysoka ge. Peter
gyroskopu Smolinsky
Vytvorenie
15.6 |logovacieho 1632009 2542009 Hotovd  Vysoka Do PeterNosko,
mechanizmu v Bc. Ivan Tomovic
agentovi
17, FPracanadokumentaci ;404 - Aktivna  Vysokd  Bc. Daniel Slamka
potrebnej k produktu
17.2 Zistenie pozicii branok  20.4.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Ondrej Sevci,
Bc. Ivan Tomovic
17.3 RozdeleniespiStania /50,9 2442009 Hotovd  Vysokd Vietci
serveru a monitora
17.4 Uréeniestavurobota 54, 5009 : Aktivna  Vysoka e Peter,
(lezi, sed;,....) Smolinsky
17.5 Vizualizaciaa 20.4.2009 . Aktivna  Stredna  Bc. Dugan Rodina
simuldcia taziska
Definovanie novych uloh a cielov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav  Priorita Zodpovedneé
osoby
g USRI 27.4.2009 - Aktivna  Vysoka vetci
produktu
18.2 Testoylame internych 27.4.2009 - Aktivna  Vysoka vsetci
funkcii
Zmena vizualizacie
183 ‘aziskaveditore 2742009 -  Aktivna Strednd  Bc.Dusan Rodina
amoznost jeho
zapnutia/vypnutia
Kontaktovat osoby, ktoré
18.4 M@y zaujem oresenie 27.4.2009 - Aktivna  Stredna vsetci
RoboCupu v ramci
Bakalarskej prace
1g.5 Doplnenie dokumentacie . , ;4 Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky
k rovnovaznemu modulu
Ziskanie a pridanie
18.6 pozicii vlajok na ihrisku 27.4.2009 - Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky
do zdrojovych kédov
18.7 ce st etnloney 27.4.2009 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko

sférické uhly
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Zhrnutie

Pocas stretnutia sme vyrieSili mnohé problémy a otazky hlavne ohladom matematickych
vypoctov a spdsobov ich pouzitia. Pripravili sme sa tiez na priebezné odovzdanie produktu
a knemu prislachajicej dokumentacie. Tymto prechadzame do fazy nasadenia produktu a jeho
testovania. TieZ sme si vyjasnili posledné nezrovnalosti ohl'adom konferencie IIT SRC a dohodli
sa na presnom obsahu naSej prezentacie. Do d’alSieho obdobia mame jasne stanovené ciele,
ktoré su vhodne rozdelené medzi ¢lenov timu. MéZeme povedat, Ze UspeSne napredujeme
v rieSeni timového projektu.

Priloha A: Vypocty udajov z kamery hraca
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Zapisnica €. 20

Téma stretnutia: Praca na projekte Ucastnici:

Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 4. maja 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 16:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. DuSan Rodina Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Peter Smolinsky Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Bc. Ondrej Sevce informoval ostatnych o maily, ktory poslal Joschkovi Boedeckovi, ktory
vyvija(l) Robocup server. Odpoved od neho vSak neprisla - zistili sme, Ze na projekte uz

pravdepodobne nepracuje.

Pocas prace na agentovi za uplynuly tyzden sme zistili, Ze gyroskop hraca nedava

ocakavané vysledky - uhly, ale uhlové rychlosti. Rozhodli sme sa zrealizovat’

implementdaciu, ktora by zabezpecila také spravanie gyroskopu, aké sme od neho
ocakavali - teda absolitne hodnoty uhlov.

Na stretnuti sme preberali zabezpecenie vykonania akceptacného testovania - dohodli
sme sa, Ze o testovanie poZiadame Studenta, ktory si vybral t¢ému Robocupu na svoju
bakalarsku pracu. Dali sme si za tlohu pripravit pre neho spatnovizbony dotaznik

k nasmu produktu a zoznam veci, ktoré by sme chceli otestovat’.

Na stretnuti sme preberali aj stabilitu chddze hraca a jeho pady, ktoré spésobuje
preskocenie urcitého ¢asového intervalu serverom, ked nestiha vyhodnocovat data.
Plynulost prace serveru sme sa rozhodli zabezpecit vypnutim vypisov agenta na server.
Tuto funkcionalitu v editore spravania prezentoval Bc. Dusan Rodina.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Praca na fyzikadlnom Bc. Peter
12.1 arovnovaznom 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce
12.2 Vyvoj editora pohybov  23.2.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina
17,1 FPracanadokumentacii ), ;g - Aktivna  Vysokd  Bc. Daniel Slamka
potrebnej k produktu
17.2 Zistenie pozicii branok  20.4.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Ondre Sevc.ev,
Bc. Ivan Tomovic
174 Uréeniestavurobota ;5409 : Aktivna  Vysoka Be. Peter
(lezi, sed;,....) Smolinsky
175 Vizualizaciaa 20.4.2009 . Hotovda  Stredna  Bc.Du$an Rodina
simulacia taziska
18.1 Testovanie vysledného 27.4.2009 - Hotova Vysoka vSetci
produktu
1g.2 lestovanieinternych 5, 45409 : Hotovd  Vysoka vietci
funkcii
Zmena vizualizacie
1g3 ‘taziskaveditore 27.4.2009 . Hotovd  Stredn  Bc. Dusan Rodina

amoznost jeho
zapnutia/vypnutia
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Kontaktovat osoby,
ktoré maju zaujem

18.4 o riesenie RoboCupu 27.4.2009 - Aktivna Stredna vSetci
v ramci Bakalarskej
prace
Doplnenie
1g,5 dokumentacie 27.4.2009 Hotovd  Nizka Be. Peter
k rovnovaZnemu Smolinsky
modulu
Ziskanie a pridanie
np DeAdiEepcie 27.4.2009 - Aktivna Nizka Gl
" ihrisku do zdrojovych o Smolinsky
kédov
18.7 Prevcl)d. qu,aternlonov 27.4.2009 Hotova Stredna Bc. Peter Nosko
na sférické uhly
Definovanie novych uloh a cielfov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav  Priorita Zodpovedné
osoby
Kontaktovat bakalara
19,1 Ohfadom testovania 4.5.2009 Aktivna  Vysoka véetci
a dohodnut s nim
stretnutie
Vytvorit spatnovazobny . . “
19.2 dotaznik k produktu 4.5.2009 Aktivna  Vysoka vsetci
19.3 Vytvorit -knl,ZIllCll o 4.5.2009 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
matematickych funkcii
19.4 Imple,mentovat 4.5.2009 Aktivna Strednd Bc. Peter Smolinsky
absolutny gyroskop
19.5 Otestovat. spravnost 4.5.2009 Aktivna Stredna Bc. Peter Smolinsky
fungovania gyroskopu
19.6 ZISUF ako sa vypina 4.5.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Ivan Tomovic
monitor Robocup servera
19.7 OtesvtO\,/at pozicie 4.5.2009 Aktivna Stredna Bc. Peter Smolinsky
koncatin
19.8 Vlozit do editora realny 4.5.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Dusan Rodina
model robota Nao
Zhrnutie

Na stretnuti sme sa venovali rieSeniu problémov, ktoré priniesol predchadzajici tyzden, tzn.
neoCakavané spravanie gyroskopu a zabezpelenie plynulosti vykondvania pohybov s cielom
predist padaniu robota. Okrem toho sme vyrieSili otazku akceptacného testovania nasho
produktu. Rozhodli sme sa zapojit do neho Studenta bakaldrskeho S$tudia. Stretnutie sme
ukoncili definovanim uloh na dalsi tyzden scielom finalizovat nas produkt do pouziteI'nej
podoby.
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Zapisnica €. 21

Téma stretnutia:

Praca na projekte

Uéastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

Softvérové studio
11. méaja 2009
13:00 - 16:00
Bc. Ivan Tomovic
Bc. Dusan Rodina

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Prediskutovali a vyhodnotili sme pripomienky z externého testovania. Dospeli sme
k zaveru, Ze vysledky boli dost pozitivne.
Pet'o Smolinsky predviedol vysledky testu pocitania absolitnej polohy gyroskopu.

Ondrej Sevce predviedol rotaénti maticu, ktora ma pomdct pri uréovani polohy hraca na

ihrisku.

Dusan Rodina opravil zobrazovanie robota v editore, uz ,vyzera realnejsie”, ale tazisko
sa zatial nevizualizuje spravne.

Rozdelili sme si pracu na ,vysSej logike“ a dospeli sme k tymto zaverom:

0 Pohyby:

= Nazov suboru bude pomenovavat nazov pohybu
= Ak sapohyb bude skladat' z viacerych stavov a bude potrebné niektoré
opakovat, tak tieto stavy sa ulozia ako zvlast subory

0 Vyber pohybu:

= Vytvorit f-cie, ktoré vyberu vhodny pohyb na vykonanie podl'a stavu

robota

0 Pozriet sa na zdrojaky, ¢co nam poskytol Jan Kolesar.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
12.1 Praca na fyzikalnom 23.2.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc. Peter Smolinsky,
arovnovaznom Bc. Ondrej Sevce
module hraca
12.2 Vyvoj editora pohybov  23.2.2009 - Aktivha  Vysoka Bc. DuSan Rodina
17.1 Pracanadokumentacii 20.4.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Daniel Slamka
potrebnej k produktu
17.2 Zistenie pozicii brdnok  20.4.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Ondrej Sevce,
Bc. Ivan Tomovic
17.4 Urcenie stavu robota 20.4.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc. Peter Smolinsky
(lezi, sedi,....)
18.5 Doplnenie 27.4.2009 10.5.2009 Hotova Nizka Bc. Peter Smolinsky
dokumentacie
k rovnovaznemu
modulu
18.6 Ziskanie a pridanie 27.4.2009 6.5.2009 Hotova Nizka Bc. Peter Smolinsky

pozicii vlajok na
ihrisku do zdrojovych
kédov
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19.1 Kontaktovat bakaldra 4.5.2009 8.5.2009 Hotova  Vysoka vSetci
ohl'adom testovania
a dohodnut s nim
stretnutie

19.3 Vytvorit kniznicu 4.5.2009 Aktivha  Stredna Bc. Peter Nosko
matematickych funkcii

19.4 Implementovat 4.5.2009 Aktivna  Strednd  Bc. Peter Smolinsky
absolutny gyroskop

19.5 Otestovat spravnost 4.5.2009 10.5.2009 Hotova  Stredna Bc. Peter Smolinsky
fungovania gyroskopu

19.6 Zistit ako sa vypina 4.5.2009 10.5.2009 Hotovd  Vysoka Bc. Ivan Tomovic
monitor Robocup
servera

19.7 Otestovat pozicie 4.5.2009 10.5.2009 Hotova Strednd Bc. Peter Smolinsky
koncatin

19.8 Vlozit do editora 4.5.2009 Aktivna  Vysoka Bc. DuSan Rodina
redlny model robota
Nao

Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav  Priorita Zodpovedne
osoby

21.1 Dokoncenie riadenia 11.5.2009 Aktivna Strednd  Bc. Daniel Slamka
Upravit avgenta, aby vedel Be. Peter Nosko

21.2 nac1ta:c vSetky pohyby z 11.5.2009 Aktivna  Vysoka Be. Tvan Tomovic
adresara

21.3 Analy?ovat zdrojaky od J. 11.5.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Ondrej Sevce
Kolesara

21.4 Upravitpohyby- 11.5.2009 Mlitore, Vg o e Sl e
rozdelenie stavov Bc. Ivan Tomovic
F-cie na vybratie vhodnej

21.5 akcie ba zdklade stavu 11.5.2009 Aktivna Vysokd Bc. Peter Smolinsky
robota
Zistit, ako vidim

21.4 orientacné body na 11.5.2009 Aktivna  Vysoka vsetci
zaciatku hry

Zhrnutie

Na stretnuti sme najskér zhodnotili pracu, ktora mala byt hotova na tento tyzden a potom sme
sa venovali vzniknutym problémom. Taktiez sme vyhodnotili externé testovanie, ktoré
hodnotime ako pozitivne. Nakoniec sme si rozdelili dlohy, ktoré treba vykonat do budidceho
tyzdiia a ked'Ze sa blizi odovzdavanie, tak sme si stanovili celkom realne ulohy, ktoré by sme
mali byt schopni stihnut vyrieSit. Po ispeSnom vyrieSeni tychto dloh by mal byt projekt v stave
pripravenom na odovzdanie a budd dosiahnuté takmer vSetky ciele, ktoré sme si stanovili na
zaciatku projektu.
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Standardy kodovania, $tabna kultdra

Standardy, postupy a pravidla nasho timu, ktoré dodrZiavame pri praci s nastrojmi Subversion a
pri pisani zdrojovych kéd su:

* Na pisanie dokumentacie a dokumentov celkovo pouZivame formaty Microsoft Office
2003.

* VSetky subory prislichajuce k timovému projektu umiestiiujeme do SVN, kvoli
zjednodusSeniu zdiel'ania v time, zalohovaniu a verziovaniu pre ucely sledovania nasho
postupu a navratu k predchadzajicim verziam.

* Do SVN je povolene, ¢o sa zdrojovych kdédov tyka, odovzdavat iba verzie, ktoré sa daju
prelozit kompilatorom a su plne zostavitel'né.

* Pred odovzdanim suborov do SVN je potrebné vzidy stiahnut najnovs$iu verziu pre
zjednodusSenie rieSenia konfliktov (dvaja I'udia stbeZne zmenili ten isty subor). Tym
dojde k pripadnému konfliktu na klientskej strane a nie v SVN. To dokaze dany clen timu
hned adekvatne vyriesit a zvolit spravnu verziu, ktora moéze vzniknut aj spojenim jeho
verzie a verzie z SVN.

* Adresarova Struktara SVN je rozdelena nasledovne:

0 /Dokumentacia - subory dokumentujice naSu pracu, casti, ktoré integrator
dokumentdacie spaja

0 /Zdrojaky - zdrojové kody k nami vyvijanym projektom (v zmysle Visual Studia)

(@)

/InéTimy - materialy od inych timov, ktoré sme pouzili, napr. ich zdrojové kody,
verzie serveru, dokumentacie atd..

/WebStranka - webova stranka nasho timu

/Zapisnice - zapisy zo stretnuti

/Server - aktualna verzia RoboCup serveru pouzivaného nasim timom
/Ponuka - dokumenty a materialy k nami vypracovanej ponuke

/Fotky - fotografie zo stretnuti, prevazne ndkresy, schémy, nacrty, diagramy

O O O O O o

Zdroje - materidly, z ktorych sme ¢erpali pri tvorbe dokumentacie najma v Casti
analyzy a navrhu, vytvorené pre Ucely offline prezerania daného obsahu

0 /Ostatne - iné subory, napr. naSe logo, plagat

* Do SVN nepridavame subory a adresare, ktoré su Specifické pre daného pouzivatela,
napr. adresare s bindrnymi verziami (Debug, Release), ktoré sa dajui vytvorit z naSich
zdrojovych kédov.

* Na verziovanie pouzivame klientsku aplikaciu TortoiseSVN alebo AnkhSVN podla vol'by
Clena timu.

 Styl pisania zdrojovych kédov je rovnaky ako pouzili nasi predchodcovia, po ktorych
preberame znacnu cast.

e Kazdu zmenu v zdrojovych kédoch komentujeme pri odovzdani do SVN. Uvedieme
kratky popis zmien, ktoré sme vykonali, ¢o sme vytvorili nové.
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Manazment verzii, konfiguracii a zmien

Nasa uloha, roboticky simulovany futbal, je Specificka tym, Ze sa jedna skor o vyskumnu tdlohu s
nejasne definovanymi cielmi a poziadavkami, kedy je potrebné analyzovat a riesit zatial
nezname. Nie je presne stanovene, ¢o sa od nas oCakava a ¢o by malo byt vysledkom, skoér sa
jednd o zamer pracovat na vyvoji hraca ako sa len da. Z tohto sa odvija aj nas pristup k
manazovaniu verzif, konfiguracii a zmien.

Manazovanie verzii a konfiguracii predstavuje vystup nasho hraca a dalSich nami
vytvorenych pomocnych aplikacii pre jeho konfiguraciu. Pre dany ucel pouZivame Subversion.
Postup prace na procesnej urovni je popisany v roznych metodikach.

Zmeny mdbzeme evidovat iba od zdkaznika, ndSho vedidceho Ing. Mariana Lekavého.

Jedna sa vSak o priame ulohy a prikazy a nie poziadavky na zmeny v pravom slova zmysle.
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Zaver

V dokumente sme zpohladu riadenia projektu zhodnotili postup pri vytvarani produkt
k predmetu Timovy projekt. Kazdy z ¢lenov timu plnil svoju rolu zodpovedne. V projekte a jeho
postupe mame dobry prehlad, avspolupraci svedicim timu sme si vytvorili podmienky,
v ktorych sa mdéZeme naplno venovat praci na podstate projektu. Vtom ndm pomahaju
podporné prostriedky ako SVN alebo dotProject, a hlavne ich rozumné pouZzivanie.
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Priloha A — Posudky k timovému projektu

V tejto prilohe sa nachadzaju posudky, ktoré sme vytvorili ako zhodnotenie prace timu ¢.1.
TaktieZ sa tu nachadzaju posudky od timu ¢.1 a nasSe reakcie na ich posudky.
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Uvod

Tento dokument bol vytvoreny v ramci predmetu Teosbftvérového/informmého systému

v time v akademickom roku 2008/2009. Sluzi ako pokudokumentéacie timd.1, ktora
obsahovala analyzu, Specifikaciu a navrh. Téetsti sme pré&tali a snazili sme sa vytvarsi
jasny obraz o problematike. Ndko sme v tomto predmete robili rovnaky projekt, moh
sme jednoduchSierada’ pozitivne, ale aj negativne prvky tejto prace.nddid/ym castiam
sme sa objektivne snazili prirddvahu dbélezitosti a ndsledne ohodtiately vystup. Tieto
hodnotenia jednotlivycltasti, ako aj zaveteé zhodnotenie sa nachadza v nasledujucich

kapitolach.



Formalna stranka dokumentacie

K odovzdanej dokumentacii musimet’byel’mi kriticky. Hned’ titulna strana podsobi i
matico, nakiko neobsahuje nazov projektu a ani predmet, naykttami pracu rieSia.
Taktiez chybaju mena vsetky¢kenov timu. Je tam spomenuty len jedtan a méze z toho
vyplyvat, Ze je to praca len tohto jednotlivca a nie celéhui. Taktiez neobsahuje fakultu
a ani meno veduceho timu.

Samotnd dokumentacia ma& viacero gramatickych -claybarové mnoZstvo
formalnych chyb¢o znizuje kvalitu tejto prace. Polovica nadpisowjedrej farby a druha
zas ciernej, ¢o jednoznane ukazuje, Ze dokument bol pospajany z viacer§asti bez
dokladnejSej pripravy a bol vytvoreny narychlo. éwmitmieSaju zauzivané typografické
Standardy medzi sebou a tym dahorSujlcitate’nos’ danej prace. V praci taktiez mieSaju
vel’ké mnozstvo fontov na samotné texty ako Times Nema&h, Calibri, Arial a CMBX12.
Kladne moézeme hodndti pouzitie zoznamu pouzitych obrazkov, ktory vSakl rbgt
vytvoreny ako zoznam referencii na dané obrazky.

V praci nie su pouzité odkazy na literataru, z &obolo ¢erpané. Tieto fakty
nepdsobia priliS dobre a neodzrkad Urover Studentov vysokej Skoly. Poukazuju na
potrebu zhodnaofi pracu na dokumentacii a taktiez z¥ydisilie pri jej kompletizacii

a dola’ovani detailov.



Obsahova stranka dokumentacie

Obsahovéa stranka dokumentu je na pagtecej Urovni, aj ke je tu tieZz potrebné zvyisi
usilie prac na projekte.

Analyza problémovej oblasti je vyhotovena na vysakevni. Tvoria ju analyzy
jednotlivych tymov, ich rieSeni ataktiez aj servefieto timy vSak pracovali doteraz so
starym typom hré&. Preto je otazne, Rko z tejto analyzy tim vyuZije pri samotnej préaci.
Tejto ¢asti sa tim venoval pravdepodobne najiasu a vypracoval ju Veni dobre. Tat@gag’
bude uéite pouzit#éna aj do buddcnosti a dod@alSim timom pracujucim na projekte
RoboCup 3D ucelenejSiu predstavu o praci predogiycbv.

V Specifikacii su relativne dobre stanovené cidieré by tim mal UspeSne
implementovéd. Taktiez maju vhodne ukazars®, by mal robf ich prototyp. Preto tattad’ je
po formalnej stranke na dobrej arovni.

Samotny navrh je na 4 stranach a su tam I&&@brazky,co poukazuje na slabSiu
pracu na tejtatasti projektu. Popisané su trivialne veci komuniéé&o serverom. Taktiez
hovoria o hrubom névrhu na vysokej arovni, ale ojgigpritom konkrétne triedy a objekty.
Tato ¢cad’ je po obsahovej stranke najslabSia z celého doktim&anechava pocit prace na

poslednu chvu a preto je potrebné na nej eStéavpopracové



Zhodnotenie

Celkovo tuto pracu mézeme hodmiotiko priemernu, ale je nutné popradbwa viacerychtastiach.
Na to, aby tim mohol UspeSne palaea’ v tvorbe prototypu a taktieZ malSichéastiach projektu by
bolo potrebné zvysi pracovné nasadenie a Usilie. Kladne hodnotimeyamalnakdko t& moze
poskytnd d’alSim timom lepSie vychodiskové pozicie. Na jej ikdak tim trochu podcenil néavrh

a ten bude potrebny pre Uspesnu realiziciu samopréfektu.
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1 UvOD

Tento dokument  bol vytvoreny v  ramci predmetu  Tvorba
softvérového/informacného systému v time v akademickom roku 2008/2009. Sluzi ako
posudok dokumentdcie timu €. 7 s ndzvom RoboCup 3D.

Druha kapitola sa zaobera formalnou strankou dokumentu. Tretia kapitola sa
zaobera samotnym obsahom, rozdelenym na 2 Casti pre dokumentaciu k projektu a k
riadeniu a nasledne na podcasti podla ¢asti danych dokumentov. Stvrta kapitola sa
zaobera samotnym zhodnotenim celkovej prace.



2 FORMALNA STRANKA

V predloZenej dokumentacii hodnotime vel'mi pozitivne vel'mi exaktné odvolavanie sa
na zdroje. Vhodné by ale bolo okrem obsahu dokumentu spisat’ tieZ zoznam obrazkov.

TieZ by bola vhodna kontrola gramatiky, kedZe v texte sa niekedy vyskytuju dost’
vyrazné gramatické chyby.



3 OBSAHOVA STRANKA

Obsahova stranka je Clenena podl'a dokumentov a kapitol samotnej dokumentacie.
3.1 Dokumentacia k projektu

3.1.1 Uvod

Pravdepodobne nie je Uplne najvhodnejsie zacat v dvode predstavenim robotického
futbalu, vhodnejsie by bolo zac¢at druhym odstavcom.

3.1.2 Analyza
Voci analyze starSich timov nemame vyrazné namietky.

Analyza servera Simspark je spracovana vel'mi precizne, tieZ k nej nemame Ziadne
pripomienky.

Avsak analyza neurdnovej siete by bola vhodnejsia v sekcii ,Navrh rieSenia“, vzhl'adom k
jej vel'kému suvisu s konkrétnym vytvaranim modelu.

V pripade zhodnotenia sa javi posledny odstavec ako skor vhodny pre Specifikaciu, alebo
navrh.

3.1.3 Specifikacia

V Casti Specifikacia by bolo vhodné, aby jednotlivé ulohy boli zoradené podla priority a
bolo jasné, €o je planované urobit’ pre prototyp a co az v letnom semestri.

3.1.4 Navrh rieSeni

V navrhu je matica jedna vec: spomina sa ,povodnd verzia agenta“. Nikde ale nie je
zrejmeé, o ktoru verziu a akého timu sa vlastne jedna - mozno predpokladat, Ze sa mysli
tim z minulého Skolského roku (spomenuté aZ v Casti Zhodnotenie), avSak aj minuly
Skolsky rok tdto tému spracovavali 2 timy, tym padom to nie je Specifické.

A7 na tato malickost je navrh vel'mi podrobny, mozno az prili$ (napriklad 4.3.1 Triedy).
3.1.5 Zhodnotenie

Tato cast dokumentu je vel'mi jasna a zretelna - bolo by ale vhodné spomenut znova
plany, ¢o sa bude robit d’ale;j.

3.2 Dokumentacia k riadeniu
3.2.1 Uvod

Bolo by vhodné, keby dokument k riadeniu obsahoval podobné predstavenie toho, k
akému timu a v ramci akého predmetu je vytvoreny.

3.2.2 Ponuka
K ponuke timu nemadme Ziadne vyhrady.
3.2.3 Plan projektu

V plane chyba ¢as medzi 6smym a dvanastym tyZzdiiom - zapisané sd tam iba tyZdne uz
skoncené a posledny tyZden pre odovzdanie.



3.2.4 Roly €lenov timu
K tejto ¢asti nemame Ziadne vyhrady.
3.2.5 Za&znamy zo stretnuti

Pozitivne hodnotime vytvorenie zapisnic z eSte nepovinnych stretnuti, kedy bolo
potrebné vytvarat ponuku.

Samotné obsahy stretnutia z jednotlivych zapisnic st ale dost’ stru¢né, bolo by vhodné
zapisat i pripadné diskusie, aby boli zapisané nielen veci, na ktorych sa tim dohodol (v
Casti Zhrnutie), ale aj veci a napady, ktoré boli zavrhnuté.

3.2.6 Standardy kédovania, Stabna kultira

Vidime len drobny nedostatok: v ivode je pisané o Standardoch, ktoré ,..dodrZiavame
pri prdci s ndstrojmi dotProject, Subversion a..” , avSak nie je zapisany jediny Standard
ohl'adom prace s nastrojom dotProject.

3.2.7 Zaver

K tejto ¢asti nemame Ziadne vyhrady.



4 ZHODNOTENIE

Celkovo by sme zhodnotili dokumentaciu ako vel'mi nadpriemernu. Jedinym vyraznym
nedostatkom v nej si samotné gramatické chyby, ktoré zniZujui vaznost danej prace.



Reakcia na posudok timw.1
FORMALNA STRANKA

Akceptujeme pripomienku k formélnejasti dokumentacie a pokldsime sa dokladnejSie
kontrolova’ gramatické chyby v dokumente.

OBSAHOVA STRANKA — Dokumentécia k projektu

Myslime si, Ze Gvodny odstavec sme nepouzili vdheehodne, nakio obsahuje opis
oblasti RoboCup. Pdd ndSho ndzoru nenarusuje charakter Gvotistj.

Navrh neurénovej siete sme umiestnili umyselne autkly analyza, naki&o tymto smerom
nebudemel’alej postupovié Preto ho nepovazujeme vhodné dadacasti navrh.

Samotny podnadpis Zhodnotenie analyzy hovori o gorktorejéasti sme ho chceli pouZi
Hodnotime v nej prvky, ktoré sme analyzovali a@i®t sme ju nedavali do Specifikacie.

Specifikacia poth nas nemusi &ovar’, ktoré ¢asti chceme spracoXe prototypu, ale az
k celkovému produktu a preto tam nemame rozdekenighceme spracovakor aco neskor.
TaktieZ v tejtotasti nepovazujeme za nutn€awa’ prioritu jednotlivych uloh.

V navrhu rieSenia sme naozaj zle pomenovali tygairde naozaj nepresné ogewie starsi
a novsi typ hréa a preto budeme musiiepSie utova’ verzie a to nielen pri héach ale aj
pri inych ¢astiach projektu tak, aby boli jednozna.

OBSAHOVA STRANKA — Dokumentécia k riadeniu

V Gvode dokumentu Riadenie projektu uvadzame naéwntimu a na titulnej strane je jasne
zobrazena téma o aky projekt ide, preto si mysliredp je dostatme jasne.

Pripomienky k planu jednoztiae akceptujeme a povazujeme za nutndso ¢ag’ riadenia
zdokonalf'.

Zapisnice slizia nam k préaci na projekte ako pripouatie tohato sa na stretnuti preberalo.
Mohli by byt viac konkrétne, ale zatissme nepotrebovali, aby také boli néko si kazdy
vedie podrobne projektovy dennik a spolu s nim a&aisnicou si vie pripomeritto, ¢o
prave potrebuje.
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Uvod

Tento dokument bol vytvoreny v ramci predmetu Teosbftvérového/informmého systému

v time v akademickom roku 2008/2009. Sluzi ako pokudokumentéacie timd.1, ktora
obsahovala analyzu, Specifikaciu, navrh a protolypto ¢asti sme prétali a snazili sme sa
vytvorit' si jasny obraz o problematike. Nd&ko sme vtomto predmete robili rovnaky
projekt, mohli sme jednoduchSiegldua pozitivhe, ale aj negativnhe prvky tejto prace.
Jednotlivymé¢astiam sme sa objektivne snazili pritadéahu dbélezZitosti a nasledne ohodtioti
cely vystup. Tieto hodnotenia jednotlivy¢hsti, ako aj zavetaeé zhodnotenie sa nachadza

v nasledujucich kapitolach.



Formalna stranka odovzdanych dokumentov

Musime uzn@, Ze druha odovzdana dokumentacia sa po formalmepke dostatine
zlepSila. Titulna stranka vsak dialej pésobi zvlaStnym dojmom, ndko nehovori o aky
projekt alebo aspok akému predmetu je dana praca rieSena.

Samotna dokumentacia sa cela po formalnej straidesSila, ale stale ma viaceré
badaténé nedostatky. Medzi ne patri napriklad rozne oelsiad odstavcov, horSie
odkazovanie sa na obrazky, ako aj nepouzivanie cedsrences. V navrhu pdsobia metuico
¢islované zoznamy, ktoré su zvlastigované (nezdnajucislom 1).

V praci stéle nie je pouzita literatura, z ktorejdcerpané. Ten fakt sme uz tiniul

v posudku hodnotili a déshas mrzi, Ze ho ani teraz neopravili.



Obsahova stranka odovzdanych dokumentov

Obsahova stranka dokumentéacie k projektu je naafaggtej Grovni. Samotny navrh je viac
prepracovany ako v prvej odovzdanej dokumentacladike hodnotime spbsob pouzitia
hernych stavov, ako aj pouzitie Dispatchera. NegativSak pdsobi, Ze opisujtp by mal
hr& urobt’, ale nevenuju sa dostat® tomu, ako to chcu dosiahhw navrhu su taktiez
niektorécasti (kapitoly 4.1, 4.2), ktoré patria skér do gaglako do navrhu, nakko v nich
tim ¢.1 piSe, Ze pracu zakladaju uz na existujucomiovida v tychto kapitolach iba opisuju
veci, o uz su implementované. Taktiez obrazok9 by sme presunuli skér do analyzy,
nakd’ko opisuje uz existujucu vec. Taktiez si myslime,b¥ bolo vhodnejSie ho nahrédi
napriklad tablkou.

V riadeni projektu sa vbBbec nenachddza manaZmaenzii,veevizii a konfiguracii.
Taktiez by bolo mozno prinosom pi@lSie timy pridd do riadenie asgpako vzor protokol
0 odovzdani. Inak riadenie posobi dobrym dojmom.

Web strdnka nebola Uplne aktualizovana. Zapisgit@ mala pripraveny link¢o
pdsobilo, Ze sa na stranke nachadza, ale nebtdé.to



Prezentacia prototypu

Prezentacia bola celkom zaujimava. Bola zameraaénélna pohyby, ktoré si vyskusali pri
programovani h&& na najnizSej drovni. Tind.1 tym preukazal, Ze sa rozumeju danej
problematike. Tento pristup vSak nepovazujeme zasystematicky.

Navrhnutt architektdru hodnotime naozaj kladnepakd’ko je celkom prepracovana
a jednoducho rozsirited. Rozhodovanie péid ugitej pravdepodobnosti taktieZ hodnotime
uspokojivo. Navrhujeme vSak pritl@aozhodovanie aj napriklad pomocou typu rulety,ked
kazdy modul ma istu Sancu, Ze bude aktivny.

V celku mudro tim¢.1 navrhol stavy p&as pohybu, kedy je htastabilny a méze
prerust respektive zmetiivykonavany pohyb alebo akciu.

TroSku negativne v3ak poésobili drobné problémy yykonavani naskriptovanych

pohybov.



Zhodnotenie

Celkovo tato pracu mézeme hodmoiko priemernd. Kladne hodnotime zlepSenia, ktoré
nastali. Dokumentacia aj riadenie projektu je pomfainej aj obsahovej stranke na vysSej
arovni, ale stale ma &ité nedostatky, ktoré sa dajasom zlepSova

Prezentaciu prototypu hodnotime pozitivne. Aktiutas’ viacerychélenov timu

pbsobila naozaj dobrym dojmom.
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1 UvOD

Tento dokument bol vytvoreny v ramci predmetu Tvorba softvérového/
informa¢ného systému v time v akademickom roku 2008/2009. Sluzi ako posudok
dokumentacie timu ¢. 7 s ndzvom RoboCup 3D, ktora bola odovzdana na konci semestra.

Druha kapitola sa zaobera dokumentaciou k prototypu, je rozdelena na formalnu
a obsahovu stranku dokumentu. Tretia kapitola sa zaobera hodnotenim prezentacie
prototypu. Stvrtd Kkapitola sa zaoberd samotnym zhodnotenim celkovej prace.



2 DOKUMENTACIA K PROTOTYPU

2.1 Formalna stranka

V predloZenej dokumentacii je uZ mensie mnozstvo gramatickych chyb, zvysilo sa vSak mozno
preklepov, ktoré by boli 'ahko zbadatel'né kontrolou pravopisu a gramatiky v Microsoft Worde.

Zaujalo nas ale nieco, o sme si predtym nevsimli: dokumentacia k projektu a k riadeniu nemaju
rovnaké Stylovanie: maju odliSné nadpisy i samotny font textu. To dava dojem, akoby dané
dokumenty neboli k tej istej téme.

2.2 Obsahova stranka

V ramci dokumentu k projektu boli pridané kapitoly 4.4 Prototyp editora pohybov a 4.5
Riadenie pohybov robota. Bolo by vhodnejsie, keby prototyp bol samostatnou kapitolou
dokumentu, a nie iba podkapitolou navrhu. Nehovoriac uz o tom, Ze prototyp sa uz
predsa netyka navrhu, ale implementacie. Pozitivne hodnotime existenciu kapitoly 4.5.2
Problémy pri implementacii.

V ramci dokumentu k riadeniu projektu velmi negativne hodnotime prilohu C -
Metodiky. NielenZe tim dané ndastroje, ktoré v metodikach boli opisané, nepouziva (alebo
minimdalne to nezaznacil do dokumentacie k riadeniu), ale aj odvolavanie sa na ne v
kapitole ManaZment verzii, konfiguracii a zmien je chaotické. Napriklad ,Postup prace
na procesnej arovni je popisany v metodikach XY v prilohe AB” - o su to metodiky XY a
ktora je priloha AB? Metodiky st predsa v prilohe C. Dal$ie odkazovanie je podobne
chaotické: “Kazdopadne proces spracovania zmien nasSim Timom je popisany v metodike
QZ v prilohe CD.” - €o je to metodika QZ a ¢o priloha CD? Dokument predsa nema Ziadnu
prilohu CD, ba ani D a k dokumentu nebolo pridavané ani Ziadne kompaktné medium.
V pripade Stabnej kultdry tieZ nie je vhodné hovorit o style pisania predchodcov - na to,
aby citatel zistil, ktorych predchodcov, musel by ¢itat dokumentaciu k projektu.



3 PREZENTACIA PROTOTYPU

V prezentacii tim ¢. 7 predviedol prototyp svojho editora pohybu. Pri samotnom
predvadzani robotom to ale vyzeralo, ako keby sa jeho cinnost zastavila nie kvoli
urceniu editora, ale aZ na konci kvoli pripustnému ohnutiu klbov.



4 ZHODNOTENIE

Vzhl'adom k predchadzajicej odovzdavanej dokumentacii k projektu a riadeniu sme
cakavali trochu viac, samotné dokumenty (i presnejsSie pridané kapitoly) hodnotime
ako priemerné.

S prezentaciou sme boli spokojni.



Reakcia¢.2 na posudok timué.1
FORMALNA STRANKA

Budeme sa snazeliminova’ vSetky gramatické chyby, ale aj napriek tomu sisme vedomi

sy Mt

Dokumentacia k projektu a Riadenie projektu je pésa@dznym Stylom amyselne. Myslime si,
Ze je jasné k akému projektu oba dokumenty patnamyslime si, Ze je potrebné tieto Styly
ment’.

OBSAHOVA STRANKA

Snazili sme sa k jednotlivym navrhom priradij prislichajuci prototyp tak, aby sa dalo
jednoducho zbadagostup prac a smer jednotlivych dloh v projekte.

Priloha C by naozaj nemuselatby riadeni, ale pdé nas nijako nenaruSuje format
dokumentu. V kapitole ManaZment verzii, konfigurdaizmien sa na tieto metodiky
neodvolavame. Uzndvame vSak, Ze sme sa mali tiogkuw tejto kapitole uvigsodvolava
na metodiky.

PREZENTACIA K PROTOTYPU

Pri predvadzani editora pohybov sme nemali Umyksatova jednoduché pohyby, ale prave
dany editor, ktory povaZzujeme za revaié rieSenie. Prave tento editor méze do buducnosti
pomdad novym timom pri jednoduchej tvorbe pohybov. Pretoe nepovazovali za nutné
jednotlivé pohyby upravovaak, aby boli 100 % furiné.



Priloha B — Preberacie protokoly

Vtejto prilohe sa nachadzaju preberacie protokoly, ktoré sme vytvorili na potvrdenie
odovzdania dokumentacie.
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Slovenskd technickda univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informa énych technoldégii

POTVRDENIE O ODOVZDANI PROJEKTU
Timovy projekt |

Meno timu: Agenty 007

AGENTY a—

Odovzdané dokumenty obsahuju:

Dokumentacia prvej ¢asti projektu RoboCup 3D v rozsahu 35 stran.
Riadenie projektu Timu Agenty 007 v rozsahu 24 stnd.

Tymto Ing. Marian Lekavy potvrdzuje prevzatie prace pred terminom
13.11.2008 (Stvrtok), 14.00.

Dna: 18.11.2008

¢lentimu¢. 7 Ing. Marian Lekavy



Slovenskd technickda univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informa énych technoldégii

POTVRDENIE O ODOVZDANI PROJEKTU
Timovy projekt |

Meno timu: Agenty 007

AGENTY a—

Odovzdané dokumenty obsahuju:

Dokumentacia prvej ¢asti projektu RoboCup 3D v rozsahu 35 stran.
Riadenie projektu Timu Agenty 007 v rozsahu 24 stnd.

Tymto tim ¢&islo 1 nazyvany Dream Team potvrdzuje prevzatie prée pred
terminom 13.11.2008 (Stvrtok), 14.00.

Dna: 18.11.2008

élen timu €. 7 ¢len timu €. 1



Slovenskd technickda univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informa énych technoldégii

POTVRDENIE O ODOVZDANI PROJEKTU
Timovy projekt |

Meno timu: Agenty 007

AGENTY a—

Odovzdané dokumenty obsahuju:

Dokumentacia prvej ¢asti projektu RoboCup 3D v rozsahu 42 stran.
Riadenie projektu Timu Agenty 007 v rozsahu 73 stnd.

Tymto Ing. Marian Lekavy potvrdzuje prevzatie prace pred terminom
15.12.2008 (pondelok), 14.00.

Dna: 16.12.2008

¢lentimu¢. 7 Ing. Marian Lekavy
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Fakulta informatiky a informa énych technoldégii

POTVRDENIE O ODOVZDANI PROJEKTU
Timovy projekt |

Meno timu: Agenty 007

AGENTY a—

Odovzdané dokumenty obsahuju:

Dokumentacia prvej ¢asti projektu RoboCup 3D v rozsahu 42 stran.
Riadenie projektu Timu Agenty 007 v rozsahu 73 stnd.

Tymto tim ¢&islo 1 nazyvany Dream Team potvrdzuje prevzatie prée pred
terminom 15.12.2008 (pondelok), 14.00.

Dna: 16.12.2008

élen timu €. 7 ¢len timu €. 1



Slovenskd technickda univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informa énych technoldégii

POTVRDENIE O ODOVZDANI PROJEKTU
Timovy projekt |

Meno timu: Agenty 007

AGENTY a—

Odovzdané dokumenty obsahuju:

Dokumentacia prvej ¢asti projektu RoboCup 3D v rozsahu 65 stran.
Riadenie projektu Timu Agenty 007 v rozsahu 109 sém.

Tymto Ing. Marian Lekavy potvrdzuje prevzatie prace pred terminom
19.5.2009 (utorok), 13.00.

Dna: 19.5.2009

¢lentimu¢. 7 Ing. Marian Lekavy



Priloha C — Metodiky

V tejto prilohe sa nachadzaju niektoré metodiky, ktoré vytvorili ¢clenovia nasho timu v ramci
predmetu MSI.
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Uvod

Ulelom tejto metodiky je popisat prijimanie a riadenie poZziadaviek na zmenu aplikacie, ich
zapracovanie do existujuceho systému a uzatvaranie dokonéenych poZiadaviek na zmenu vyuZitim
webovej aplikacie Assembla.

PouzZité pojmy
e PoZiadavka na zmenu - dokument obsahujuci Ziadost na vylepSenie systému. Pozostava
z: ID poZiadavky, ID projektu, terminu dokoncenia, priority a textu poziadavky.

e Assembla - webova aplikdcia poskytujiica nastroje a sluzby pre rychly vyvoj softvéru,
zahffia nastroje na planovanie a riadenie zmien.

e Tiket - subor s jedinecnym referen¢nym cislom, obsahujtci informaciu o poziadavke od
pouzivatel'a alebo zakaznika .

Roly
Rola Poziadavky Ulohy Kapitoly
Projektovy manazér | Schopnost * Prirad'uje vhodné osoby 5.2
posudit’ k jednotlivym poziadavkam na
vyznamnost a zmenu 53
uzitoCnost
poziadavky na ¢ Akceptuje/zamieta
Zmenu poZziadavky na zmenu
e Prirad'uje prioritu jednotlivym
poziadavkam na zmenu
Programator . Na drovni ¢ Implementuje do existujucej 5.4
zdrojového kédu aplikacie zmeny definované
pozna aplikaciu, poziadavkami
ktoré ho sa tyka
poziadavka na
zmenu
Tester . Je * Overuje a testuje implemento- 5.5
oboznameny so vané zmeny, ¢i zodpovedaju
Specifikaciou danej poziadavke
vykonanej zmeny
e Vytvara poZiadavky na zmenu
tykajuce sa chyb v aplikacii
Zakaznik ¢ Definuje a nahlasuje 5.1
poziadavky na zmenu (pridanie
novej funkcionality, nahlasenie
chyby, zmeny v poziadavkach na
systém)




Dokumentarista Pozna * Spracovava podklady 5.6

vlastnosti o realizacii poziadavky na zmeny

vyvijanej

aplikécie ¢ Vytvara dokumentaciu k

zmenam uskuto¢nenych

« Ma v aplikacii

k dispozicii

Specifikaciu,

podklady od

programatora a

testera
Pracovnik Znalost * Prijima poziadavky na zmenu 5.1
zékaznickej podpory aplikécie na od zdkaznika

urovni

funkcionality e Zabezpecuje prvotné

a poskytovanych posudenie poziadavky

moZnosti

e Zamieta neopodstatnené
poziadavky (poziadavky ktoré uz
aplikacia spltia)

Typy poziadaviek na zmenu

e Pldnovany vyvoj aplikdcie - dopredu naplanované zmeny vo vyvoji aplikiacie (napr.

prechod na euro).

e Oprava chyby - poziadavky na opravu chyb v softvéri, ktoré odhalil tester vo faze
testovania, alebo zakaznik vo faze prevadzky.

e Zmena Specifikdcie - poZiadavky od zakaznika , ktoré sa odliSuji od p6vodne dohodnute;j

Specifikacie.

Proces spracovania poziadaviek na zmenu
Poziadavku na zmenu ako prvy posudzuje pracovnik zdkaznickej podpory (Obrdzok ). Vypracuva

Specifikaciu poZiadavky a posiela ju projektovému manazérovi, ktory rozhodne o jejdalSom

spracovani. Ak ju nezamietne, stanovi jej prioritu a priradi k nej osobu zodpovednu za jej splnenie.

Krok Nazov Kapitola
1. Prijatie poziadavky na zmenu 5.1
2. Analyza zmeny 5.2
3. Planovanie 5.3
4. Implementacia zmeny 5.4
5. Testovanie 5.5
6. Splnenie poziadavky na zmenu 5.6




Prijatie poZiadavky na zmenu

Vstup: poZiadavka na zmenu od zdkaznika alebo pouZivatela
Vystup: specifikacia poZiadavky na zmenu alebo zamietnutie poZiadavky na zmenu
Zodpovedny: pracovnik zdkaznickej podpory

Pracovnik zakaznickej podpory prijme telefonicku, e-mailovu alebo osobnu poziadavku na zmenu od
zakaznika, pripadne pouZivatela danej aplikacie. V pripade, Ze je poZiadavka na zmenu v momente
pytania sa splnend, pracovnik otom informuje zdkaznika a poZiadavku na zmenu zamietne.
V opacnom pripade vypracuje Specifikaciu tejto pozZiadavky na zmenu a posunie ju projektovému
manazérovi.

Analyza zmeny

Vstup: specifikacia poZiadavky na zmenu od zdkaznika, pouZivatela alebo testera
Vystup: akceptdcia alebo zamietnutie poZiadavky na zmenu
Zodpovedny: projektovy manaZér

Projektovy manazér vyhodnoti nevyhnutnost danej poZiadavky s ohladom na prinos a rozsah zmeny
a volné kapacity timu. Na zadklade tohto posudenia akceptuje alebo zamietne danu poZiadavku na
zmenu.



Goiiadavka na zmenD

Informovanie o rozhodnuti
[Zamietnutie poZiadavky]

[Akceptovanie poziadavky]

( Analyza zmeny | [Zamietnutie poZiadavky]

Informovanie o rozhodnuti

[Akceptovanie poziadavky]

( Planovanie
Implementacia zmeny

[Nespravne implementovanie zmeny] ( Testovanie zmeny )

[Spravne implementovanie zmeny]

G’oiiadavka na zmenu splnena’]

Poziadavka zamietnuté)

Obrazok . Proces spracovania poziadavky na zmenu




Planovanie

Vstup: akceptovand poZiadavka na zmenu
Vystup: stanovenie priority poZiadavky, pridelenie tloh v suvislosti s realizdciou poZiadavky na
zmenu

Zodpovedny: projektovy manaZér

Projektovy manazér stanovi prioritu akceptovanej poziadavky na zmenu. Ndsledne poZiadavku prideli
¢lenovi timu, ktory ju bude realizovat.

Implementacia zmeny

Vstup: specifikacia zmeny
Vystup: zdrojovy kod s implementovanou zmenou
Zodpovedny: programdator

Programator implementuje zmenu do existujucej aplikacie na zdklade Specifikacie zmeny. Po
implementovani zmeny odovzda kdd aj so Specifikaciou dalej na testovanie.

Testovanie
Vstup: aplikdcia s implementovanou zmenou, specifikdcia zmeny
Vystup: zoznam chyb a problémov/akceptdcia zmeny

Zodpovedny: tester

Tester sa oboznami so Specifikdciou zmeny a otestuje jej implementaciu v upravenom kdde aplikacie,
ktory dostal od programatora. V pripade, Ze aplikacia pracuje spravne podla Specifikacie a nie su
negativne ovplyvnené ani iné suvisiace Casti aplikacie, akceptuje zmeny a informuje dokumentaristu.
V opaénom pripade vrati kéd spat programatorovi spolu so zoznamom odhalenych chyb
a problémov.

Splnenie poziadavky na zmenu

Vstup: akceptdcia implementovanej zmeny, podklady k implementovanej zmene
Vystup: dokumentdcia zmeny
Zodpovedny: dokumentarista

Po akceptovani implementovanej zmeny testerom, dostava dokumentarista podklady
k implementovanej zmene, na zaklade ktorych vypracuje dokumentaciu zmeny zahffajicu datum
zaCiatku prace na zmene, €as potrebny na realizdciu zmeny, ddtum dokoncenia zmeny a popis
samotnej zmeny.

Riadenie poziadaviek na zmenu pomocou aplikacie Assembla
Tato kapitola popisuje spravovanie (pridavanie, dokoncenie, zamietnutie) poZiadaviek na zmenu
pomocou webovej aplikacie Assembla.



Pridanie poZiadavky na zmenu

Pridanie poZiadavky sa v aplikacii Assembla realizuje vytvorenim nového tiketu:
1. Vybrat kartu Tikety (Tickets).

2. Kliknut na tlacidlo Novy tiket (New Ticket).

My Start Page ¥ / Logout m ¥ Help

Public Sp:
Tickets | Milestones | Trac/SVN Stream | Messages
2 @ New Ticket {7l search & Reports <2 Settings List |View all tickets x| Go»
View all tickets Batch Update Drag and drop sort  Burndown Chart
# Summary Milestone Assigned To Status

Obrazok . Vytvorenie nového tiketu

3. Vyplnit stru¢ny popis poziadavky na zmenu.

4. Priradit osobu zodpovednu za splnenie poziadavky.

5. Priradit zmenu k mil'niku vyvoja projektu.

6. Urcit prioritu poziadavky v rozsahu 1-5 (1 - najvyssia, 5 - najnizsia)

7. Opisat podrobne poZiadavku na zmenu.

8. Vyplnit pocet hodin stanovenych na dokoncenie poziadavky na zmenu.

9. Kliknut na tlac¢idlo Vytvorit tiket (Create Ticket).

My Start Page ¥ / Logout m ¥ Help

Public Sp
Tickets | Milestones | Trac/SVN Stream | Messages
New Ticket
4A55ignedto: - 6 Priority: Norml 3) 5

D {how to format] Smsll / Medium / Lerge

7

8 ‘Work hours remaining l:l
Preview | |Create Ticket| or Cancel

9

Obrazok . Editor nového tiketu



Dokoncenie poziadavky na zmeny

Po Uspesnom zapracovani poZiadavky na zmenu do aplikacie je nutné aktualizovat stav poZiadavky
v prostredi Assembly tak, aby bol konzistentny so skuto¢nym stavom:

1. V cCasti tikety (Obrazok ) vybrat zo zoznamu tiketov pozadovany tiket reprezentujuci
dokoncenu poziadavku na zmenu.

My Start Page ¥ / Logout | Go JIREET

Public Space | Owner

Tickets | Milestones | Trac/SVN Messages
@ New Ticket J’ Search & Reports & Settings List |View all tickets ~| Go»

View all tickets Batch Update Drag and drop sort  Burndown Chart
# Summary Milestone Assigned To Status

1 Chybny wypotet priemerného pottu slov dokumentu dusanr Fixed

2 Nahl'ady dokumentov Projekt Spravca dokumentacie ferox Invalid

3 Analyzovanie moZnosti prechodu na novu platformu Projekt Spravca dokumentacie dusanr Accepted

4 Opravit zobrazenie tlatidla Nahlad Projekt Spravca dokumentacie ferox New

Obrazok . Otvorenie tiketu na dpravu

2. Napisat poznamku, ktora blizSie opisuje dokoncenie poziadavky na zmenu.

3. Vybrat moznost Uzatvorit ako zariadené (Close as fixed).

4. Vyplnit pocet hodin, ktoré boli potrebné na vyriesenie danej poziadavky na zmenu.

5. Potvrdit dokoncenie poziadavky kliknutim na tlac¢idlo Odoslat’ zmeny (Submit Changes).

Activity
By dusanr on Nov 08, 2008 @ 09:39pm *

— milestone set to Projekt Spravca dokumentacie

Leave a comment Choose an action ...
- {" leave as accepted
2 ¢ mark as ready to test

¢ close as invalid

3 {* close as fixed
(‘reasmgnto:

Work hoursremaining

| Hours invested by you: @I

m Submit Changes 5

Obrazok . Uzavretie tiketu



Zamietnutie poZiadavky na zmenu

Zamietnutie poZiadavky sa v prostredi aplikdcie Assembla realizuje nasledovne:

1. V casti tikety (Obrazok ) vybrat zo zoznamu tiketov pozadovany tiket reprezentujuci
zamietnutl poziadavku na zmenu.

2. Napisat poznamku (Obrazok ), ktora opisuje dévod zamietnutia poziadavky.
3. Vybrat moznost Uzatvorit ako neplatné (Close as invalid).
4. Potvrdit zamietnutie poziadavky kliknutim na tlac¢idlo Odoslat’' zmeny (Submit Changes).

Activity

By dusanr on Mov 08, 2008 @ 09:39pm *

— milestone setto Projekt Spravca dokumentacie

Leave a comment Choose an action ...
2 - " leave as accepted

" mark as Teady to test

3 & close as invalid

¢ close as fixed
¢ reassign to: [dusanr - |
Work hoursremaining: | 40.C

Hours invested by you: @

Previewl Submit Changes I 4

Obrazok . Zamietnutie poziadavky na zmenu



Preradenie zodpovednosti za poZiadavku na zmenu

Po rozhodnuti o preradeni zodpovednosti za spracovanie poZiadavky na ind osobu je potrebné
reflektovat tuto zmenu v prostredi aplikacie Assembla:

1.

V cCasti tikety vybrat zo zoznamu tiketov (Obrazok ) poZadovany tiket reprezentujuci
poziadavku na zmenu, pri ktorej chceme zmenit zodpovednu osobu.

Napisat poznamku (Obrazok ), vktorej sa zdovodni, preco doslo kzmene osoby
zodpovednej za poZiadavku.

Vybrat moZnost Preradit’ (Reassign to).
Vybrat’ zo zoznamu osobu, ktorej chceme priradit zodpovednost za poziadavku.

Potvrdit zmenu zodpovednej osoby kliknutim na tlac¢idlo Odoslat’ zmeny (Submit
Changes).
Activity

By dusanr on Mov 08, 2008 @ 09:39pm *

— milestone set to Projekt Spravca dokumentacie

Leave a comment Choose an action ...
2 - {" leave as accepted
" mark as 'ready to test

" close as invalid

" close as fixed

Hours invested By To0.

Submit Changes 5

Obrazok . Zmena zodpovednej osoby za poziadavku na zmenu
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Uvod
Metodika opisuje pracovné postupy pri manazmente a evidovani tloh v stredne velkom softvérovom
projekte. Ide o subor procesov sliZiacich pre udrzanie poriadku v manazmente uloh v ramci projektu.

Role
Rola Zodpovednost
Projektovy manazér - Pridelovanie uloh
- Sledovanie plnenia uloh
- Vyhodnocovanie ostatnych pracovnikov
Vykonny pracovnik - Prijatie ulohy
(Analytik / Navrhar / Vyvojar / Tester) - Evidovanie priebehu plnenia ulohy
- Ukoncenie ulohy
Pracovnik technickej podpory - Pridelovanie uloh
- Komunikovanie priebehu plnenia ulohy
(skupiny uloh) s klientov
Pojmy

Project-Open — webova aplikacia vyvijana ako open-source softvér. Pokryva Sirokud funkcionalitu
uzitocnu najma pre podnikové prostredie. Je pouZitelnd ako jednoduché CRM, softvér na riadenie
projektu alebo finan¢ny reporting [1].

Task (uloha) — vo vybranej aplikacii Project-Open znamena konkrétnu ulohu, za ktorej realizaciu je
zodpovedny vybrany pracovnik (skupina pracovnikov).

Zdroj — v kontexte metodiky znamena ludsky zdroj - vykonného pracovnika schopného vyriesit urcitu
ulohu.

Definovanie procesov na podporu manazmentu uloh

Proces Pridelenie ulohy

VSeobecna charakteristika procesu:

Nazov: Pridelenie ulohy

Frekvencia: Pri vzniku potreby vyrieSenia
problému / dlohy

Iniciator: Projektovy manazér / Pracovnik

technickej podpory

Projektovy manazér, Vykonny

. s pracovnik, Pracovnik technickej
Zapojeni hraci:
podpory

Zodpovedny za proces: Projektovy manazér




Jednotlivé ulohy procesu:

Ref. | Nazov aktivity Kratky popis Zodpovedna Systém / Vstupy Vystupy
osoba Aplikacia
1 | Ohodnotenie Zodpovedny pracovnik Projektovy Tabulkovy Opis ulohy Odhad casovej
casovej na zaklade skusenosti manazér kalkulator narocnosti
narocnosti Ulohy | alebo posudenia experta
ohodnoti ¢asovu
narocnost tlohy
2 | Zistenie Zodpovedny pracovnik Projektovy Nastroj na Odhad ¢asovej Odhad
dostupnosti zisti, ¢i ma na vyrieSenie | manazér projektovy narocnosti dostupnosti
zdrojov ulohy dostupné manazment [udskych
dostatoc¢né [udské zdrojov
kapacity
3a | Vybratie rieitela | Zodpovedny pracovnik Projektovy - Odhad Vybrany
ulohy na zaklade Specializacie | manazér dostupnosti riesitel Ulohy
dostupnych ludskych fudskych zdrojov
zdrojov vyberie riesitela
ulohy
3b | PoZiadavka na Zodpovedny pracovnik Projektovy Nastroj na Odhad Poziadavka na
zvysenie oznami svojmu manazér projektovy dostupnosti nadriadeného
dostupnosti nadriadenému manazment | [udskych zdrojov pracovnika
zdrojov nedostatok zdrojov na
riesenie Ulohy, poZiada
o dalsie zdroje
4a | Pridelenie ulohy | Zodpovedny pracovnik Projektovy Nastroj na Vybrany riesitel Nova uloha
vybranému prideli Glohu vybranému | manazér projektovy ulohy, Odhad
pracovnikovi pracovnikovi (zahfria aj manazment Casovej
pridelenie ¢asu na narocnosti

vyriesenie ulohy)




Pracovny postup procesu:

Projektowy manaZer

!

naracna

1. Ohodnotenie Easove

sti Ulohy

N

/

2. Zistenie
dostupnasti zdraojov J“‘“‘

e

3b. PoZiadavka na
Zvyienie dostupnosti
zdrojov

T
[nedostatok zdrojov] k

[dostatol zdrojow]

3a. \Vybratie
riesitela Ulohy

\

/

da. Pridelenie

tlaky

Obr. 1. Néaslednos uloh procesu Pridelenie tlohy




Priklady pridelenia ulohy
Priklad 1.

Analyza klientskej poZiadavky

1. Projektovy manazér v spolupraci s expertom ohodnoti ¢asovu naro¢nost vyriesenia zadanej
klientskej poziadavky

2. Projektovi manazér hlada skupinu potencialnych riesitelov tlohy (takych, ktori nie sd vytazeni
na 100 % na inych projektoch)

3. Je dostupnych X pracovnikov, projektovi manaZzér vyberie pracovnika s najlepsimi
skdsenostami a znalostami v oblasti, ktorej sa poZiadavka tyka

4. Projektovi manazér prideli rieSenie pozZiadavky vybranému vykonnému pracovnikovi

Priklad 2.

Analyza klientskej poZiadavky(nedostatok zdrojov)

1.

Projektovy manazér v spolupraci s expertom ohodnoti ¢asovu narocénost vyrieSenia zadanej
klientskej poziadavky

Projektovi manazér hlada skupinu potencidlnych rieSitelov ulohy (takych, ktory nie su
vytaZzeny na 100 % na inych projektoch)

Neexistuje Ziadny pracovnik, ktorého znalosti zodpovedaju splneniu klientskej poziadavky a je
¢asovo dostupny

Projektovi manazér reportuje nadriadenému pracovnikovi, resp. personalnemu oddeleniu
poziadavku na ziskanie ¢loveka s urcitym profilom (vyplyvajucim z potrebnych znalosti na
splnenie klientskej poZziadavky)

Proces Vyhodnotenie ulohy

VSeobecna charakteristika procesu:

Nazov: Vyhodnotenie dlohy

Frekvencia: Pri ukon(:tlenl' ulohy jednym
z pracovnikov

Iniciator: Vykonny pracovnik

Zapojeni hraci:

Projektovy manazér, Vykonny
pracovnik, Pracovnik technickej
podpory

Zodpovedny za proces: Projektovy manazér




Jednotlivé ulohy procesu:

zodpovedny pracovnik
riesi tieto dopady
(vytvorenim novych
uloh, zmenami

v rozdeleni udskych
zdrojov na jednotlivé
ulohy)

Ref. | Nazov aktivity Kratky popis Zodpovedna Systém / Vstupy Vystupy
osoba Aplikacia
1 | Ukonéenie Glohy | Pracovnik zodpovedny za | Vykonny Nastroj na Uloha Informacia
vykondvajucim vykonanie ulohy ju pracovnik projektovy nadriadenému
pracovnikom v systéme oznaci ako manazment pracovnikovi
ukoncenu o ukonceni
ulohy, Strucny
opis riesenia
2 | Zhodnotenie Zodpovedny pracovnik Projektovy Nastroj na Informacia Vyhodnotenie
efektivity rieSenia | vyhodnoti ¢as venovany | manazér projektovy o ukonceni rieSenia
vyrieseniu ulohy manazment ulohy, Opis
a kvalitu riesenia riesenia Ulohy
3 | Analyza vplyvu na | Zodpovedny pracovnik Projektovy Nastroj na Vyhodnotenie | Analyza dopadov
iné ulohy na zhodnoti, ako manazér projektovy rieSenia
ukoncenie ulohy vplyva manazment
na iné ulohy v projekte
4 | RieSenie dopadov |V pripade, Ze ukonéenie | Projektovy Nastroj na Analyza Zmeny
na iné ulohy ulohy vplyva na iné manazér projektovy dopadov v projektovom
ulohy v projekte, manazment plane

Priklady vyhodnotenia alohy

Priklad 1.

Analyza klientskej poZiadavky

Pracovnik ukonci analyzu klientskej pozZiadavky

Projektovi manazér vyhodnoti pracu podriadeného pracovnika

3. Projektovi manaZzér analyzuje dopady vysledku ulohy

a. Na ludskeé zdroje a ich alokaciu

b. Nainé ulohy v projekte

4. Projektovi manazér riesi dopady na projekt podla vysledku analyzy

a. Zmena v alokacii ludskych zdrojov (podla analyzy poziadavky sa da odhadnut

narocnost navrhu, menej presne aj naro¢nost implementacie a testovania, z ¢oho

vyplyva Ze na realizaciu niektorych uloh bude treba viac alebo menej pracovnikov)

b. V pripade Ze z analyzy Ulohy vyplynu nové problémy s ktorymi sa nepocitalo, je

potrebné naplanovat nové Ulohy na riesenie vzniknutych problémov




Priklad 2.
Vybratie implementacnej platformy

1. Vykonny pracovnik ukondi dlohu, zisti, ktora platforma je vhodna pre implementdciu riesenia
2. Projektovi manazér vyhodnoti pracu vykonného pracovnika
3. Projektovi manaZzér analyzuje dopady vysledku ulohy
a. Na ludské zdroje a ich alokaciu
b. Nainé ulohy v projekte
4. Projektovi manazér riesi dopady na projekt podla vysledku analyzy
a. Zmena v alokacii fudskych zdrojov (je potrebné alokovat viac pracovnikov so
skdsenostami s vybranou implementacnou platformou)
b. Zmeny v ulohach, v ktorych sa nepocitalo s vybranou platformou (expert posudi, ako
sa dané ulohy zmenia aby boli kompatibilné s vybranou platformou)
c. Vytvorenie platformovo $pecifickych poduloh (vSeobecna uloha , Otestovanie
modulu” napriklad ziska podulohu , Otestovanie modulu pomocou JUnit")



Pouzitie Project Open pre podporu vybranych procesov

Pridelenie ulohy vybranému pracovnikovi

Nasleduje opis realizacie bodu 4a. v procese Pridelenie ulohy. Prebieha v nasledujucich krokoch:

1. Vstup na detail ulohy
Na detail ulohy sa dostaneme cez zoznam uloh pre vybrany projekt. V detaile Ulohy v pravej
hornej casti klikneme na odkaz ,Add member“.

New Timesheet Task for 'Tajny projekt pre NASA'

Task

Short Mame analyza mn
Marme Analyzovat softver raketoplanoy none

Material default ® Add member \§ e
iCaost Center Business Analysis | Update members ’:| [ Apply ]
Type Task

Status Open

o

fUnit of Measure) LAy

Flanned Units 1n

Billable Units 1n

Percentage completed 0

fote

Start Date 10 Movember Z003

End Date 24 MNovermber 2008

Obr. 2. Detall tlohy - v pravej hornej ¢asti je miesto pre pridelenie pracovnika k tlohe



2. Vyber vykonného pracovnika

Vo formulari pre vyber pracovnika vyuzijeme vyhladdvanie pracovnikov podla e-mailu alebo
priezviska. Nasledne zo zoznamu ,Employee” vyberieme uréeného pracovnika a vyber
potvrdime stlacenim tlacidla ,Add"“.

Search for User

by Ernail @

ar Last Mame ®|

add as

Employee

| Andrew Accounting

Barbara Breimann
Ben Bighoss

| Full Member V|

‘Elohlby Bizconsult
Carlos Codificador
Dawvid Deweloper
Larry Litleboss

Laura Leadarchitect
Fetra Projectmanager
oally Sales

Damuel Salesmanager

2ystem Administrator

add as | Full Member

h

Add | (] Matify

-/

Obr. 3. Formuléar pre vyber pracovnika, je mozné pouit’ vyhPadavacie kritéria

3. Kontrola vyberu

Po zrealizovani vyberu pracovnika nas systém presmeruje spat na detail Ulohy. Tu v prave;j
Casti vizudlne skontrolujeme, ¢i sme vybrali spravneho pracovnika. V pripade, Ze sa na Ulohe
podiela viacero pracovnikov, ur¢cime odhadovany percentualny podiel pracovnika na

realizacii Ulohy.

Taslk Members

® Add member

____Name | o | f

Bobby Bizconsult{M) - —

|Update members VH Apply ]

Obr. 4. Vybrany pracovnik bol priradeny ku projektu



Ukoncenie ulohy vykonavajicim pracovnikom

Nasleduje opis realizacie bodu 1. v procese Vyhodnotenie Ulohy. Prebieha v nasledujucich krokoch:

1. Vstup na detail ulohy
Na detail ulohy sa dostaneme cez zoznam uloh pre vybrany projekt. V detaile Ulohy v dolnej
Casti stlac¢ime tlacidlo ,Edit”.

New Timesheet Task for 'Tajny projekt pre NASA'

Task

Short Mame analyza m“
Marne Analyzovat softver raketoplanoy noRe

Material default ® Add mermber

Cost Center Business Analysis | Update members Vl [ Appby ]
Type Tasl

Status Open

UDM Cray

[Unit of Measure)

Planned Units 1n

Billable Units 10

Percentage completed 0

Mote

Start Date 10 Movernber 2003

End Date : 24 Movernber 2003

|

Obr. 5. Detail tlohy — V dolnejéasti obrazovky je tlatidlo pre editovanie Glohy



2. Zmena stavu ulohy
Vo formulari pre editovanie ulohy zmenime status ulohy podla toho, ¢i bola ukoncena
uspesne (,,Delivered”), pripadne bola zamietnuta (,,Declined”) alebo zrusena (,,Canceled”).
Vyber potvrdime stlacenim tlacidla ,,OK”.

Mew Timesheet Task for 'Tajny projekt pre NASA'

Task
Shaort Name * analyza
Marne * Analyzowat softver raketoplanoy
Material * default b
Cost Center * Business Analysis e
Type * Task w
Status * OPEN ¥
oM )
{Unit of Measure) * Fotential
_ Ingquiring
Planned Units Qualifying
: : Cluoting
Billable Units
Cluote Out
Percentage completed Open
Closed
Declined
Mote Deliered
[mvoiced
Deleted
Start Date Canceled by | | 2008
End Cate _‘ 24 % | |Mowvember | |2008
[ ¢
* required N

Obr. 6. Formular pre editovanie tlohy — zmenime pa status



3. Kontrola zmeny stavu
Po zrealizovani zmeny skontrolujeme v detaile Glohy zmenu statusu.

New Timesheet Task for 'Tajny projekt pre NASA

Task

Short Mame analyza

Marne Analyzaovat softver raketaplanoy
Material default

Cost Center Business fdnalysis
Type

Status

oM ooy —

(Unit of Measure)

Planned Units 10

Billable Units 10

Percentage completed O

Mote

=tart Date 10 Movernber 2003

End Date 24 Movernber 2003

Obr. 7. Detail Glohy — vidime zmeneny status Glohy

Pouzité zdroje
1. Project-Open home page, http://www.project-open.composledny pristup (14. 11. 2008)




