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Uvod
Dokument obsahuje informacie o riadeni projektu timu cislo 7 (Agenty 007). Tieto informdcie boli
zbierané priebezne a zodpovedaju realnemu priebehu prace na projekte.

Ponuka

Predstavenie timu

Ondrej Sevce — teamleader

Ma skusenosti s vyvojom aplikécii klient/server, najmi so serverovou Castou. Z platforiem ma
najlepSie skusenosti s Java/JEE. Z analytickych ¢innosti sa zGcastnil na procesnej a funkénej
analyze stredne velkej spolo¢nosti pod vedenim solution architekta z HP.

Dusan Rodina — softvérovy architekt

Doteraz pracoval na viacerych projektoch v malych a stredne velkych timoch. Skusenosti ma s
platformami .NET a Java a s vyvojom desktopovych, ako aj webovych aplikacii. V ramci
predoslych projektov sa venoval aj navrhu a tvorbe pouzivatel'skych rozhrani.

Peter Smolinsky — systémovy architekt

Podielal sa na vyvoji uz niekol’kych klient/server aplikacii hlavne s vyuzitim .NET Framework.
Je nadSencom novych modernych technoldgii. Neostava vSak iba pri samotnej tvorbe softvéru,
ale zaujima sa aj o konfiguraciu serverov a sieti na to potrebnych.

Peter Nosko — analytik, navrhar

Pracuje ako vyvojar na projekte vel'kého rozsahu, pri¢om pri préci, ale aj Stadiu, vyuziva .NET
Framework. Vo svojom volnom c¢ase sa zaujima o rozne oblasti informatiky, najmi umelt
inteligenciu. Zaroven ma z predoslého Studia prehl’ad aj o problematike pocitatovych sieti.

Daniel Slamka — analytik, manazér podpornych procesov

Pracuje pre firmu, kde sa stard o udrzbu a chod viacerych PC, ale v pripade potreby pomaha s
pracou na poboCke a pri komunikécii s klientom. Z programatorskych znalosti vyuZziva
predovsetkym C++. Viac sa vSak venuje problematike pocitacovych sieti, v ktorych sa priebezne
zdokonal'uje v CISCO Academy.

Ivan Tomovi¢ — analytik, navrhar

Pracuje pre firmu, ktord robi technicky support pre homebankingové programy. Z
programovacich jazykov je to hlavne C/C++ a vyvojové prostredie VS 2005. Ma dobry prehl'ad v
problematike pocitacovych sieti, nakol’ko na to bolo zamerané jeho predchadzajuce studium.
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Vyber témy

Pri vybere témy sme zvazovali najmd prakticki vyuzitenost’ vytvaraného systému. Z tohto
pohladu sa nam téma Digitalne mapy zda vel'mi vhodna, ked’ze o tento typ softvéru je narastajici
zaujem. Ked’ze v time madme znacny tvorivy potencial, pa¢i sa ndm aj moznost’ ovplyvnit’ smer,
akym sa bude realizacia projektu uberat. Téma digitdlnych map takisto poskytuje priestor pre
siroké vyuzitie znalosti, ktoré sme nadobudli doteraj§im Studiom a skiisenostami, a takisto
poskytuje priestor pre naucenie sa velkého mnoZzstva novych veci. V time sme odhodlani
vytvorit’ konkurencieschopny systém, ktory poskytne pouzivatel'om intuitivne ovladanie a rychly
pristup k pozadovanym informéciam. Je pre nas vyzvou navrhnut’ a zhotovit’ softvér s ohl'adom
na poziadavky realneho klienta (developerska spolo¢nost’), a naplnit’ jeho ocakdvania v ¢o
najvyssej miere.

Koncepcia rieSenia

Koncepcia rieSenia nadobtiida V tejto faze hrubé crty, ked’Ze budeme neskoér zohladilovat
poziadavky klienta.

Pri navrhu budeme zvaZzovat’ dve alternativy architektury, a to pouZitie tenkého a hrubého klienta.
Vyber bude zavisiet na poziadavkach klienta na mnozstvo a formu multimedialneho obsahu
(pripadne 3D zobrazenie). Samotné mapy budu pouzivat’ realne udaje.

Po ziskani presnej Specifikacie, ktori vypracujeme v spolupraci s klientom, budeme na jej
zaklade navrhovat’ architektiru systému a jeho jednotlivych Casti. Medzi kl'icové aspekty navrhu
patri datovy model, rozhrania na iné aplikdcie a softvérova architektura. Pri navrhu a
implementécii chceme pouzit’ vhodnli kombinaciu technol6gii na obejktovo-rela¢éné mapovanie
databazy az na triedy zodpovedajuce konceptualnemu modelu databazy (ADO.NET Entity
Framework), prepracované webové rozhranie (ASP.NET), néstroje pre modelovanie a pracovné
postupy (Windows Workflow Foudnation).

Délezitu ulohu prikladdme aj faze testovania. Toto bude riadené hlavne poziadavkami od nasho
klienta a moZnostami automatizacie testovania v pouZzitom vyvojarskom prostredi.

Nasim cielom nie je iba vytvorit funkény systém, ale ked’Ze predmet Timovy projekt ndm
poskytuje dostatoCne mnozstvo Casu, nasadit’ systém do redlnej prevadzky a zabezpecit' jeho
udrzbu. Této Cast’ bude zavisiet’ hlavne od spétnej vizby od klienta.

Pouzité prostriedky

Systém planujeme implementovat na platforme Microsoft .NET Framework. Vyvoj bude
prebiehat’ v prostredi Microsoft Visual Studio 2008 Team Suite. Tim bude zdiel'at’
virtudlny server, ktory bude sluzit' ako databazovy server (MS SQL Server 2008, alternativne
MySQL) a webovy server IIS 7.0, dalej bude pontikat’ podporné sluzby ako systém pre spravu
verzii (Team Foundation Server 2008, alternativne SVN) a pracu v time (Office Project Server
2007).
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Na overenie funk¢nosti systému nam poslizia integrované nastroje vo Visual Studiu. Tie nam
jednoduchym sposobom umoznia vykonat’ unit testing a web testing. Alternativne pouzijeme
niektory z ramcov NUnit, alebo mbUnit.

Pri reprezentacii geografickych tdajov potrebnych v digitdlnych mapach pouzijeme
Specializované datové typy MS SQL Server 2008.

Naroky timu na hardvér budu pokryté ¢lenmi timu, z ktorych kazdy vlastni pracovnu stanicu
s kapacitou postacujucou pre prevadzku MS Visual Studio 2008 a podpornych néstrojov.
Rovnako kazdy s ¢lenov ma k dispozicii dostatocne rychle internetové pripojenie. Hardwarova
konfiguracia servera prevysuje jeho predpokladané zatazenie. Na virtualizaciu je na nom pouzité
rieSenie VMware Server.

Casové naroky
Timové stretnutia (za ucasti vSetkych ¢lenov timu) : 3 hodiny / tyzden
Operativne stretnutia (za ucasti vybranych ¢lenov timu) : 2 hodiny / tyZden

Individualna praca : 5-8 hodin na ¢lena timu na tyzden

Preferované témy
1) Digitalne mapy (Dig-Mapy)

2)  Simulator teérie automatov (Automaty)
3)  Portal pre Casopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska (Casopis)
4)  Organisti (Organisti)
5)  Modelovanie a simulécia cestnej dopravy (Doprava)
6) Webové stranky pre idealnu cestovnu kancelariu (Cestovka)
7)  Baza znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti)
8)  Odovzdavanie, kontrola a hodnotenie zadani (Zadania)
9)  RoboCup —nové stratégie (RoboCup 2D)
10)  Robocup — treti rozmer (RoboCup 3D)
11)  Khniznica webovych vizualizacnych nastrojov (Web-Viz)
12)  Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov (Socialne siete)
13)  Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2009 (Europrix)

14)  Automatické budovanie databazy ohlasov (Ohlasy)



15)  Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

16)  Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

17)  Sprava rozsirujicich modulov jazyka Lua (Lua)
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Rozvrh
8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
KOD NS (DR, | NS (DR, | NP (0s) | 00ANS |PDT (DR, |PDT (DR, | TP (DR, VSS (DR, | vss (DR,
(DS, IT) ps, 0s, | Ps,0s, | kss (Ds,| (PN) | ps,0s, | ps,0s, | PS,0s, ps, 0s, | ps, os,
Pondelok PN) KSS | PN) KSS IT) DS, IT) | DS, IT) | PN, DS, PN) VIS | PN) VIS
(DS, IT) | (DS, IT) | 0OANS OOANS | coaNns | 1m) (Ds, 1T) | (DS, IT)
(PN) (PN) (PN)
MSI (DR, | MSI (DR, [ MsI (DR, | MsI (DR, | MsI (DR, | MsI (DR,
ps,0s, | Ps,0s, | Ps,0s, | ps,0s, | ps,o0s, | Ps,0s,
Utorok PN, DS, | PN, DS, | PN, Ds, | PN, DS, | PN, DS, | PN, DS,
IT) IT) IT) IT) IT) IT)
NS (PN)|PDT (DR, | PDT (DR, | Ns (DR, | Ns (DR, PVP (PS) | PVP (PS) | NS (0S) | Ns (0S)
Ps, 0S, | PS, 0, | PS)Kss | Ps)Kkss
Streda ps,Im) | os,m) | (os,m) | (Ds, )
KOD NP (DR, | NP (DR, ASS (DR, | Ass (DR, | Ass (DR, | Als (Ds, | Als (Ds,
. (DS, IT) ps, 0s, | ps, os, ps,0s, | Ps,0s, | ps,0s, | m m)
Stvrtok
PVP PN) PN) PN) PN) | PN)AIS
(PS) (DS, IT)
NP (PS,| NP (PS, | NP (PS, | NP (PS, | NP (PS, pLav | pLav | pLav
. PN) PN) PN) | 0s, DR, | 0S, DR, (0s,1T) | (Ds, 1T) | (DS, IT)
Piatok PN) PN)

NS - Neur6nové siete

NP - Navrh prekladacov

PDT - Pokrocilé databazové technoldgie
VSS - Vyskum softvérovych systémov
MSI - Manazment projektov softvérovych a
informacnych systémov

ASS - Architektara softvérovych systémov
KOD — Kdédovanie

KSS - Komunikaéné sluzby a siete

AIS - Architektira informaénych systémov
VIS - Vyskum informa¢nych systémov

TP - Timovy projekt

PLAYV - Plavanie

PVP - Pravo - vybrané problémy

OS - Ondrej Sevce
DR - Dusan Rodina
PS - Peter Smolinsky

PN - Peter Nosko

DS - Daniel Slamka
IT - Ivan Tomovi¢

Prednaska
Cvicenie




Plan projektu

1.

2

12. tyiden

tyzdes

. tyzdei

. tyzdei

. tyzdei

. tyzdei

. tyzdei

. tyzdei

-

. tyzden

Vyber témy

Vypracovanie ponuky

Vypracovanie prezentacie

Vyber vhodného terminu na stretnutie timu

Vytvorenie stranky

Vyber softvéru na pldnovanie a manazovanie timu

Analyza existujucich Robocupovych timov a ich vysledkov
Nakonfigurovanie SVN

Nakonfigurovanie dotProject-u

Hruby navrh nastroja na modelovanie pohybov

Analyza metdd pouZitelnych v rovnovaznom module

Navrh komunikacie medzi ndstrojom na modelovanie pohybov a hracom
Tvorba dokumentacie k projektu

Predvedenie prototypu modelovacieho nastroja
Skompletizovanie dokumentacie

Praca na zjemnovani ndvrhu rieSenia rovnovazneho modulu
Odovzdanie dokumentacie a pripadného prototypu hraca

Uspeéné absolvovanie 1. fazy projektu



Roly ¢lenov timu
Veduci timu, manazér kvality

Bc. Ondrej Sevce
Zastupca veduceho timu, manazér vyvoja
Bc. Dusan Rodina
Analytik, navrhar
Bc. Peter Nosko
Integrator dokumentacie
Bc. Daniel Slamka
Manazér podpornych prostriedkov
Bc. Peter Smolinsky
Manazér planovania

Bc. lvan Tomovic

Tim 007
tim007tp2008 @gmail.com



Tim 007
tim007tp2008 @gmail.com

Zaznamy zo stretnuti
Nasledujuce kapitoly obsahuju chronologicky zoradené zapisnice z timovych stretnuti.

Zapisnica ¢. 1

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Ucastnici:
témy
Miesto: Skola, uéebria de-35 Bc. Peter Nosko
Bc. Dusan Rodina
Datum: 24. september 2008

Cas trvania:

Bc. Daniel Slamka
16:30 — 17:30 Bc. Peter Sr?olinsky'/
Bc. Ondrej Sevce

Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Smolinsky Bc. Ivan Tomovic
Stretnutie viedol: Bc. Ondrej Sevce
Prilohy:

Obsah stretnutia:

Navzajom sme sa zoznamili a povymienali si kontaktné udaje.

Bc. Ondrej Sevce predstavil svoju viziu projektu s témou Digitalne mapy ako geografického
informacného systému (dalej len GIS) nasledne pouZitého pre komercné Gcely.

Zvazili sme mozné alternativne témy, nase osobné preferencie k nim a vytvorili si poradovnik
preferovanych tém.

Pre buducu implementaciu sme predbezne zvolili technoldgie spolo€nosti Microsoft ako
ASP.NET 3.5 SP1, ADO.NET Entity Framework, Silverlight a ako hlavné vyvojdarske prostredie
Visual Studio 2008 Team Suite

BC. Peter Smolinsky navrhol pouZite nastrojov na pracu v time od spolo¢nosti MS a vyvoj
celého projektu s pouzitim serveru pre web, databazu a verziovaci softvér v podobe
virtudlneho stroja na jeho verejnom fyzickom serveri.

Dohodli sme sa na buddcich stretnutiach a navzajom sa obozndmili s nasimi rozvrhmi.
Predbezne sme prediskutovali, kto by chcel akd tlohu (rolu) v time zastavat a ¢o je pre koho
vhodne na zdklade jeho ambicii a predchadzajucich skidsenosti.

Prediskutovali sme buduci postup pisania zapisnic a projektovych dennikov ¢lenov timu.
Zamysleli sme sa nad obsahom ponuky pre vybrani tému projektu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh
Neboli Ziadne predchdadzajuce ulohy, kedZe sa jednalo o prvé stretnutie.

Definovanie novych uloh a ciel'ov na d’alSie obdobie

ID

Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita  Zodpovedné osoby

10
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1  Vytvorenie ponuky 24.9.2008 - Aktivna  Vysoka Vsetci

Vytvorenie prezentdcie ) ) L
2 24.9. 2008 - Aktivna  Vysoka Vsetci
k ponuke

Ziskanie licencif

3 dohodnutého vyvojarskeho  24.9.2008 - Aktivna Nizka Bc. Peter Smolinsky
softvéru
Ziskanie presnejsej

a4 . 24.9.2008 - Aktivna  Strednd Bc. Ondrej Sevce
Specifikacie GIS

Vytvorenie loga a webovej

5 i : 24.9. 2008 - Aktivna Nizka Bc. Dusan Rodina
stranky timu
6 InStalacia serveruv VM 24.9. 2008 - Aktivna Nizka Bc. Peter Smolinsky
Zhrnutie

Stretnutie bolo prvym v poradi bezprostredne (2 hodiny) po zverejneni zloZenia timov. Jeho charakter
preto bol iba informativny. Avsak predstava ¢lenov o projekte je velmi jasnd a presna, hlavne vdaka
moznosti pracovat na komerénom projekte s exaktnymi poZiadavkami z praxe. O tomto ndm
podrobné informacie podal Bc. Ondrej Sevce, ktorého sme zvolili za vedtceho timu. Vysledkom
stretnutia je dohodnutie dalSieho postupu hlavne pri vypracovani ponuky, vyber samotnej témy a
predpoklad pouzitych technoldgii a nastrojov.

11
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Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Ucastnici:

témy
Miesto: Skola, D212 Bc. Peter Nosko
Datum: 7. oktéber 2008 Bc. Dusan Rodina

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

9:00-12:00

Bc. Daniel Slamka
Ing. Marian Lekavy

Bc
Bc
Bc
Bc

. Daniel Slamka

. Peter Smolinsky
. Ondrej Sevce

. lvan Tomovic

Obsah stretnutia:

12:00.

Predstavenie sa s konzultantom

Ukdazka minuloro¢nych prac

Dohodnutie sa na timovych poziciach

Zhodnotenie predchadzajucich uloh
Vytvorili sme ponuku pre tému Digitdlne mapy. TaktieZ sme pre tuto tému vytvorili aj prezentaciu.

Prediskutovanie zakladov k téme Robocup 3D

KedZe nam tato téma nebola pridelend ostatné ulohy nebolo treba riesit.

Definovanie uloh a cielov na d'alsie obdobie

Diskusia ohladom terminu pravidelnych stretnuti k TP — dohodli sme sa na utorok od 9:00 do

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita  Zodpovedné osoby

y Zohnatnoviverziuservera . .,,50e 10102008 Aktivna  Vysoka Vietci
a spojazdnit ju

p Zohnathracaod 7.10.2008 13.10.2008 Aktivna  Vysoka Véetci
minuloro¢ného timu 11

g Prestudovatdokumentacie 0,000 13105008 Aktivna  Vysoka Vietci
predchdadzajlcich timov

4  Vytvorit stranku timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivna  Stredna Bc. Dusan Rodina

5  Vytvorit plagat timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivna  Stredna Bc. Peter Nosko
v b

g /ybratnastrojna 7.10.2008 15.10.2008 Aktivna  Vysoka Vietci
manazment projektu

Zhrnutie

Toto stretnutie bolo prvym po prideleni tém. Stretli sme sa s nasim veducim Ing. Marianom Lekavym,

ktory nam vysvetlil, ¢o bude od nas pozadovat. Ukdzal nam minuloroéné prace, ktoré robili timy pred

nami. Taktiez sme si rozdelili Ulohy na dalSiu pracu na projekte. Taktiez sme sa dohodli na dalSom

stretnuti.

12
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Zapisnica ¢. 3

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Ucastnici:
témy
Miesto: D-212 Bc. Peter Nosko
; ; Bc. Dusan Rodina
Datum: 14. oktéber 2008 Bc. Daniel Slamka
Cas trvania: 9:00 — 12:00 Bc. Peter Smolinsky

Bc. Ondrej Sevce

Zapisnicu vypracoval: Bc. Ondrej Sevce Bc. Ivan Tomovic
Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy
Prilohy:

Obsah stretnutia:

e Diskusia ohfadom terminu pravidelnych stretnuti k TP — dohodli sme sa na piatok od 7:00 do
11:00.

e Prezentacia pokroku v oblasti RoboCup3D od Mariana Buchtu a Michala Kvetana (riesitelia
tejto témy v akad. roku 2007 / 2008, aktualne riesiaci diplomovy projekt v oblasti
RoboCup3D).

e Diskusia s M. Buchtom a M. Kvetanom ohladne spracovania dat zo servera, ovladania modelu
robota a suvisiacich detailov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh
Predoslé ulohy su opisané v zapisnici . 2.

Definovanie novych uloh a ciel'ov na d’'alSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby

Vyber vhodného materialu
14.10.

1 od predoslych timovych o 19.10.2008 Dokoncend Vysoka Bc. Peter Smolinsky
projektov RC3D
Zistit, ¢i novy server 14.10. ) ) L
2 ) ) - Aktivna Vysoka Vsetci
funguje na OS Linux 2008
Vyber a instalacia softvéru 14.10. L 5 o
3 . ) 20.10.2008 Dokoncena Stredna Bc. Peter Smolinsky
pre manazment projektu 2008
Analyza predoslych timov
, . Lo 14.10. .
4 RC3D na urovni zdrojovych 008 _ Aktivna Vysoka Vietci

kédov, identifikacia
pouzitelnych

13
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extrahovatelnych Casti

Prejdenie manualu servera

14.10.
5 areferovanie o dblezitych 2008 - Aktivna Vysoka Vsetci
veciach ostatnym
Analyzovat struktiru 1410
6 hraca (kam pridavat 2(;08. - Aktivna Vysoka Vietci

spravania, ako funguju)

Zhrnutie

Stretnutie bolo pre nds velmi hodnotné, najma vdaka prezentacii skisenejsich kolegov. Diskusia

s nimi nds usmernila ku rieSeniu problémov tak, aby sme vyuzili ich skisenosti a nestracali zbytoc¢ne
¢as vyvojom Casti robota, kde mdzeme pouZit ich zdrojové kddy.
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Zapisnica ¢. 4

Téma stretnutia: Existujtice rieSenia Uéastnici:
Miesto: D-212 Bc. Peter Nosko

: ; Bc. Dusan Rodina
Datum: 21. oktéber 2008 Bc. Peter Smolinsky
Eas trvania: 9:00 - 12:00 Bc. Ondrej Sevce

Bc. Ivan Tomovic

Zapisnicu vypracoval: Bc. Dusan Rodina
Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy
Prilohy:

Obsah stretnutia:

e Vyber implementacného prostredia a vyvojarskych nastrojov (C++, Visual Studio 2008).

e Diskusia o existujucich rieseniach.

o Uvahy o zakladnej architekture vytvaraného agenta (modularny pristup, vrstvovy model).
PredbeZne sme sa dohodli na moduldrnom pristupe. Vysoku délezitost sme priradili modulu,
ktory sa bude starat o udrziavanie rovnovahy hraca.

e Zvazovanie moznosti zlepsenia manaZovania timu s cielom zlepsit vystupy prace timu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
Vyber vhodného AT

3.1 materidlu od predoslych 20.08. 19.10.2008 Dokonéend Vysoka  Bc. Peter Smolinsky
timovych projektov RC3D
Zistit, ¢i novy server 14.10. L ) L

3.2 ) ) 20.10.2008 Dokoncena Vysoka Vsetci
funguje na OS Linux 2008
Vyber a instalacia softvéru 14.10. _ ’ o

3.3 . . 20.10.2008 Dokoncena Stredna Bc. Peter Smolinsky
pre manazment projektu 2008

Analyza predoslych timov
RC3D na urovni

14.10.
3.4 zdrojovych kdédov, 5008 - Aktivna Vysoka Vsetci
identifikacia pouzitelnych
extrahovatelnych ¢asti
Prejdenie manualu 14.10.
3.5 e S e T 2008 - Aktivna Vysoka Vsetci

o dolezitych veciach
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ostatnym

Analyzovat Struktudru

14.10.
3.6 hraca (kam pridavat 2008 - Aktivna Vysoka Vsetci
spravania, ako funguju)
Definovanie novych uloh a ciel'ov na d’'alSie obdobie
. . . Lo Zodpovedné
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita
osoby
i 21.10. . . L
4.1 Coding standards . 28.10. 2008 Aktivna Strednd Vsetci
Prejdenie manualu
servera, zistenie jeho 21.10. , i Cx
4.2 L . 28.10. 2008 Aktivna Vysokad Bc. Ondrej Sevce
sprdvanie a referovanie 2008
ostatnym
Najst existujlce riesenia
ostatnych timov PG
4.3 apridelit ich na analyzu 2(;08. 23.10.2008  Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina
jednotlivym ¢lenom
timu
Zoznamenie sa so
zdrojovym kddom
nasich predchodcov, 5110
4.4 demonstrovanie tejto 2(;08. 28.10.2008  Aktivna Stredn3 Bc. Peter Nosko
¢innosti
implementovanim
mavania ruky
Naplanovanie
- 21.10. ) , Bc. Peter
4.5 dlhodobejsich 28.10. 2008 Aktivna Stredna o,
. e 2008 Smolinsky
a vzdialenejsich uloh
L . 21.10. , , y .
4.6  Aktualizacia stranky 5008 28.10. 2008 Aktivna Nizka Bc. Dusan Rodina
Analyza existujucich 21.10. , , .
4.7 L 28.10. 2008 Aktivna Vysoka Vsetci
rieseni 2008
4.8 Vytvorenie zoznamu 21.10. 28.10. 2008 Aktivna Vysoka Vsetci
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napadov, modulov a 2008
rieSeni, ktoré by sme

mohli vyuZit vo svojom

hracovi

Zhrnutie

Na stretnuti sme sa zhodli na rovnakom vyvojarskom nastroji, ktory budeme pouzivat pri
implementacii hraca. Predbezne sme tiez prediskutovali smer, ktorym by sme sa mohli uberat pri
navrhu architektiry nasho rieSenia. Vysledkom bolo rozhodnutie uprednostnit modularne ¢lenenie
pred vrstvovym. Tiez sme sa dohodli na presnych datumoch pre jednotlivé ulohy s cielom zlepsit
efektivnost prace timu.
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Téma stretnutia:

Uvodné stretnutie, vyber
témy

Ucastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

FIIT STU, softvérové studio
28. oktéber 2008
9:00—-10:20

Bc. Peter Nosko

Ing. Marian Lekavy

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Zhodnotenie predchadzajucich aloh

Dohodli sme sa, Ze prerobime sticasnu architektiiru spravania hraca tak, ze jednotlivé
ukony/(akcie) budd v samostatnych moduloch.

Rozdelili sme si medzi sebou tlohy a vybrali si timy na analyzu.

Zamysleli sme sa nad predbeznym navrhom novej architektiry frameworku na pohyby.

Niektori ¢lenovia sa podujali na implementaciu jednotlivych pohybov.

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
Analyzovat Struktaru
3.4  hraca (kam pridavat 14.10. 2008 - Aktivna Vysoka Vsetci
spravania, ako funguju)
3.5 Coding standards 21.10. 2008 - Aktivna Stredna Vsetci
Prejdenie manualu
3.6 ser\{era,.2|sten|e jeho . 21.10. 2008 28.10. Aktivna Vysoka Bc. Ondrej Sevce
spravania a referovanie 2008
ostatnym
Najst existujlce riesenia
4.1 osta‘tny_c’h'tlmov , 21.10. 2008 23.10. Dokoncena Vysokd Bc. Dusan Rodina
a pridelit ich na analyzu 2008
jednotlivym ¢lenom timu
Zoznamenie sa so
zdrojovym kdédom nasich
predchodcov,
4.2 demonstrovanie tejto 21.10. 2008 - Zrusena Stredna Bc. Peter Nosko
¢innosti
implementovanim
mavania ruky
Naplanovanie 28.10
4.3 dlhodobejsich 21.10. 2008 o Dokoncena Strednd  Bc. Peter Smolinsky
. v 2008
a vzdialenejsich uloh
L . 28.10. , , . .
4.4  Aktualizacia stranky 21.10. 2008 5008 Aktivna Nizka Bc. DuSan Rodina
4.5 Atnzvalyz,a existujdcich 21.10. 2008 28.10. Dokoncena Vysoka Vsetci
rieseni 2008
Vytvorenie zoznamu 28.10. , . o
4.6 napadov, modulov a 21.10.2008 2008 Aktivna Vysoka Vsetci
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rieSeni, ktoré by sme
mohli vyuZit vo svojom
hracovi

Definovanie novych uloh a ciel'ov na d’'alSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
5.1 VYtVOvrIt mod_u.I ne - - Neaktivna Strednd -
vypocet stability robota
Vytvorit framework na , , Bc. Dusan Rodina,
>:2 riadenie pohybov 28.10. 2008 i Aktivna Vysoka Bc. Peter Nosko
53 |mplementovat 28.10. 2008 : Aktivna Nizka Véetci
jednotlivé pohyby
531 |mplementaciachodze 15 5008 . Aktivna  Stredna -
(aj do kruhu)
532 |mplementiciakopania g, 5008 - Nektivna  Strednd -
do lopty
5.3.3 Implementdcia vstdvania 28.10. 2008 - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
54 /Yyhladatzaznamy 28.10. 2008 - Aktivna  Stredna Vietci
zapasov
5.5 Vytvorit analyzdtor - - Neaktivna Nizka -
pohybov
Spisat Specifikaciu 28.10. 13.11. , , .
5.6 2 navrh 5008 2008 Aktivna Vysokd  Bc. Daniel Slamka
3.5 Vytvorit ,,iodmg 21.10. 2008 - Aktivna Strednd  Bc. Daniel Slamka
standards
Zhrnutie

Na tomto stretnuti si mohol kazdy ¢len timu overit, ¢i vie, aké st jeho ulohy a do kedy je

potrebné ich dokondit. Stretnutie taktieZz poskytlo nové moznosti na diskusiu ohladom frameworku

na pohyby.
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Zapisnica . 6.

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber Uéastnici:

témy
Miesto: FIIT STU, softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 4. november 2008 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 9:00 — 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ivan Tomovic Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic¢

Obsah stretnutia:
e Dohodli sme sa, Ze ako format pre dokumentaciu budeme poufZivat .doc.
e Predviedli sme ch6dzu robota
e Diskusia o dalSom smerovani projektu

Zhodnotenie predchadzajucich aloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Analyzovat Strukturu
3.4  hraca (kam pridavat 14.10. 2008 - Ukoncené Vysoka Vsetci
spravania, ako funguju)
3.5 Coding standards 21.10. 2008 - Aktivna Strednd Vsetci
5.1 Vytvorit modul na - - Neaktivna Strednd -

vypocet stability robota

Vytvorit framework na Bc. Dusan Rodina,

2 . . 28.10. 2 - i 3
> riadenie pohybov 8.10.2008 Aktivna Vysoka Bc. Peter Nosko
53 |mplementovat 28.10. 2008 i Aktivna Nizka Vietci
jednotlivé pohyby
531 |Mmplementaciachodze g4 5008 - Aktivna  Strednd -
(aj do kruhu)
532 Mmplementaciakopania g, 560 - Nektivna  Stredna -
do lopty
5.3.3 Implementdcia vstdvania 28.10. 2008 - Aktivna Strednd Bc. Peter Nosko
54 Vyhladatzaznamy 28.10. 2008 - Aktivna Strednd Vietci
zdpasov
55 Vytvorit analyzator i i Neaktivna Nizka )
pohybov
. , . 28.10. 13.11. , , v
5.6 Integrovat dokumentdciu 5008 2008 Aktivna Vysoka Vsetci

Definovanie novych uloh a ciel'ov na d'alSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
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6.1 Upratanie SVN 4.11. 2008 - Aktivna Nizka Bc. Peter Smolinsky
6.2  Refaktorizacia kodu 4.11.2008 - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
Zhrnutie

Na tomto stretnuti sme si zosumarizovali, co uz mame urobené, predviedli sme ovladanie robota

a dohodli sa na dalSom smerovani projektu. Tento tyzden je prednostné hlavne pisanie
dokumentdcie, nakolko sa blizi termin odovzdania, tak sa nepridelovali nové Ulohy a dbraz sa kladie
na dokumentdciu, na Uspesné ukoncenie predchadzajicich uloh a ,,poupratovanie”.
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Standardy kédovania, $tabna kultira
Standardy, postupy a pravidla nasho timu, ktoré dodrziavame pri préci s nastrojmi dotProject,
Subversion a pri pisani zdrojovych kaéd su:

e Na pisanie dokumentdcie a dokumentov celkovo pouzivame formaty Microsoft Office 2003.

e Vsetky subory prislichajuce k timovému projektu umiestiiujeme do SVN, kvéli zjednodusSeniu
zdielania v time, zdlohovaniu a verziovaniu pre Ucely sledovania ndsho postupu a navratu k
predchadzajucim verzidm.

e Do SVN je povolene, ¢o sa zdrojovych kodov tyka, odovzdavat iba verzie, ktoré sa daju
prelozit kompildtorom a su plne zostavitelné.

e Pred odovzdanim suborov do SVN je potrebné vzdy stiahnut najnovsiu verziu pre
zjednodusenie rieSenia konfliktov (dvaja ludia subeZne zmenili ten isty sibor). Tym dojde k
pripadnému konfliktu na klientskej strane a nie v SVN. To dokaze dany ¢len timu hned'
adekvatne vyriesit a zvolit spravnu verziu, ktord méze vzniknut aj spojenim jeho verzie a
verzie z SVN.

e Adresarova Struktura SVN je rozdelena nasledovne:

o /Dokumentacia — stubory dokumentujice nasu pracu, €asti, ktoré integrator
dokumentdcie spaja

o /Zdrojaky — zdrojové kody k nami vyvijanym projektom (v zmysle Visual Studia)

o /InéTimy — materialy od inych timov, ktoré sme pouzili, napr. ich zdrojové kddy,
verzie serveru, dokumentacie atd.

o /WebStranka — webova stranka nasho timu

o [Zapisnice — zapisy zo stretnuti

o /Server — aktudlna verzia RoboCup serveru pouzivaného nasim timom

o /Ponuka— dokumenty a materialy k nami vypracovanej ponuke

o [Fotky — fotografie zo stretnuti, prevazne nakresy, schémy, nacrty, diagramy

o Zdroje — materialy, z ktorych sme Cerpali pri tvorbe dokumentacie najma v Casti
analyzy a navrhu, vytvorené pre Ucely offline prezerania daného obsahu

o /Ostatne — iné subory, napr. nase logo, plagat

e Do SVN nepriddvame subory a adresare, ktoré su Specifické pre daného pouzivatela, napr.
adresare s binarnymi verziami (Debug, Release), ktoré sa daju vytvorit z nasich zdrojovych
kodov.
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e Na verziovanie pouzivame klientsku aplikaciu TortoiseSVN alebo AnkhSVN podla volby ¢lena
timu.

o Styl pisania zdrojovych kédov je rovnaky ako poutzili nasi predchodcovia, po ktorych
preberdme znacnu Cast.

e Kazdu zmenu v zdrojovych kédoch komentujeme pri odovzdani do SVN. Uvedieme kratky
popis zmien, ktoré sme vykonali, ¢o sme vytvorili nové.

Zaver

V dokumente sme z pohladu riadenia projektu zhodnotili doterajsi postup. Kazdy z ¢lenov timu plnil
svoju rolu zodpovedne. V projekte a jeho postupe mame dobry prehlad, a v spolupraci s vedicim
timu sme si vytvorili podmienky, v ktorych sa mézeme naplno venovat praci na podstate projektu.
V tom ndm pomahaju podporné prostriedky ako SVN alebo dotProject, a hlavne ich rozumné
pouzivanie. Do budtcna chceme zlepsit previazanost Uloh v zapisniciach a v softvéri na manazment
uloh.

23



24

Tim 007
tim007tp2008 @gmail.com



