AGENTY a—

Zapisnica €. 15

Tim Agenty 007
tim007tp2008@gmail.com

Téma stretnutia: Stretnutie k progresu Uéastnici:
projektu

Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko

Datum: 16. marec 2009 Bc. Dusan Rodina

Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka

Zapisnicu vypracoval: Bc. Ondrej Sevce Bc. Peter Smolinsky

Stretnutie viedol: Bc. Peter Smolinsky Bc. Ondrej Sevce

Prilohy:

Bc

. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Bc. Dusan Rodina predviedol zlepSenia 3D modelu hrac¢a v naSom editore.

Ostatni ¢lenovia timu zhodnotili pracu s editorom a navrhli d’alSie zlepSenia

Znova sme diskutovali o rovnovaznom modeli, navrhli sme postup, ako otestovat

spravnost polohy taziska

Diskutovali sme o vys$sich ¢innostiach robota (smerovanie chédze k lopte, sledovanie

pohybu inych hracov, ...)

Diskutovali sme o architektire vhodnej pre podporu takéhoto vyssSieho spravania

Rozdelili sme si tlohy na d’alSie obdobie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
Kontrola zdrojovych
14.1 kddov zo zaciatocnou 9.3.2009 Hotova  Nizka Bc. Daniel Slamka
konfiguraciou hraca
Vypis pri debugovacom
142 Mmodehraca , 9.3.2009 Aktivna Vysoka D¢ Peter Nosko,
vykonavajiceho prikazy z Bc. Ivan Tomovic
editora
143 VYvoi3Dmodeluhracav g 5,4 Aktivna Vysokd  Bc.Dugan Rodina
editore
12,1 Fracanapohyboch 9.3.2009 Aktivna : -
robota
Praca na fyzikdlnom A
12.2 modely arovnovaznom 9.3.2009 Aktivna Vysoka Be. Peter Srr'lgllnsky,
e Bc. Ondrej Sevce
module hraca
12.3 Vyvoj editora pohybov ~ 9.3.2009 Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina
12.4 Odstraneniechyby ) 55449 Hotovd  Vysokd  Bc. Peter Nosko
v implementacii hraca
13.1 Refaktorizacia kodu 9.3.2009 Hotova Nizka  Bc. Peter Smolinsky
Definovanie novych uloh a cielov na dalsSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Stav  Priorita Zodpovedné osoby
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Vytvorenie
15.1 Struktdrovanej wiki 16.3.2009 Aktivna  Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
15.2 Par§ovan1<.e serverovych 16.3.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Ondrej Sevce
sprav v editore
15.3 Doplnenie zaciatocne] 16.3.2009 Aktivna Vysoki  Bc. Dusan Rodina
konfiguracie v editore
15.4 Zistenie uhlov gyroskopu  16.3.2009 Aktivna Vysoka Bc. Peter Smolinsky
Vytvorenie farebnych
15.5 kddov na koncatiny v 16.3.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Dusan Rodina
editore
15.6 Vytvoreple logovac1ehq 16.3.2009 Aktivna  Vysoké Bc. Peter Noskq,vBc.
mechanizmu v agentovi Ivan Tomovic
Zhrnutie

Stretnutie nam ukazalo, Ze mame eSte rezervy najma voblasti rovnovazneho modulu

a vykonavania pohybov na strane servera. Do d'alSieho tyzdna sme si stanovili konkrétne ulohy.

Najviac pozitivne méZeme hodnotit progres v editore spravania robota, ktory dalej chceme
vyuzit na tvorbu komplexnych pohybov.



