AGNY CUP '7'_' Tim Agenty 007

Zapisnica €. 3

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber  Uéastnici:

témy
Miesto: D-212 Bc. Peter Nosko
Datum: 14. oktober 2008 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 9:00 - 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ondrej Sevce Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Ing. Marian Lekavy Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

* Diskusia ohl'adom terminu pravidelnych stretnuti k TP - dohodli sme sa na piatok od
7:00 do 11:00.

* Prezentdcia pokroku voblasti RoboCup3D od Maridna Buchtu a Michala Kvetana
(rieSitelia tejto témy v akad. roku 2007 / 2008, aktualne rieSiaci diplomovy projekt
v oblasti RoboCup3D).

* Diskusia s M. Buchtom a M. Kvetanom ohl'adne spracovania dat zo servera, ovladania
modelu robota a suvisiacich detailov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné osoby

24 C‘ohmatnoviverziu 7.10.2008 10.10.2008 Aktivna  Vysoka Vietci
servera a spojazdnit’ ju

2.2 Lohnathracaod 7.10.2008 13.10.2008 Aktivna Vysoka Vietci
minuloro¢ného timu 11
Prestudovat’

2.3 dokumentacie 7.10.2008 13.10.2008 Aktivna Vysoka Vsetci
predchadzajucich timov

2.4 Vytvorit stranku timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivha Stredna  Bc. DuSan Rodina

2.5 Vytvorit plagat timu 7.10.2008 12.10.2008 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko

Vybrat’ nastroj na

2. Y :
6 manaZment projektu

7.10.2008 15.10.2008 Aktivna Vysoka Vsetci

Definovanie novych tloh a cielfov na dalSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
Vyber vhodného
materialu z predoslych 14.10. . . . Bc. Peter
3.1 e W g 2008 19.10.2008 Dokoncena Vysoka Stenaitingl
zadanim RoboCup 3D
Zistit, ¢i novy server 14.10
3.2 kRoboCup 3D funguje o - Aktivna Vysoka Vsetci
. 2008
na OS Linux
InStalacia softvéru pre 14.10. Bc. Peter

3.3 20.10.2008 Dokoncena Stredna

manazment projektu 2008 Smolinsky




AGENTY a—

Tim Agenty 007

tim007tp2008@gmail.com

Analyza predoslych
timov RoboCup 3D na

3.4 urovni zdrojovych 12%(1)3
kédov, identifikacia
pouzitelnych casti
Prestudovanie manualu
3.5 servera a referovanie 14.10.
"™ o dolezitych veciach 2008
ostatnym
Analyzovat Struktdru
Ly R 14.10.
3.6 hraca (kam pridavat 2008

spravania, ako fungujui)

Aktivna

Aktivna

Aktivna

Vysoka Vsetci
Vysoka Vsetci
Vysoka Vsetci

Zhrnutie

Stretnutie bolo pre nas velmi hodnotné, najma vd'aka prezentacii skiisenejSich kolegov. Diskusia

snimi nas usmernila ku rieSeniu problémov tak, aby sme vyuzili ich skdsenosti a nestracali

zbytocne Cas vyvojom Casti robota, kde m6Zeme pouzit ich zdrojové kody.



