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Zapisnica €. 4

Tim Agenty 007

tim007tp2008@gmail.com

Téma stretnutia: Existujuce rieSenia Ucastnici:
Miesto: D-212 Bc. Peter Nosko
Datum: 21. oktéber 2008 Bc. Dusan Rodina

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

9:00 - 12:00
Bc. Dusan Rodina
Bc. Ondrej Sevce

Bc
Bc
Bc

. Peter Smolinsky
. Ondrej Sevce
. Ivan Tomovi¢

Obsah stretnutia:

Vyber implementacného prostredia a vyvojarskych nastrojov (C++, Visual Studio 2008).
Diskusia o existujucich rieseniach.
Uvahy o zakladnej architektiire vytvaraného agenta (modularny pristup, vrstvovy

model). PredbeZzne sme sa dohodli na modularnom pristupe. Vysoku dolezitost sme
priradili modulu, ktory sa bude starat’ o udrziavanie rovnovahy hraca.
Zvazovanie moznosti zlepSenia manazovania timu s ciel'om zlepsit vystupy prace timu

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
Vyber vhodného
materialu z predoslych 14.10. . . . Bc. Peter
3.1 e Y g 2008 19.10.2008 Dokoncena Vysoka Stenaitingl
zadanim RoboCup 3D
Zistit, ¢i novy server 14.10
3.2 kRoboCup 3D funguje ‘o 20.10.2008 Dokoncend Vysoka Vsetci
. 2008
na OS Linux
InStalacia softvéru pre 14.10. ki a Bc. Peter
3.3 et e sk 2008 20.10.2008 Dokoncena Stredna Strnailingls;
Analyza predoslych
timov RoboCup 3D na 14.10
3.4 drovni zdrojovych 2 0 08. - Aktivna Vysoka Vsetci
kédov, identifikacia
pouzitelnych casti
PreStudovanie manualu
servera a referovanie 14.10. 4 a .
3.5 oAl reEme 2008 - Aktivna Vysoka Vsetci
ostatnym
Analyzovat Struktdru 14.10
3.6 hraca (kam pridavat 2 0 0 8. - Aktivna Vysoka Vsetci

spravania, ako fungujui)
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Definovanie novych tloh a cielov na dalSie obdobie

Tim Agenty 007
tim007tp2008@gmail.com

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
. 21.10. 28.10. , , v .
4.1 Coding standards 2008 2008 Aktivna Stredna Vsetci
Prestudovanie
manualu servera, 21.10. 28.10. , , -
4.2 zistenie jeho spravanie 2008 2008 Aktivna Vysokd  Bc. Ondrej Sevce
areferovanie ostatnym
Najst’ existujuce
rieSenia ostatnych "
, 1 e 21.10. 23.10. , , Bc. Dusan
4.3 tlmoy a prldellt. 1th na 2008 2008 Aktivna Vysoka Rodina
analyzu jednotlivym
¢lenom timu
Zoznamenie sa so
zdrojovym kédom
nasich predchodcov, 21.10. 28.10. , ,
4.4 demongtrovanie - 2008 2008 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
implementovanim
mavania ruky
Naplanovanie
4.5 dlhodobejsich A A Aktivna  Stredna Be. Peter
. s 2008 2008 Smolinsky
a vzdialenejsich uloh
. , 21.10. 28.10. , , Bc. Dusan
4.6 Aktualizacia stranky 2008 2008 Aktivna Nizka Rodina
Analyza existujicich 21.10. 28.10. 7 a .
4.7 riegen{ 2008 2008 Aktivna Vysoka Vsetci
Vytvorenie zoznamu
napadov, modulov a
4.8 rieSeni, ktoré by sme 21.10. 28.10. Aktivna Vysoka Vsetci
. ven 2008 2008
mohli vyuzit vo
svojom hracovi
Zhrnutie

Na stretnuti sme sa zhodli na rovnakom vyvojarskom néastroji, ktory budeme pouZivat pri
implementdacii hraca. PredbeZzne sme tieZ prediskutovali smer, ktorym by sme sa mohli uberat
pri navrhu architektiry nasho rieSenia. Vysledkom bolo rozhodnutie uprednostnit modularne
Clenenie pred vrstvovym. Tiez sme sa dohodli na presnych datumoch pre jednotlivé dlohy
s ciel'om zlepsit efektivnost prace timu.



