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Zápisnica č. 7
	Téma stretnutia:
	Úvodné stretnutie, výber témy
	Účastníci:

	Miesto:
	FIIT STU, softvérové štúdio
	Bc. Peter Nosko
Bc. Dušan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinský
Bc. Ondrej Ševce
Bc. Ivan Tomovič

	Dátum:
	11. november 2008
	

	Čas trvania:
	9:00 – 12:00
	

	Zápisnicu vypracoval:
	Bc. Peter Smolinský
	

	Stretnutie viedol:
	Bc. Ivan Tomovič
	

	Prílohy:
	

	
	


Obsah stretnutia:

· Odsúhlasili sme nové logo tímu a začali ho aktívne používať 
· Bc. Dušan Rodina predviedol prototyp editora pohybov vytvorený podľa dohodnutej špecifikácie. Jeho ďalší plán je pripojiť editor pohybov na server v reálnom čase tak, aby okamžite dokázal vizualizovať editovaný pohyb.

· Bc. Peter Nosko predviedol správanie sa hráča schopného vykonať pohyb spadnutie na zem.
· Ing. Marian Lekavý si prezrel predbežnú verziu dokumentácie (ktorá sa odovzdávala o 2 dni) a dal nám detailnejšie pokyny k jej odovzdaniu.
· Dohodli sme sa s Ing. Mariánom Lekavým na spôsobe odovzdania tlačenej verzie dokumentácie a tiež odovzdaní a posudzovaní dokumentácie tímu 1.

· Určili sme ďalšie ciele a obsah dorobenia dokumentácie ako je pridanie použitej literatúry, formátovanie, štýly a pod.
· Definitívne sme sa dohodli na spoločných štandardoch písania dokumentácie, zdrojových kódov, práce s SVN a iných postupoch práce v tíme.

· Diskutovali sme o reálnom modely robota Nao používanom v RoboCupe 3D a so záľubou sme sa dohodli pohľadať na internete, či náhodou ho niekto nepredáva.
Zhodnotenie predchádzajúcich úloh
	ID
	Úloha
	Začiatok
	Koniec
	Stav
	Priorita
	Zodpovedné osoby

	3.5
	Coding standards
	21.10. 2008
	11.11.

2008
	Ukončená
	Stredná
	Všetci

	5.1
	Vytvoriť modul na výpočet stability robota
	-
	-
	Neaktívna
	Stredná
	-

	5.2
	Vytvoriť framework na riadenie pohybov
	28.10. 2008
	-
	Aktívna
	Vysoká
	Bc. Dušan Rodina, Bc. Peter Nosko

	5.3
	Implementovať jednotlivé pohyby 
	28.10. 2008
	-
	Aktívna
	Nízka
	Všetci

	5.3.1
	Implementácia chôdze (aj do kruhu)
	28.10. 2008
	-
	Aktívna
	Stredná
	-

	5.3.2
	Implementácia kopania do lopty
	28.10. 2008
	-
	Neaktívna
	Stredná
	-

	5.3.3
	Implementácia vstávania
	28.10. 2008
	-
	Aktívna
	Stredná
	Bc. Peter Nosko

	5.4
	Vyhľadať záznamy zápasov
	28.10. 2008
	-
	Aktívna
	Stredná
	Všetci

	5.5
	Vytvoriť analyzátor pohybov
	-
	-
	Neaktívna
	Nízka
	-

	5.6
	Integrovať dokumentáciu
	28.10.

2008
	13.11.
2008
	Aktívna
	Vysoká
	Bc. Daniel Slamka

	6.1
	Upratanie SVN
	4.11. 2008
	11.11.

2008
	Ukončená
	Nízka
	Bc. Peter Smolinský

	6.2
	Refaktorizácia kódu
	4.11. 2008
	11.11.

2008
	Ukončená
	Stredná
	Bc. Peter Nosko


Definovanie nových úloh a cieľov na ďalšie obdobie

	ID
	Úloha
	Začiatok
	Koniec
	Stav
	Priorita
	Zodpovedné osoby

	7.1
	Dorobiť a odovzdať dokumentáciu analýzy, špecifikácie a návrhu
	11.11. 2008
	13.11. 2008
	Aktívna
	Vysoká
	Všetci

	7.2
	Vytvoriť offline verzie našich zdrojových materiálov (hlavne z analýzy iných tímov)
	11.11. 2008
	-
	Aktívna
	Stredná
	Všetci

	7.3
	Pohľadať na internete model robota Nao, ktorý je na predaj
	11.11. 2008
	-
	Aktívna
	Nízka
	Všetci


Zhrnutie 

Naše siedme spoločné stretnutie bolo zamerané hlavne na riešenie problémov a technických detailov ohľadov odovzdávania prvej predbežnej verzie dokumentácie analýzy, návrhu a špecifikácie. Všetko nasvedčuje tomu, že túto časť tímového projektu úspešne zvládneme. Navyše sme zhodnotili mnohé úlohy z minulého obdobia, ktoré už boli vyriešené a stanovili nové.
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