Zapis z 2. stretnutia timu ¢. 8

Datum: 16.10.2008

Miestnost’: softvérové studio

Pritomni:
pedagog: Ing. Ivan Kotuliak, PhD. 5 5
¢lenovia timu:  Bc. Lukas LiSka, Bc. Benjamin Lérine, Be. Pavol Spacek, Be. Matej Zary

Téma stretnutia timu (podl'a harmonogramu):

Prezentacia vykonanych tloh, rozdelenie prac na d’alSie obdobie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:
1. Benjamin pripravil kostru pre dokumentaciu k projektu v Latex-u
2. Pavol spracoval strukturu pre lekcie

3. Matej si nainstaloval a analyzoval aplikaciu GNS3, graficky emulator sieti postaveny na
nastrojoch Dynamips, Dynagen a Pemu.

Opis stretnutia:

1. Na stretnuti sme zhodnocovali doterajsi priebeh vykonavania uloh a prediskutovali sme ho s
veducim projektu

2. Skontrolovali sme umiestnenie a funk¢nost’ stranky na fakultnom webe

Ulohy do d’alsieho stretnutia:

1. Lukas: upravit’ vzhl'ad webu, umiestnit’ existujuce dokumenty na docasny server:
http://wasabi.fiit.stuba.sk/~tp8

2. Benjamin: konsolidacia latex dokumentu v zhode s fakultnou kultarou

3. Benjamin, Michal, Lukas: rozdelit’ si ulohy pri analyze syst¢ému Moodle, analyzovat’ Standardy
tykajlce sa vytvarania e-learningu

4. Matej: pripravit’ prototyp laboratdorneho cvicenia v systéme GNS3

5. Pavol: analyzovat’ moznosti prepojenia DynaMIPSu s fyzickou sietou, dokoncenie prototypu
laboratorneho cviCenia

Poznamky

1. Michal sa pre chorobu druhého stretnutia neztcastnil



