	   Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009
   Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 3
Dátum: 21.10.2008
Čas: 12:00 – 14:00

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Tomáš Dankovčik
	Zápis overil: Martin Jakubéci


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	2.1
	Naštudovať podobné návrhy
	14.10.
	21.10.
	Ukončená
	Každý člen tímu

	2.2
	Zistiť ako by sa dali dané návrhy realizovať 
	14.10.
	21.10.
	Ukončená
	Každý člen tímu

	2.3 
	Publikácia webu
	14.10.
	21.10.
	Ukončená
	Martin Čaučík

	1.3
	Vytvoriť šablónu k dokumentácii – projekt, riadenie, príručky
	7.10.
	21.10.
	Ukončená
	Tomáš Dankovčik


Zápis

· Na začiatku sme sa zaoberali, témou práce. Rozobrali sme všetky nápady. 
· Martin Jakubéci podotkol problémy s aplikovaním aplikácie na plochu na MS Windows Vista. Vo MS Windows XP je možné aplikovať na "active desktop" webovú stránku. Zdá sa, že táto možnosť vo Viste chýba, preto sme sa rozhodli vytvoriť aplikáciu len pre MS Windows XP. Aplikácia bude pravdepodobne pracovať klient-server. Príklad vzhľadu aplikácie: Strom, dole tráva, ktorá by sa po prechode myši zavlnila. Mohla by z nej opadnúť rosa, alebo dážď. V jeseni by z neho opadávalo lístie, rástol by.
· Všetci sme sa zhodli, že návrh s ovládaním počítača pomocou web kamery nie je dobrý nápad, pretože táto oblasť je už značne rozvinutá. Nápad s kamerou sa zamietol.
· Pavučinové prehliadanie webu. Je to zaujímavé, ale vedúca projektu podotkla, že by to neuspelo, lebo je to málo zaujímavé. Nápad bol zamietnutý. 
· Kocka. K tomuto nápadu sme sa vyjadrili len okrajovo. Zamietli sme ho.
· Diskusia a projekte a o aplikovaní dotproject pre celý tím. Diskutovalo sa o novo vybranej téme našej práce – Interaktívna plocha. Vedúca projektu vysvetlila pomery na súťaži Europrix. Súťaž má tri kolá. Po každom kole práce postupne vypadávajú. Všetky práce v 3. kole dostanú pečiatku kvality. Stretnutie sme uzavreli rozdelením úloh na ďalšie obdobie (je to uvedené nižšie) k vybranej téme, ktorou sa stala Interaktívna plocha.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	3.1
	Nainštalovať dotproject
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	3.2
	Zistiť ako je to s interaktívnou plochou pod Vistou 
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	3.3 
	Pohľadať rôzne alternatívy ako by „desktop“ mohol vyzerať
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	3.4
	Skompletizovať zápisnice a poslať na overenie a následne pridať do dokumentácie.
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	3.5
	Pohľadá na webe Flash prezentácie
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	3.6
	Zohnať inštalačky pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Zadaná
	Martin Zachar

	3.7
	Tutoriály pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Zadaná
	Martin Zachar, Tomáš Dankovčik

	3.8
	Vytvorenie prvej lekcie pre Flash a následne odprezentovanie na najbližšom stretnutí
	21.10
	28.10
	Zadaná
	Martin Zachar


