	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

	Stretnutie č.: 4

Dátum: 28.10.2008

Čas: 12:15 – 13:50

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Ľuboš Ukrop
	Zápis overil: Martin Čaučík


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	3.1
	Nainštalovať dotproject
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Martin Čaučík

	3.2
	Zistiť ako je to s interaktívnou plochou pod Vistou 
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	3.3 
	Pohľadať rôzne alternatívy ako by „desktop“ mohol vyzerať
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Peter Jakubec

	3.4
	Skompletizovať zápisnice a poslať na overenie a následne pridať do dokumentácie.
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	3.5
	Pohľadá na webe Flash prezentácie
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	3.6
	Zohnať inštalačky pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Splnená
	Martin Zachar

	3.7
	Tutoriály pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Splnená
	Martin Zachar, Tomáš Dankovčik

	3.8
	Vytvorenie prvej lekcie pre Flash a následne odprezentovanie na najbližšom stretnutí
	21.10
	28.10
	Splnená
	Martin Zachar


Zápis

· DotProject beží na  https://tp.caucik.sk.

· Ľuboš Ukrop zistil, že Windows Vista nepodporuje Active Desktop technológiu, ktorá umožňuje nastaviť ako pozadie aj web stránku obsahujúcu Flash animáciu. Nástroje, ktoré sa tvária že to umožňujú, zase prekryjú aj ikonky na ploche. Tím sa teda uzniesol, že podpora Visty bude spočívať v umiestnení do Gadgetu v SideBare na pracovnej ploche s možnosťou expanzie.

· Nápad so samostatnou „always on bottom“ aplikáciu simulujúcou pracovnú plochu bol zamietnutý. Dôvod: aplikácia by prekrývala ikonky na ploche a teda by bolo potrebné implementovať vlastný manažment obsahu plochy.

· V prípade, že sa rozhodneme pre klient-server aplikáciu, pre serverovu čast by bolo plne dostačujúce PHP.

· Peter Jakubec prezentoval obrázky potenciálne vhodné ako základ desktopu. Tím sa zhodol, že vhodné objekty pre desktop sú strom v centre, tráva v popredí a dynamická obloha so slnkom v pozadí. Tím rozmýšľa o ďalších možnostiach. Padol nápad so stopárkou na ceste, prispôsobujúcou sa počasiu. Nápad zamietnutý pre prílišnú originalitu. Jazero – skôr zamietnuté, kvôli obtiažnej „animovateľnosťi“.  Niektoré vhodné obrázky:

· 10487212...jpeg (strom v poli)

· images35.jpeg.

· Martin Jakubéci prezentoval rôzne flashové prezentácie, väčšinou s tematikou počasia. Zaujímavé:

· EarthDesk – active desktop flashové pozadie so svetovou mapou. Oblaky a osvetlenie Zeme sa menia podľa reálnej situácie. 

· Akási stránka s hotovými flashovými animáciami – chrobáky, rastliny atď. Má potenciál pre využitie.

· Statický nočný obrázok s animovanými „svetluškami“ v popredí. Tím zaujala myšlienka s úplne statickým pozadím a dynamickým čímsi.

Martin nenašiel žiadne Flashe tematicky veľmi blízke k nášmu nápadu – teda krajinka na pracovnej ploche, meniaca sa podľa počasia a interaktívne reagujúca na používateľove akcie (kurzor vlní trávu napr.).

· V prípade problémov s Flashom a ActionScriptom sa môžeme obrátiť na Adama Adamca, ktorý že vraj tieto technológie ovláda na profesionálnej úrovni.

· Tomáš Dankovčik zhromaždil a zbežne predstavil rôzne tutoriály pre Flash. Zostávajú na samoštúdium.

· Vedúca poukázala na problém s client-server prístupom v súvislosti s dlhodobým hostovaním server časti. Jeho kladom však bola redukcia procesorového zaťaženia u klienta. Tím sa ale začína prikláňať skôr k vypusteniu server časti. Lokalita by sa určovala na základe časového pásma nastveného vo Windows, IP adresy, prípadne ručne.

· Martin Zachar a Alena Kovárová prezentovali základné princípy animácie vo Flashi formou pohybujúceho sa štvorcového 2D objektu. Vedúca  okrem toho ukázala časovú transformáciu objektu na iný, prácu s vrstvami a maskou.

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	4.1
	Umiestnenie html verzií zápisníc na tímový web.
	28. 10. 
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	4.2
	Zavesenie obrázkov do DotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	4.3 
	Vytvorenie troch rôznych návrhov scény z obrázkov vo Flashi.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Zachar

	4.4
	Zavesenie časového plánu do DotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	4.5
	Zavesenie tutoriálov do DotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	4.6
	Zoznámenie sa s Flashom -  vytvorenie jednoduchej animácie (steblo trávy napr.).
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Všetci

	4.7
	Príprava draftu špecifikácie.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	4.8
	Príprava draftu analýzy a úvodu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik, Ľuboš Ukrop

	4.9
	Príprava draftu návrhu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	4.10
	Prichystať projektový denník.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Všetci

	4.11
	Preskúmať portály pre počasie, ktoré dávajú RSS, zistiť v akom formáte a ako vyskladať request (ako zistiť kód miesta do linku?).
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík


