	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 12
Dátum: 5.3.2009
Čas: 11:00 – 14:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Peter Jakubec
	Zápis overil: Ľuboš Ukrop


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia
	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	11.1
	Preskúmať možnosti pohybu mesiaca. Nutná implementácia.
	26.2.
	5.3.
	Predĺžená
	Ľuboš Ukrop, Peter Jakubec

	11.2
	Zobrazenie stavov počasia. Nutná implementácia kódu.
	26.2.
	5.3.
	Ukončená
	Martin Zachar



	11.3
	Optimalizovať strom. Najsť stránky o zoptimalizovaní grafických objektov. 
	26.2.
	5.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	11.4
	Hodiť termíny odovzdávaní na web.
	26.2.
	5.3.
	Ukončená
	Martin Čaučík

	11.5
	Zistite a implementujte (grafiku) zobrazovania stavov počasia(vrátane implementovania 4 ročných období).
	26.2.
	5.3.
	Ukončená
	Martin Jakubéci, Martin Čaučík


Zápis

· Kontorla úloh.
· Ľubo nám predviedol svoju verziu implementácie fáz mesiaca. Fázy mesiaca boli zobrazované niekoľkými rôznymi bitmapami.
· Martin Zachar predviedol riešenie oblačnosti. Vedúca navrhla prerobenie animácie pomocou tweenu. 
· Krátka diskusia o možnostiach zobrazovania ročných období. Martin Jakubéci navrhol a prezentoval zmenu farby lístia a trávy. Zhodli sme sa že bude treba prepracovať funkciu na zmenu farieb, ktorá spôsobuje isté anomálie.
· Diskusia o optimalizácii produktu. Postupne bolo pridaných niekoľko nových objektov ako dážď, sneh, oblačnosť... Dohodli sme sa, že zoptimalizujeme hlavne refreshe objektov, takisto zjednodušíme grafickú zložitosť objektov, prípadne kde sa bude dať, použijeme jednoduchšie efekty.
· Kedže zdrojový kód flashu sa ukladá len do jedného súboru, nastáva problém pri paralelnej práci. Dohodli sme si teda základné pravidlá práce, aby sme predišli konfliktom. 

· Stanovili sme si ciele a priority projektu:
·  Čítanie dát

·  Zistenie polohy z ip adresy

·  Testovanie načítavania dát

·  Animácia, optimalizácia stromu

·  Animácia, optimalizácia slnka

·  Animácia, optimalizácia mesiaca

·  Animácia, optimalizácia ďažďa, snehu

·  Animácia, optimalizácia trávy

·  Animácia, optimalizácia oblačnosti

·  Kompletizácia produktu

·  Používateľská a inštalačná príručka

·  Vietor

· Ľuboš bude vedúci aj budúce stretnutie.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Vyparsuje altitúdu slnka a mesiaca
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	12.2
	Otestuje kompatibilitu Ľubových služieb
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci



	12.3
	Prerobenie generovania oblačnosti pomocou tweenu.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	12.4
	Zistiť optimálny čas refreshu slnka.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Peter

Jakubec

	12.5
	Optimalizovať dážď a sneh(prerobiť na shape).
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	12.6
	Vytvorí vizuálnu reprezentáciu oblačnosti pre každý stav.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Zachar

	12.7


	Vytvárať kódy podľa pokynov manažéra rizík.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	všetci


	12.8
	Dorobiť gradiend fill na kopce podľa ročného obdobia.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	12.9
	Vytovrenie časového plánu podľa stanovených cieľov.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	12.10
	Písanie denníka
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	všetci

	12.11
	Kontrola predvolených dát.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop


