	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 13
Dátum: 12.3.2009
Čas: 11:15 – 13:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Čaučík
	Zápis overil: Ľuboš Ukrop


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Vyparsuje altitúdu slnka a mesiaca
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Peter Jakubec

	12.2
	Otestuje kompatibilitu Ľubových služieb
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Martin Jakubéci



	12.3
	Prerobenie generovania oblačnosti pomocou tweenu.
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	12.4
	Zistiť optimálny čas refreshu slnka.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Peter Jakubec

	12.5
	Optimalizovať dážď a sneh(prerobiť na shape).
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Martin Čaučík

	12.6
	Vytvorí vizuálnu reprezentáciu oblačnosti pre každý stav.
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar


	12.7


	Vytvárať kódy podľa pokynov manažéra rizík.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	všetci



	12.8
	Dorobiť gradiend fill na kopce podľa ročného obdobia.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	12.9
	Vytvorenie časového plánu podľa stanovených cieľov.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	12.10
	Písanie denníka
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	všetci

	12.11
	Kontrola predvolených dát.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop


Zápis

· Kontrola úloh.

· Peťo dokončí vyparsovanie altitúdy slnka a mesiaca parsovaním stránok http://eclipse.gsfc.nasa.gov/LEvis/LEaltitude.html a http://www.saao.ac.za/public-info/sun-moon-stars/sun-index/how-to-calculate-altaz/
· Ľubo pomôže Peťovi s parsovaním

· Jakub otestoval kompatibilitu služieb

·  lokalizačná funkcia funguje aj pre nezvyčajné miesta

·  funkcia pre počasie nefunguje všade

· Martin Z. prerobil generovanie oblačnosti s použitím tween-u

·  zistil, že nároky na prostriedky sa zvýšili

· Peter zistil optimálny čas refreshu pozície Slnka

·  optimálny čas navrhovaný Peťom je 30 sekúnd

· Martin Č. uviedol problémy spôsobené použitím ActionScriptu 2.0 pri riešení svojej úlohy

·  vďaka ostatným členom tímu tento problém vyriešil a úlohu dokončí do ďalšieho stretnutia

· Martin Z. predviedol vizuálnu reprezentáciu oblačnosti pre oblaky

·  do ďalšieho stretnutia dorobí ostatné stavy (stavy počasia)

· Martin J. predviedol gradient na kopcoch

·  do ďalšieho stretnutia dorobí zobrazovanie podľa reálnych dát s ohľadom na geografické súradnice

·  do ďalšieho stretnutia implementuje hmlu

· Ľubo predviedol veľmi podrobný časový plán vo forme Ganttovho diagramu

· Ľubo skontroloval predvolené údaje

·  údaje sú správne predvolené

· Tomáš implementuje grafiku s ohľadom na deň a noc

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Parsovanie údajov o Slnku a Mesiaci
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Peter Jakubec, Ľuboš Ukrop



	12.3
	Prerobenie generovania oblačnosti pomocou tweenu.
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	12.5
	Optimalizovať dážď a sneh (prerobiť na shape).
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Martin Čaučík

	12.6
	Vytvorí vizuálnu reprezentáciu počasia pre ostatné stavy.
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	13.5


	Zobrazovať stav ročného obdobia podľa skutočných údajov
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci


	13.6
	Implementovať hmlu
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	13.7
	Implementácia dňa a noci
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik, Martin Jakubéci

	13.8
	Vektorovo nakresliť ďaľšie vzory oblakov
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Martin Zachar

	13.9
	Vyriešiť správanie sa nastavení polohy v prípade  absencie / duplicity údajov
	12.3.
	19.3
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	13.10
	Doplniť IIT.SRC  deadliney

do plánu
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop


