	  Tím č. 10 – Kozmonauti

· Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 18
Dátum: 23.4.2009 
Čas: 11:15 – 14:45
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Ľuboš Ukrop
	Zápis overil: Tomáš Dankovčik


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	17.1
	Vytvoriť plagát s vysokým rozlíšením
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Peter Jakubec

	17.2
	Dorobiť rozloženie objektov, reakciu na skutočné dáta (aj vietor) a dať to do SVN
	 16.4.
	 23.4.
	Ukončená
	Martin Zachar

	16.5
	Kódovanie znakov
	2.4.
	23.4.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	15.4
	Implementovať správanie podľa vetra
	2.4.
	23.4.
	Ukončená 
	všetci

	17.3
	Zapracovať zisťovanie polohy podľa IP a pridať zistenie názvu mesta
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	17.4
	Doladiť sfarbovanie ročných období
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	17.5
	Zakomponovať sneh a dážď v SVN a dohliadnuť na Zachara
	16.4.
	23.4.
	Zrušená/Ukončená
	Martin Čaučík, Ľuboš Ukrop

	17.6
	Skontrolovať úlohy, dohliadnuť na ich vykonanie a vytvoriť zoznam vecí na dokončenie
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Tomáš Dankovčik

	17.7
	Prihlásenie do súťaže
	16.4.
	23.4.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik


Zápis

· Väčšina stretnutia bola venovaná implementácii chýbajúcej funkcionality a integrácii produktu.
· Martin (Č.) a Ľuboš sa pokúsili zakomponovať externe implementovaný efekt snehu a dažďa do predpripravenej schémy metód. Kvôli nečakaným problémom spôsobených veľkou výpočtovou zložitosťou snaha nebola úspešná. Jakub má za úlohu integrovať efekty s desktopom aspoň do stavu, v ktorom by bolo možné urobiť screenshoty.

· Tomáš ďalej pokračuje v procese prihlasovania IWD na Europrix.
· Peťo vytvoril alternatívny vzhľad plagátu na konferenciu IIT.SRC. Tím hodnotí nový vzhľad pozitívne. Po výmene neaktuálnych screenshotov produktu môže byť odovzdaný do tlače.
· Pri námatkovej kontrole štruktúry projektu v rámci .fla súboru vedúca odhalila chaos v projektovej knižnici, Ľuboš sa ho do odovzdania produktu pokúsi zredukovať.  
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	17.7
	Prihlásenie do súťaže
	16.4.
	30.6.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik

	18.1
	Integrovať projekt s dažďom a snehom
	23.4.
	24.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	18.2
	Dokončiť stmievanie
	23.4.
	24.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	18.3
	Dopísať používateľskú príručku
	23.4.
	30.4.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	18.4
	Finalizovať plagát a zabezpečiť jeho vytlačenie
	23.4.
	24.4.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	18.5
	Poupratovať svn repozitár
	23.4.
	30.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop


