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1 Úvod
Predkladaný dokument predstavuje dokumentáciu riadenia k tímovému projektu s názvom Odovzdávanie, kontrolovanie a hodnotenie zadaní. Projekt sa vyvíjal agilnou metodikou Scrum, ktorá rozdeľuje vývoj projektu na šprinty. Výsledkom každého šprintu bol implementovaný funkčný inkrement softvéru, ktorý bol zakomponovaný do projektu. Stav naplnenia úloh pre jednotlivé šprinty bol kontrolovaný na tímových stretnutiach.
Dokument je rozdelený na nasledovné časti:
· Prvú časť tvorí ponuka, ktorou sme sa uchádzali o projekt. Obsahuje predstavenie členov tímu, našu víziu a pôvodný hrubý náčrt riešenia.

· V druhej časti sú rozdelené dlhodobé úlohy a role členov tímu.

· Tretia časť tohto dokumentu predstavuje plán projektu. Zahŕňa harmonogram projektu, v ktorom sú prehľadne zobrazené dôležité termíny a rozpis krátkodobých úloh podľa šprintov.

· Štvrtá časť predstavuje jednotlivé záznamy so stretnutí.
· Piata časť opisuje štábnu kultúra adresárovej štruktúry v prostredí Ruby on Rails
· V šiestej časti sa nachádzajú posudky. Zatiaľ táto časť obsahuje iba posudok tímu 11 k našej dokumentácií a našu reakciu na tento posudok.
· Siedma časť tvoria informácie o manažmente verzií

· V poslednej časti sú preberacie protokoly

Dokument je udržiavaný podľa stavu rozpracovania projektu. V dátume odovzdania zodpovedal finálnej verzii dokumentu riadenia projektu.
2 Ponuka

1. Členovia tímu

Bc. Marián Bystričan (mbystrican@gmail.com)

Počas stredoškolského štúdia som bol jedným zo zakladateľov a členom predsednícva občianskeho združenia „Riadok LAN“, ktoré združuje ľudí so spoločným záujmom o počítačové siete a internet. Tu som získal praktické skúsenosti s budovaním a správou počítačovej siete LAN, ktorá sa neskôr rozšírila aj o bezdrôtové prvky. Ako hlavný administrátor linux servera som od začiatku konfiguroval rôzne služby pre klientov (dhcp, dns, ftp, mail, proxy, web servre, firewall, implementácia QoS fair usage policy, zhromažďovanie informácií a generovanie štatistík o množstve prenesených dát, …). Vedomosti  a zručnosti so sieťovými technológiami som rozšíril neskôr na vysokej škole aj pri implementácii softvérového smerovača.

Absolvoval som prvý stupeň vysokoškolského štúdia na FIIT STU, ktoré som ukočil štátnou skúškou, obhajobou bakalárskeho projektu s názvom „Mobilné riešenia v informačných systémoch“. Vytvorená aplikácia slúži na sprístupnenie niektorých dát z informačného systému firmy a operácií s nimi pracovníkom v teréne, je založená na platforme Java EE (server), webových službách a klientom je midlet v mobilnom zariadení (Java ME).

V roku 2005 som začal pôsobiť vo firme moderna s.r.o. (najvačšie nárezové centrum parapetných dosiek na Slovensku, v Čechách, Maďarsku a Rakúsku) ako programátor, kde som pracoval na rôznych projektoch, medzi ktoré patrí programovanie čítačky čiarových kódov (jazyk C a assembler), návrh, implementácia, údržba a rozvoj elektronického obchodu (MySQL, XHTML, PHP), automatizovaného systému na odosielanie elektronických faktúr (MySQL, PHP), plánovacieho softvéru pre obchodných zástupcov a knihy jázd (Java SE, EE, Hibernate, PostgreSQL). Zúčastnil som sa aj pri implementácii nového produkčného informačného systému MBS Navision a jeho integrácii s ostatnými systémami. Neskôr som sa stal administrátorom Navision, systémovým integrátorom, ako aj administrátorom jeho databázy (MS SQL). Počas tejto práce som získal zručnosti s pokročilými databázovými technológiami.

V súčasnosti pôsobím ako vedúci oddelenia informačných technológií firmy moderna, kde sú v mojom tíme ďalší traja interní zamestnanci. Mojou úlohou je zber požiadaviek, analýza, návrh a zabezpečenie implementácie riešení podporujúcich biznis procesy firmy na úrovni informačných technológií.

Bc. Jozef Demčák (asseon@asseon.com)

Bakalárske štúdium som absolvoval na Katedre Kybernetiky a Umelej Inteligencie na TU v Košiciach, kde som študoval odbor Kybernetika. Témou mojej bakalárskej práce bolo „Základné možnosti prepojenia Neurónových a Petriho sieti“, pričom toto prepojenie bolo realizovaná na aplikácii Task Management System. Pri tejto práci som získal skúsenosti s navrhovaním a realizovaním funkčnej webovej aplikácie ako aj s využitím metód riadenia procesov v takýchto aplikáciách. Na dobrej úrovni ovládam programovanie jazyky ASP.NET, C#, SQL, HTML. Pri štúdiu som získal aj základné znalosti z  C, Assembler, PHP, Matlab, XML, DTD, XSLT, XPath, CSS. 

Webovým aplikáciám sa venujem aj vo svojom voľnom čase. Najväčším takýmto projektom bolo vytvorenie podpornej aplikácie pre slovenskú komunitu jednej online hry. Tu som nadobudol ďalšie skúsenosti so spravovaním a triedením dát, spravovaním hierarchie užívateľov a ich oprávnení. Verím, že záujem o túto oblasť a ochota jej venovať svoj voľný čas, je presne to, čo pomôže zrealizovať úspešný projekt.

Bc. Peter Fillo (fillopeter@gmail.com)

Počas doterajšieho štúdia na Fakulte Informatiky a Informačných Technológií odbor Informatika som získal rôzne skúsenosti z oblasti tvorby softvérových aplikácii. Na veľmi dobrej úrovni ovládam programovacie jazyky JAVA, C/C++. Mám základné skúsenosti a poznatky z (X)HTML, XML, XSLT, XPath, XMLSchema, CSS, SQL, JavaScript, Assembler, QT, MVC. Na používateľskej úrovni ovládam operačné systémy MS Windows a Linux/Unix a tiež mám aj základné poznatky v oblasti počítačových sietí. V neposlednom rade na dobrej úrovni poznám grafické programy Photoshop a Corel Draw. V mojej bakalárskej práci s názvom Elektronický terč som sa venoval spracovaniu obrazu, kde som sa zoznámil s metódami a prostriedkami spracovania obrazu vo všetkých jeho fázach a dôkladne preskúmal a využíval knižnicu OpenCV. Počas štúdia som dosahoval vynikajúce študijné výsledky, čo preukazuje moju schopnosť obetovať nemalú dávku úsilia i času a tým dotiahnuť projekty do úspešného konca v stanovenom čase.

Bc. Peter Fridrich (fridrich.peter@gmail.com)

Počas bakalárskeho štúdia na fakulte informatiky a informačných technológií som získal veľmi dobré teoretické znalosti o webových aplikáciách. Napríklad aj na predmete databázové systémy z ktorého som mal známku A. Tieto poznatky využívam aj vo svojom zamestnaní v Siemens PSE, kde pracujem v oddelení konfiguračný manažment. Tu máme za úlohu, uchovávanie, verziovanie, správu zdrojových kódov, organizovanie a kontrolu verzií programov a v neposlednom rade tvoríme akýsi článok medzi zákazníkom a programátormi, čo jednoznačne súvisí aj s našim tímovým projektom. Myslím, že mnoho praxou získaných poznatkov v tejto oblasti mi pomôže nemalým dielom prispieť k úspešnosti projektu. 

Témou mojej bakalárskej práce bol "Spravodajský portál" za ktorý som dostal známku A a pochvalný list dekana fakulty. Taktiež sa jednalo o webovú aplikáciu. V škole nadobudnuté poznatky z Java, MySQL a tento semester aj z PostgreSQL určite využijem pri tímovom projekte. Praktické zručnosti z práce v Python, Perl, Trac, Subversion, ClearCase sú dôležitým know-how pre náš tím. Tímu môžem pomôcť aj svojimi praktickými skúsenosťami v organizovaní práce vo významnej medzinárodnej firme akou je Siemens.

Bc. Matej Kilík (kilikmatej@gmail.com)

Absolvoval som bakalárske štúdium v odbore Informatika, študijný program Informatika. Témou mojej bakalárskej práce bola tvorba ovládača pre operačný systém Minix3. V rámci tejto bakalárskej práce som získal mnoho poznatkov o vnútornej štruktúre a princípoch fungovania Unix-based operačných systémov. 

Od marca 2008 pracujem ako špecialista pre podporu SAP basis vo firme HP Slovakia. Tu pracujem v 5-člennom tíme, kde je potrebné koordinovať prácu a rozkladať rovnomerne pracovné zaťaženie. Mojou náplňou práce je zabezpečiť bezchybné fungovanie softvéru SAP na aplikačnej úrovni ako aj na úrovni operačného systému. Denno-denne sa stretávam s najrôznejšími operačnými systémami z rodiny Unixu. Vo voľnom čase sa venujem operačnému systému linux, teda mám skúsenosti s písaním skriptov pre bash, c-shell a kornshell.

2 mesiace som sa podieľal na spúšťaní servera ulozisko.sk, kde bola mojou hlavnou úlohou konfigurácia a zabezpečenie operačného systému Debian linux, inštalácia a konfigurácia aplikácii (apache, MySQL). Neskôr som bol tento projekt nútený opustiť kvôli pracovným a školským povinnostiam. 

V škole som sa venoval programovaniu v jazyku Java a C. V práci na tímovom projekte sa môžem uplatniť ako programátor v jazyku Java, alebo integrátor skriptov na úrovni OS. 

Bc. Michal Oláh (olahmichal@gmail.com)

Počas bakalárskeho štúdia v odbore Informatika som sa oboznámil programovacími jazykmi Java a C. Témou mojej bakalárskej práce bolo „Synchronizácie projektu a vybraného CASE nástroja“ kde som zužitkoval moje dovtedajšie skúsenosti s programovacím jazykom Java ako aj rozšíril svoje vedomosti v oblasti databáz a jazyka SQL pri písaní synchronizačných skriptov. V práci som sa venoval nielen CASE nástroju Enterprise Architect, ale aj synchronizacií projektu navrhnutého v EA s reálne nasadenou databázou Oracle.

Počas štúdia som mal možnosti pracovať pre spoločnosti Aston ITM zaoberajúcou sa webovými a mobilnými riešeniami na mieru. Zastával som pozíciu Java Developer a náplňou mojej práce bolo v tíme s približne piatimi členmi implementovať webové riešenia podľa analýzy na platforme J2EE s využitím populárnych technológií ako Spring, Hibernate, JSP, XML, XSLT, HTML, CSS a pod. Zúčastnil som sa aj na riešeniach založených na Microsoft technológiách. Išlo o webové aplikácie (ASP, C#...) ako aj mobilné aplikácie, ktoré umožňovali zber údajov priamo u zákazníka a následne sa synchronizovali s webom.

V rámci tímu sa viem uplatniť ako Java developer, môžem zapojiť pri vytváraní používateľského rozhrania a v neposlednom rade ako databázový programátor.

2. Motivácia

Počas rokov strávených na našej fakulte sme identifikovali vážny nedostatok v podobe neexistencie kvalitného a komplexného systému na odovzdávanie a kontrolu zadaní. Naše doterajšie skúsenosti s odovzdávaním zadaní nie sú pozitívne. V mnohých prípadoch sme odovzdávali zadania cez email čo nie je ideálne riešenie, keďže nemáme záruku, že zadanie dorazí k adresátovi. Vyučujúci sú na druhej strane zahltení a nestíhajú hodnotiť zadania v rozumnom čase. Preto sme sa rozhodli zmeniť tento nežiaduci stav a navrhnúť riešenie, ktoré by dokázalo zefektívniť vykonávanie týchto činností, a tým uľahčilo prácu pedagogickým pracovníkom fakulty ako aj študentom. Máme záujem aby výsledok nášho úsilia bol nielen ľahko použiteľný, ale aj používateľsky prívetivý. Naším cieľom je zabezpečiť dostatočnú flexibilitu a kvalitu na to, aby sa výsledný produkt dal použiť aj mimo našej fakulty. V neposlednom rade by sme chceli v rámci projektu preukázať naše vedomosti a bohaté skúsenosti s použitím najmodernejších webových technológií a rozšíriť si svoj obzor v oblasti tímovej spolupráce. Chceme vyzdvihnúť fakt, že všetci členovia tímu sa profilujú v tejto oblasti, čím spĺňajú všetky predpoklady na dodanie softvérového projektu v nadštandardnej kvalite a v stanovenom čase.

3. Špecifikácia a hrubý návrh riešenia

Špecifikácia funkcionality:

· Široké využitie nielen na FIIT

· Systém by mal pokryť väčšinu predmetov.

·  Transparentnejšie odovzdávanie s potvrdením odovzdania

· Uľahčiť prácu pedagógom

· Zabezpečiť väčšiu objektivitu, spravodlivosť a efektivitu pri hodnotení

· Študent môže vidieť stav opravovania

· Integrácia s moodle a AIS...

· Rebríček hodnotenia, štatistiky aj pre učiteľa

· Viacnasobné odovzdanie

· Podpora rôznych zadaní (programy – automatická kontrola, dokumenty – definícia formátov, ktoré je možné odovzdať)

· Zohľadniť možnosť automatickej kontroly na plagiátorstvo

· Komentovanie prac učiteľmi

· Po prihlásení zobrazenie osobného kalendára so zobrazením termínov odovzdávania pre študentov (prehľadný gantov graf) a opravovania pre učiteľov 

· História odovzdaných zadaní aj možnosť stiahnutia

· Email notifikácia opraveného zadania

· Plánované automatické vyhodnocovanie zadaní podľa aktuálneho zaťaženia servera 

· Rôzne prístupové práva

· Mobilný prístup

Technológie:

· front-end: java, gwt (google web toolkit)

· back-end: postgresql, hibernate, java – praca s db, Spring MVC

· vyhodnocanie zadani, podporné úlohy: perl, python, ruby

4. Zdroje

Development server

· minimálne jeden stroj

· Linux

· Java SDK 6.0

· Aplikačný server: Glassfish / Tomcat (alternatíva)

· odporúčaná min. pamäť: 4GB

· diskový priestor: 100MB (aplikácia) + priestor pre ukladanie zadaní

· pamäť: odporúčané minimum 512 MB

Databázy: 

· postgresql

· pgadmin

Vývojové prostredie:  

· netbeans

· Rational software architect, Enterprise Architect

· svn

Autentifikácia: 

· LDAP

· kerberos

Práca na projekte:

· 60 človekohodín týždenne

5. Preferencie tímu

	1
	Odovzdávanie, kontrola a hodnotenie zadaní (Zadania) 

	2
	Simulátor teórie automatov (Automaty) 

	3
	Portál pre časopis - turistika, jaskyniarstvo, tradície a pamiatky Slovenska (Casopis) 

	4
	Digitálne mapy (Dig-Mapy)

	5
	RoboCup – nové stratégie (RoboCup 2D) 

	6
	Webové stránky pre ideálnu cestovnú kanceláriu (Cestovka) 

	7
	Modelovanie a simulácia cestnej dopravy (Doprava)

	8
	Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009 (Europrix) 

	9
	Využitie sociálnych sietí pri vytváraní pracovných tímov (Sociálne siete) 

	10
	Báza znalostí a zručností študentov (Znalosti) 

	11
	Robocup – tretí rozmer (RoboCup 3D) 

	12
	Knižnica webových vizualizačných nástrojov (Web-Viz) 

	13
	Vizualizácia softvérových artefaktov v 3D priestore (3DVizual) 

	14
	Organisti (Organisti) 

	15
	Automatické budovanie databázy ohlasov (Ohlasy) 

	16
	Tvorba rozvrhov (Rozvrhy) 

	17
	Správa rozširujúcich modulov jazyka Lua (Lua) 


6. Rozvrh členov tímu

	 
	07:00
	08:00
	09:00
	10:00
	11:00
	12:00
	13:00
	14:00
	15:00
	16:00
	17:00
	18:00
	19:00
	20:00

	PON
	@k
	@k
	xxx
	NS
	NS
	XXX
	@np
	@np
	@np
	tp
	tp
	@vss
	@vss
	 

	UT
	Náhradný termín
	msi
	msi
	@msi
	@msi
	@msi
	@msi

	STR
	Termín 3
	pdt
	pdt
	@ns
	@ns
	Termín 1

	ŠTV
	@k
	@k
	xxx
	NP
	NP
	Termín 2
	ASS, @pdt
	ASS,@pdt
	ASS
	@xxx
	@pdt
	@pdt
	 

	PIA
	@XXX
	@XXX
	xxx
	@np
	@np
	VI
	VI
	@vi
	@vi
	Mimoškolské aktivity


@ - cvičenia minimálne jedného člena tímu
XXX – prednášky minimálne jedného člena tímu
Náhradný termín – možnosť stretnutia s väčšinou tímu, pričom jeden z nás má vtedy mimoškolské aktivity

3 Úlohy členov tímu
Táto kapitola opisuje úlohy jednotlivých členov tímu. Krátkodobé úlohy sú rozobraté v kapitole 4 Plán projektu.
Manažérske úlohy
· Bc. Marián Bystričan
manažér rizík a bezpečnosti
· Bc. Jozef Demčák
manažér plánovania
· Bc. Peter Fillo
manažér dokumentácie a plánovania
· Bc. Peter Fridrich
manažér testovania a kvality
· Bc. Michal Oláh
vedúci tímu, projektový manažér
Dlhodobé úlohy

· Bc. Marián Bystričan
návrhár, programátor, zabezpečenie podporných prostriedkov
· Bc. Jozef Demčák
návrhár, programátor
· Bc. Peter Fillo
dokumentarista, programátor, správa Agila
· Bc. Peter Fridrich
programátor, tester, správa webového sídla
· Bc. Michal Oláh
návrhár, návrhár používateľského rozhrania, programátor
Role v procese Scrum
· Bc. Marián Bystričan
člen tímu (angl. Team member)
· Bc. Jozef Demčák
člen tímu (angl. Team member)
· Bc. Peter Fillo
člen tímu (angl. Team member)
· Bc. Peter Fridrich
člen tímu (angl. Team member)
· Bc. Michal Oláh
vedúci Scrum (angl. Scrum master)

· Ing. Ján Suchal
zadávateľ projektu (angl. Product Owner)

4 Plán projektu
Používame agilný prístup k tvorbe softvéru Scrum. V tomto procese sa vytvárajú iba plány pre nasledujúci šprint. Tento dokument obsahuje prehľadné plány a úlohy pre každý doteraz začatý šprint. Na konci tejto kapitoly je uvedený harmonogram projektu.

Harmonogram projektu

	1.
	Odovzdanie ponuky
	29.09.2008

	2.
	Začiatok 1.šprintu
	08.10.2008

	3.
	Začiatok 2.šprintu
	22.10.2008

	4.
	Začiatok 3.šprintu
	05.11.2008

	5.
	Odovzdanie dokumentácie
	13.11.2008

	6.
	Začiatok 4.šprintu
	19.11.2008

	7.
	Odovzdanie posudku dokumentácie
	21.11.2008

	8.
	Začiatok 5.šprintu
	03.12.2008

	9.
	Prezentácia a odovzdanie vzniknutého prototypu
	15.12.2008

	10.
	Začiatok 6.šprintu
	17.12.2008

	11.
	Odovzdanie posudku prototypu
	18.12.2008


1. šprint – Prvý prototyp aplikácie

Vytvoriť prvú verziu webovej aplikácie. Umožňuje jednoduché prihlásenie študentov, ich odovzdávanie zadaní a prehľad výsledkov. Administrátor môže vytvoriť zadanie a testy. Aplikácie dokáže skompilovať a otestovať zadanie.

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	1.1
	Program na kompiláciu a otestovanie zadaní
	M. Kilík
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.2
	Zozbieranie výsledkov testov zadaní
	M. Bystričan
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.4
	Odovzdávanie zadaní pre študentov
	M. Oláh
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.5
	Sumarizácia bodov podľa zadaní
	P. Fillo
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.6
	Nainštalovanie a nadstavenie Agila
	P. Fridrich
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.7
	Vytvorenie tímovej stránky
	P. Fridrich
	08.10.2008
	22.10.2008


2. šprint – Prvá nasaditeľná verzia
Doplniť aplikáciu o používateľské role a autentifikáciu podľa AIS. Pridať podporu pre zápočtové zadania. Upraviť grafické rozhranie. Cieľom je pripraviť aplikáciu na prvé nasadenie a otestovanie základnej funkcionality v praxi.

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	2.1
	Zabezpečiť a pripraviť server pre nasadenie aplikácie
	M. Kilík
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.2
	Získanie ldpa z AIS a pripraviť metódy pre autentifikáciu
	M. Bystričan
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.3
	Grafická úprava aplikácie
	M. Oláh
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.4
	Zabezpečiť stabilitu aplikácie a bezpečnosť
	P. Fridrich
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.5
	Úprava hodnotenia pedagógom
	M. Oláh
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.7
	Podpora pre zápočtové zadania
	P Fillo
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.8
	Pridať autentifikáciu používateľov
	M. Oláh
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.9
	Aktualizácia stránky projektu
	P. Fridrich
	22.10.2008
	05.11.2008


3. šprint – Prvá nasaditeľná verzia
Opraviť vzniknuté chyby a doladiť aplikáciu, tak aby sa mohla byť nasadená a otestovaná zatiaľ implementovaná funkcionalita v reálnych podmienkach.

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	3.1
	Vytvorenie dokumentácie
	M. Bystričan
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.2
	Finálna úprava zápisníc
	P. Fillo
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.3
	Skupiny študentov
	J. Demčák
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.4
	Skryté testy
	P. Fillo
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.5
	Zvýrazniť rozdiel medzi bodmi z automatického ohodnotenia a bodmi od pedagóga
	P. Fridrich
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.6
	Uľahčenie práce pre pedagóga
	P. Fridrich
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.7
	Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie
	M. Kilík
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.8
	Upraviť poradie zobrazovania zadaní
	M. Oláh
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.9
	Detail odovzdania, výstup programu
	M. Oláh
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.10
	Synchronizácia hesla podľa AIS
	M. Oláh
	12.11.2008
	19.11.2008


4. šprint – Ostrá verzia

Pridanie scenára cvičení ako vytvorenie cvičenia, priraďovanie na cvičenie a priraďovanie zápočtových zadaní k cvičeniu. Zabezpečiť funkcionalitu pod Windows a doplniť niektoré kozmetické úpravy rozhrania.
	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	4.1
	Priraďovanie do skupín podľa kľúča
	J. Demčák
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.2
	Filter podľa skupín
	J. Demčák
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.3
	Zápočtové zadanie priradiť ku skupine
	J. Demčák
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.4
	Download odovzdaných zadaní
	P. Fillo
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.5
	System Timer pod Windows
	M. Bystričan
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.6
	Server
	M. Bystričan
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.7
	Zverejňovanie zadaní
	P. Fridrich
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.8
	Zadania za 0 bodov
	P. Fillo
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.9
	Chybové hlášky z kompilácie
	M. Bystričan
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.10
	Porovnanie výsledkov
	M. Oláh
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.11
	Diakritika, Formátovanie WYSIWYG
	M. Oláh
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.12
	IE6 – http autentifikácia
	M. Oláh
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.13
	Trvalé prihlásenie
	M. Oláh
	19.11.2008
	03.12.2008


5. šprint – Webtester verzia 1

Pripravenie projektu na odovzdanie. Údržba a zefektívnenie kódu, dôkladné otestovanie, zmena dizajnu. Vytvorenie prezentácie a dokončenie dokumentácie.

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	5.1
	Presmerovať http do https
	M. Oláh
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.2
	Refaktorizácia kódu
	M. Oláh 
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.3
	Dokumentácia
	P. Fillo
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.4
	Používateľská príručka
	M. Oláh
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.5
	Testy pre scenár seminárov
	J. Demčák
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.6
	Zobrazovanie výsledku pri zadaniach za nula bodov
	M. Oláh
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.7
	Zviditeľniť funkcionalitu seminárov do rozhrania
	J. Demčák
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.8
	Štatistika
	M. Oláh
	03.12.2008
	03.12.2008

	5.9
	Zabezpečenie funkcionality servera pod Windows
	M. Bystričan
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.10
	Refaktorizácia testov a doplnenie chýbajúcich testov
	P. Fridrich
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.11
	Zvýraznenie zadaní odovzdaných z inej ako povolenej IP adresy
	P.Fillo
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.12
	Pripravenie prezentácie
	M. Oláh
	10.12.2008
	15.12.2008


5 Záznamy zo stretnutí
Táto časť obsahuje záznamy zo stretnutí na tímovom projekte. Každý záznam je zložený z hlavičky, obsahu stretnutia, vyhodnotení minulých úloh a definovaní nových úloh.

Zápisnica 01

Téma stretnutia:
Vyhovorenie hrubého návrhu a špecifikácie aplikácie pre odovzdávanie a automatické vyhodnotenie zadaní.

Šprint:1. šprint (08.10.2008 – 22.10.2008)

Dátum: 08.10.2008

Miesto: D207.5
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Matej Kilík, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní: –

Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Definovanie primárneho cieľa a zamerania projektu. Webová aplikácia má primárne slúžiť pre potreby predmetu Procedurálne programovanie, ktoré sa vyučuje v 1. semestri na FIIT. Aplikácia by mala umožňovať cez webové rozhranie otestovať zadania a študent by mal vidieť výsledok svojho zadania a niektoré testy, ktorými bolo jeho zadanie testované. Tiež by mal vidieť predbežný počet bodov získaných za zadanie. V neposlednom rade aplikácia musí podporovať vytváranie a odovzdávanie zápočtových zadaní.

2. Pristúpenie k agilnej metodike vývoja softvéru Scrum. Definovanie dĺžky šprintu na 2 týždne. Určenie roli v Scrum procese: Product Owner: Ján Suchal, Scrum Master: Michal Oláh, Tím: ostatní. Určenie softvérových nástrojov SVN pre verziovanie a Agilo for Scrum pre manažment úloh. Zvolenie programovacieho jazyka Ruby on Rails, vývojového prostredia Netbeans, testovacieho nástroja Cucumber, webového servera pre vývoj aplikácie Webrat a databázového prostredia MySQL.

3. Zdôraznenie a vysvetlenie významu testovania. Každý funkcionalita kódu musí byť pokrytá testami pre všetky možné scenáre.

4. Definovanie úloh pre 1. šprint (Sprint Backlog), úlohy môžeme vidieť v časti nové úlohy a diskusia okolo možných riešení pre požiadavky.

5. Vytvorenie dátového modelu pre prvý inkrement aplikácie. Viď. príloha obrázok 1.

Nové úlohy 1. šprint

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	1.1
	Program na kompiláciu a otestovanie zadaní
	M. Kilík
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.2
	Zozbieranie výsledkov testov zadaní
	M. Bystričan
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.4
	Odovzdávanie zadaní pre študentov
	M. Oláh
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.5
	Sumarizácia bodov podľa zadaní
	P. Fillo
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.6
	Nainštalovanie a nadstavenie Agila
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008

	1.7
	Vytvorenie tímovej stránky
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008


Definovanie úloh

1.1 Program na kompiláciu a otestovanie zadaní

Vytvoriť program, ktorý dokáže skompilovať textový súbor so C-čkovským zdrojovým kódom. Pri kompilovaní musí odchytávať kompilačné chyby (errors) a varovania (warnings). Výstupom by mal byť spustiteľný program, v prípade že pri kompilácii sa nevyskytli chyby. Ďalej program na kompiláciu a testovanie zadaní musí umožňovať spustiť program a podľa vytvorených testov zadávať mu vstupné údaje a výsledky niekde zapisovať.

1.2 Zozbieranie výsledkov testov zadaní Zozbieranie výsledkov testov zadaní

Vytvoriť program, ktorý pozbiera výsledky z úlohy 1.1. Porovná ich so želanými (zapísaným v testoch) a uloží ich do databázy. Pri úlohách 1.1 a 1.2 je nutná vzájomná komunikácia koordinácia a synchronizácia práce.

1.3 Vytváranie zadaní a ich testov

Vytvorenie webového formuláru, ktorý umožní administrátorovi vytvoriť nové zadania (názov a popis zadania) a uložiť ho do databázy. Ďalej vytvoriť formulár pre vytvorenie testov k zadaniu(vstupy a výstupy) a uložiť ich do databázy. Musí byť prístupne prezeranie a upravovanie zadaní a k nim priradeným testom.

1.4 Odovzdávanie zadaní pre študentov

Vytvoriť webové rozhranie pre študenta, ktorý po prihlásení do systému musí vidieť zadania, ktoré možno odovzdávať a prirodzene ich aj môže odovzdať a tím aj ich nechať automaticky ohodnotiť. Zaznamenať odovzdanie do databázy.

1.5 Sumarizácia bodov podľa zadaní

Vytvoriť webové rozhranie, ktoré prehľadne podľa zadaní bude zobrazovať študentov a a ich výsledky posledného odovzdania.

1.6 Nainštalovanie a nadstavenie Agila

Nadstaviť Agilo for Scrum pre potreby projektu. Teda pridávanie ticketov, wiki, user stories. Určenie prístupu pre členov tímu. Adresa Agila: http://leela.fiit.stuba.sk:6666/agilo.

1.7 Vytvorenie tímovej stránky

Vytvoriť stránku tímového projektu na serveri http://labss2.fiit.stuba.sk/ podľa jednoduchej šablóny, tak aby vyhovovala stanoveným požiadavkám.

Prílohy
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Obr. 1 Dátový model navrhnutý pre 1. šprint

Zápisnica 02

Téma stretnutia:
Kontrola stavu 1. šprintu. Prezentácia doteraz vytvorenej práce.

Šprint: 1. šprint (08.10.2008 – 22.10.2008)

Dátum: 15.10.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Matej Kilík, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní: –

Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.

2. Nainštalovanie a nadstavenie nástrojov a prostredí na počítači Jozefa Demčáka

3. Zmena kódovania na stránke http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team11is-si/
4. Každý člen tímu navrhol ako bude postupovať pri riešení úlohy

5. Zmena implementačného jazyku pri úlohách 1.1 a 1.2, ktoré mali byť implementované v C alebo v bashi, na Ruby.

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	1.1
	Program na kompiláciu a otestovanie zadaní
	M. Kilík
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.2
	Zozbieranie výsledkov testov zadaní
	M. Bystričan
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.4
	Odovzdávanie zadaní pre študentov
	M. Oláh
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.5
	Sumarizácia bodov podľa zadaní
	P. Fillo
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.6
	Nainštalovanie a nadstavenie Agila
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	13.10.2008
	splnené

	1.7
	Vytvorenie tímovej stránky
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	14.10.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

Vytvoril prvý prototyp pre zozbieranie výsledkov testov.

Jozef Demčák

Snažil sa pripraviť prostredie, nainštalovať potrebný softvér pre vývoj webovej aplikácie.

Peter Fillo

Nainštaloval všetky potrebné softvérové nástroje a pripravil vývojové prostredie.

Peter Fridrich

Pripravil Agilo for Scrum pre používanie pre potreby nášho tímu. Vytvoril webovú stránku tímového projektu a pridal tam niektoré základné informácie.

Matej Kilík

Vytvoril skript, ktorý dokáže kompilovať C-čkový zdrojový súbor a pri kompilácii dokáže odchytávať chyby a varovania.

Michal Oláh

Prihlasovanie študentov pomocou cookies, webové rozhranie pre odovzdávanie zadaní a zobrazenie výsledkov po ohodnotení testu. Vytvoril dátový model a jeho migráciu a základnú kostru aplikácie.

Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	
	
	
	
	
	


*Pokračovanie na plnení úloh z aktuálneho šprintu. Žiadne nové úlohy neboli stanovené.

Zápisnica 03

Téma stretnutia:
Uzatvorenie 1.šprintu. Definícia požiadaviek pre 2.šprint.

Šprint: 2. šprint (22.10.2008 – 05.11.2008)

Dátum: 22.10.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Matej Kilík, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní: –

Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.

2. Diskusia k serveri na ktorom bude projekt nasadený. Ján Suchal odporúča orwell.fiit.stuba.sk u profesora Steinmullera

3. Uzatvorenie 1. šprintu. Treba vytvoriť testy, ktoré chýbajú a dokončiť úlohy z prvého šprintu.

4. Zadefinovanie Sprint Backlogu pre 2. šprint. Cieľom je vytvoriť prvý nasaditeľný prototyp.

5. Úprava dátového modelu, pozri príloha obrázok 1.

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	1.1
	Program na kompiláciu a otestovanie zadaní
	M. Kilík
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.2
	Zozbieranie výsledkov testov zadaní
	M. Bystričan
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.4
	Odovzdávanie zadaní pre študentov
	M. Oláh
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	22.10.2008
	splnené

	1.5
	Sumarizácia bodov podľa zadaní
	P. Fillo
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	22.10.2008
	splnené

	1.6
	Nainštalovanie a nadstavenie Agila
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	13.10.2008
	splnené

	1.7
	Vytvorenie tímovej stránky
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	14.10.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan, Matej Kilík

Spoločne dokončili program pre kompiláciu, spúšťanie a ohodnocovanie zadaní v jazyku Ruby.

Jozef Demčák

Vytvoril základné rozhranie pre vytváranie, zobrazovanie a editáciu zadaní. Chýba však vytváranie testov.

Peter Fillo

Dokončil úlohu 1.5 a vytvoril potrebné testy.

Peter Fridrich

Pripravil Agilo for Scrum pre používanie pre potreby nášho tímu. Vytvoril webovú stránku tímového projektu a pridal tam niektoré základné informácie.

Michal Oláh

Dokončil úlohu 1.4 a vytvoril potrebné testy. Upravil grafickú stránku aplikácie.

Nové úlohy 2.šprint

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	2.1
	Zabezpečiť a pripraviť server pre nasadenie aplikácie
	M. Kilík
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.2
	Získanie ldpa z AIS a pripraviť metódy pre autentifikáciu
	M. Bystričan
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.3
	Grafická úprava aplikácie
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.4
	Zabezpečiť stabilitu aplikácie a bezpečnosť
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.5
	Úprava hodnotenia pedagógom
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.7
	Podpora pre zápočtové zadania
	P Fillo
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.8
	Pridať autentifikáciu používateľov
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008

	2.9
	Aktualizácia stránky projektu
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008


Definovanie úloh

2.1 Zabezpečiť a pripraviť server pre nasadenie aplikácie

Zabezpečiť server a nainštalovať potrebné aplikácie a prostredia, tak aby aplikácia mohla byť na ňom spustená.

2.2 Získanie ldpa z AIS a pripraviť metódy pre autentifikáciu

Získať autentifikačné údaje z AIS a vytvoriť potrebné metódy alebo triedy v aplikácii pre ich použitie ako prihlasovacích údajov.

2.3 Grafická úprava aplikácie

Upraviť aplikáciu po grafickej stránke. Zmeniť alebo pridať nový CSS štýl. Jednotné grafické používateľské rozhranie.

2.4 Zabezpečiť stabilitu aplikácie a bezpečnosť

Ošetrenie systému pred krízovými situáciami. Ochrana pred nesprávnymi parametrami, používateľskými vstupmi, neoprávnenými operáciami.
2.5 Úprava hodnotenia pedagógom

Systém musí umožňovať pedagógovi pozrieť si výsledky automatického ohodnotenia a prípadne ich upraviť .

2.6 Miesto odovzdania pre pedagóga

Pedagóg musí mať možnosť vyskúšať odovzdať zadanie.

2.7 Podpora pre zápočtové zadania

Vytvoriť podporu pre zápočtové zadanie. Pri vytváraní zápočtových zadaní sa bude dať určiť čas a IP adresy, z ktorých je možné odovzdať zápočtové zadanie a samozrejme aj kontrolovať tieto parametre pri odovzdávaní.

2.8 Pridať autentifikáciu používateľov

Vytvoriť autentifikáciu podľa prihlasovacích údajov z AIS. Upraviť aplikáciu, aby po prihlásení do systému sa zobrazili len funkcie pre konkrétnu rolu prihláseného používateľa

Príloha
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Obr. 1 Upravený dátový model pre 2. šprint

Zápisnica 04

Téma stretnutia:
Kontrola stavu 2. šprintu. Prezentácia doteraz vytvorenej práce.

Šprint: 2. šprint (08.10.2008 – 22.10.2008)

Dátum: 29.10.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Matej Kilík, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní: –

Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.

2. Prezentoval prekážky, ktoré sa vyskytli a bránili mu k napĺňaniu úlohy

3. Predostrel stručný plán ako bude postupovať pri riešení svojej úlohy

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	1.1
	Program na kompiláciu a otestovanie zadaní
	M. Kilík
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	28.10.2008
	splnené

	1.2
	Zozbieranie výsledkov testov zadaní
	M. Bystričan
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	27.10.2008
	splnené

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	2.1
	Zabezpečiť a pripraviť server pre nasadenie aplikácie
	M. Kilík
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.2
	Získanie ldpa z AIS a pripraviť metódy pre autentifikáciu
	M. Bystričan
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.3
	Grafická úprava aplikácie
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	26.10.2008
	splnené

	2.4
	Zabezpečiť stabilitu aplikácie a bezpečnosť
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.5
	Úprava hodnotenia pedagógom
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.7
	Podpora pre zápočtové zadania
	P Fillo
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.8
	Pridať autentifikáciu používateľov
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	28.10.2008
	splnené

	2.9
	Aktualizácia stránky projektu
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	27.10.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

Získal ldap z AIS a prístup k nemu. Dokončil úlohu 1.1.

Jozef Demčák

Snažil sa pripraviť prostredie, nainštalovať potrebný softvér pre vývoj webovej aplikácie.

Peter Fillo

Úprava dátového modelu pre pridanie funkcionality zápočtových zadaní.

Peter Fridrich

Aktualizácia webovej stránky projektu. Pridal validáciu do kľúčových položiek v dátovom modeli. Vytvoril testy, dokončil 2.9. Zabezpečil aplikáciu pred vykonaním nepovolených funkcií pomocou zmeny URL adresy vo webovom prehliadači.

Matej Kilík

Vytvoril program, ktorý dokáže kompilovať, spúšťať a testovať zadania. Dokončil úlohu 1.2.

Michal Oláh

Vytvorenie nového rozloženia stránky, úprava CSS štýlu a pridal testy. Dokončil úlohu 2.8 a 2.3.

Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	
	
	
	
	
	


*Pokračovanie na plnení úloh z aktuálneho šprintu. Žiadne nové úlohy neboli stanovené.

Zápisnica 05

Téma stretnutia:
Uzatvorenie 2.šprintu. Definícia požiadaviek pre 3.šprint.

Šprint: 3. šprint (05.11.2008 – 19.11.2008)

Dátum: 05.11.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Matej Kilík, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní: Bc.  Marián Bystričan
Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.

2. Uzatvorenie 2. šprintu. Treba dokončiť:

a. Popis zadania zväčšiť formulár pre vkladanie textu

b. Použiť kalendár pre vkladanie času a dátumu

c. Vytváranie semestrálnych a zápočtových zadaní umiestniť na jednu stránku s možnosťou výberu

d. Zlepšiť vkladanie testov k zadaniam, umožniť vytvárať testy ktoré budú pracovať aj so súbormi ako vstupmi resp. výstupmi

e. Vyriešiť chybu pri administrácii používateľov vo funkcii edit.

f. Vyriešiť chybu pri vytváraní testov

g. Nasadiť aplikáciu na server

h. Sprehľadniť sumárny výpis študentov a ich bodov odstránením vypisovanie IP adresy

3. Zjednotiť jazyk aplikácie, buď všetko po slovensky alebo po anglicky

4. Zadefinovanie Sprint Backlogu pre 3. šprint. Cieľom je dokončiť prvý prototyp, ktorý bude nasadený a odskúšaný v reálnych podmienkach.

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	04.11.2008
	splnené

	2.1
	Zabezpečiť a pripraviť server pre nasadenie aplikácie
	M. Kilík
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	04.11:2008
	splnené

	2.2
	Získanie ldpa z AIS a pripraviť metódy pre autentifikáciu
	M. Bystričan
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	04.11.2008
	splnené

	2.3
	Grafická úprava aplikácie
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	26.10.2008
	splnené

	2.4
	Zabezpečiť stabilitu aplikácie a bezpečnosť
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	05.11.2008
	splnené

	2.5
	Úprava hodnotenia pedagógom
	M. Oláh 
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	04.11.2008
	splnené

	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.7
	Podpora pre zápočtové zadania
	P Fillo
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	05.11.2008
	splnené

	2.8
	Pridať autentifikáciu používateľov
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	28.10.2008
	splnené

	2.9
	Aktualizácia stránky projektu
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	27.10.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

Zohnal prihlasovacie údaje z AIS a vytvoril servisné metódy pre ich použitie. Dokončenie úlohy 2.2

Matej Kilík

Vybavil server, nainštaloval potrebný softvér, napísal skript, ktorý každý deň v stanovený čas stiahne a spustí poslednú verziu systému. Nie je dokončené nastavenie Apacha na serveri.

Jozef Demčák

Vytvoril miesto pre odovzdávanie pre pedagóga. Chýbajú testy a treba to dokončiť

Peter Fillo

Dokončil úlohu 2.7.

Peter Fridrich

Zistil, že testovanie pomocou pokrytia všetkých fragmentov kódu „Coverage“ nejde pri používaní s Cucumber. Našiel chybu a vytvoril testy pre úlohu 2.7

Michal Oláh

Vytvoril prihlasovanie podľa ldap z AIS a podľa rolí používateľov. Doplnil detail pre odovzdávanie zadaní. Pridal administráciu používateľov. Dokončil úlohu 2.5. a vytvoril testy.

Nové úlohy 3.šprint

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	3.1
	Vytvorenie dokumentácie
	M. Bystričan
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.2
	Finálna úprava zápisníc
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.3
	Skupiny študentov
	J. Demčák
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.4
	Skryté testy
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.5
	Zvýrazniť rozdiel medzi bodmi z automatického ohodnotenia a bodmi od pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.6
	Uľahčenie práce pre pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.7
	Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie
	M. Kilík
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.8
	Upraviť poradie zobrazovania zadaní
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.9
	Detail odovzdania, výstup programu
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008


Definovanie úloh

3.1 Vytvorenie dokumentácie

Vytvoriť dokumentáciu k projektu. Pre každý šprint treba popísať analýzu, návrh, špecifikáciu a implementáciu.

3.2 Finálna úprava zápisníc

Prepísať a doplniť zápisnice do požadovanej formy a kvality.

3.3 Skupiny študentov

Pridať do modelu novú tabuľku Group, ktorá bude obsahovať: Title, Staff_id a pridať položku Group_ID do tabuľky User. Každý študent bude priradený do nejakej skupiny. Pridať do systému priraďovanie študentov do skupín. Buď sa študent prihlási do určitej skupiny alebo pedagóg si vyberie svojich študentov.

3.4 Skryté testy

Pridať príznak do tabuľky Test, ktorý bude určovať či sa jedná o skrytý test alebo o normálny. Skrytý test je taký, ktorého výsledky vidí len pedagóg a študent nie. Pridať k vytváraniu testov možnosť zadefinovať o aký test sa jedná a upraviť zobrazovanie testov a ich výsledkov pre študenta a pedagóga podľa toho či je test skrytý alebo nie.

3.5 Zvýrazniť rozdiel medzi bodmi z automatického ohodnotenia a bodmi od pedagóga

Zvýrazniť stav, keď študent dostal body podľa automatického testovania, ale nemá ich potvrdené od pedagóga. Zahŕňa úpravu modelu do Submission pridať položku Final (typu boolean), ktorá označuje, že body boli potvrdené pedagógom a teda sú oficiálne platné.

3.6 Uľahčenie práce pre pedagóga

Jedná sa o pridanie funkcionality, ktorá umožní pedagógovi prechádzať zápočtové zadanie jedného študenta jedným klikom a vidieť ich automatické ohodnotenie, možnosť úpraviť hodnotenie.

3.7 Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie

Upraviť používateľské rozhranie, tak aby bolo čo najviac používateľsky príťažlivé. Zväčšiť niektoré malé fonty, upraviť CSS, odstrániť obrázok, doplniť sprievodné texty, prepísať chybové správy a zjednotiť jazyk aplikácie.

3.8 Upraviť poradie zobrazovania zadaní

Upraviť zobrazovanie zadaní, tak aby boli navrchu stránky aktuálne zadania. Tiež aj pridať možnosť pre pedagóga manuálne preusporiadať zobrazovanie zadaní.

3.9 Detail odovzdania, výstup programu

Pridať funkciu porovnania výstupu programu a požadovaného výstupu podľa testu pre roľu pedagóga.

Zápisnica 06

Téma stretnutia:
Kontrola stavu 3. šprintu. Prezentácia doteraz vytvorenej práce.

Šprint: 3. šprint (05.11.2008 – 19.11.2008)

Dátum: 12.11.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní:
Bc. Matej Kilík
Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.

2. Prezentoval prekážky, ktoré sa vyskytli a bránili mu k napĺňaniu úlohy

3. Predostrel stručný plán ako bude postupovať pri riešení svojej úlohy

4. Diskusia o autentifikácii. Problém: zmena hesla v AIS sa neprejaví vo Web Testeri. Riešenie: Keď sa používateľ typu študent, bude prihlasovať s novým heslom, ktoré nie je v Web Testeri, tak sa skontroluje z AIS a keď sa heslá budú zhodovať tak sa nové heslo skopíruje do Web Testera

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	3.1
	Vytvorenie dokumentácie
	M. Bystričan
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	12.11.2008
	splnené

	3.2
	Finálna úprava zápisníc
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	12.11.2008
	splnené

	3.3
	Skupiny študentov
	J. Demčák
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.4
	Skryté testy
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.5
	Zvýrazniť rozdiel medzi bodmi z automatického ohodnotenia a bodmi od pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.6
	Uľahčenie práce pre pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.7
	Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie
	M. Kilík
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.8
	Upraviť poradie zobrazovania zadaní
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.9
	Detail odovzdania, výstup programu
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	06.11.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

–

Jozef Demčák

Upravil rozhranie pre zadávanie testov. Pridal podporu pre zadefinovanie testov, ktoré pracujú so súbormi.

Peter Fillo

Upravil doterajšie zápisnice do finálnej podoby.

Peter Fridrich

Upravil detail odovzdaného zadania, ktoré vidí pedagóg. Pridal link na ďalšieho študenta a krok späť. Tým sa uľahčí práca pre pedagóga. Prekážký, ktoré mu bránia dokončiť úlohu sú hlavne spojené s tým, že sa bude upravovať dátový model a študenti budú priradený do skupín a pedagóg bude mať na zodpovednosti určité skupiny.

Michal Oláh

Vytvoril dokumentáciu, časti: analýza, špecifikácia a návrh a rozdelil zvyšnú prácu na dokumentácii medzi ostatných členov: M. Bystričan – logický model, J. Demčák – ukážky obrazoviek a ich popis.

Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	3.10
	Synchronizácia hesla podľa AIS
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	12.11.2008
	19.11.2008


Zápisnica 07

Téma stretnutia:
Uzatvorenie 3.šprintu. Definícia požiadaviek pre 4.šprint.

Šprint: 4. šprint (19.11.2008 – 03.12.2008)

Dátum: 19.11.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc.  Marián Bystričan, Bc.  Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní: Bc. Matej Kilík
Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.

2. Uzatvorenie 3. šprintu. Treba dokončiť úlohy z šprintu.

3. Dokumentácia nebola spravená po šprintoch. Treba ju prerobiť, tak že každý šprint bude obsahovať jednotlivé fázy vývoja softvéru (analýza, návrh, špecifikácia, implementácia a testovanie)

4. M. Kilík nás opúšťa. M. Bystričan musí preniesť zodpovednosť za jeho prácu a pokračovať v nej.

5. Cieľom tohto šprintu je ostrá verzia, kde budú študenti odovzdávať domáce zadanie.

6. Prvé praktické nasadenia aplikácie dopadlo vcelku úspešne. Avšak chýbalo dôležité porovnanie výsledkov programu a očakávaných výsledkov. IE6 žiada http autentifikáciu, čo by nemal. Webrick sa javil ako nepostačujúci, musíme prejsť na iný web server napr. Mongrel alebo Apache.

7. Pre zjednodušenie práce pre cvičiacich by bolo vhodné aby aplikácia priamo zapisovala výsledky (body) do AIS.

8. Priraďovanie do skupín bude prebiehať nasledovne. Cvičiaci vytvorí skupinu a autentifikáčný kľúč pre túto skupinu. Študent pomocou tohto kľúča sa zaradí do určitej skupiny (cvičenie).

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	3.1
	Vytvorenie dokumentácie
	M. Bystričan
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	12.11.2008
	splnené

	3.2
	Finálna úprava zápisníc
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	12.11.2008
	splnené

	3.3
	Skupiny študentov
	J. Demčák
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	18.11.2008
	splnené

	3.4
	Skryté testy
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.5
	Zvýrazniť rozdiel medzi bodmi z automatického ohodnotenia a bodmi od pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.6
	Uľahčenie práce pre pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	18.11.2008
	splnené

	3.7
	Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie
	M. Kilík
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.8
	Upraviť poradie zobrazovania zadaní
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.9
	Detail odovzdania, výstup programu
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	06.11.2008
	splnené

	3.10
	Synchronizácia hesla podľa AIS
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	12.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

Vytvoril čast dokumentácie. Z dôvodu nedostatku času prenechal zodpovednosť za dokumentáciu Mišovi. Opravil chybu v testovaní zadaní. Pridal výpis niektorých kompilačných chýb.
Jozef Demčák

Upravil dátový model pre budúce použitie skupín. Funkcie pre pridávanie študentov do skupín.

Peter Fillo

Pridal kalendáre pre zadávanie časov k zápočtovým zadaniam.

Peter Fridrich

Dokončil úlohu 3.6 Uľahčenie práce pre pedagóga.

Michal Oláh

Upravil hlásenia chýb a zjednotil ich jazyk. Pripravil si AJAXové funkcie pre zoraďovanie zadaní. Obnovenie hesla podľa AIS.

Nové úlohy 4.šprint

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	4.1
	Priraďovanie do skupín podľa kľúča
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.2
	Filter podľa skupín
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.3
	Zápočtové zadanie priradiť ku skupine
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.4
	Download odovzdaných zadaní
	P. Fillo
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.5
	System Timer pod Windows
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.6
	Server
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.7
	Zverejňovanie zadaní
	P. Fridrich
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.8
	Zadania za 0 bodov
	P. Fillo
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.9
	Chybové hlášky z kompilácie
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.10
	Porovnanie výsledkov
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.11
	Diakritika, Formátovanie WYSIWYG
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.12
	IE6 – http autentifikácia
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008

	4.13
	Trvalé prihlásenie
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008


Definovanie úloh

3.10 Priraďovanie do skupín podľa kľúča

Cvičiaci musí mať možnosť vytvoriť skupinu (napr. cvičenie PO o 13) a zadať kľúč. Podľa kľúča sa študenti budú môcť prihlásiť na cvičenie. Študenti zadajú kľúč a tým sa zaradia do skupiny z ktorej dostali kľuč.

3.11 Filter podľa skupín

Cvičiaci pri opravovaní zadaní, bude mat možnosť filtrovať študentov a ich odovzdania podľa skupín. Treba aj upraviť scenár "uľahčenie prace pre staff", kde ako ďalší študent bude študent z danej skupiny.
3.12 Zápočtové zadanie priradiť ku skupine

Cvičiaci bude mat možnosť priradiť zápočtové zadanie iba pre určitú skupinu. Ostatný tieto zápočtové zadania nebudú vidieť a teda nebudú môcť ani odovzdať.

3.13 Download odovzdaných zadaní

Umožniť prihlásenému študentovi stiahnuť jeho odovzdané zadanie.

3.14 System Timer pod Windows

Upraviť aplikáciu aby bola funkčná aj pre platformu Windows. Teda zabaliť System Timer do niečoho iného keď bude aplikácia bežať pod Windows. 

3.15 Server

Aplikácia bude bežať na web serveri Mongrel. Získať prístup na server, vybaviť potrebné práva atd.
3.16 Zverejňovanie zadaní

Zadania sa budú zverejňovať. Keď cvičiaci vytvorí zadanie, toto zadanie nebudú študenti vidieť až pokiaľ sa nezverejni. Cvičiaci musí mat pochopiteľné možnosť zverejniť zadanie. Odlíšiť zadania, ktoré sú zverejnené od nezverejnených z pohľadu cvičiaceho.

3.17 Zadania za 0 bodov

Zvýrazniť informáciu, že zadanie je za 0 bodov, aby študent nebol frustrovaný, keď odovzdá správne zadanie a vidí 0.
3.18 Chybové hlášky z kompilácie

Popísať chyby a ich príčinu pri kompilácii programu.

3.19 Porovnanie výsledkov

Upraviť porovnanie výsledkov. Porovnať očakávaný výstup a reálny výstup programu. Tieto dva výstupy zobraziť vedľa seba a zvýrazniť, ktoré výsledky sú správne a ktoré nie.

3.20  Diakritika, Formátovanie WYSIWYG

Opraviť nesprávne zobrazovanie diakritiky v popise zadania. Vytvoriť jednoduchý WYSIWYG html editor pre popis zadania.

3.21 IE6 – http autentifikácia

V IE6 si žiada http autentifikáciu, treba odstrániť.

3.22 Trvalé prihlásenie

Umožniť používateľom možnosť trvalého prihlásenia.

Prílohy
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Obr. 1 Dátový model po ukončení 3. šprintu

Zápisnica 08

Téma stretnutia:
Kontrola stavu 4. šprintu. Prezentácia doteraz vytvorenej práce.

Šprint: 4. šprint (19.11.2008 – 03.12.2008)

Dátum: 26.11.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní:
Bc. Matej Kilík, Bc. Jozef Demčák

Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Diskusia ohľadom servera, pretože M. Kilík nás opustil a tým aj server, ktorý mal na zodpovednosti nemôžeme používať. Ján Suchal vybaví server v škole od Steinmullera, klon leela.fiit.stuba.sk.

2. Webtester nepsrávne zobrazuje diakritiku.

3. Bolo by vhodné použitie nástroja Capistrano pre zjednodušenie nasadzovania aplikácie. Poskytuje podporu pre automatické vytváranie nových verzií aplikácie, podporuje SVN.

4. Vytvorenie štatistických údajov o prínose našej aplikácie pre študentov.

5. Treba vypnúť automatické aktualizácie, aby sa zabránilo nežiaducim zmenám na ostrej verzii.

6. Máme poslednú možnosť pre získanie spätnej väzby od študentov. Domáci projekt na predmete PrPr.

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	24.11.2008
	splnené

	3.4
	Skryté testy
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	3.7
	Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie
	M. Kilík
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	-
	nesplnené

	3.8
	Upraviť poradie zobrazovania zadaní
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	
	rozpracované

	4.1
	Priraďovanie do skupín podľa kľúča
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	
	rozpracované

	4.2
	Filter podľa skupín
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	
	rozpracované

	4.3
	Zápočtové zadanie priradiť ku skupine
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	
	rozpracované

	4.4
	Download odovzdaných zadaní
	P. Fillo
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	25.11.2008
	splnené

	4.5
	System Timer pod Windows
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	
	rozpracované

	4.6
	Server
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	
	rozpracované

	4.7
	Zverejňovanie zadaní
	P. Fridrich
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	24.11.2008
	splnené

	4.8
	Zadania za 0 bodov
	P. Fillo
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	25.11.2008
	splnené

	4.9
	Chybové hlášky z kompilácie
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	
	

	4.10
	Porovnanie výsledkov
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	22.11.2008
	splnené

	4.11
	Diakritika, Formátovanie WYSIWYG
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	22.11.2008
	splnené

	4.12
	IE6 – http autentifikácia
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	21.11.2008
	splnené

	4.13
	Trvalé prihlásenie
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	21.11.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

–

Peter Fillo

Dokončil úlohy 4.8 a 4.4. Pridal možnosť vytvárania skrytých testov.

Peter Fridrich

Dokončil úlohu 4.7 a vytvoril k nej potrebné testy

Michal Oláh

Urobil redizajn aplikácie. Dokončil úlohy 4.7 Porovnanie výsledkov, 4.12 a 4.13

Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	
	
	
	
	
	


*Pokračovanie na plnení úloh z aktuálneho šprintu. Žiadne nové úlohy neboli stanovené.

Zápisnica 09

Téma stretnutia:
Uzatvorenie 4.šprintu. Definícia požiadaviek pre 5.šprint.

Šprint: 5. šprint (03.12.2008 – 17.12.2008)

Dátum: 03.12.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní: Bc. Matej Kilík
Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.

2. Uzatvorenie 4. šprintu.

3. Objavila sa chyba v pohľade „resault“, keď výstup programu je null, tak aplikácie vyhodí výnimku. Hľadala sa príčina a chyba bola odstránená.

4. Definovali sme úlohy pre 5. šprint

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	3.4
	Skryté testy
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	03.12.2008
	splnené

	3.8
	Upraviť poradie zobrazovania zadaní
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008
	03.12.2008
	splnené

	4.1
	Priraďovanie do skupín podľa kľúča
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	01.12.2008
	splnené

	4.2
	Filter podľa skupín
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	02.12.2008
	splnené

	4.3
	Zápočtové zadanie priradiť ku skupine
	J. Demčák
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	02.12.2008
	splnené

	4.4
	Download odovzdaných zadaní
	P. Fillo
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	25.11.2008
	splnené

	4.5
	System Timer pod Windows
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	
	presunuté do 5.šprintu

	4.6
	Server
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	01.12.2008
	splnené

	4.7
	Zverejňovanie zadaní
	P. Fridrich
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	24.11.2008
	splnené

	4.8
	Zadania za 0 bodov
	P. Fillo
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	25.11.2008
	splnené

	4.9
	Chybové hlášky z kompilácie
	M. Bystričan
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	01.12.2008
	splnené

	4.10
	Porovnanie výsledkov
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	22.11.2008
	splnené

	4.11
	Diakritika, Formátovanie WYSIWYG
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	22.11.2008
	splnené

	4.12
	IE6 – http autentifikácia
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	21.11.2008
	splnené

	4.13
	Trvalé prihlásenie
	M. Oláh
	4. šprint – Delta
	19.11.2008
	03.12.2008
	21.11.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

Napísal posudok dokumentácie tímu 13. Pomáhal rozchodiť aplikáciu na novom serveri. Doplnil do aplikácie výstupy z kompilátora.

Jozef Demčák

Dokončil úlohy 4.1, 4.2, 4.3 pre scenár seminírov. Chýbajú mu testy k týmto úlohám

Peter Fillo

Upravil zobrazovanie výsledkov testov, skryté testy sa nezobrazujú.

Peter Fridrich

Doplnil niektoré chýbajúce testy. Úlohu 4.7 dokončil a pridal k nej aj testy.

Michal Oláh

Pomáhal rozchodiť aplikáciu na novom serveri. Pridal zobrazovanie zadaní podľa pozície.
Nové úlohy 5.šprint

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	5.1
	Presmerovať http do https
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.2
	Refaktorizácia kódu
	M. Oláh 
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.3
	Dokumentácia
	P. Fillo
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.4
	Používateľská príručka
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.5
	Testy pre scenár seminárov
	J. Demčák
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.6
	Zobrazovanie výsledku pri zadaniach za nula bodov
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.7
	Zviditeľniť funkcionalitu seminárov do rozhrania
	J. Demčák
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.8
	Štatistika
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	03.12.2008

	5.9
	Zabezpečenie funkcionality servera pod Windows
	M. Bystričan
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.10
	Refaktorizácia testov a doplnenie chýbajúcich testov
	P. Fridrich
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008

	5.11
	Zvýraznenie zadaní odovzdaných z inej ako povolenej IP adresy
	P.Fillo
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008


Definovanie úloh

3.23 Presmerovať http do https

Zabezpečiť prístup na Webtester výlučne cez https protokol.

3.24 Refaktorizácia kódu

Úprava celého kódu do zrozumiteľnejšej a jednoduchšej podoby. Odstrániť opakujúci sa kód, pomocou „render :partial“. Celú aplikáciu kompletne poslovenčiť. Zmeniť layout podľa Jana. Odstrániť vkladanie názvu súboru pri vytváraní testov pre štandardný vstup.

3.25 Dokumentácia

Upraviť a doplniť dokumentáciu, tak aby bola koncipovaná podľa šprintov.

3.26 Používateľská príručka

Vytvoriť používateľskú príručku.

3.27 Testy pre scenár seminárov

Vytvoriť testy pre scenár seminárov(prideľovanie študentov do seminára, prideľovanie zadaní k semináru)

3.28 Zobrazovanie výsledku pri zadaniach za nula bodov

Odstrániť výpis bodov 0/0 pri zadaniach za 0 bodov a nahradiť hláseniami „DOBRE“/„ZLE“

3.29 Zviditeľniť funkcionalitu seminárov do rozhrania

Pridať odkazy do používateľského rozhrania pre vytvorenie seminára, pridanie študentov k semináru, pridanie zadania k semináru.

3.30 Štatistika

Vytvoriť štatistiku a grafy o prínose našej aplikácie pre študentov. Porovnanie zlepšenia odovzdaných zadaní s využívaním našej aplikácie a bez nej.

3.31 Zabezpečenie funkcionality servera pod Windows

Zabezpečiť funkčnosť aplikácie v prostredí Windows.

3.32 Refaktorizácia testov a doplnenie chýbajúcich testov

Vytvoriť chýbajúce testy pre všetky prípady použitia a upraviť existujúce testy.

5.11 Zvýraznenie zadaní odovzdaných z inej ako povolenej IP adresy

V pohľade pedagóga musí byť zvýraznené, keď sa zápočtové zadanie odovzdá z inej ako povolenej IP adresy.

Prílohy

[image: image5.emf]
Obr. 1 Dátový model po ukončení 4. šprint

Zápisnica 10

Téma stretnutia:
Kontrola stavu 5. šprintu. Prezentácia doteraz vytvorenej práce.

Šprint: 5. šprint (03.12.2008 – 17.12.2008)

Dátum: 10.12.2008

Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh

Neprítomní:
Bc. Matej Kilík

Zápis vyhotovil: Peter Fillo

Priebeh stretnutia

1. Každý prezentoval svoju prácu čo sa týka 5.  šprintu

2. Objavila sa chyba pri vytváraní nového zadania, zadanie má pozíciu nastavenú na null a v dôsledku toho nejde zobrazovanie zadaní.

3. Uvažujeme o zmene dizajnu stránky.

4. Potrebujeme vytvoriť štatistické údaje pre dokumentáciu a ajprezentáciu.

5. Testoval sa scenár seminárov, vytvorenie seminára, pridanie študenta do seminára a pridanie zadania k semináru.

6. Diskutovalo sa o prezentácii, ktorá bude 15.12.2008. Treba si pripraviť prezentáciu, scenár vytvorenia zadania a potom jeho odovzdania.

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	5.1
	Presmerovať http do https
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.2
	Refaktorizácia kódu
	M. Oláh 
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.3
	Dokumentácia
	P. Fillo
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.4
	Používateľská príručka
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.5
	Testy pre scenár seminárov
	J. Demčák
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.6
	Zobrazovanie výsledku pri zadaniach za nula bodov
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.7
	Zviditeľniť funkcionalitu seminárov do rozhrania
	J. Demčák
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.8
	Štatistika
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	03.12.2008
	
	rozpracované

	5.9
	Zabezpečenie funkcionality servera pod Windows
	M. Bystričan
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.10
	Refaktorizácia testov a doplnenie chýbajúcich testov
	P. Fridrich
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované

	5.11
	Zvýraznenie zadaní odovzdaných z inej ako povolenej IP adresy
	P.Fillo
	5. šprint – Epsilon
	03.12.2008
	17.12.2008
	
	rozpracované


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan

–

Jozef Demčák

Opravil chyby v scenáre cvičení. Doplnil rozhranie aplikácie o scenár cvičení.

Peter Fillo

–

Peter Fridrich

Doplnil chýbajúce testy, okrem scenára cvičení

Michal Oláh

Začal refaktorizáciu kódu, upravil zobrazovanie zadaní.

Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	5.12
	Pripravenie prezentácie
	M. Oláh
	5. šprint – Epsilon
	10.12.2008
	15.12.2008


Zápisnica 11

Téma stretnutia:
Vytvorenie hrubého plánu na letný semester

Šprint: –
Dátum: 18.02.2008
Miesto: D 214
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Jozef Demčák, Bc. Marián Bystričan, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh
Neprítomní:

Zápis vyhotovil: Peter Fillo
Priebeh stretnutia
6. Vytvorenie hrubého plánu na nastavajúci semester
– nasadenie projektu na TEAP, treba vykonať menšie zmeny pri odovzdávaní
– zahrnutie podpory testovanie pre programovací jazyk Java
– generovanie testovacích výstupov z ukážkového programu a testovacích 
– pridanie podpory pre odovzdanie viacerých súborov pre zahrnutie podpory C++
– generovanie rôznych štatistík a dashboardov
– pridanie organizátora termínov

7. Diskusia k doterajším výsledkom a priebehu projektu
– šprinty ostávajú nezmenené
– postih za nesplnenie úloh v požadovanom čase a kvalite
– snažiť sa plniť pridelené úlohy v prvom týždni šprintu
– pridať tagy do SVN po ukončení šprintu
– TP Cup príprava na prezentáciu, do prípravy sa zapojí všetci
– úloha sa bude požadovať za splnenú len ak jej testy budú kompletné a akceptované
– pouvažovať nad použitím tučného testovacieho klienta (Selenium a pod)
– po každom šprinte sa dopisuje dokumentácia
– pri písaní dokumentácia a šprintov sa budeme striedať po šprintoch

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	
	
	
	
	
	
	
	


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Marián Bystričan
–
Jozef Demčák
–

Peter Fillo
–
Peter Fridrich
–
Michal Oláh
–
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	6.0.1
	Dôkladne oboznámenie sa s testovaním
	všetci
	–
	18.02.2009
	25.02.2009

	6.0.2
	Upratanie agila
	P. Fridrich
	–
	18.02.2009
	25.02.2009

	6.0.3
	TP Cup
	všetci
	–
	18.02.2009
	25.02.2009


Definovanie úloh

6.0.1 Dôkladne oboznámenie sa s testovaním
Všetci členovia tímu sa oboznámia s vytváraním testov a testovaním.
6.0.2 Upratanie agila
Uzavretie všetkých minulých úloh, ktoré ostali otvorené. Zvážiť výhody a nevýhody novej verzie agila + prípadný upgrade.
6.0.3 TP Cup

Dokončiť abstrakt, rozšírený abstrakt, priebežnú správu. Vytvoriť prezentáciu pre TP Cup. Tieto úlohy musia byť rovnomerne rozložené medzi všetkých členov tímu.
Zápisnica 12

Téma stretnutia:
Podpora C++, C#, Java

Šprint: 8. šprint (25.02.2009 – 11.03.2009)
Dátum:
25.02.2009

Miesto:
Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan , Bc.  Michal Oláh, Bc. Peter Fridrich

Neprítomní: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal, 


Členovia tímu: Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo

Zápis vyhotovil:
Bc. Peter Fridrich

Priebeh stretnutia

8. Prediskutovali sme a zhodli sme sa na scenári, že sa bude aj naďalej odovzdávať iba jeden súbor. V prípade programovacieho jazyka Java sa bude odovzdávať súbor s koncovkou .jar. 

9. Navrhol sa základný princíp fungovania podpory viacerých programovacích jazykov.

10. Zhodnotili sa možnosti použitia rôznych relevantných prekladačov
Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	8.1
	Dôkladne oboznámenie sa s testovaním
	všetci
	-
	18.02.2009
	25.02.2009
	
	Splnené

	8.2
	Upratanie agila
	P. Fridrich
	-
	18.02.2009
	25.02.2009
	
	Splnené

	8.3
	TP Cup
	všetci
	-
	18.02.2009
	25.02.2009
	
	Splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Michal Oláh

-
Marián Bystričan

-
Jozef Demčák

-
Peter Fillo

-
Peter Fridrich

-
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	8.4
	Upraviť a doplniť testy na odovzdavnie zadaní
	M. Oláh
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009

	8.5
	Rozchodiť rspec testy IO testera
	M. Oláh
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009

	8.6
	Upraviť a doplniť testy na vytváranie zadaní
	P. Fillo
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009

	8.7
	Upraviť a doplniť testy na výsledky pre pedagóga 
	P. Fillo
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009

	8.8
	Upraviť a doplniť testy na správu používateľov 
	P. Fridrich
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009

	8.9
	Upraviť a doplniť testy na vytvaranie IO testov
	P. Fridrich
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009

	8.10
	Upraviť tester na testovanie viacerych programovacích jazykov
	M. Bystričan
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009

	8.11
	Pridať rspec testy na IO testera
	M. Bystričan
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009


Definovanie úloh

8.4 Upraviť a doplniť testy na odovzdavnie zadaní

Otestovať celú funkcionalitu webtestera, aby sme vedeli na ktorých častiach je nutné ešte popracovať. Najdenie a odstránenie chýb aplikácie hneď na začiatku semestra bude najefektívnejšie.

8.5 Rozchodiť rspec testy IO testera

Podobne ako pri predchádzajúcej úlohe, je nutné otestovať celú funkcionalitu webtestera.

8.6 Upraviť a doplniť testy na vytváranie zadaní

Testy majú pokryť celú funkcionalitu pri vytváraní testov zadania.

8.7 Upraviť a doplniť testy na výsledky pre pedagóga 

Testy overujú funčknosť scenárov pracujúcich s výsledkami študentov pre pedagóga.

8.8 Upraviť a doplniť testy na správu  používateľov 

Manipulácie s použivateľskými účtami je tiež nutné otestovať.

8.9 Upraviť a doplniť testy na vytvaranie IO testov

Vytvorenie testov na vytváranie vstupno, výstupných  testov.

8.10 Upraviť tester na testovanie viacerych programovacích jazykov
Je nutné otetovať funkčnosť podpory viacerých programovacích jazykov.

8.11 Pridať rspec testy na IO testera
Vytvorenie testov pre vsupno výstupného testera

Zápisnica 13

Téma stretnutia:
Zistenie stavu riešenia úloh a pomoc s problémami

Šprint: 6. šprint (25.02.2009 – 11.03.2009)
Dátum:
11.03.2009
Miesto:
Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc.  Michal Oláh
Neprítomní: Bc. Peter Fridrich

Zápis vyhotovil:
Bc. Michal Oláh
Priebeh stretnutia
11. Prediskutovali sme ako bude tester fungovať pre viacero jazykov

Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	8.1
	Upraviť a doplniť testy na odovzdavnie zadaní
	M. Oláh
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované

	8.2
	Rozchodiť rspec testy IO testera
	M. Oláh
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované

	8.3
	Upraviť a doplniť testy na vytváranie zadaní
	P. Fillo
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované

	8.4
	Upraviť a doplniť testy na výsledky pre pedagóga 
	P. Fillo
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované

	8.5
	Upraviť a doplniť testy na správu používateľov 
	P. Fridrich
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované

	8.6
	Upraviť a doplniť testy na vytvaranie IO testov
	P. Fridrich
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované

	8.7
	Upraviť tester na testovanie viacerych programovacích jazykov
	M. Bystričan
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované

	8.8
	Pridať rspec testy na IO testera
	M. Bystričan
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Rozpracované


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Michal Oláh
Má rozpracované testovanie odovzdávania zadaní a riešil niektoré technické probléme.
Marián Bystričan
Má hotovú  úpravu testera na Windows a bude pracovať na pridaní viacerých  programovacích jazykov.
Jozef Demčák
Pracoval na testoch na suvisiacich s cviceniami.

Peter Fillo
Pracoval na testoch súvisiacich s vytváraním zadaní a zoznamu výsledkov testov pre pedagóga.
Peter Fridrich
Pracoval na testoch na správu používateľov a vytváraní samotných testov. Mal technické problémy s testovacím frameworkom

Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	
	
	
	
	
	


Definovanie úloh

5.12 Nové úlohy nevznikli, keďže sme mali priebežné stretnutie.
Prílohy
Zápisnica 14

Téma stretnutia:
Uzatvorenie 7. šprintu. Definícia požiadaviek pre 8. šprint.
Šprint: 8
Dátum: 11.03.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh
Neprítomní:

Zápis vyhotovil: Jozef Demčák
Priebeh stretnutia
12. Ukončenie šprintu

13. Správa o riešení úloh

14. Pomoc s problémami

15. Určenie nových úloh na ďalší šprint

Vyhodnotenie minulých úloh
	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	8.1
	Upraviť a doplniť testy na odovzdavnie zadaní
	M. Oláh
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové

	8.2
	Rozchodiť rspec testy IO testera
	M. Oláh
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové

	8.3
	Upraviť a doplniť testy na vytváranie zadaní
	P. Fillo
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové

	8.4
	Upraviť a doplniť testy na výsledky pre pedagóga 
	P. Fillo
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové

	8.5
	Upraviť a doplniť testy na správu používateľov 
	P. Fridrich
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové

	8.6
	Upraviť a doplniť testy na vytvaranie IO testov
	P. Fridrich
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové

	8.7
	Upraviť tester na testovanie viacerych programovacích jazykov
	M. Bystričan
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové

	8.8
	Pridať rspec testy na IO testera
	M. Bystričan
	8. šprint – Zeta
	25.9.2009
	11.03.2009
	
	Hotové


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Michal Oláh
Pracoval na úprave a doplnení testov na odovzdavanie zadani. Podarilo sa ich dostať do stavu „všetko zelene“. Riešil aj rozchadzanie knižnice POpen4, keďže z nejakých dôvodov nebola dostupná cez „gem install“.
Marián Bystričan
Pracoval na úprave testera pre viacero jazykov. To sa podarilo vratane rspec testov, ktore su zelené
Jozef Demčák
Pracoval na testoch na suvisiacich s cviceniami a mal ich zelené. Niektoré nové probléme sme identifikovali na stretnutí.

Peter Fillo
Pracoval na testoch súvisiacich s vytváraním zadaní a zoznamu výsledkov testov pre pedagóga. Po stretnutí boli všetky zelené.
Peter Fridrich
Pracoval na testoch na správu používateľov a vytváraní samotných testov. Mal technické problémy s testovacím frameworkom
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	8.1
	Úprava databázy
	M. Oláh
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009

	8.2
	Nasadenie aplikácie !
	M. Oláh
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	14.03.2009

	8.3
	Spúšťanie pod iným userom
	M. Bystričan
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009

	8.4
	Rails 2.2.2
	M. Oláh
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009

	8.5
	Úprava rozhrania – testy
	P. Fridrich
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009

	8.6
	Úprava rozhrania – program
	J. Demčák
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009

	8.7
	Bug – odovzdávanie zadaní
	P. Fillo
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009

	8.8
	Prihlasovací kľúč
	J. Demčák
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009

	8.9
	Zápočtové zadania
	P. Fillo
	8. šprint -

eta
	11.03.2009
	25.03.2009


Definovanie úloh

8.1 Úprava databázy

Upravenie tabuľky test_files. Stĺpec is_intup upraviť na type, aby bolo možné do databázy zapisovať vyhodené výnimky Javy.
8.2 Nasadenie aplikácie

Nasadenie upravenej aplikácie pre predmet TEAP na server, aby ju mohli používať študenti. Úloha sa najvyššou prioritou.
8.3 Spúšťanie pod iným userom

Odovzdané úlohy majú byť spúšťané pod iným userom, ktorý nemá právo zmazať resp. poškodiť aplikáciu.

8.4 Rails 2.2.2

Úprava aplikácie na verziu rails 2.2.2.

8.5 Úprava rozhrania – testy
Vytvorenie testov pre vytváranie zadaní a ich vstupov a výstupov.

8.6 Úprava rozhrania – testy

Upravenie v programe vytváranie testov a ich vstupov a výstupov podľa novo vytvorených testov. 

8.7 Bug – odovzdávanie zadaní
Opravenie chyby pri odovzdávaní zadaní. Zadanie nie je možné odovzdať.

8.8 Prihlasovací kľúč
Pri vytvorení cvičenia bez prihlasovacieho sa bude môcť na cvičenie prihlásiť ktorýkoľvek študent. Momentálne môže na cvičenie bez kľúča pridať študentov len pedagóg.

8.9 Zápočtové zadania

Pri vytváraní zápočtového zadania bude možné zadanie hneď priradiť k cvičeniu. Priradenie nebude povinné.
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	
	
	
	
	
	


Definovanie úloh

5.13 Nové úlohy nevznikli, keďže sme mali priebežné stretnutie.
Prílohy
Zápisnica 15

Zápisnicu nedodal zodpovedný Marián Bystričan

Zápisnica 16

Téma stretnutia:
Uzatvorenie 7.šprintu. Definícia požiadaviek pre 8.šprint.
Šprint:
8. šprint (25.03.2009 – 08.04.2009)
Dátum:
25.03.2009
Miesto:
Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Michal Oláh
Neprítomní:


Zápis vyhotovil:
Peter Fillo
Priebeh stretnutia
16. Objavené chyby a bugy. Dohodli sme sa na nasledovnom postupe pri objavení bugu. Ten, kto objaví chybu ju zapíše do agila ako bug a určí kto, je za chybu zodpovedný. Napíše testy do bugs.feature. Po jeho odstránení dotyčná osoba prehodí tento test z bugs.feature na prislúchajúce miesto.

17. Potreba opraviť a dokončiť testy pre vytváranie testov.

18. Dokončili sme príspevok na IIT SRC konferenciu do finálnej podoby.
Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	
	
	
	
	
	
	
	


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Michal Oláh
Úprava príspevku na IIT SRC podľa požiadaviek prof. Bielikovej. Prepísal chybové hlášky do slovenčiny. Refaktorizácia niektorých častí kódu a oprava nájdených bugov.
Marián Bystričan
Nastavenie a rozbehanie chroot. Opravenie bugu (input a output). 
Jozef Demčák
Rozhranie pre vytváranie testov, dynamické pridávanie / odoberanie súborov. Zjednodušenie celkového vytvárania a úpravy testov.

Peter Fillo
–
Peter Fridrich
Testy na rozhranie vytvárania testov.
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	8.01
	Použitie type namiesto is_input v testeri
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.02
	Java výnimky presmerovať do stderr
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.03
	Refaktoring testera
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.04
	Skynet
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.05
	Chroot – spúšťanie programov pod iným používateľom
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.06
	Štatistiky – nájsť vhodný plugin
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.07
	Vyrobiť samotné štatistiky
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.08
	Zobraziť umiestnenie študenta po vyhodnotení
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.09
	Stránkovanie používateľov v časti administrácia
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.10
	Zobrazenie času behu testov pri výsledkoch pre admina/učiteľa 
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.11
	Zobrazenie času behu testov pre študenta
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.12
	Filtrovanie vo výsledkoch len študentov, ktorý odovzdali
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.13
	Pridať rozšírenú možnosť pre max. čas pre rozhranie testov
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.14
	Sumárna obrazovka používateľa
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.15
	Preklik z detailu výsledkov
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.16
	Výsledky testy za 0 bodov prerobiť na OK/ZLE
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.17
	Timer a merač času behu testu
	P. Fridrich
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.18
	RSpec testy na modely
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.19
	Príklady pre C#
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.20
	Rozhranie testu – nedovoliť rovnaké názvy súborov
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.21
	Opraviť javascript pre rozhranie testov
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009


Definovanie úloh

5.14 Použitie type namiesto is_input v testeri

Tester bude využívať atribút type namiesto is_input. Pretože budeme pracovať s viacerými druhmi súborov.
5.15 Java výnimky presmerovať do stderr

Presmerovať Java výnimky do stderr, lebo Java nemá stderr.
5.16 Refaktoring testera

Celkovo upraviť, zefektívniť a odladiť celú knižnicu testera.
5.17 Skynet

Naštudovať princípy fungovania skynetu. Nainštalovať a spustiť testovanie pod skynetom.
5.18 Chroot – spúšťanie programov pod iným používateľom

Spúšťanie odovzdaných programov pod používateľom, ktorý ma obmedzené práva. Zvýšime tak bezpečnosť celej aplikácie.
5.19 Štatistiky – nájsť vhodný plugin

Nájsť vhodný plugin pre grafy s možnosťou jednoduchej interakcie (napr.: zoom & move)
5.20 Vyrobiť samotné štatistiky

Vytvoriť niektoré štatistiky v tomto plugine.

· počet odovzdaní + počet študentov, ktorý odovzdali v závislosti od času

· gaussova krivka, počet bodov  v závislosti od počtu ľudí (celkovo a pre cvičenia)
5.21 Zobraziť umiestnenie študenta po vyhodnotení

Po odovzdaní a vyhodnotení odovzdania študenta, sa mu zobrazí jeho umiestnenie v porovnaní s ostatnými študentmi, ktorí odovzdali dané zadanie.
5.22 Stránkovanie používateľov v časti administrácia

Administrácia používateľov sa stáva neprehľadná a stránka je moc veľká. Potreba pridať stránkovanie.
5.23 Zobrazenie času behu testov pri výsledkoch pre admina/učiteľa 

Pri detaile výsledkov daného zadania a určitého študenta treba zobraziť čas behu testu.
5.24 Zobrazenie času behu testov pre študenta

Takisto je potrebné zobraziť čas behu testov aj pre študenta po odovzdaní a vyhodnotení.
5.25 Filtrovanie vo výsledkoch len študentov, ktorý odovzdali

Vo výsledkoch treba pridať checkbox pre filtrovanie študentov, ktorý odovzdali dané zadanie, prípadne všetkých študentov.
5.26 Pridať rozšírenú možnosť pre max. čas pre rozhranie testov

Upraviť rozhranie vytvárania, upravovania a detailu testov, kde pribudne možnosť max. času behu testu.
5.27 Sumárna obrazovka používateľa

Vytvoriť novú obrazovku, ktorá bude zobrazovať výsledky všetkých odovzdaní daného používateľa.
5.28 Preklik z detailu výsledkov

Spríjemniť rozhranie detailu výsledkov pre admina, tým že sa pridá odkaz z detailu odovzdania na výsledky pre dané zadanie a odkaz na sumárnu obrazovku používateľa.
5.29 Výsledky testy za 0 bodov prerobiť na OK/ZLE

Pre testy za 0 bodov treba zobrazovať OK/ZLE, aby študent nebol frustrovaný, že odovzdal dobre urobené zadanie a má 0 bodov.
5.30 Timer a merač času behu testu

Pridanie merania času pre jednotlivé testy. Nastavovanie timera pre max. čas behu testu ak bol tento čas pre daný test zadaný. Požiadavka z TEAP.
5.31 RSpec testy na modely

Vytvoriť a otestovať modely pomocou rspec testov.
5.32 Príklady pre C#

Vytvoriť príklady programov v C# pre všetky možné typy chybových stavov.
5.33 Rozhranie testu – nedovoliť rovnaké názvy súborov

Pri vytváraní testov treba zamedziť možnosti vytvoriť dva vstupy alebo dva výstupy s rovnakým názvom súboru.
5.34 Opraviť javascript pre rozhranie testov

Opraviť a odladiť javascript pre rozhranie testov. Premiestniť ho do /Public/Javascripts. 
Zápisnica 17

Téma stretnutia:
Kontrola stavu 8. šprintu. Prezentácia doteraz vytvorenej práce.
Šprint:
8. šprint (25.03.2009 – 08.04.2009)
Dátum:
01.04.2009
Miesto:
Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Michal Oláh
Neprítomní:


Zápis vyhotovil:
Peter Fillo
Priebeh stretnutia
19. Treba dokončiť 7. šprint!
20. Dokumentácia a zápisnice: ako bolo povedaná na začiatku letného semestra, jeden človek z tímu bude mať vždy na starosti 2 zápisnice (pre začiatok šprintu a pre stred šprintu) a dokumentáciu k danému šprintu. Pričom tieto dokumenty musia byť hotové po každom šprinte, aby nebol blokovaný ďalší, kto bude robiť zápisnice a dokumentáciu pre ďalší šprint.

21. Potreba vloženie indexov na niektoré miesta do databázy, hlavne tam kde to ide pomaly a musí to byť rýchle (napr. odovzdávanie a zobrazovanie výsledkov).

22. Menšia prednáška o indexoch a fungovaní databáz, tiež sme si aj demonštrovali vplyv použitia indexov na výkon a spôsob akým sa dá zistiť aké vyhľadávanie používa databáza pri rôznych dotazoch.

23. Potreba čo najrýchlejšie dokončiť úpravy na knižnici tester, pretože blokuje vytváranie a spúšťanie testov.
Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	8.01
	Použitie type namiesto is_input v testeri
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.02
	Java výnimky presmerovať do stderr
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.03
	Refaktoring testera
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.04
	Skynet
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.05
	Chroot – spúšťanie programov pod iným používateľom
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.06
	Štatistiky – nájsť vhodný plugin
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	27.03.2009
	splnené

	8.07
	Vyrobiť samotné štatistiky
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.08
	Zobraziť umiestnenie študenta po vyhodnotení
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.09
	Stránkovanie používateľov v časti administrácia
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	26.03.2009
	splnené

	8.10
	Zobrazenie času behu testov pri výsledkoch pre admina/učiteľa 
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.11
	Zobrazenie času behu testov pre študenta
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.12
	Filtrovanie vo výsledkoch len študentov, ktorý odovzdali
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.13
	Pridať rozšírenú možnosť pre max. čas pre rozhranie testov
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.14
	Sumárna obrazovka používateľa
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	30.03.2009
	splnené

	8.15
	Preklik z detailu výsledkov
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	30.03.2009
	splnené

	8.16
	Výsledky testy za 0 bodov prerobiť na OK/ZLE
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	26.03.2009
	splnené

	8.17
	Timer a merač času behu testu
	P. Fridrich
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.18
	RSpec testy na modely
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.19
	Príklady pre C#
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované

	8.20
	Rozhranie testu – nedovoliť rovnaké názvy súborov
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	31.03.2009
	splnené

	8.21
	Opraviť javascript pre rozhranie testov
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009
	
	rozpracované


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Michal Oláh
Dokončenie úlohy 8.09 Stránkovanie používateľov v časti administrácia a 8.06 Štatistiky – nájsť vhodný plugin. Vytvoril demo-graf a naštudoval si fungovanie tohto nájdeného pluginu. Nainštalovanie a príprava skynetu.
Marián Bystričan
Dokončil nastavenie chrootu – spúšťanie testov po používateľom s obmedzenými právami. Refaktoring testera je ne 70% hotový.
Jozef Demčák
Oprava javascriptu, dokončenie úlohy 8.20 Rozhranie testu – nedovoliť rovnaké názvy súborov.
Peter Fillo
Dokončenie úlohy 8.14 Sumárna obrazovka používateľa a 8.15 Preklik z detailu výsledkov. Pridanie do zobrazovania výsledkov checkbox pre filtrovanie študentov, ktorý odovzdali dané zadanie.
Peter Fridrich
Úprava modelu: pridanie položky running_time do Test_results. Pridanie merača času behu testu.
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	8.22
	Dokumentácia za 7. šprint
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	01.04.2009
	04.04.2009


Definovanie úloh

5.35 Dokumentácia za 7. šprint
Treba dokončiť dokumentáciu za 7. šprint, čím skôr tým lepšie.
Zápisnica 18

Zápisnicu nedodal zodpovedný Marián Bystričan

Zápisnica 19

Téma stretnutia:
Krátke stretnutie počas 9. šprintu
Šprint:
9. šprint
Dátum:
15.04.2009
Miesto:
Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Peter Fillo, Bc. Michal Oláh, Bc. Peter Fridrich

Neprítomní:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák
Zápis vyhotovil:
Bc. Michal Oláh
Priebeh stretnutia
24. Diskutovanie rozpracovania úloh.

25. Pomoc s problémami
Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Michal Oláh
Prepísal cucumber testy tak aby sa neopakoval kód a nasadil novú verziu aplikácie na testovací server.
Peter Fillo
Dokončil refresher výsledku hodnotenia na obrazovke odovzdania zadania. Zmenil odkazy na zozname výsledkov pre pedagógov. Zlepšil selecty a zjednodušil rebríček hodnotenia.
Peter Fridrich
Pridal indexy do databázy
Nové úlohy

Žiadne nevznikli.

Zápisnica 20

Téma stretnutia:
Ukončenie 9. šprintu a definovanie požiadaviek na ďalší šprint
Šprint: 10
Dátum: 22.04.2009
Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc.  Michal Oláh
Neprítomní:

Zápis vyhotovil: Michal Oláh
Priebeh stretnutia
26. Ukončenie šprintu

27. Správa o riešení úloh

28. Pomoc s problémami

29. Určenie nových úloh na ďalší šprint

Vyhodnotenie minulých úloh
	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	9.1
	Vyrobiť plagát na IIT.SRC
	M. Oláh
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Hotové

	9.2
	Pridať do výsledkov znak entreru a zvyraznit medzeru
	M. Oláh
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Hotové

	9.3
	Poslať plagát na vytlačenie
	M. Oláh
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Čaká sa

	9.4
	Zrýchliť aplikáciu, pridať indexy do DB
	P. Fridrich
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Hotové, vyskytli sa pripomienky

	9.5
	Opraviť chybu pri pridávaní študentov do seminárov
	P. Fridrich
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Hotové

	9.6
	Nemazanie tmp súborov v chroot-e
	M. Bystričan
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Rozpracované

	9.7
	Opraviť kompilovanie .cs súborov
	M. Bystričan
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Rozpracované

	9.8
	Viacero chroot userov kvôli bezpečnosti
	M. Bystričan
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Rozpracované

	9.9
	Upratať štýly v CSS a html
	J. Demčák
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Nezačaté

	9.10
	Opraviť html, kde nebolo validne
	J. Demčák
	9. šprint – Lota
	8.4.2009
	22.04.2009
	
	Hotové


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Michal Oláh
Pracoval na zmenách zobrazenia výsledkov. Pridal zobrazenie enterov a zmenil sfarbenie na pozadie, tak aby sa zobrazili aj medzery. Ďalej pracoval na posteri na IIT.SRC.
Marián Bystričan
Pracoval na testovaní pod chroot-om. Vytvoril model, kde sa budú ukladať chroot používatelia, pod ktorými sa to bude testovať. Narazil na technické problémy, ktoré bude riešiť v nasledujúcom šprinte.
Jozef Demčák
Pracoval na úprave html a css tak aby boli validne. Html upravil, ale CSS nezačal.

Peter Fillo
Mal svoje úlohy hotové už v predchádzajúcom šprinte.
Peter Fridrich
Pracoval na zrýchlení aplikácie. Pridal indexy do DB a upravil niektoré queries. Ďalej opravil jednu chybu v kóde J. Demčáka.
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	10.1
	Export výsledkov do CSV
	P. Fillo
	10. šprint -

Kappa
	22.04.2009
	6.05.2009

	10.2
	Uhladenie aplikácie a príprava na odovzdanie
	P. Fillo
	10. šprint -

Kappa
	22.04.2009
	6.05.2009

	10.3
	Opraviť bug pri vytváraní IO testov
	J. Demčák
	10. šprint -

Kappa
	22.04.2009
	6.05.2009

	10.4
	Optimalizácia selectov
	P. Fillo
	10. šprint -

Kappa
	22.04.2009
	6.05.2009

	10.5
	Prekopať štatistiky
	M. Oláh
	10. šprint -

Kappa
	22.04.2009
	6.05.2009

	10.6
	Deploy aplikácie
	Michal Oláh
	10. šprint -

Kappa
	22.04.2009
	6.05.2009

	10.7
	Dokumentácia za uplynulý šprint
	P. Fillo
	10. šprint -

Kappa
	22.04.2009
	6.05.2009


Definovanie úloh

10.1 Export výsledkov do CSV

Toto je požiadavka aby sa to ľahšie exportovalo do AIS.

10.2 Uhladenie aplikácie a príprava na odovzdanie

Aplikáciu treba pripraviť na odovzdanie a spraviť ju prezentovateľnú na IIT.SRC

10.3 Opraviť bug pri vytváraní IO testov

Keď sa niektoré z povinných polí nevyplní, tak aplikácia spadne. Treba opraviť čo najskôr!!!
10.4 Optimalizácia selectov

Niektoré selecty, ktoré sa ešte neupravili treba prepisať/upraviť

10.5 Deploy aplikácie

Aplikáciu treba nasadiť s webtester-deploy userom.

10.6 Dokumentácia za uplynulý šprint

Toto je dôležité hlavne kvôli odovzdaniu aplikácie.

6 Štábna kultúra

Táto časť popisuje projekt z hľadiska súborovej architektúry. Môže byť pomôcka pre pokračovanie ďalšieho vývoja nášho systému.

Projekt Odovzdávanie, kontrola a hodnotenie zadaní je vyvíjaný v jazyku Ruby s vyžitím webového frameworku Rails (skratene Ruby on Rails). Na začiatok treba spomenúť, že Ruby on Rails využíva architektúru Model–View–Controller (MVC). Pohľad (angl. View) určuje vzhľad stránky, ktoré komponenty a ako budú zobrazené. Kontrolór (angl. Controller) sa stará o logiku aplikácie, riadi postupnosť zobrazovania stránok a výmenu dát medzi nimi. Model (angl. Model) zabezpečuje nízko úrovňové získavanie a ukladanie dát.
Po vytvorení aplikácie v Ruby on Rails sa vytvorí určitý systém adresárov a podadresárov:

Webtester
|-app

| |-controllers

| |-hellpers

| |-view

| |-models

|-config

|-components

|-db

|-doc

|-lib

|-public

|-script

|-test

|-tmp

|-vendor

app
Obsahuje všetok zdrojový kód aplikácie.
app/controllers
Obsahuje radiče, ktoré by mali mať kvôli automatickému mapovaniu URL názvy ako login_controller.rb. Všetky radiče musia dediť od ApplicationController.
app/models
Obsahuje modely, ktoré by mali mať názov ako user.rb
app/views
Obsahuje šablónové súbory pre pohľad akcie (funkcie v kontrolóri), Všetky pohľady pre kontrolór napr. assignment_controller.rb musia byť v adresári app/views/assignment
app/views/layout
Obsahuje šablónu pre rozloženie stránky.
app/helpers
Obsahuje pomocné pohľady alebo funkcie.
config
Konfiguračný súbor prostredia Rails. Obsahuje informácie o napojenie sa na databázu, trasovaciu tabuľku a ďalšie.
components
Obsahuje miniaplikácie, ktoré vytvárajú vzťahy medzi modelom, radičom a pohľadmi.
db
Obsahuje databázovú schému v súvore schema.rb. Súčasťou tohto adresára je aj podadresár db, ktorý obsahuje všetky migrácie pre túto databázovú schému.
doc
Do tohto adresára patrí dokumentácia aplikácie.
lib
Špecializované knižnice aplikácie. V pricípe sa jedná o akýkoľvek kód, ktorý nepatrí do radiča, kontrolóra alebo modelu.
public
Adresár je k dispozícii pre webový server. Obsahuje podadresáre obrázkov, štýlov a Javascripty. 
script
Pomocné skripty pre automatizáciu a generovanie
test
Obsahuje jednotkové a funkčné testy pre aplikáciu
vednor
Externé knižnice, využité v alikácií.
7 Posudky

Táto časť dokumentu obsahuje posudok tímu 13 Powerkings k našej dokumentácii softvérovému systému. Za ňou nasleduje naša reakcia na tento posudok.
Posudok tímu 13 k dokumentácii softvérového systému

1.strana posudku

2.strana posudku

3.strana posudku

4.strana posudku

Reakcia na posudok k dokumentácii softvérového systému
Náš projekt nebol vyvíjaný podľa klasického vodopádového modelu, ako je tu u väčšiny iných tímov. Pri tvorbe projektu používame agilný prístup Scrum. Podľa tohto prístupu na začiatku každého šprintu iba stručne zanalyzujeme a navrhneme požiadavky pre aktuálny šprint a počas šprintu tieto požiadavky implementujeme. Vzhľadom k tomu, že sme dokumentácii venovali radovo menej času ako väčšina ostatných tímov, posudok objavil objektívne nedostatky, ktoré z tohto faktu vyplynuli.
8 Manažment verzií, konfigurácií a zmien

Keďže tento projekt je tímový a pracuje na ňom súčasne celý tím, bolo nevyhnutné zabezpečiť efektívne zdieľanie zdrojových súborov. Okrem zdieľania súborov potrebujeme aj zachovávať všetky ich verzie, pre prípad neskoršieho návratu k predchádzajúcim verziám. Z týchto požiadaviek jednoznačne vyplýva nutnosť použitia nejakého verziovacieho systému.
Ako verziovácí systém sme si zvolili Subversion (SVN), ktorého repozitáre sú umiestnené na serveri https://leela.fiit.stuba.sk/svn/aafmp/. Štruktúra repozitára zodpovedá klasickému rozdeleniu repozitára na podadresáre trunk, branches a tag, ktoré sú využívané podľa zaužívaných štandardov SVN.
Základné pojmy

Repozitár (angl. Repository) – úložisko zdieľaných údajov

Revízia (angl. Revision) – identifikátor zmeny repozitára 
Pracovná kópia (angl. Working copy) – lokálna adresárová štruktúra, ktorá uchováva obsah repozitára alebo jeho časti

Checkout – vytvorenie pracovnej kópie z repozitára
Update – aktualizuje stav pracovnej kópie podľa najnovšej revízii z repozitára
Commit – uloží zmenené súbory z pracovnej kópie do repozitára
Checkout

Checkout vytvorí novú pracovnú kópiu z aktuálnej revízie repozitára. S touto pravonou kópiu môžeme lokálne pracovať, pričom sa zmeny neprejavia v repozitáry.

Update

Pomocou update aktualizujeme lokálnu pracovnú kópiu, podľa najnovšej revízie. Treba ho vykonať pred začatím práce (zmenou súboru v lokálnej pracovnej kópii), tým sa snažíme predchádzať k vzniku zbytočných konfliktov. 
Commit

Po ukončení zmien v súbore, treba zmenený súbor nahrať do repozitára. Toto vykonáme príkazom commit. Odporúčame pritom dodržiavať tieto pravidlá:
· commitovať len funkčný a otestovaný kód

· vždy pripojiť komentár

· pred commitom vždy vykonať update
· pred commitom dôkladne skontrolovať, ktoré súbory commitujeme

9 Preberacie protokoly

V tejto časti dokumentu sú uvedené preberacie protokoly. Protokoly boli do dokumentácie k riadeniu vkladané postupne, preto nasledujúce strany nie sú očíslované.
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