Zápisnica 16
Téma stretnutia:
Uzatvorenie 7.šprintu. Definícia požiadaviek pre 8.šprint.
Šprint:
8. šprint (25.03.2009 – 08.04.2009)
Dátum:
25.03.2009
Miesto:
Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Michal Oláh
Neprítomní:

Zápis vyhotovil:
Peter Fillo
Priebeh stretnutia
1. Objavené chyby a bugy. Dohodli sme sa na nasledovnom postupe pri objavení bugu. Ten, kto objaví chybu ju zapíše do agila ako bug a určí kto, je za chybu zodpovedný. Napíše testy do bugs.feature. Po jeho odstránení dotyčná osoba prehodí tento test z bugs.feature na prislúchajúce miesto.

2. Potreba opraviť a dokončiť testy pre vytváranie testov.

3. Dokončili sme príspevok na IIT SRC konferenciu do finálnej podoby.
Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	
	
	
	
	
	
	
	


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Michal Oláh
Úprava príspevku na IIT SRC podľa požiadaviek prof. Bielikovej. Prepísal chybové hlášky do slovenčiny. Refaktorizácia niektorých častí kódu a oprava nájdených bugov.
Marián Bystričan
Nastavenie a rozbehanie chroot. Opravenie bugu (input a output). 
Jozef Demčák
Rozhranie pre vytváranie testov, dynamické pridávanie / odoberanie súborov. Zjednodušenie celkového vytvárania a úpravy testov.
Peter Fillo
–
Peter Fridrich
Testy na rozhranie vytvárania testov.
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	8.01
	Použitie type namiesto is_input v testeri
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.02
	Java výnimky presmerovať do stderr
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.03
	Refaktoring testera
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.04
	Skynet
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.05
	Chroot – spúšťanie programov pod iným používateľom
	M. Bystričan
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.06
	Štatistiky – nájsť vhodný plugin
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.07
	Vyrobiť samotné štatistiky
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.08
	Zobraziť umiestnenie študenta po vyhodnotení
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.09
	Stránkovanie používateľov v časti administrácia
	M. Oláh
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.10
	Zobrazenie času behu testov pri výsledkoch pre admina/učiteľa 
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.11
	Zobrazenie času behu testov pre študenta
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.12
	Filtrovanie vo výsledkoch len študentov, ktorý odovzdali
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.13
	Pridať rozšírenú možnosť pre max. čas pre rozhranie testov
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.14
	Sumárna obrazovka používateľa
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.15
	Preklik z detailu výsledkov
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.16
	Výsledky testy za 0 bodov prerobiť na OK/ZLE
	P. Fillo
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.17
	Timer a merač času behu testu
	P. Fridrich
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.18
	RSpec testy na modely
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.19
	Príklady pre C#
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.20
	Rozhranie testu – nedovoliť rovnaké názvy súborov
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009

	8.21
	Opraviť javascript pre rozhranie testov
	J. Demčák
	8. šprint – Theta
	25.03.2009
	08.04.2009


Definovanie úloh

8.01 Použitie type namiesto is_input v testeri
Tester bude využívať atribút type namiesto is_input. Pretože budeme pracovať s viacerými druhmi súborov.
8.02 Java výnimky presmerovať do stderr

Presmerovať Java výnimky do stderr, lebo Java nemá stderr.
8.03 Refaktoring testera

Celkovo upraviť, zefektívniť a odladiť celú knižnicu testera.
8.04 Skynet

Naštudovať princípy fungovania skynetu. Nainštalovať a spustiť testovanie pod skynetom.
8.05 Chroot – spúšťanie programov pod iným používateľom

Spúšťanie odovzdaných programov pod používateľom, ktorý ma obmedzené práva. Zvýšime tak bezpečnosť celej aplikácie.
8.06 Štatistiky – nájsť vhodný plugin

Nájsť vhodný plugin pre grafy s možnosťou jednoduchej interakcie (napr.: zoom & move)
8.07 Vyrobiť samotné štatistiky

Vytvoriť niektoré štatistiky v tomto plugine.

· počet odovzdaní + počet študentov, ktorý odovzdali v závislosti od času

· gaussova krivka, počet bodov  v závislosti od počtu ľudí (celkovo a pre cvičenia)
8.08 Zobraziť umiestnenie študenta po vyhodnotení

Po odovzdaní a vyhodnotení odovzdania študenta, sa mu zobrazí jeho umiestnenie v porovnaní s ostatnými študentmi, ktorí odovzdali dané zadanie.
8.09 Stránkovanie používateľov v časti administrácia

Administrácia používateľov sa stáva neprehľadná a stránka je moc veľká. Potreba pridať stránkovanie.
8.010 Zobrazenie času behu testov pri výsledkoch pre admina/učiteľa 

Pri detaile výsledkov daného zadania a určitého študenta treba zobraziť čas behu testu.
8.011 Zobrazenie času behu testov pre študenta

Takisto je potrebné zobraziť čas behu testov aj pre študenta po odovzdaní a vyhodnotení.
8.012 Filtrovanie vo výsledkoch len študentov, ktorý odovzdali

Vo výsledkoch treba pridať checkbox pre filtrovanie študentov, ktorý odovzdali dané zadanie, prípadne všetkých študentov.
8.013 Pridať rozšírenú možnosť pre max. čas pre rozhranie testov

Upraviť rozhranie vytvárania, upravovania a detailu testov, kde pribudne možnosť max. času behu testu.
8.014 Sumárna obrazovka používateľa

Vytvoriť novú obrazovku, ktorá bude zobrazovať výsledky všetkých odovzdaní daného používateľa.
8.015 Preklik z detailu výsledkov

Spríjemniť rozhranie detailu výsledkov pre admina, tým že sa pridá odkaz z detailu odovzdania na výsledky pre dané zadanie a odkaz na sumárnu obrazovku používateľa.
8.016 Výsledky testy za 0 bodov prerobiť na OK/ZLE

Pre testy za 0 bodov treba zobrazovať OK/ZLE, aby študent nebol frustrovaný, že odovzdal dobre urobené zadanie a má 0 bodov.
8.017 Timer a merač času behu testu

Pridanie merania času pre jednotlivé testy. Nastavovanie timera pre max. čas behu testu ak bol tento čas pre daný test zadaný. Požiadavka z TEAP.
8.018 RSpec testy na modely

Vytvoriť a otestovať modely pomocou rspec testov.
8.019 Príklady pre C#

Vytvoriť príklady programov v C# pre všetky možné typy chybových stavov.
8.020 Rozhranie testu – nedovoliť rovnaké názvy súborov

Pri vytváraní testov treba zamedziť možnosti vytvoriť dva vstupy alebo dva výstupy s rovnakým názvom súboru.
8.021 Opraviť javascript pre rozhranie testov

Opraviť a odladiť javascript pre rozhranie testov. Premiestniť ho do /Public/Javascripts. 
