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0. UVOD

Zijeme v dobe, kedy informatizacia vstupuje do kazdého segmentu naSej spolo&nosti.
Vynimkou nie je ani cirkev. Snazi sa prezentovat’ na internete, byt dostupnou pre kazdého
bezného c¢loveka. Internet a moderné technoldgie, vstupuju aj do koncin, ktoré su pri
zavadzani novych veci opatrné a striedme.

Pocas obradov vykonavanych v kostole, je neodmysliteI'nou sucast'ou organova hudba,
ktora Casto vyvolava v Cloveku pocit pokory. Aby tony tohto majestdtneho hudobného
nastroja mohli byt rozozvucang, je k tomu potrebna zru¢nost’ istého ¢loveka, organistu.

Vo vicsich kostoloch, nie je zriedkavym javom, ak sa na bohosluzbach striedaju niekolki
organisti. Aby na kazdt bohosluzbu, bol zabezpeceny organista, je potrebné vytvorit’ rozvrh
sluzieb, podl'a ktorého kazdy vie, kto, kedy, pripadne kde bude hrat. Az doteraz, su tieto
rozvrhy vytvarané a vedené v papierovej podobe. Problém vznika, ak sa na dohodnuta
bohosluzbu organista nemoze dostavit’ z akéhokol'vek dovodu. Je potrebné urychlene hl'adat
zastupcu a stava sa, ze v kone¢nom ddsledku sa to ani nepodari a bohosluzba sa kona bez
orgéanovej hudby.

Prave organistom ma nasa aplikacia napomoct’ a ul'ahéit’ proces pri tvorbe rozvrhu a tiez
pri situaciach, kedy je potrebné najst zastupujiceho organistu. Cielom aplikdcie je
poloautomatizovat’  proces tvorby rozvrhov pre dané kostoly. Ponuknut organistom
interaktivny sposob prihlasovania, ale aj odhlasovania sa z rozvrhu na konkrétne bohosluzby.

Efektivne vyuzivat’ sposob mailovej notifikacie.

0.1 Ugel a rozsah dokumentu

Tento dokument obsahuje spravu o nasej praci pocas zimného semestra v predmete Tvorba
informac¢ného systému v time 1. Dokument popisuje vyvoj jednotlivych faz informacného

systému.

0.2 Prehlad dokumentu

Dokument sa skladd z analyzy, Specifikacie, navrhu (hrubého navrhu fungovania),
architektiry systému a zhodnotenia. Analyza obsahuje popis a vysvetlenie problémove;j
oblasti. V kapitole Specifikdcia sa nachadza Specifikacia funkcionality systému, ktoré zahfiia
zadanie, poziadavky, biznis ciele. Navrh rieSenia popisuje hraCov, pripady pouZitia,
Specifikacie udajov, Specifikdcie spravania sa systému. Kapitola navrh systému popisuje
navrh logického a fyzického modelu. Architektira systému pojedndva o pohlade na systém

Z vysSej a nizSej rovne.



0.3 Odkazy a zdroje

[1] Bielikovd, M. Softvérové inzinierstvo: Principy a manazment. Slovenska technicka
univerzita v Bratislave. 220 s. 2000.

[2] Bielikova, M.: Ako uspesne vyriesit’ projekt. Slovenska technicka univerzita v Bratislave.
158 s. 2000.

0.4 Skratky

HTML — Hypertext markup language, hypertextovy znackovy jazyk
PHP — Hypertext Preprocessor

SSL — Secure Sockets Layer

TSL — Transport Layer Security

HTTPS — Hypertext Transfer Protocol Secure

PK — priméarny kl'a¢

FK — cudzi kIa¢

0.5 Slovnik pojmov

BohosluZba — nabozenské ceremoOnie a obrady zamerané na boha, s cielom preukdzat’ mu
poctu. Zékladny prvok kazdého nabozenstva.

Orgdn — je klavesovy hudobny nastroj. Poklada sa za kral’a hudobnych nastrojov.

Organista — ¢lovek, ktory hra na organe.

Farnost’ — je urcité spoloCenstvo veriacich, o ktoré sa stard farar, pod dohl'adom diecézneho
biskupa. Farnost’ je miesto, kde sa veriaci zhromazd’'uju na sldvenie nedel'nej bohosluzby vo
farskom kostole, alebo vo filidlnych kostoloch.

Hlavny organista — je organista dozerajiici na organizovanie schodzi, tvorbu rozvrhov,
evidenciu organistov vo farnosti, kostole.

Zodpovedny organista — organista, ktory je zapisany v rozvrhu ako organista pocas istej
bohosluzby.

Zastupujuci organista — nahradny organista, ktory v pripade neucasti zastupujiiceho
organistu, ho nahradi na bohosluzbe.

Preddefinovany rozvrh — hlavnym organistom vytvoreny tyzdnovy rozvrh istého kostola,
ktory sa pouzije pri tvorbe rozvrhov na urcité obdobie s opakujicimi sa bohosluzbami.
Internet — verejne dostupny celosvetovy systém vzajomne prepojenych pocitacovych sieti.
Portdl — softwarovy nastroj akumulujuci odkazy na ¢innosti a aplikacie, ktoré potrebuje k
svojej kazdodennej praci dany uZzivatel (kazdému uZivatelovi sa podla jeho pracovného
zariadenia moZe takyto portal zobrazovat inak ). Medzi beznymi uzivatemi internetu sa

pojem portal pouziva pre oznacenie web stranky sluziacej ako vstupny bod do internetu.



Architektura softvérovych systémov — je Specialna disciplina informatiky, zaoberajica sa
navrhovanim Struktiry softvérového systému a jeho zloziek, ktoré maju stanovené funkcie a
vzajomné vztahy; architektira jednotlivého softvérového systému alebo Specialnej triedy
softvérovych systémov je tiez schéma, ktord vyjadruje jeho zadkladnu Strukturdlnu
organizaciu.

Skript / skriptovaci jazyk — je pocitaCovy programovaci jazyk, povodne navrhnuty na
ulah¢enie (zautomatizovanie) operacii v po¢itaci. V dobe vzniku tohto typu programovacieho
jazyka sa nazyval aj davkovy jazyk. Skript je vac¢Sinou pocas behu interpretovany
interpreterom, ale existuji aj kompilatory skriptovacich jazykov.

Session — relacie, predstavuji prostriedok, ako medzi jednotlivymi pristupmi zachovavat’ a
predavat’ data.

Cookies — je mechanizmus, ktory umoziuje serveru uskladnit’ jeho vlastné informacie o
uzivatel'ovi na uzivatelovom vlastnom pocitaci.

JavaScript — JavaScript, je skriptovaci programovaci jazyk. Jazyk je pouzivany najmi pri
tvorbe webovych stranok.

HTML - je znaCkovy jazyk urfeny na vytvaranie webovych stranok a inych informacii
zobrazite'nych vo webovom prehliadaci. HTML kladie doraz skor na prezentaciu informacii
(odseky, fonty, vaha pisma, tabul’ky atd’.) ako na sémantiku (vyznam slov).

SSL / TLS — Transport Layer Security (TLS) a jeho predchodca Secure Sockets Layer (SSL)
si protokoly, ktoré sluzia na kryptovanie dat. Protokoly slizia na bezpecnu komunikaciu cez
internet, hlavne na prehliadanie webu, odosielanie e-mailov, vymenu sprav (tzv. instant
messaging), alebo iné prenosy dat. Medzi TLS a SSL st drobné rozdiely, ale v podstate
protokol ostal ten isty.

HTTPS — je zabezpecend verzia HTTP, komunika¢ného protokolu World Wide Web. Bol
vyvinuty firmou Netscape Communications Corporation, pre poskytovanie overenia a
Sifrovanej komunikacie.

PHP — je popularny opensource skriptovaci programovaci jazyk, ktory sa pouziva najmé na
programovanie Klient-server aplikacii (na strane servera) a pre vyvoj dynamickych webovych

stranok.

MySQL — je Open Source, viacvldknovy, viac pouZzivatel'sky SQL rela¢ny databazovy server.
MySQL je podporovany na viacerych platformach (ako Linux, Windows ¢i Solaris a je
implementovany vo viacerych programovacich jazykoch ako PHP, C++ &i Perl. Databazovy
systém je relacny typu DBMS (database management system). Kazda databaza je v MySQL
tvorend z jednej alebo z viacerych tabuliek, ktoré maji riadky a stipce. V riadkoch sa
rozoznavaju jednotlivé zdznamy, stipce udavaju datovy typ jednotlivych zaznamov, pracuje sa
s nimi ako s pol'ami. Praca s MySQL databazou je vykonavana pomocou takzvanych dotazov,

ktoré vychadzaju z programovacieho jazyka SQL (Structured Query Language).



1. ANALYZA

1.1 Analyza problémovej oblasti

Bohosluzba je ndbozenskd ceremonia, ktord je zvycajne sprevadzand organovou hudbou.
Hudobnici, ktori maji vedomosti ovladat’ tento velkolepy hudobny nastroj sa volaju organisti.
V mensSich farnostiach, kostoloch je zvy€ajne jeden organista, ktory hudbou sprevadza vsetky
bohosluzby. Vo vicsich farnostiach ale aj kostoloch, nie je nezvyc¢ajné, ak v jednom kostole
sa striedaju niekol’ki organisti, ktori si jednotlivé bohosluzby medzi sebou rozdeluju tak, aby
na kazdej bohosluzbe hral jeden z nich. Kazdy kostol ma svoj vlastny rozvrh bohosluzieb,
podl'a ktorého sa organisti musia riadit’ a na zaklade ktorého si vyberaju a pridel'uja terminy,
kto, kedy a kde bude sprevadzat bohosluzbu organovou hrou. Pri kostoloch s jednym
organistom problém tvorby rozvrhu odpada. Vo vacsich farnostiach a kostoloch je vSak
situdcia ind. Bohosluzby sa konaju Castejsie, strieda sa na nich va¢si pocet organistov. Tvorba
rozvrhov v tomto pripade je nevyhnutna. Nasou tlohou, v timovom projekte, je vytvorit

webovu aplikaciu, ktora umozni poloautomaticku tvorbu rozvrhov pre organistov.

1.2 Sucasna situacia
1.2.1 Typy organistov a bohosluzieb

Vo farnostiach, v ktorych je viac ako jeden organista, je jeden hlavny, ktory ma zvycajne na

starosti tvorbu rozvrhu a d’alsi organisti. Domaci, host'ujici alebo Studenti.

Rozlisujeme dva druhy organistov:
e Hlavny organista

e Organisti

Jeden organista moZze hrat’ vo viacerych farnostiach. V sti¢asnom obdobi sa rozvrhy tvoria
dopredu a menia po uréitom Gase, mesiac, kvartal a podobne. Ulohou hlavného organistu je
organizovat’ schdodze vSetkych organistov, na ktorych sa po vzdjomnej dohode vytvori rozvrh
na dalSie obdobie. Rozvrh sa tvori na zéklade harmonogramu bohosluzieb, ktory sa rozliSuje

podla dna kedy sa bohosluzba kona.

V harmonograme bohosluZieb sa rozliSuji nasledujiuce dni:

e Den pracovného pokoja



e Pracovny deit’
e Prikédzany sviatok v defi pracovného pokoja?
e Prikazany sviatok v pracovny den

e Iné pripady (napr. letné prazdniny)

Po vytvoreni rozvrhu, pripada na kazdu bohosluzbu jeden organista, ktory je zodpovedny
za organovu hudbu. V pripade, ak sa nemo6ze dostavit’ na pridelent bohosluzbu, snazi sa najst’
nadhradného organistu, ktory ho moze zastipit. Pre kazdu bohosluzbu sa okrem jedného
organistu, ktory je zodpovedny za organovi hudbu, méze urcit’ aj jeho zastupca, ktory ho
moze v pripade potreby zastupit. Pokial’ sa vyskytne bohosluzba mimo harmonogramu, ako
napr. birmovka, situdciu pri tvorbe rozvrhu pre organistov riesi bud’ spravca farnosti alebo
hlavny organista osobitne. Ak nastane obdobie dovoleniek, prdzdnin, harmonogram sa riesi
vzajomnou dohodou medzi organistami.

Nevyhoda takto zostaveného rozvrhu je, ze organisti nemdézu dopredu vediet, aké
neoCakavané situdcie moZu nastat’, ktoré im nedovolia ist' na bohosluzbu. Organista moze
ochoriet’, potrebuje odcestovat, ma pracovné alebo Studentské povinnosti a pod.. Vtedy
zodpovedny organista potrebuje najst’ za seba nahradu. V stcasnosti sa to najCastejSie riesi
bud’ telefonicky alebo mailovou komunikaciou. Organista v prvom rade kontaktuje svojich
zastupcov, pripadne aj ostatnych organistov. V tom najhorSom pripade, ak sa zodpovednému
organistovi nepodari najst’ za seba nahradu, bohosluzba sa kona bez organovej hudby.
Systém, ktory navrhujeme, bude zabezpeCovat efektivne rieSenie takychto situacii. Ak sa
organista nemoze zucastnit’ na bohosluzbe, prihlasi sa do systému a odhlasi sa z prisluSného
rozvrhu na danu bohosluzbu. Systém potom automaticky mailom poSle tuto informaciu

zastupcovi.

1.2.2 Odmenovaci poriadok

Niektori organisti mézu byt honorovani za organova hudbu. RozliSujeme dva druhy, pausalne
platby za urcité obdobie alebo platby podla nasledujucich pravidiel:

e Bohosluzba v nedel’u alebo vo sviatok

e Bohosluzba v sobotu vecer s platnost'ou na nedel’u

e Bohosluzba v riadny pracovny dei (je kratSia bez Glorie a Kréda).

e Poboznost’

e Cestovné naklady a bohosluZzba

e Extra bohosluzby (Velka noc, birmovka, posvitenie chramu a pod.)

! Bohosluzba, ktora sa kond v riadny pracovny defi je kratsia, ako v nedel'u a pocas sviatkov.
? Pod prikazanym sviatkom rozumieme krestansky sviatok, kedy je povinnost'ou krest'ana ist na bohosluzbu.
Prikazany sviatok moze ale nemusi byt diiom pracovného pokoja.



Nas systém bude pomahat farnostiam pri odmenovani jednotlivych organistov. Podla
naplanovaného rozvrhu, bude podavat’ informacie o tom, ktory organista, kedy a na akej

bohosluzbe hral na orgéne.

1.3 Biznis model stratégie a ciele produktu

Za ucelom, pre ktory sa systém vyvija, je predovSetkym automatizdcia Cinnosti spojenej s
tvorbou rozvrhu pre organistov. Snahou je vytvorenie jednotného, prehladného a

pouzivatel'sky privetivého systému.

Pre analyzovany systém su relevantné nasledujtice biznis ciele (obr. ¢. 1):
e Evidencia organistov
e Evidencia kostolov
e Evidencia rozvrhov
e Automatické posielanie mailov
e ZlepSenie komunikacie medzi organistami
e Zefektivnenie odmeiiovania organistov

e ZabezpecCenie organistu pre kazdu bohosluzbu

Automatické posielanie
mailov

ZlepSit komunikaciu
4 medzi organistami

Zabezpecit organistu
pre kazdu bohosluzbu

Zefektivnit odmeriovanie

Obr. ¢&. 1: Biznis ciele



1.4 Procesny model

Identifikovali sme zakladné biznis procesy, ktoré bude systém realizovat’. V nasledujucej ¢asti

su tieto procesy rozpisané podrobnejsie a su znazornené pomocou diagramov aktivit.

1.4.1 Pridanie kostola

¢ Administrator vyplni formular pre zaevidovanie kostola.
e Systém overi vlozené udaje z formulara.

e Po spravnom Ineni systém ulozi kostol do databazy.
p vyp Y Yy

Administrator Systém

Vyplnenie formulara

na zaevidovanie
kostola /

Je formular
spravne vyplneny?

Nie

Pridanie kostola
do DB

Obr. &. 2: Pridanie kostola
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1.4.2 Pridanie hlavného organistu

e Hlavny organista vyplni registracny formular potrebny pre zaecvidovanie do systému.
e Administrator overi registraciu a prideli prava pre hlavného organistu.

e Systém zaevidovanie hlavného organistu potvrdi notifikaciou.

Administrator Hlavny organista Systém

Vyplnenie formulara na
registraciu hlavného
organistu

Overenie registracie a
zaevidovanie do

systému \

Pridanie hlavného
organistu do DB

Notifikacia hlavného

organistu o Uspesnej
registracii

Obr. ¢. 3: Pridanie hlavného organistu




1.4.3 Registracia organistov

Registracia organistu do systému je jednym zo zakladnych procesov, ktory bude systém

pontikat’. Proces registracie je nasledovny:

e Neregistrovany organista navstivi stranku nasho systému.

e Vyplni registratny formular a nasledne kontaktuje hlavného organistu.

e Po vzijomnej dohode, hlavny organista prideli kostoly, v ramci ktorych méze organista

vykonavat’ prihlasovanie do rozvrhu bohosluzieb.®

Organista

Hlavny organista

Systém

©
!

Vyplnenie registraénéhh

formulara na pridanie
organistu

Je formular

Nie \spravne vyplneny?

Pridanie organistu
do DB

Kontaktovanie
hlavného organistu
\

Priradenie kostolov
organistovi po vzajomnej
dohode

Obr. ¢. 4: Registracia organistu

[ UloZenie kostolov do
profilu organistu

¥ Bez kontaktovania hlavného organistu, sa novoregistrovany organista nemdze prihlasit' na Ziadnu bohosluzbu.
Tymto procesom sa snazime zabezpecit’ isti ochranu systému pred neopravnenymi pouzivatel'mi.
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1.4.4 Tvorba rozvrhov

Tvorba rozvrhov je tilloha pre hlavnych organistov. Rozvrhy budu vytvorené dopredu na urcité
obdobie. Kazdy hlavny organista mdze vytvorit rozvrh iba pre kostoly, ktoré ma pridelené
administratorom systému. Proces pozostava z nasledujucich krokov:

e Hlavny organista sa prihlasi do systému a zvoli si moznost’ ,,tvorba rozvrhu®.

e Zobrazi sa preddefinovany rozvrh, ktory moze modifikovat’ podl'a potreby.

e Do rozvrhu moze pridavat’ d’alSie bohosluzby, ale tiez ich moze aj odstranit’.

e Novy vytvoreny rozvrh bude potrebné ulozit’ a nasledne bude zaradeny medzi ostatné

rozvrhy.

Hlavny organista Systém

( Vyber kostola )
PoZiadavka na
vytvorenie rozvrhu —_

<
Modifikacia preddefinovanéh}

[ Zobrazenie
preddefinovaného rozvrhu

|

rozvrhu podl'a potreby

(3

( UloZenie rozvrhu )
\

\Gridanie rozvrhu do D5

Obr. &. 5: Tvorba rozvrhu

13



1.4.5 Prihlasenie na bohosluzbu

Prihlasovanie organistov na bohosluzby, je hlavny proces systému. Na bohosluzby sa moze

prihlasit’ iba zaregistrovany organista. Proces prihlasovania na bohosluzbu je nasledovny:

Organista navstivi strdnku systému.

Zo svojho prideleného zoznamu kostolov si vyberie jeden kostol.

Nasledne sa zobrazi harmonogram bohosluzieb pre dany kostol, v ktorom sa moze

prihlasit’ na voné bohosluzby*.

Moze sa prihlasit’ aj na obsadené bohosluzby, v ktorych bude figurovat’ ako zastupujici

organista.

Organista Systém
Vyber kostola
\
> Zobrazenie rozvrhu
kostola

/

organista

Prihlasenie na bohosluzbu
ako zodpovedny/zastupujuci

Opakovat’ prihlasenie
na cely rozvrh

Nie

* Systém umozni organistom automaticky opakovat’ svoju vol'bu na cely rozvrh.

Zaregistrovat’ bohosluzbu Zaregistrovat’
s opakovanim bohosluzbu

)

Obr. €. 6: Prihlasenie na bohosluzbu
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1.4.6 Odhlasenie z bohosluzby

Odhlasenie organistu z bohosluzby je d’alsi délezity proces systému. Organisti tento proces
budu vyuzivat' vtedy, ked’ z nejakej pri¢iny nebudii moct’ prist’ na bohosluzbu, na ktoru su
prihlaseny ako zodpovedny organista. Proces odhlasenia je nasledovny:
e Organista sa prihlasi do systému a odhlasi sa z bohosluzby, ktorej sa nemoze zacastnit’.
e Ak existuje, systém automaticky posle mail zastupujicemu organistovi pre danu
bohosluzby a zastupujiceho organistu priradi na miesto zodpovedného.
e Ak ku bohosluzbe nie je prihlaseny Ziadny zastupujici organista, tak sa rozpos§li maily

vietkym organistom.”

Organista Systém

( Vyber kostola )

Vyber bohosluzby z

Je organista zodpovedny

ktorej sa chce organista . Shi 12 .
odhlasit’ za danu bohosluzbu? Ano
QOdhlasenie zodpovedného
PoZiadavka na organistu z bohosluzby
odhlasenie z rozvrhu
Odhlasenie

zastupujuceho organistu
z bohosluzby

Existuje zastupujuci
organista na bohosluzbu?

otifikacia vSetkych
organistov
priradenych ku
kostolu

Priradenie zastupujuceho
organistu na miesto
zodpovedného
Notifikacia nového
zodpovedného organistu

Obr. ¢. 7: Odhlasenie z bohosluzby

Y pripade, Ze ani po tomto kroku sa neprihlasi organista na vol'nt bohosluzbu, systém uz nemoze spravit’ nic a
bohosluzba bude pravdepodobne prebiehat’ bez organovej hudby.
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1.4.7 Tvorba preddefinovaného rozvrhu

e Hlavny organista zvoli kostol, ktorému chce vytvorit’ preddefinovany rozvrh.
o Systém zobrazi prazdny rozvrh, v ktorom moZe hlavny organista vyplinat
preddefinované terminy bohosluzieb, v ramci jedného tyzdna.

e Po vytvoreni preddefinovaného tyzdna bohosluzieb, pre dany kostol, systém ulozi
rozvrh.

Hlavny organista Systém

Vyber kostola

=

Zobrazenie prazdneho
preddefinovaného rozvrhu
|

Naplnenie
preddefinovaného

rozvrhu

Ulozenie

preddefinovaného
rozvrhu

Obr. €. 8: Odhlasenie z bohosluzby



1.4.8 Odstranenie kostola zo systému

e Administrator zo zoznamu zaevidovanych kostolov, vyberie kostol na odstranenie.
e Systém vyzve administratora o potvrdenie volby.

e Administrator potvrdenim vyzvy vymaze kostol z evidencie.

Administrator Systém

@kostola )

Poziadavka na
zmazanie kostola

Ziadost' o
potvrdenie

Potvrdil
administrator
odstranenie

kostola?

Ano

Odstranenie
kostola z DB

ay

Obr. €. 9: Odstranenie kostola zo systému

1.5 Popis technologii

Vzhl'adom na vedomosti a predchadzajice skiisenosti nasich ¢lenov timu, sme identifikovali

techniky, pripadajice do tvahy pri rieSeni ndsho projektu.

1.5.1 PHP

PHP je skriptovaci jazyk, ureny na generovanie stranok, prezentovanych na webe. Je
vykondvany na strane servera, to znamend, Ze sa nevyzaduje Ziadna extra aplikacna podpora

na strane klienta. Je potrebny jedine internetovy prehliada¢. Server musi byt schopny
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spracovat’ PHP stbor a interpretom vygenerovat’ vystup v HTML forméate. Na tento ucel su
potrebné: PHP parser (CGI alebo modul) a weberver. Charakteristickou ¢rtou vacsiny takto
vygenerovanych stranok je, ze ich obsah sa meni, napriklad v zavislosti od poziadaviek
pouzivatela. Potrebné udaje sa na strane servera ¢im dalej, tym castejSie udrziavaju
Vv databazach.

Vyhodou PHP skriptov je aj to, Ze sa daju tvorit’ v 'ubovol'nom textovom editore. PHP je
vhodny aj na pisanie klientskych GUI aplikacii.

PHP sa mdze pouzivat na vsetkych opera¢nych systémoch, vratane Linuxu, mnohych
variant Unix (vratane HP-UX, Solaris a OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X. Navyse
je moZznost si vybrat procedurdlne programovanie, alebo objektovo orientované
programovanie alebo ich kombinaciu. V PHP nie je limitovany vystup HTML. MoZnosti PHP
zahffiaja vystup obrazkov, PDF suborov a Flash animacii. Podporuje komunikéaciu s inymi
sluzbami, pomocou protokolov ako su: LDAP, IMAP, SNMP, NNTP, POP3, atd’.

1.5.2 MySQL

V sucasnej dobe jedno z najrozsirenejSich databazovych technologii je MySQL. Skratka SQL
znamena Strukturovany dotazovaci jazyk.

Kombinacia PHP a MySQL je jednou z najCastejsich. Je Vv ponuke vicsiny
poskytovatelov internetovych sluzieb. Tato kombinacia prostriedkov sa dd vyskusSat aj
Vv domacich podmienkach. Vyhodou je, Ze vSetko, o k tomu potrebujeme, st vol'ne Siritel'né
prostriedky. Je potrebné operacny systém Windows alebo Unix, modul PHP, internetovy
server Apache, databazu MySQL, nastroj pre spravu phpMyAdmin a internetovy prehliadac.

1.5.3 Java, J2EE

Java je objektovo orientovany programovaci jazyk, nezavisly na architekture. Program moze
pracovat’ na I'ubovol'nom pocitaci alebo zariadeni, ktory ma k dispozicii tzv. virtudlny stroj
Javy - Java Vitrual Machine (JVM). Podporuje spracovavanie viacvlaknovych aplikacii, jeho
kod je lahko citatelny.

Platforma Java 2, Enterprise Edition (J2EE) definuje Standard pre vyvoj komponentovo-
orientovanych mnohovrstvovych enterprise aplikacii, ktoré su vel'mi dobre prenositel'né,
Skalovatel'né a I'ahko sa integruju so starSimi aplikaciami a udajmi.

J2EE zahiha technologie ako JSP, JDBC, EJB, atd’. Java dokonca ponika Java Swing -
pokrocili kniZnicu grafickych komponentov na dosiahnutie moderného a dynamického
vzhladu, spolu s vysokou mierou abstrakcie a udrziavatel'nosti.
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1.5.4 Zhodnotenie

Vzhl'adom na stale rastucu obl'ubu on-line pristupu k aplikaciam pomocou prehliadacov sa
zameriavame na webové technoldgie a rieSenie budeme realizovat’ pomocou technolégii PHP
a MySQL, pricom budeme vyuzivat jazyk XHTML a kaskadové styly CSS. Dévodom nasej
volby, je Siroké spektrum uz existujucich rieSeni pomocou tychto technologii a obrovské

mnozstvo dostupnych materidlov na §tidium tejto problematiky.

Dalej je potrebné zabezpetit:
e Vhodny vyber servera na hostovanie aplikacii
e Dostatok diskovej kapacity vol'bou verejne dostupného poskytovatela
e Profesionalny monitoring a udrZzbu
e Zalohovanie

e Vysoku dostupnost’ servera
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2. SPECIFIKACIA POZIADAVIEK

Tato kapitola obsahuje popis poziadaviek, ktoré st kladené na vytvarany informacny systém.
Je rozdelena na tri Casti. Prva Cast’ obsahuje Specifikaciu pozadovaného riesenia, vo forme
modelu pripadov pouzitia. Druhd Cast’” sumarizuje udaje, ktoré budii uchovavané v systéme.

Posledna tretia ¢ast’ kapitoly sa zaobera spravanim systému.

2.1 Specifikacia funkcii

2.1.1 Hraci

e Administrator — hraé¢, ktory je zodpovedny za tdrzbu systému. Ma vsetky pravomoci
ostatnych pouzivatel'ov.

e Organista — predstavuje bezného pouzivatela systému. Jeho hlavnou ulohou je
prihlasenie sa do rozvrhu na jednotlivé bohosluzby.

e Hlavny organista — ma na starosti spravu rozvrhov a pridelovanie organistov ku
kostolom, v ktorych mo6zu hrat na orgéne pocas bohosluzieb. Disponuje vSetkymi
moznostami organistov - modze sa prihlasit’ a odhlasit’ na bohosluzby rovnako ako
ostatny organisti ktorych spravuje.

e Host' — je pasivnym pouzivatelom systému. Nemdze spravovat’ Ziadnu udajovu

mnozinu, moze len prezerat’ hotové rozvrhy.

O O
A < A
Organista Hlavny organista

Obr. ¢. 10: Hlavny organista je Specialnym typom organistu.
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2.1.2 Pripady pouzitia z pohPadu jednotlivych pouzivatel’ov

Administrator

Vytvorenie hlavného Vytvorenie kostola

\ O

Zmazanie hlavného l .
% Zmazanie kostola
/ Administrator
Modifikacia idajov Modifikacia Gdajov
hlavného organistu kostola

<extend>>

Priradenie hlavného
organistu ku kostolu

Obr. ¢. 11: Diagram pripadov pouzitia pre administratora

i1

e (UCO01) Vytvorenie kostola — Administrator pridava jednotlivé kostoly do evidencie.

e (UC02) Zmazanie kostola — Administrator méze vymazat’ kostol z evidencie.

e (UCO03) Modifikacia dajov kostola — Administrator moZze editovat’ tidaje kostola.

e (UC04) Vytvorenie hlavného organistu — Administrator vytvara ucty hlavnych
organistov.

e (UC05) Zmazanie hlavného organistu — Administraitor méze vymazat hlavného
organistu z evidencie.

e (UC06) Modifikacia udajov hlavného organistu — Administrator méze editovat’ tidaje
hlavného organistu.

e (UCO06-1) Priradenie hlavného organistu ku kostolu — Administrator pridel'uje hlavnych
organistov k jednotlivym kostolom.

Organista

Prihlasenie na bohosluzbu Odhlasenie z bohosluzby

<<extend>3

\

., < <extend>>

S10

<<extend>

Organista

Prihlasenie ako

o © Odhlasenie z bohosluzby
zastupujuci organista

z miesta zastupujliceho
organistu

Odhlasenie z bohosluzby
z miesta zodpovedného
organistu

Obr. ¢. 12: Diagram pripadov pouzitia pre organistu
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e (UCO07) Prihlasenie na bohosluzbu — Organista sa prihlasuje do rozvrhu na bohosluzbu,
pocas ktorej chce hrat’ na organe. Terminy si vyberd z rozvrhu, ktory vytvoril hlavny
organista.

e (UCOQ7-1) Prihlasenie na zastupujiceho organistu — Organista sa mdze prihlasit’ ako
zastupujici organista na termin, ktory uz ma svojho zodpovedného organistu. Ak sa
odhlasi zodpovedny organista, tak sa presunie na jeho miesto a systémom bude
notifikovany o tejto zmene.

e (UCO08) Odhlasenie z bohosluzby — Ak nastane situacia, a organistovi uz nevyhovuje
registrovany termin v rozvrhu, tak sa moze odhlasit’.

e (UCO08-1) Odhlasenie z bohosluzby z miesta zodpovedného organistu — Organista sa
moze odhlasit’ z bohosluzby, pokial’ bol prihlaseny na tto bohosluzbu ako zodpovedny
organista. V tomto pripade, na jeho miesto sa prestiva zastupujici organista, pokial’
existuje. V opac¢nom pripade sa notifikuji vSetci organisti.

e (UC08-2) Odhlaseniec z bohosluzby z miesta zastupujuceho organistu — Ked sa

zastupujuici organista odhlasi z bohosluzby, na jeho miesto sa méze prihlasit’ niekto

ny.

Hlavny organista

Vytvorenie rozvrhu Vytvorenie organistu

O

e
/ Hlavny Organista \mazame organistu

Modifikacia rozvrhu Modifikacia udajov
organistu

<<extend>>

Priradenie organistu
ku kostolu

Obr. ¢. 13: Diagram pripadov pouzitia pre hlavného organistu

Editovanie
preddefinovaného
tyzdna

e (UCO09) Vytvorenie organistu — Hlavny organista vytvara ucty organistov.

e (UC10) Zmazanie organistu — Hlavny organista moze vymazat’ organistu z databazy.

e (UC11) Modifikacia udajov organistu — Hlavny organista moézZe editovat’ udaje
organistu.
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e (UC11-1) Priradenie organistu ku kostolu — Kazdy kostol ma pridelenych organistov,

ktori hrajo v danom kostole na orgdne. Tieto priradenia vykonava prave hlavny

organista.

e (UC12) Vytvorenie rozvrhu — Hlavny organista vytvara rozvrh bohosluzieb na urcité

obdobie. Na konkrétne terminy rozvrhu sa nasledne mozu prihlasit’ jednotlivi organisti.

e (UC13) Zmazanie rozvrhu — Hlavny organista méze vymazat rozvrh.

e (UC14) Modifikacia rozvrhu — Hlavny organista ma moznost menit' v rozvrhu typ

alebo zaciatok bohosluzby.

e (UCI15) Editovanie preddefinovaného tyzdiia — Systém umoziuje editovat rozvrh

bohosluzieb za normalny tyzden (Sablona). Na zaklade tejto Sablony sa automaticky

dopiajt udaje o bohosluzbach do novovytvoreného rozvrhu.

Host

O

i Prezeranie rozvrhov

Host’

Obr. €. 14: Diagram pripadov pouzitia pre hosta

e (UCL16) Prezeranie rozvrhov — Host’ je len pasivnym pouzivatelom systému. Ma pravo

len na prezeranie uz hotovych rozvrhov.

2.1.3 Podrobny opis pripadov pouZitia

UCO01 Vytvorenie kostola

Identifikator ucCo1
Nazov Vytvorenie kostola
Opis Administrator pridava do databazy jednotlivé kostoly.
Priorita 1 =vysokda | Frekvencia | Niekolkokrét za rok
Vstup. podm. | Pouzivatel’ musi byt prihlaseny do systému.
Vystup. podm. | Kostol je pridany do evidencie.
Pouzivatelia Administrator
Zakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, ze chce pridat’ kostol.
2 Systém zobrazi formular na pridavania kostolov.
3 Pouzivatel’ vyplni tidaje o kostole.
4 Systém skontroluje spravnost’ idajov.
5 Systém modifikuje udaje v evidencii.
Poznamky Nie st
UC02 Zmazanie kostola
Identifikator UuCo02
Néazov Zmazanie kostola
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Opis

Administrator m6ze vymazat kostol z databazy.

Priorita

1=vysokd | Frekvencia [ Niekolkokrat za rok

Vstup. podm.

Pouzivatel’ musi byt prihlaseny do systému.
Musi existovat’ aspoii jeden kostol v systéme.

Vystup. podm.

Kostol je zmazany z evidencie.

Pouzivatelia Administrator
Zakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze chce odstranit’ kostol.
2 Systém zobrazi ponuku vSetkych kostolov.
3 Pouzivatel si vyberie konkrétny kostol.
4 Systém vyZziada od pouzivatel’a potvrdenie.
5 Pouzivatel’ potvrdzuje.
6 Systém zmaze kostol a vSetky suvisiace data.
Poznamky Nie st

UC03 Modifikac

ia udajov kostola

Identifikator uCo03

Nazov Modifikacia udajov kostola

Opis Administrator méZe editovat’ udaje kostola.

Priorita 1=vysoka | Frekvencia | Niekolkokrat za rok
Vstup. podm. | Pouzivatel’ musi byt’ prihlaseny do systému.

Musi existovat’ aspoil jeden kostol v systéme.

Vystup. podm.

Udaje o kostole su modifikované

PouZivatelia Administrator
Zékladna Krok | Cinnost
postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, ze chce modifikovat’ kostol.
2 Systém zobrazi ponuku vSetkych kostolov.
3 Pouzivatel si vyberie konkrétny kostol.
4 Systém zobrazi formuldr pre modifikaciu udajov.
5 Pouzivatel’ zmeni potrebné udaje.
6 Systém skontroluje spravnost’ udajov.
7 Systém modifikuje udaje o kostole.
Poznamky Nie st
UCO04 Vytvorenie hlavného organistu
Identifikator uCo4
Nézov Vytvorenie hlavného organistu
Opis Administrator vytvara ucty hlavnych organistov
Priorita 1 = vysoka | Frekvencia | Niekol’kokrét za rok
Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.
Vystup. podm. | Uéet hlavného organistu je vytvoreny.
Pouzivatelia Administrator
Zéakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 PouZivatel’ sa rozhodne, ze chce vytvorit’ hlavného organistu.
2 Systém zobrazi formular na tvorbu novych pouZivatel'ov
systému.
3 Pouzivatel’ vyplni potrebné udaje.
4 Systém skontroluje spravnost’ udajov.
5 Systém prid4 pouZzivatel'sky ti€et hlavného organistu
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| Poznamky

| Nie st

UCO0S Zmazanie hlavného organistu

Identifikator uC05

Nazov Zmazanie hlavného organistu

Opis Administrator m6ze vymazat’ hlavného organistu z databazy.
Priorita 1=vysoka | Frekvencia | Niekolkokrét za rok
Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Musi byt’ vytvoreny aspoi jeden hlavny organista.

Vystup. podm.

Ucet hlavného organistu je zmazany

Pouzivatelia Administrator

Zékladna Krok | Cinnost

postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze chce zmazat’ hlavného organistu.
2 Systém zobrazi ponuku vSetkych hlavnych organistov.
3 PouZivatel si vyberie konkrétneho hlavného organistu.
4 Systém vyZiada od pouzivatel’a potvrdenie.
5 Pouzivatel’ potvrdzuje.
6 Systém zmaze hlavného organistu.

Pozndmky Nie su

UC06 Modifikacia idajov hlavného organistu

Identifikator UuCo06

Nazov Modifikdcia udajov hlavného organistu

Opis Administrator moze editovat’ udaje hlavného organistu.

Priorita 1 =vysoki | Frekvencia | Niekol'kokrat za rok

Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Musi byt’ vytvoreny aspon jeden hlavny organista.

Vystup. podm.

Ucet hlavného organistu je modifikovany.

PouZivatelia Administrator
Zéakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze chce modifikovat’ profil hlavného
organistu.
2 Systém zobrazi ponuku vsetkych hlavnych organistov.
3 Pouzivatel’ si vyberie konkrétneho hlavného organistu.
4 Systém zobrazi formulédr pre modifikaciu tdajov hlavného
organistu.
5 PouZivatel’ zmeni potrebné udaje.
6 Systém skontroluje spravnost’ idajov.
7 Systém modifikuje Gdaje hlavného organistu.
Alternativna Krok | Cinnost’
postupnost’
la PouzZivatel’ sa rozhodne, ze chce pridelit’ hlavného organistu ku
kostolu. (UC06-1)
Poznamky Nie st
UCO07 Prihlisenie na bohosluzbu
Identifikator ucCo7
Nézov Prihlasenie na bohosluzbu
Opis Organista sa prihlasuje do rozvrhu na bohosluzbu, pocas ktorej chce hrat’
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na organe. Terminy si vybera z rozvrhu, ktory vytvoril hlavny organista.

Priorita 1=vysoka | Frekvencia | Viackrat denne.

Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Vystup. podm. | Pouzivatel je prihlaseny na bohosluzbu.

Pouzivatelia hlavny organista, organista

Zakladna Krok | Cinnost

postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze sa chce prihlasit’ na bohosluzbu.
2 Systém zobrazi rozvrh bohosluzieb.
3 Pouzivatel si vyberie vol'ny termin.
4 Systém prihlasi pouzivatel'a na dany termin.

Alternativna Krok | Cinnost

postupnost’
la Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze sa chce prihlasit’ na uz obsadenu

bohosluzbu. (UC07-1)
Poznamky Nie st
UCO08 Odhlasenie z bohosluzby

Identifikator ucCo8

Nazov Odhléasenie z bohosluzby

Opis Ak nastane situacia, Ze organistovi nevyhovuje uz registrovany termin v
rozvrhu, tak sa moze odhlasit’.

Priorita 1 = vysoka | Frekvencia | Viackrat denne.

Vstup. podm. | Pouzivatel’ musi byt’ prihlaseny do systému a musi byt’ zaregistrovany

aspon na jednu bohosluzbu.

Vystup. podm.

Pouzivatel’ je odhlaseny z bohosluzby.

Pouzivatelia hlavny organista, organista
Zéakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze sa chce odhlasit’ z bohosluzby.
2 Systém zobrazi zoznam bohosluzieb, na ktory je pouzivatel’
prihlaseny.
3 Pouzivatel’ si vyberie termin z ktorého sa chce odhlasit’.
4 Systém odhlasi pouzivatela z dan¢ho terminu.
Alternativna Krok | Cinnost’
postupnost’
l.a Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze sa chce odhlasit’ z miesta
zodpovedného organistu. (UC08-1)
4.a Systém odhlasi pouzivatela z daného terminu a notifikuje
nahradnika.
1.b Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze sa chce odhlasit’ z miesta
zastupujuceho organistu. (UC08-2)
Pozndmky Nie su
UCO09 Vytvorenie organistu
Identifikator UuC09
Nazov \/ytvorenie organistu
Opis Hlavny organista vytvara U€ty organistov.
Priorita 1 = vysoké | Frekvencia | Niekol'kokrét za rok
Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Vystup. podm.

Udet organistu je vytvoreny.

26



Pouzivatelia

hlavny organista

Zakladna Krok | Cinnost’

postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, ze chce vytvorit’ nového organistu.
2 Systém zobrazi formular na tvorbu novych pouzivatel'ov

systému.

3 Pouzivatel’ vyplni potrebné udaje.
4 Systém skontroluje spravnost’ udajov.
5 Systém prida pouzivatel'sky ucet organistu.

Pozndmky Nie su

UC10 Zmazanie hlavného organistu

Identifikator UC10

Nazov Zmazanie hlavného organistu

Opis Hlavny organista méze vymazat’ organistu z databazy.

Priorita 1=vysoka | Frekvencia | Niekolkokrat za rok

Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Musi byt’ vytvoreny asponi jeden organista.

Vystup. podm.

Ucet organistu je zmazany

Pouzivatelia hlavny organista

Z4kladna Krok | Cinnost

postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze chce zmazat’ organistu.
2 Systém zobrazi ponuku vSetkych organistov.
3 PouZivatel si vyberie konkrétneho organistu.
4 Systém vyziada od pouzivatel’a potvrdenie.
5 Pouzivatel’ potvrdzuje.
6 Systém zmaze organistu.

Poznamky Nie st

UC11 Modifikacia udajov organistu

Identifikator UC11

Nazov Modifikacia udajov organistu

Opis Hlavny organista moze editovat’ udaje o organistoch.

Priorita 1 =vysokd | Frekvencia | Niekolkokrét za rok

Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Musi byt’ vytvoreny aspon jeden organista.

Vystup. podm.

Udaje organistu su modifikované

Pouzivatelia hlavny organista
Zakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 PouZivatel’ sa rozhodne, Ze chce modifikovat’ udaje organistu.
2 Systém zobrazi ponuku vSetkych organistov.
3 PouzZivatel si vyberie konkrétneho organistu.
4 Systém zobrazi formular pre modifikaciu tidajov.
5 PouZivatel’ zmeni potrebné udaje.
6 Systém skontroluje spravnost’ udajov.
7 Systém modifikuje tidaje o organistovi.
Alternativna Krok | Cinnost
postupnost’
5.2 Pouzivatel priradi organistu ku kostolu. (UC11-1)
Poznadmky Nie st
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UC12 Vytvorenie rozvrhu

Identifikator UuC12

Nézov Vytvorenie rozvrhu

Opis Hlavny organista vytvara rozvrh bohosluzieb na urcité obdobie. Na
konkrétne terminy sa ndsledne mézu prihlasit’ jednotlivi organisti.

Priorita 1 = vysoka | Frekvencia | Niekol'kokrat mesaéne

Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Hlavny organista musi byt priradeny aspon k jednému kostolu.

Vystup. podm.

Rozvrh je vytvoreny.

Pouzivatelia Hlavny organista

Z4kladna Krok | Cinnost

postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze chce vytvorit’ rozvrh kostola.
2 Systém zobrazi zoznam kostolov.
3 Pouzivatel si vyberie kostol, pre ktory chce vytvorit’ rozvrh.
4 Systém ziada ¢asové obdobie, za ktoré bude rozvrh platny.
5 PouZivatel’ zad4 Casové obdobie.
6 Systém vytvori rozvrh pre dané asové obdobie.

Pozndmky Nie su

UC13 Zmazanie rozvrhu

Identifikator UC13

Nazov Zmazanie rozvrhu

Opis Hlavny organista moze vymazat rozvrh.

Priorita 1 = vysoka | Frekvencia | Niekolkokrat mesa¢ne

Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Hlavny organista musi byt priradeny aspon k jednému kostolu.
Rozvrh musi existovat’

Vystup. podm.

Rozvrh je vytvoreny.

Pouzivatelia Hlavny organista

Zéakladna Krok | Cinnost’

postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, ze chce zmazat’ rozvrh kostola.
2 Systém zobrazi zoznam kostolov.
3 Pouzivatel’ si vyberie kostol, pre ktory chce zmazat rozvrh.
4 Systém vyziada od pouZzivatel'a potvrdenie.
5 PouzZivatel’ potvrdzuje.
6 Systém zmaze rozvrh.

Pozndmky Nie su

UC14 Modifikacia rozvrhu

Identifikator uUC14

Nazov Modifikacia rozvrhu

Opis Hlavny organista ma moZnost’ menit’ v rozvrhu typ alebo zaciatok
bohosluzby.

Priorita 1 = vysokd | Frekvencia | Niekol’kokrat mesa¢ne

Vstup. podm. | Pouzivatel musi byt prihlaseny do systému.

Hlavny organista musi byt priradeny aspoil k jednému kostolu.
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Rozvrh musi existovat’.

Vystup. podm.

Rozvrh je modifikovany.

Pouzivatelia Hlavny organista

Zakladna Krok | Cinnost

postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, ze chce modifikovat’ rozvrh.
2 Systém zobrazi zoznam kostolov.
3 Pouzivatel si vyberie kostol, ktorého rozvrh chce modifikovat'.
4 Systém zobrazi rozvrh kostola.
5 Pouzivatel’ upravi zaciatky alebo typy bohosluzieb v rozvrhu.
6 Systém modifikuje rozvrh.

Pozndmky Nie su

UCI15 Editovanie preddefinovaného tyZdia

Identifikator UC15

Néazov Editovanie preddefinovaného tyzdia

Opis Systém umoziiuje editovat’ rozvrh bohosluzieb za normalny tyzden
(3ablona). Na zaklade tejto $ablony sa automaticky dopliiaja udaje o
bohosluzbach do novovytvoreného rozvrhu.

Priorita 2 = stredna | Frekvencia | Niekol'kokrat mesaéne

Vstup. podm. | Pouzivatel’ musi byt prihlaseny do systému.

Hlavny organista musi byt priradeny aspon k jednému kostolu.

Vystup. podm.

Preddefinovany tyzden je upraveny.

Pouzivatelia Hlavny organista
Zéakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, Ze chce upravit’ preddefinovany tyzden
daného kostola.
2 Systém zobrazi zoznam kostolov.
3 Pouzivatel si vyberie kostol, v ktorom chce modifikovat’
preddefinovany tyzden.
4 Systém zobrazi preddefinovany tyzden kostola.
5 Pouzivatel’ upravi zaCiatky alebo typy bohosluzieb
v preddefinovanom tyzdni.
6 Systém modifikuje preddefinovany tyzden.
Poznamky Nie st
UC16 Prezeranie rozvrhov
Identifikator UC16
Nazov Prezeranie rozvrhov
Opis Host je len pasivnym pouzivatel'om systému. M4 pravo len na prezeranie
uz hotovych rozvrhov.
Priorita 1=strednda | Frekvencia | Niekolkokrat denne
Vstup. podm. | Nie st.
Vystup. podm. | Rozvrh kostola je zobrazeny.
Pouzivatelia host’
Zakladna Krok | Cinnost’
postupnost’ 1 Pouzivatel’ sa rozhodne, ze sa chce oboznamit’ s rozvrhom
kostola.
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2 Systém zobrazi zoznam kostolov.

3 Pouzivatel si vyberie kostol.

4 Systém zobrazi rozvrh bohosluzieb pre dany kostol.
Poznamky Nie st

2.2 Specifikacia udajov

Systém bude evidovat’ udaje o pouzivatel'och, rozvrhoch a o kostoloch. Jeho sti¢ast’ou bude aj

komunikaény podsystém, ktory bude evidovat komunikdciu medzi

registrovanymi pouZzivatel'mi systému.

2.2.1 Pouzivatel’

Pri pouzivatel'och budi uchovavané nasledujace udaje:

Meno
Priezvisko
Adresa
Telefon
E-mail

Cislo uétu

2.2.2 Rozvrh

Udaje uchovavané pri rozvrhu:

Meno kostola

Vytvoril (hlavny organista)
Détum bohosluzby
Zaciatok bohosluzby
Prihlaseny organista
Zastupujlci organista

Typ bohosluzby

2.2.3 Kostol

Pri kostole budi uchovavané nasledujuce udaje:

Meno
Adresa
Hlavny organista

Organisti

jednotlivymi
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2.2.4 Sprava komunikacie

Uchovavané udaje:

e Histéria komunikacie

2.3 Specifikacia spravania sa systému

Tato kapitola predstavuje, ako sa systém v skutocnosti sprava. S opisané tri pouzivatel'ské
pohlady:

e pohlad administratora

e pohlad hlavného organistu

e pohlad organistu

Pohl’ad host’a nie je znazorneny, nakol’ko nie je aktivnym pouZivatel'om systému.

Prihlasenie |sa do systému

[Pouil'vatel’ je prihlésen)']

Praca so s$ystémom

Su vykonané vsetky
Ukony so systémom

Odhlasenie zo systému

Obr. ¢. 15: Prihlasovanie sa do systému z pohl'adu vSetkych pouzivatel'ov

Nutnou podmienkou pre pracu so systémom, je byt registrovanym pouzivatelom. Pred
kazdym pouzZitim systému, je potrebné sa prihlasit, aby pouZivatel mohol nésledne
vykondvat' konkrétne ukony v systéme, na ktoré ma pravomoci. Po ukonceni prace so

systémom, je pouzivatel povinny sa odhlasit’.
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Vytvorenie Hlavného organistu

(Hlavn;’/ organista je bez}
k kostola J

Odobratie kostola od hlayného organistu Priradenie hlavného organistu ku kostolu

Hlavny organista je w
zodpovedny za kostol J

Obr. ¢. 16: Priradenie hlavného organistu ku kostolu

Po prihlaseni sa do syst¢ému ma administrator pravomoc pridelit’ hlavného organistu ku
kostolu. Ak eSte hlavny organista kostola, zatial' v systéme neexistuje, tak vytvori pre neho
pouzivatel'sky ucet a nasledné hlavného organistu priradi k danému kostolu. Ak hlavny

organista stratil zaujem o spravu organistov, tak ho administrator odoberie od kostola.

Vytvorenie pguZivatelského Uctu

(Pouil'vatel’ je aktivnyw

\ )

Deaktivécia polizivatel'ského Uctu  Aktivécia ppuzivatel'ského Gétu
S [ Pouzivatel je neaktivny]

Vymazanie pquzivatel'ského Uctu

Obr. ¢. 17: Riadenie aktivity pouzivatel'ov

Kazdy novy pouZivatel' systému je aktivny, to znamend, Ze modZe vyuzZivat sluzby
systému. Pri dlhodobej neaktivite, alebo na vlastné poziadanie, moze byt pouzivatel

preradeny medzi neaktivnych pouZivatel'ov, pricom jeho profil zostdva nezmeneny v systéme.
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3. NAVRH

3.1 Logicky model udajov

Kostol
Osoba
+Nazov
+Adresa +M¢no .
+Farnost +Priezvisko
+Web +Adresa
+Telefon +Telefon
+Mesto +Cislo Uctu
+pS¢ +E-mail
+Rozvrh +Typ, 1
+Sprava
1
1.* 0 Sprava
Rozvrh Organista +0d koho
oD +Pre koho
+Typ +Text
+DO +Nazov kostola +Déatum
+Kostol 1..% 0..% A +(v:as
. +Predmet
0..*
Bohosluzba
+Zodpovedny organista
+Zastupujuci organista . .
+Typ bohosluzby Hlavny organista
+Datum
+Zaciatok
+Koniec
+0dmena

Obr. ¢. 18: Logicky model udajov

3.1.1 Popis logického modelu udajov

Hlavnou entitou nasho modelu je Kostol. Ku kazdému kostolu patria organisti, pricom kazdy
kostol mé viac organistov. Jeden organista méze hrat’ vo viacerych kostoloch. Preto je vzt'ah
medzi kostolom a organistom N ku M. Kostol uchovava atribaty ako nazov, adresa, webova
stranka, telefon, mesto, PSC a farnost’ pod ktort kostol patri. Organista je odvodeny od typu
Osoba, ktora obsahuje meno, priezvisko a kontaktné udaje osoby. Navyse, organista je jeden
typ osoby, ktory patri pod jeden alebo viac kostolov. Kazdy kostol ma rozvrh bohosluzieb, na
isty ¢as dopredu a kazdy rozvrh je jedine¢ny a patri prave jednému kostolu. Rozvrh obsahuje
datumy od-do a kostol, ku ktorému dany rozvrh patri. Rozvrhy zostavujii hlavni organisti,
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priCom kazdy rozvrh zostavi pradve jeden hlavny organista. Hlavny organista sa 1i§i od
organistu len v pravomoci. Hlavny organista ma pravo zadavat datumy, terminy a urcit’ typ
bohosluzby.

Rozvrh obsahuje zoznam bohosluzieb, priCom kazda bohosluzba je konkrétna a jeden
rozvrh obsahuje viac bohosluzieb. Preto je vztah medzi rozvrhom a bohosluzbou 1 ku 0...N.

Kazda bohosluzba je jedine¢nd, ma atribaty zaciatok, koniec, odmena a vedie aj
organistov zaregistrovanych na dani omsu.

Osoba je abstraktnym typom v systéme. Od osoby su odvodené typy organistov a hlavni
organisti. Entita Osoba je naviazand na entitu Sprava, ktora uchovdva komunikacie
prebiehajuce vo vnutri systému: sitkromné spravy, spravy posielané skupine pouzivatelov,
atd’. Sprava obsahuje atribut osoba, od ktorej sprava prisla, taktiez ciel'ova adresu, text, ditum
a predmet spravy. Jedna osoba mdéze vlastnit’ neobmedzeny pocet sprav, avSak jedna

konkrétna sprava patri jednej osobe.
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3.2 Fyzicky model udajov

Churches
% ID_Church
DefaultWeeks & ChurchAdministrator Schedules

& ID_Options ¥ Phone % ID_Schedule
%8 1D_Church \,« Mail | bng_Church
» Day ¥ WebAddress T \_l DateFrom
2 TimeFrom “J CreateDate “rDateTo
 TimeTo » Address

< Street 1

‘¥ ChurchName

) ZipCode

¥ City

¥ Chaprelry

Churches_Users
% ID_Church_User

& ID_User
#& D_Church
Users DivineServIes
#1D_User ¥ |D_DivineService
Messages % ID_Type %R ID_User
¥ ID_Message ¥ Login & ID_UserHlawny
& |D_UserFrom )y Password ‘ % |D_Schedule
?ﬁ ID_UserTo | G E-mail ‘ o= & D_SenviceType
“& FromStatus " | % Phone % |D_Church
v ToStatus “» AccountNumber < ServiceStart
¥ MessageText & AccountCreated “ SenviceEnd
\:, Subject < Status <) SeniceDate
s Status rName
Feasts L .
DivineService Types
UserTypes 3 ID_Feast -
S0 Tooe % D_SenviceType 3 ID_ServiceType
 Name “# Name I : g:?ciipﬁon
¥ Description  Date ¥ Fee

Obr. €. 19: Fyzicky model udajov
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3.2.1 Popis fyzického modelu udajov

Churches
Klu¢ | Nazov atributu Datovy typ Povinné Popis
PK | ID_Church INT Ano ID Kostola
ChurchAdministrator VARCHAR | Ano Spravca kostola
Phone VARCHAR | Ano Telefénne &islo kostola
Mail VARCHAR | Ano Email
WebAddress VARCHAR | Ano Webova stranka kostola
CreateDate DATETIME | Ano Datum vytvorenia
Address VARCHAR | Nie Adresa kostola
Street VARCHAR | Nie Ulica
ChurchName VARCHAR | Ano Meno kostola
City VARCHAR | Nie Mesto
Chaprelry VARCHAR | Nie Farnost’ pod ktoru kostol patri
ZipCode VARCHAR | Nie Postové smerovacie Cislo
Churches_Users
KIai¢ | Nazov atributu Datovy typ Povinné Popis
PK ID_Church_User INT Ano ID spojovacej tabul’ky
FK ID_User INT Ano ID pouzivatel'a
FK ID_Church INT Ano ID kostola
DefaultWeeks
KIa¢ | Nazov atributu Datovy typ | Povinné Popis
PK ID_Options VARCHAR | Ano ID nastavenia
FK ID_Church INT Ano ID kostola
Day VARCHAR | Ano Datum bohosluzby
TimeFrom TIME Ano Zadiatok bohosluzby
TimeTo TIME Ano Koniec bohosluzby
DivineServices
KIa¢ | Nazov atribatu Datovy typ | Povinné Popis
PK ID_DivineService INT Ano ID bohosluzby
FK ID_User INT Ano ID pouzivatel'a — organistu
FK ID_UserHlavny INT Ano ID pouzivatel'a — hlavného
organistu
FK ID_Schedule INT Ano ID Rozvrhu
FK ID_ServiceType INT Ano ID typu bohosluzby
FK ID_Church INT Ano ID kostola
ServiceStart TIME Ano Zaciatok bohosluzby
ServiceEnd TIME Ano Koniec bohosluzby
ServiceDate DATETIME | Ano Datum bohosluzby
DivineServiceTypes
Kla¢ | Nazov atributu Datovy typ Povinné Popis
PK ID_ServiceType INT Ano ID typu bohosluzby
Name VARCHAR | Ano Meno typu bohosluzby
Description VARCHAR | Nie Popis typu bohosluzby
Fee FLOAT Ano Ohodnotenie
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Feasts

Kla¢ | Nazov atributu Datovy typ Povinné Popis
PK ID_Feast INT Ano ID sviatku
FK ID_ServiceType INT Ano ID typu bohosluzby
Name VARCHAR | Ano Nazov sviatku
Date DATETIME | Ano Datum sviatku
Messages
KIu¢ | Nazov atributu Datovy typ Povinné Popis
PK ID_Message INT Ano ID spravy
FK ID_UserFrom INT Ano ID pouzivatel'a — odosielatel
FK ID_UserTo INT Ano ID pouzivatel'a — prijimatel’
FromStatus VARCHAR | Ano Status odosiclatel'a
(active/delete)
ToStatus VARCHAR | Ano Status prijimatela
) (active/delete)
Subject VARCHAR | Ano Predmet spravy
Message VARCHAR | Ano Text spravy
Status VARCHAR | Ano Status spravy (send/read)
Schedules
KIai¢ | Nazov atribatu Datovy typ Povinné Popis
PK ID_Schedule INT Ano ID rozvrhu
FK ID_Church INT Ano ID kostola
DateFrom DATETIME | Ano Platnost’ rozvrhu (od)
DateTo DATETIME | Ano Platnost’ rozvrhu (do)
Users
KIa¢ | Nazov atributu Datovy typ | Povinné Popis
PK ID_User INT Ano ID pouzivatela
FK ID_Type INT Ano ID typ pouzivatel'a
Login VARCHAR | Ano Prihlasovacie Meno
Password VARCHAR | Ano Heslo
E-mail VARCHAR | Ano Mailova adresa pouzivatela
Phone VARCHAR | Ano Telefonne Cislo pouzivatel’a
AccountNumber VARCHAR | Ano Cislo uctu pouzivatel'a
AccountCreated DATETIME | Ano Datum vytvorenia u¢tu
Status VARCHAR | Ano Status pouzivatel’a
Name VARCHAR | Ano Meno pouzivatela
Surename VARCHAR | Ano Priezvisko pouZzivatela
UserTypes
KIa¢ | Nazov atributu Datovy typ | Povinné Popis
PK ID_Type INT Ano ID typ pouzivatel’a
Name VARCHAR | Ano Meno typu
Description VARCHAR | Nie Definicia typu
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4. ARCHITEKTURA SYSTEMU

4.1 VysSSia uroven

Kazd4 vymena informacii medzi webovou aplikaciou a pouzivatelom zacina v prehliadaci
pouzivatela, ktory odosle cez internet poziadavku webovému serveru. Pokial’ je stranka
skriptom PHP, preda webovy server spracovanie stranky hnaciemu motoru PHP.

PHP skript moZe data nalitat’ alebo zapisat’ na disk. Moze taktiez pouzit' funkcie
include(), alebo require(), aby nacital iné¢ sibory PHP alebo HTML. Odosiela taktiez otazky
SQL démonu MySQL a prijme ich vysledky. Za ¢itanie a zapisovanie vlastnych dat na disk je
zodpovedny hnaci motor (engine) MySQL.

Explorer e

I wehowy [* Motor [ Motar
Poudvatelov m
prehiiacad > server » FPHFP w»{ MySEL

-

Ulofené
aranky a
shripty

Obr. €. 20: Informacie od pouzivatela ukladaji alebo spracovavaja
tieto prvky v prostredi typickej webovej aplikacie

Cely systém ma tri hlavné Casti:
e Pouzivatelov pocitac
e Internet

e NAaS systém

4.1.1 Pouzivatelov pocitac

Z nasho hladiska, chapeme pouzivatelov stroj ako beziaci webovy prehliadac. Kazdy z
roznorodych prehliadaov, ktoré su k dispozicii sa chova trochu odliSne a ma rdzne
schopnosti. Pokial budeme brat’ do uvahy len najnovsie verzie dvoch najpopularnejsSich
prehliadacov, bude sa vicsina rozdielov tykat’ sposobu, ako sa interpretuje HTML a ako sa
zobrazi. Ale st tu aj isté rozdiely vo fungovani, ktoré sa tykaju bezpe€nosti (cookies,
JavaScript). Skripty PHP su vSak kompatibilné s kazdym prehliadacom, lebo ich vysledok je
jednoduchd HTML stranka.
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4.1.2 Internet

Internet sa vSeobecne povazuje za nebezpecnu siet. Pri prenose informdcii z jedného miesta
na iné, je potrebné ratat’ aj s tym, ze informacie ktoré su prendSané, moze ktokol'vek precitat’.
Preto je potrebné zvazit, ako velmi st odosielané informacie dolezité a aké nasledky by
sposobil ich unik.
e Informacie sa mo6Zu prenasat’ bez zabezpecenia.
e Informacie sa mozu zasifrovat’ alebo podpisat’ pred tym nez sa odoshi, aby ostali
sukromné a aby ich nikto nemohol sfalSovat’.
Ak su informacie prili$ citlivé na to, aby sa riskovalo ich zachytenie nepovolenou osobou,
je potrebné pouzit’ iny spdsob ich distribuovania.
Existujt minimalne dva sposoby, ako =zaistit bezpecny obojsmerny tok informacii
s aplikaciou prostrednictvom internetu:
e SSL (Secure Socket Layers)
e S-HTTP (Secure Hypertext Transfer Protocol)
Tieto technoldgie zaistuju sukromie a st odolné vo¢i naruSeniu sprav ioverovaniu

totoznosti. SSL je rozsirenejsi a pouZzivanejsi ako S-HTTP.

4.1.3 Nas systém

Oblast’ systému je na obrazku 1 vyznaéena komponentmi vo vnutri obdiZnika. Jednotlivé
komponenty systému, moézu byt od seba fyzicky oddelené alebo moézu byt na jednom
fyzickom stroji. Ako serverovy skriptovaci jazyk pouzijeme PHP, ktory je Specidlne
navrhnuty pre potreby dynamickych webovych stranok. PHP kod sa interpretuje na webovom
servery a generuje HTML alebo iny vystup, ktory pouzivatel’ vidi vo svojom prehliadaci. PHP
je Open Source produkt. To znamend, ze kazdy ma pristup k jeho zdrojovym kdédom.

Ako relacny databazovy systém pouzijeme MySQL, ktory je rychli a robustny. Databaza
umoziuje efektivne ukladat, hl'adat’ a ziskavat' data. Server MySQL sa stara o to, aby k

databaze mohlo pristupovat’ sicasne viac pouzivatelov.
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4.2 NizSia uroven

Tato kapitola sa zaoberd architektonickym nadvrhom systému. Na obr. ¢. 21 je zndzornena

architektara systému.

O

A

PouzZivatel'
Web
|
Systém
Sprava rozvrhov Sprava kostolov
Sprava pouzivatefov |.. .~ 4 —1
= Databaza P p

Obr. €. 21: Architektura systému

Pouzivatel’ systému komunikuje so systémom cez webové rozhranie. Systém sa sklada zo

Styroch zakladnych modulov, ktoré komunikuji cez spolo¢né ulozisko dat (databaza).

V nasledujacej tabul’ke je popis jednotlivych modulov:

Modul Popis

Hlavnou ulohou modulu je zabezpecit’ prihlasenie,
Spréva pouzivatelov | odhldsenie pouZivatelov systému a spravovanie ich
profilov.

Modul umoziluje vytvaranie preddefinovanych

Sprava rozvrhov et r s :
P rozvrhov pre kostoly a modifikacie v nich.

Modul ma za Glohu zabezpecit’ evidenciu kostolov

Spréava kostolov . .
a ich spravu.

Modul umoziiuje komunikaciu medzi pouzivatel'mi

Spréva komunikacie \ ,
a uchovava to v archive
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5. IMPLEMENTACIA

5.1 Navrh pouzivatel’ského rozhrania

Ked pouzivatel’ chce pracovat’ so systémom, tak sa mu ako prvé zobrazi prihlasovacie menu,
kde musi vyplnit povinne prihlasovacie meno (Login) a prislusné heslo. Ak pouzivatel
zabudne svoje heslo, ma moznost’ ziskat’ nové heslo kliknutim na odkaz Zabudnuté heslo a po
vyplneni udajov sa mu odosle e-mail s novym heslom. Novy pouzivatelia systému sa tu mézu

zaregistrovat’ kliknutim na odkaz Registrovat.

Obr. €. 22: Prihlasenie sa do systému

Po prihlaseni sa zobrazi pouzivatel'ské rozhranie aplikacie, ktora je rozdelena na dve Casti:
e menu
e pracovna plocha
Menu sluzi pre hlavnu navigaciu medzi funkciami systému. Menu sa nachadza na Tavej
strane obrazovky. Z vicsej Casti obrazovky je pracovna plocha, kde je zobrazena samotnt

funkcionalitu.

Sprava organistoy

Spréva Kostola

Spravy

Bohozluzby

Mastavenia

Obr. & 23: Uvodna stranka pouzivatel'a Administrator
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Uvodna stranka slizi na ulah¢enie a zrychlenie prace administratora, kde sa nachadza
skupina odkazov, ktoré umoznia rychly pristup k aktudlnym udalostiam:
® nOVE Spravy,
e ziadost’ o pridania kostola,

e ziadost’ o pridanie hlavného organistu.

Dashboard

ID Meno @ Prezvisko Login Heslo

Spréva Kostola

Spravy

B ohozluzby

Mastavenia

Prafil

Obr. €. 24: Sprava organistov

AK si administrator vyberie v menu polozku Sprdva organistov, systém zobrazi zoznam
vSetkych organistov. Kazdi polozku v zozname je mozné editovat, zobrazit a zmazat.

Administrator ma moznost’ pridat’ nového organistu pomocou odkazu Pridaj organistu.
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[ azhboard

ID Spra.. Ulica Mesto = PSC

Sprava organistoy

Sprawy

Bohozluzby

M aztavenia

Proafil

Obr. ¢. 25: Sprava kostola

Ak si administrator vyberie v menu polozku Sprdva kostolov, systém zobrazi zoznam
vSetkych evidovanych kostolov. Kazdi polozku v zozname je mozné editovat, zobrazit

a zmazat. Administrator ma moznost’ pridat’ novy kostol pomocou odkazu Pridaj kostol.

Fosztol Sv. Augustina
00421 /45222333
auguztini@kozhaly, gk
Migrova 17

85102

Bratizlava

Augustinska

— ]

Obr. &. 26: Pridanie kostola

Po kliknuti na odkaz Pridaj kostol systém zobrazi formular. Administrator vyplni
potrebné udaje a nakoniec odosle formular. Systém skontroluje spravnost’ vlozenych tdajov.
Ak boli vsetky udaje spravne, tak systém prida zdznam do databazy a vrati administratora do
spravy kostolov.
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[ azhboard

ID | Spra.. TUleca Mesto = PSC Tvp

Profil

Obr. ¢&. 27: Kostoly

Prihlaseny pouzivatel moze prezerat’ zoznam kostolov (polozka Kostoly), ku ktorym je
prideleny. Podla pridelenych prav pre dany kostol sa pouZzivatel'ovi zobrazia prislusné
funkcie.

Rozwrh

ID | Meno @ Priezvisko Logm

Freddefinowvani Tozdef

Obr. ¢. 28: Organisti z pohladu hlavného organistu
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Polozka Organisti slizi na zobrazovanie pridelenych organistov ku kostolu. Ak je
pouzivatel’ prideleny ku kostolu ako hlavny organista, ma moznost’ pre dany kostol pridavat

a odoberat’ organistov. Taktiez Si moze prezerat’ podrobné informacie organistov.

Cas Tvp Zodp.  Zastup.  Op.

Preddefinavany Tyddefi

Organisti

Obr. €. 29: Rozvrh kostola pre organistov

V polozke Rozvrh sa m6ézu organisti prihlasovat’ na jednotlivé bohosluzby. V zozname st
zobrazené jednotlivé bohosluzby a ku kazdému je zobrazeny checkbox, ktory sluzi na
prihlasenie na konkrétnu bohosluzbu. Ked’ je pozicia zodpovedného organistu obsadena, tak
je zobrazeny checkbox pre zastupujuceho organistu. Funkcia Opakovanie slizi na periodické
zaznacenie bohosluzieb v tyzdennom intervale. Po ukonceni vyberu organista musi potvrdit’

svoj vyber.

DalSie poloZzky menu:

Polozka Popis Pristup

Spravy Umozni pouZivatelom posielat, zobrazovat | vSetky typy pouZivatel'ov
a prijimat’ spravy.

Bohosluzby Sluzi na evidovanie a vytvaranie typov administrator
bohosluZieb.

Nastavenia Sluzi na nastavenie parametrov systému. administrator

Profil Zobrazi informécie o pouZivatel'ovi. vsetky typy pouZivatel'ov

Preddefinovany | PouZiva sa pri tvorbe rozvrhu bohosluzieb hlavny organista

tyzden na zjednodusenie vyplnenia
novovytvorenych rozvrhov.
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5.2 Prototyp pouzivatel’ského rozhrania

Ste prihlaseny ako Lacisiay Exd (administritor), odhlasit?

€ SPRO 1.0 Hlavny panel ¥

Higvry panel 50 na rychly prechod k najvyuivans) Sim funkcidm systému

Hiavny panel 3 evidovanych arest /‘\

Organist
Kostoly

BohosluZby

e
Sviatky ‘O ) . /%\

Hadosti

Spravy

0 Mite 3 nové 2izcost o Mg 1 nove spravu

Moje posledné aktivity

melek do systemu

Nastavenia

Profil

Obr. & 30: Uvodna obrazovka administratora

e prihldseny ako Ladisla Bird (administritar), odhlizi®

€ SPRO1.0 Organisti 3

jem plide popis

Frehlad organistov - Tamam

Hlavny panel

Organkst Priezvisko Weno Typ S Akiia
Eosmly Belfvid Dine X roareTa Mg %
Bohoslufby alufica (LT Hidvei erganiita PR % i
Sviatky AUk Bartora Fpanisa Oiline ol A
Fiadost LR
% B &
Spravy . . % & &
Mastavenia Dvoddkovd Michaels —rmm % @B
Praofil Hu e ar Hix Janista #Mling iy g #
iR
S o
1 j L Al
u g
7 =R
i anista ol A

Obr. &. 31: Rozpis organistov z pohl'adu administratora



Ste prihldseny ako Ladislay Bird (administritor), odhidsi?

€ SPRO 1.0 Kostoly ™

Sem pdjde popis

hl'ad kostolov “ Zernam

Hlavny panel

Organist
Nazov kostela Lokaliva Ho /0 Akdia
Kostoly Yot retinskel p Mirie Kolics 1711 Nesn
EohosluZby Farsky kostol Krdf ey Brat Nes
Sviatky ¢ . : R AR
8 at Yo s
Ziadosti
T Larm < ¢ ®
Spravy
‘ v =
Nastavenia Yostol sv. 1dna 2 Manw Bransiaya t/8 N
Profil Kostol sv. Stefana L2
N Nes
t ) e
¥ n 1a v =
¥ 1 A vy R
Hlektrenicky tpeiy , Ny = e
e 1 R

Obr. €. 32: Zoznam kostolov

St prinlaseny ako Ladisliay Bird (acministrator), odhiasie?

€ SPRO 1.0 Sviatky

ot

Sem péjde popes

wavoy panct N e i e

| A | = 3 |
Organisti (BCREAS HE AR AR (e vis| S5 rpis » pluisifie s |
Kostoly ‘ - ‘ - |
6 7 191 b 7 8 110 1 4 7 B L0 11
BohosluZby . [ 13 1
23 13
iadost
Sprévy T S T T
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Obr. ¢&. 33: Sviatky



6. ZHODNOTENIE

Pred koncom prvého semestra, pocas ktorého sme sa pravidelne stretdvali na predmete Tvorba
informa¢ného systému v time I, kladne hodnotime vsetky nadobudnuté sktisenosti, ktoré sme

ziskali pocas plnenia uloh v time a rovnako tak aj pocas riadenia projektu.

Dokumentacia je vysledkom opisu naSej prace vykonanej na projekte. Zachytava
jednotlivé etapy projektu a ponuka celkovy pohlad na vytvoreny systém. Okrem casti, ktoré
st uvedené v dokumentacii boli pocas projektu vytvorené aj iné samostatné dokumenty, ktoré

napomohli pri rieseni projektu.

Na zaciatku rieSenia projektu sme vykonali analyzu problémovej oblasti a existujiceho
rieSenia. Pokracovali sme pracou na Specifikacii poziadaviek a tvorbe navrhu systému.

Priebezne sme sa zaoberali analyzou nastrojov a technolégii vhodnych pre rieSenie projektu.

Venovali sme sa analyze rizik, ktoré by mohli zasadnym sposobom ohrozit’ tispeSnost’
celého projektu. Ako hlavné riziko sme identifikovali nepresnost’ Specifikacie. Uvedomili sme
si, ze systém bude pouzity v praxi a musi poskytovat to, ¢o jeho pouzivatelia naozaj
potrebuji. Preto sme kladli vel'ky doraz na analyzu a Specifikaciu. Stale sme sa vratili spat’ k
spomenutym fiazam a zjemnovali sme Specifikdciu na zaklade novych ziskanych znalosti.
Spolu so Specifikdciu sa zjemnoval aj navrh. Na konci semestra sa ndm podarilo
implementovat’ prototyp pozivatel'ského rozhranie systému.

Na podporu riadenia projektu bolo nasadenych niekolko softvérovych podpornych
prostriedkov. Priebeh projektu bol sledovany a riadeny pomocou nastroja TeamWorkPM.
Vsetky ulohy vo faze Specifikécie, analyzy, navrhu a prototypu boli zaznamenané v systéme.
Ulohy boli pravidelne vyhodnocované na stretnutiach k timovému projektu. Systém velmi
dobre podporoval aj vzajomnu komunikiciu medzi ¢lenmi timu, zdielanie dokumentov a
inych suborov. Pre potreby zdiel'ania zdrojového kdédu sme zacali pouzivat systém
Subversion.
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7. IMPLEMENTACIA

Timovy projekt hodnotime ako pozitivnu skisenost’ pre nas vsetkych. Radi by sme sa
pod’akovali vSetkym, ktori ndm doteraz pomahali zvladnut’ pracu na tomto projekte a teSime
sa na d’al$iu spolupracu pocas letného semestra.

Tato kapitola obsahuje blizSie informacie o implementacii syst¢ému eSPRO, o jeho
vlastnostiach a nedostatkoch, objavenych pocas implementacie. V jednotlivych podkapitolach
st popisané: zmeny oproti povodnému navrhu zo zimného semestra, pouzité implementacné
jazyky a prostredia, moduly systému, sposob testovania spolu so struénym opisom spétne;]

vazby ohl'adom pouZivania systému, obmedzenia systému.

7.1 Vyber implementa¢ného jazyka a prostredia

Vzhl'adom na stale rasticu obl'ubu on-line pristupu k aplikacidm pomocou prehliadacov
sa zameriavame na webové technoldgie a rieSenie budeme realizovat’ pomocou technologii
PHP a MySQL, pricom budeme vyuzivat’ jazyk XHTML a kaskddové styly CSS. Dévodom
naSej volby, je Siroké spektrum uz existujacich rieSeni pomocou tychto technologii

a obrovské mnozstvo dostupnych materialov na studium tejto problematiky.

e Dalej je potrebné zabezpegit™

e Vhodny vyber servera na hostovanie aplikacii

e Dostatok diskovej kapacity vol'bou verejne dostupného poskytovatel’a
e Profesionalny monitoring a udrzbu

e Zalohovanie

e Vysoku dostupnost’ servera

7.2 Zmeny Vv navrhu systému

V priebehu implementacie boli zistené drobné nezrovnalosti v navrhu a nové poziadavky .

V nasledujicom zozname opiSeme iba najdoleZitejSie zmeny oproti navrhu.
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7.2.1 Zmenal

Pocas tvorby systému bola zistend potreba zoznamu vsetkych obei na uzemi Slovenskej
republiky, aby sa dalo vyhladavat’ kostoly na zaklade obci. V pdvodnom navrhu obec sme
identifikovali pomocou atributu city v tabul’ke churches. Podl'a navrhu hodnota atribatu city
bol textového charakteru, ktory pouzivatel by mohol priamo zadavat. Tento pristup by
prinieslo redundantné data a ¢o je dolezitejSie systém by nevedel vyhladavat kostoly na
zaklade obci, lebo pouzivatelia mohli zadavat’ meno obce chybne. Pri implementacii sme
riesili tento nedostatok pridanim troch tabuliek:

e regions — V tejto tabul'ke su uchovavané vsetky mena krajov Slovenska

e countries — Vv tejto tabul'ke su uchovavané vsetky mena okresov Slovenska

e settlements — v tejto tabul’ke st uchovavané vsetky mena krajov Slovenska

Atribat city potom sa zmenilo na settlementid, ktory identifikuje prislusny obec.
V tabulke churches pribudli aj dva d’alSie atributy:
e datecreated — datum a Cas vytvorenia kostola v databaze

e datemodified — datum a ¢as poslednej modifikacie udajov kostola v databaze

7.2.2 Zmena 2

V tabul’ke schedules pribudol novy atribut state, ktory definuje, ¢i dany rozvrh je aktivny

alebo neaktivny.

7.2.3 Zmena 3

Tabul'ku defaultweeks sme premenovali na defaultdays a zmenili sme aj jej Strukturu, aby
sa zjednoduSila implementacia. V tabul’ke defaultdays sa teda uchovavaju preddefinované

Casy bohosluzieb v jednotlivych dioch.

Defaultdays
defaulttimeid id preddefinovaného dna
churchid id kostola
servicetypeid typ bohosluzby
timefrom ¢as zadiatku bohosluzby
timeto ¢as skoncenia bohosluzby
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7.2.4 Zmena 4

Pribudla nové tabul’ka na uchovavanie ziadosti:

requests

requestid id Ziadosti

subject predmet Ziadosti

churchid kostol, ktorého sa ziadost tyka

regfirstname
reglastname

udaje pouzivatel'a ktoré boli vyplnené v Ziadosti

regemail

eqtel

datecreated datum a Cas podania ziadosti

text text ziadosti

regstate Stav ziadosti (registrovana, vybavena, zamietnuta)

datesatisfied

datum a cas vybavenia/zamietnutia ziadosti

satisfy_userid

pouzivatel, ktory vybavil/zamietol ziadost

7.2.5 Zmena b

Pribudla nova tabul’ka na uchovavanie aktivit pouzivatel'ov:

useractivities
activityid id aktivity
userid pouZivatel, ktory spravil dant aktivitu
description popis aktivity (o robil pouZivatel))
datetime Datum a ¢as vykonania aktivity

7.3 Moduly systému

V tejto Casti je uvedeny pohlad na Strukturu implementécie spolu s diagramom zavislosti

medzi jednotlivymi modulmi. Tato cast’ sluzi ako zdkladna informéacia o implementacii a

Citatel'ovi mala by zjednodusit’ orientdciu v zdrojovom kode systému.

Moduly predstavuji logické celky systému, ktoré drZia dohromady — z urc¢itého aspektu -

uzko suvisiace Casti systému. Systém eSPRO obsahuje moduly uvedené v tabulke ¢. xx.

Modul Popis
Show Modul zabezpeci zobrazenie obrazoviek pouzivatel'ského rozhrania.
Display Modul poskytuje také funkcie na zobrazovanie pouzivatel'ského rozhrania, ktoré
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sa pouzivaju na viacerych miestach kodu.

Delete Modul zabezpe¢i vymazanie udajov z databazy.
Edit Modul zabezpeci zmenu udajov v databaze.
Insert Modul zabezpeci pridanie idajov do databazy.

Data validation

pouzivatela.

Modul poskytuje funkcie na kontrolu spravnosti udajov prichadzajuce od

User authentification

Modul zabezpe¢i autentifikaciu pouzivatel'ov systému.

Logging

Modul zabezpe¢i zaznamenanie aktivit pouzivatel'ov systému.

Error handling

Modul zabezpeci oSetrenie chyb, ktoré vznikaju pocas prevadzky systému.

Moduly v systéme st pomerne nezavislé a st implementované tak, aby do najvacsej

miery sa dali znovupouzit' v inych projektoch. Na obrazku €. xx si znazornené zavislosti

medzi hore spomenutymi modulmi — diagram zavislosti. V diagrame kvoli prehl'adnosti nie st

uvedené vSetky vztahy, ale iba najddlezitejSie.

1

User authentification

Data validation

Obr. ¢ 34 Diagram zavislosti modulov v systéme eSPRO.

]
Display

] 1] 1 ]
Show Edit Insert Delete
Error handling Logging
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7.4 Nedokoncené Casti systému

Vzhl'adom na ¢asové moznosti jednotlivych ¢lenov timu nebolo mozné dokoncit
vSetky napldnované ulohy. Tieto ulohy budi rieSené niektorymi Clenmi timu v ramci

odborného praktika.
Zoznam nedokoncenych uloh :

e Zalozka o projekte — d’alSie informéacie o projekte na zdklade domovskej stranky timu

e Zalozka kostoly — pristup k databazy kostolov + filter a vyhl'adavanie pre navstevnikov

e Zalozka bohosluzby — pristup k databazy bohosluzieb + filter a vyhladdvanie pre
navstevnikov

e Osetrenie prihlasovania / ziadosti a prislusnych chybovych hlaseni

e Rozc¢lenenie frontendu na bloky

e Pridanie ziadosti na registraciu administratora

e Kontrola policok formuldrov na strane klienta (kontrola povinnych a nepovinnych poli¢ok
+ zapracovanie do hlaseni chyb)

e Inteligentna kontrola odosielanych dat na strane servera a oSetrenie prisluSnych
chybovych hlaseni

e Osetrenie <script> tagov

e Zmena vypisu formularov a interakcia, ipIny prechod na technologiu CSS

e Osetrenie prepisu URL

e Pridanie ziadosti na registraciu administratora

e Prihlasovanie na bohosluzby pomocou technolégie Ajax

e Naplnenie DB redlnymi udajmi o kostoloch
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8. TESTOVANIE

V tejto Casti je mozné sa docitat’ o priebehu testovania systému. Na testovanie sme kladli
vel’ky doraz, ked’Ze nas systém buda pouzivat’ v praxi. Testovanie jednotlivych modulov a ich
Casti prebiehalo paralelne s ich vyvojom. Veduci timu kazdy tyzden integroval vyvinuté Casti
a testoval spravanie sa systému. Zistené chyby alebo potrebné doplnenia zapracoval ¢len
timu, ktory bol zodpovedny za prislusnu cast’.

Po dokon¢eni eSPRO bol systém pouzivany/testovany pedagogickou veducou ale aj
pouzivatelom mimo timu. Cielom tychto pouZivatel'ov bolo pracovat’ zo systémom a podat’

spatnu vizbu a vyhrad k systému.
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9. PUBLIKACIE

Systém eSPRO bude verejne pristupny pre vsetkych organistov ktory o aplikaciu prejavia
zaujem a preto sme sa rozhodli o propagovanie produktu v komunite organistov. Clanok bol

zverejneny na stranke Www.organisti.sk a tiez sa objavi v nasledujicom vydani Casopisu pre

organistov.

9.1 Clanok

Planovanie zdrojov nie je jednoducha uloha hlavne v kostoloch, kde sii bohosluzby
zabezpeCované hrou na organe viacerymi organistami. V kazdom kostole existuje isty rozvrh
bohosluZieb a poboZznosti, ktoré hudobne doprevadzaju organisti prip. ini hudobnici. Oby¢ajne
v jednom kostole hra viacero dobrovolnych organistov, ktori si jednotlivé bohosluzby medzi
sebou rozdelia podl'a dohodnutych pravidiel. V ¢ase velkych sviatkov, ked je rozvrh
bohosluzieb zhusteny alebo v Case dovoleniek casto dochiddza ku koliziam v obsadenosti

bohosluZieb, v krajnych pripadoch sa stdva aj to, Ze niektoré su bez hudobného doprovodu.

Skupina Studentov Fakulty informatiky a informacnych technologii pod vedenim svojho
pedagodga sa rozhodla v ramci predmetu Tvorba softvérovych systémov v time vyrie$it’ dany
problém, teda navrhnat’ a vytvorit’ systém pre siet’ kostolov, ktory bude konkrétnemu kostolu
umoznovat’ si automaticky vytvorit’ a udrziavat rozvrh bohosluzieb a k nim priradovat
"sluzbukonajiceho" organistu a jeho zastupcu. Cielom projektu je pontknut’ pouzivatel'om
interaktivny spdsob prihlasovania, ale aj odhlasovania sa z rozvrhu na konkrétne terminy
bohosluzieb.Systém bude rozliSovat dvoch typov pouzivatelov: organistu a hlavného
organistu (spravca dan¢ho kostola). Organista (hra¢ na organ) je Standardnym pouzivatel'om.
Ma pravo sa prihlasovat’ na jednotlivé bohosluzby ako zodpovedny organista alebo ako jeho
nadhradnik. Hlavny organista je Specidlny typ pouzivatela, ktory md pravo vytvarat a
upravovat’ rozvrh bohosluzieb pre konkrétny kostol, priradovat’ organistov ku svojmu
kostolu. Rozvrh sa tvori na zéklade harmonogramu bohosluzieb, pricom sa rozliSujia pracovné
dni, dni pracovného pokoja a pracovného volna a krestanské sviatky v uvedené dni. Pri
zmene v rozvrhu dostane kazdy zainteresovany pouzivatel notifikaciu e-mailom.Systém bude
verejne pristupny, teda kazdy kto prejavi zdujem sa moZzZe zaregistrovat’ a poZziadat’ spravcu
systému o spravu nad konkrétnym kostolom. Projekt je v Stadiu tvorby a bude nasadeny v juni
2009. Pre dodatoéné  informacie  mdzZete  navStivit  strdnku  projektu
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team14is-si/.
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10.ZAVER

Vysledok timového projektu hodnotime pozitivne. Kvalitny navrh systému v prvej faze
projektu, paleta zvolenych podpornych nastrojov a technologii umoznil jeho takmer
bezproblémovi implementaciu v nasledujucej faze projektu. Napriek tymto skuto¢nostiam
existuju veci, ktoré sme nestihli. NajdolezitejSou castou systému, ktoré este treba zapracovat’
V buducnosti je implementacia vySsej urovni bezpecnosti.

Pocas riesenia timoveého projektu sme ziskali mnoho skusenosti, ktoré st spojené s pracou
na spolo¢nom diele v malom kolektive. Uz na zaliatku projektu sme si podla svojich
skusenosti rozdelili zodpovednost’ za hlavné ulohy. Toto rozdelenie sme sa snazili, dodrziavat’
az do konca projektu.

Pri praci na timovom projekte sme ziskali mnoho novych poznatkov. NajvacSim
prinosom bolo odskusSanie si prace v time na redlnom projekte. S tymto sa spdjalo osvojenie si
roznych nastrojov na podporu komunikacie (Skype, E-mail, 1CQ, TeamworkPM) ako aj
nastrojov na podporu stcasnej prace (Subversion). Prinosny bol aj fakt, ze sme si vyskusali
prejst’ vSetkymi fazami vyvoja projektu. Vo faze analyzy a ndvrhu sa ukdzala byt vel'mi
dolezita spoloc¢na komunikacia o ¢om svedcCili aj pocCetné neformalne stretnutia ¢lenov timu,
pri ktorych sa podrobne rozoberal, diskutoval a zlepSoval navrh systému. Vo faze
implementacie boli najskér spolocne navrhnuté rozhrania a nasledne sa pracovalo na vyvoji
systému v podstate samostatne. Kazdy Clen si taktiez odniesol Specifické znalosti ziskané pri
tvorbe vlastného modulu.

Suhra vsetkych spomenutych faktorov, ako aj fakt, ze ¢lenovia timu pracovali aktivne,
usilovne a odhodlane, vyustila k vyslednému produktu, za ktory sa nemusime hanbit’. Produkt
je plne funkény a spiita vacsinu poziadaviek identifikovanych v procese analyzy. Celkovo
preto hodnotime timovy projekt za tuspeSny, ¢i uz z hladiska naplnenia pozadovanych

vystupov, alebo ziskanych skusenosti a poznatkov o praci v time, ktoré si odnaSame so sebou.
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