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Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku pre vypracovanie timového projektu s nazvom: ,Portal pre
Casopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska“ v ramci premetu Tvorba
informacnych systémov v time.

Zadanie projektu

NAzov TEMY: Portél pre Casopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska
VEDUCI TiMmu: RNDr. Marta Gnipova

Zijeme v uponahlanej dobe, sme &asto vystaveni stresu. Nedavno ma zaujal &lanok o tom, ako je
dolezité mat vlastného psycholéga. Ked sa vSak jednej znamej osobnosti pytali na meno toho jej
psycholdga, odpoved znela: ,Ja nemam psycholdga, ja chodim do hor”. Niekto by mozno do tych
hér aj iSiel, ale nevie kam, alebo mozno nema s kym.

VaSou ulohou v timovom projekte je vytvorit portal, ktory poskytne fudom informacie o miestach,
ktoré sa oplati navstivit. Poméze naplanovat turisticki trasu jednotlivcom i skupinam.
Prihlasenym pouzivatelom umozni vkladat ¢lanky a fotografie do ¢asopisu. Portal by mal umoznit
elektronické objednavanie Casopisu a vyhladavanie v jeho archive. Sucastou portalu by mal byt
aj redakény systém pre redakciu ¢asopisu a férum Citatelov, kde by sa dali zverejnit nazory na
¢lanky v Casopise, ako aj pochvalit, pripadne skritizovat' sluzby v navstivenych katoch Slovenska.

V RAMCI PROJEKTU BUDE POTREBNE:

= oboznamit sa so su¢asnou situaciou

= navrhnut rieSenie

= zvolit vhodné technolégie a implementovat’ portal
= overit a vyhodnotit jeho funkcionalitu

POCASvPROJEKTU BUDU JEHO RIESITELIA PRACOVAT S NASLEDOVNYMI TECHNOLOGIAMI A
OBLASTAMI:

= webové technologie
» databazové systémy
= mobilné technolbgie

Vysledok timového projektu ma byt funkény nasaditelny portal, ktory bude mozné dalej
rozsirovat.
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Motivacia

Pri volbe timu a hfadani jeho C&lenov bolo ddlezité zohladnit charakterové vlastnosti a
programovu orientaciu kazdého buduceho €lena timu. Od zadiatku nas v3etkych zaujala téma s
nazvom ,Portal pre ¢asopis®, vdaka ktorej by sme sa mohli naudit, vyskusat, a overit' si nové
technologie pri tvorbe webového portalu, nakolko sa aj v profesionalnom Zivote venujeme tvorbe
aroviiovo rézne naroénych webovych aplikacii. DalSia takato skisenost s webovym portalom nas
moéze profesionalne posunut dopredu a prehibit vedomosti v technolégiach, ktoré sme uz mali
moznost niekedy pouZit.

Tato téma nas zaujala aj z dévodu, Ze vacsina z nas sa aktivne venuje turistike. Pre nas, ako
buducich programatorov informaénych systémov, je dblezitym faktorom nenahraditelna
skusenost, ktoru tento projekt so sebou prinaSa. Domnievame sa, Ze ak tento timovy projekt
dostatone dobre navrhneme a kvalitne spracujeme, budeme ho méct vyuzZivat aj v naSom
portféliu realizovanych prac ako aj pri nasadzovani portalovych a CMS systémov.

Predstavenie Clenov timu

Bc. Ladislav Biré

Aktivne sa venuje webovym technolégiam a grafickému dizajnu. Z programovacich jazykov ma
dlhoroCné skusenosti s webovymi technolégiami (X)HTML, CSS a JavaScript. Programuje v
skriptovacom jazyku PHP, ktory sa pouziva najma na programovanie klient-server aplikacii v
kombinacii s databazovym prostredim MySQL. Ma niekolkoro¢né skusenosti s nasadzovanim a
prevadzkovanim najzauzivanejSich redakénych- (CMS) a E-commerce systémov (Joomla,
Drupal, OS Commerce, Mambo, Typolight, CMS Made Simple a dalSie), pre ktoré vytvoril
niekolko modulov a grafickych Sablén. Pre jeho vysoky zaujem o dynamické webové technoldgie
na baze klient-server aplikacii si ako bakalarsku pracu vybral tému: ,Elektronicky obchod ako
nova forma komunikacie*, ktora bola ohodnotena znamkou A. V ramci svojej bakalarskej prace
navrhol a vytvoril jeden jednoduchy elektronicky obchod. Ma vynikajuce skusenosti v oblasti
spracovania grafiky — tak vektorovej ako aj rastrovej a prevedenie grafickych navrhov do
webovych technoldgii. Ako navrhové a grafické prostredie na spracovanie rastrovej grafiky a DTP
pouziva Adobe Photoshop CS2. Prilezitostne taktiez navrhuje a nasadzuje flashové aplikacie.

Bc. Peter Csdoka

Prvy stupen vysokoskolského vzdelania absolvoval na FIIT STU, kde sa oboznamil s
programovacimi jazykmi, ako su Java, C++, databazového systému (Access) a jazyka SQL.
Pocas Studia sa oboznamil s navrhom softvérovych systémov a vytvaral rézne typy diagramov v
jazyku UML za pomoci nastroja IBM Rational Architect. Vo svojej bakalarskej praci sa zaoberal
ziskavanim informacii z webovych stranok. Skumal a hodnotil existujuce rieSenia a
implementoval vlastny nastroj. Popri 8tudiu sa aktivhe zaobera tvorbou web stranok s pouZitim
technolégii HTML, PHP, MySQL. Podielal sa na tvorbe elektronickych obchodov, firemnych a
osobnych stranok. Ovlada nastroj na spravu timovej prace Microsoft Source Safe. V sucasnosti
pdsobi ako J2EE vyvojar vo firme, ktora je lidrom na trhu informaénych technoldgii v Spanielsku.
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Bc. Ladislav Nagy

Pocas studia na bakalarskom stupni na FIIT STU sa naucil technol6giu C/C++ vo vyvojom
prostredi Visual Studio. Vo firemnom prostredi si osvojil vyvojové prostredie .NET, kde najskér
programoval v jazyku C# a neskor pracoval s nastrojom pre tvorbu webovych formularov
ASP.NET. Pri vyvoji webovych aplikacii vyuzival technolégie JavaScript, zdklady AJAX a
databazové prostredie Microsoft SQL Server 2005. Platformu .NET vyuZil aj pri tvorbe svojej
bakalarskej prace kde sa zaoberal evolu¢nymi algoritmami. Ma urcité skusenosti s jazykom UML
pre navrhovanie informacnych systémov v prostredi Rational Software Architect. Jeho hlavhou
motivaciou pri rieSeni tohto projektu je prehibit si vedomosti v oblasti webovych aplikacii, a
osvojit’ si programovaci jazyk PHP.

Bc. Norbert Gyurkovics

Uspesne absolvoval prvy stuperi vysokoskolského $tidia na FIIT STU kde ziskal skisenosti
predovsetkym s réznymi programovacimi jazykmi ako C a Java, ktoré pouziva aj pri sucasnej
praci. Osvojil si technolégiu J2SE a teraz pokracuje v studiu J2EE technoldgii ako su servlety a
JSP. Ma skusenosti s analyzou a navrhom softvéru pomocou jazyka UML. V rdmci Studia
uspesne vypracoval niekolko rozsiahlejSich projektov, kde sa oboznamil s databazovymi a
webovymi technolégiami. Disponuje zakladnymi znalostami databazového systému MySQL a
dotazovacieho jazyka SQL. Okrajovo sa venuje tvorbe web stranok pod HTML, JavaScript, PHP.
V time by mal zastavat' poziciu programatora a podielat sa aj pri testovani a navrhu systému. Od
tohto timového projektu oCakava, Zze sa naucCi nieCo nové a zdokonaluje svoje sucasné
vedomosti ktoré podporia jeho profesijny rast v tejto oblasti.

Bc. Vladimir Mako

Pocas svojho Studia na strednej a vysokej Skole si osvojil programovacie jazyky Pascal, Delphi,
PHP, C, C#, Java. PocCas svojej prace ako vyvojar webovych aplikacii v slovenskej softvérovej
firme zaoberajucej sa tvorbou internetovych a intranetovych aplikacii si osvojil programovaci
jazyk ColdFusion a rozsiril svoje vedomosti a skusenosti s webovymi technolégiami (X)HTML,
XML, Ajax, JavaScript. Zaujima sa o tvorbu webovych aplikacii postavenych na platforme .NET.
Tuato platformu v spojeni s databazou MSSQL si zvolil aj pri vyvoji svojej bakalarskej prace s
témou: ,Elektronicka sprava dokumentov®. Z databazového prostredia velmi dobre ovlada pracu
s MSSQL, MySQL a zakladnu pracu s Oracle. Skusenosti ma s verziovacim systémom
SourceSafe. Ma skusenosti s vedenim timu, manazovanim prac, aktivhou komunikaciou s
klientom, analyzou a Specifikaciou vyplyvajucich z poziadaviek a zadania projektu. Jeho cielom
je vyuzit nadobudnuté a ziskat nové skusenosti pri vyvoji webovej aplikacie pocas prac na
timovom projekte.

Bc. Jozef Putz

Zaobera sa najma vytvaranim webovych stranok resp. aplikacii a taktiez vyvija softvér v jazyku
C++ na platformu Windows. Ma pokrocilé skusenosti s PHP, MySQL, HTML, JavaScript, CSS,
Java, XML. Webové stranky, ktoré vytvoril mali rozny charakter, napr: stranka farnosti, stranka
pre jazykovu, cestovnu, realitni kancelariu, stranka pre firmu zaoberajuce sa predavanim a
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servisom vah. Navrhol a implementoval multimedidlny systém pre Ziakov z&kladnej Skoly. V
suCasnosti vyvija pre jazykovedcov databazovy systém na digitalizaciu narecovych slov a v inom
projekte systém, ktory spracovava zmeny nazvov ulic.

Nasa predstava o projekte

Téma timového projektu a vytvorenia pouzivatelsky privetivého webového portalu pre &asopis
venujuci sa turistike nas vefmi zaujala. Momentalne na slovenskom internete existuje len jedno
vyznamné portalové rieSenie venujuce sa turistike: www.turistikaonline.sk, ktoré obsahuje rozpis
rozli¢nych turistickych tras Slovenska. Z hladiska informéacii sa jedna o velmi podrobnu databazu
avSak je menej pouzivatelsky privetiva. Neobsahuje ¢lanky ani blogy ktoré by sa venovali
turizmu. Je skdr uréend pre skusenych turistov. Pre menej narocnych (prileZitostnych) turistov
ktori potrebuju motivaciu, isty ciel turistickej trasy, fotky a &lanky o turistickych
destinaciach, trasach a dalSie zaujimavosti, je portal turistikaonline.sk prili§ nezaujimavy a hlavne
nemotivuje turistov k navstiveniu aspon jednej z turistickych destinacii. Preto si myslime, ze
graficky prepracovanejSi a obsahovo pestrejSi portal by mohol vyrazne konkurovat aj
najvacésiemu portalu o turistike. Dal§im z dévodov preo sme sa rozhodli pre tento projekt je
velka vyzva pre nas webovych programatorov, vytvorit profesionalny, graficky prepracovany a
jednoducho administrovatelny webovy portal, na ktory sa ludia budu radi vracat.

Jadrom kazdého profesionalneho webového portalu je kvalitny redakény systém (CMS = Content
Management System). VSeobecne sa mdzeme na CMS pozerat ako na softvér pre spravu
obsahu. Ten méze pozostavat z textov, obrazkov, interaktivnych map a inych multimedialnych
suborov. Ugelom CMS systému je prehladne spravovat obsah rézneho druhu a umoznit
viacerym stranam pristup k istym materialom. Zahffa v sebe mnozstvo vzajomne prepojenych
programovych &asti (modulov), ktoré sa daju jednoducho dopifiat a upravovat.

Pocas nasho Studentského ale aj profesionalneho Zivota sa stretavame s mnohymi redakénymi
systémami. Je velmi naro¢né najst medzi volne dostupnymi CMS ten spravny, ktory by
vyhovoval poziadavkam a potrebam klienta. Niektoré z nich su velmi jednoduché, dalSie v sebe
obsahuju velké mnozstvo modulov, z ktorych sa vyuzije iba malé percento. Medzi volne
dostupnymi su aj také, ktoré su velmi mohutné a komplikované do takej miery, ze aj pre
skuseného programatora predstavuje problém ich prispbsobenie, resp. vykonanie aj tych
najjednoduchs$ich ukonov.

Nasim zamerom je navrhnut a zrealizovat redakcny systém, ktory uspokoji aj narocnejsieho
koncového klienta. Bude poskytovat rieSenie pre jednoduché a intuitivne vytvaranie, udrzbu a
spravu webového portalu aj pre bezného pouzivatela internetu bez znalosti programovania.

REDAKCNY SYSTEM BY MAL POSKYTOVAT NASLEDUJUCE FUNKCIE:

= sprava web stranok a ¢lankov

= sprava interaktivnych map

» sprava suborov a multimedialneho obsahu (obrazky, dokumenty, videa, animacie,..)

= diskusia k obsahovym castiam

= registracia a administracia pouzivatelov

= pridelovanie pristupu a prav pouzivatelom

* sprava menu (navigacie)
Jedna z najviac putavych funkcii ktoru je potrebné logicky navrhnut a vytvorit, vdaka ktorej sa
bude portél odliSovat od beZnych webovych stranok venujucich sa turistike, je prehladné
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zobrazovanie turistickych map spolu s trasami a zaujimavostami, ktoré turista méze na trase
poc&as svojho vyletu vyhladat.

Architektura systému a tok informacii

Kazdad vymena informacii medzi webovou aplikaciou a pouzivatelom zalina v prehliadadi
pouzivatefla, ktory odosle cez internet poZiadavku webovému serveru. Pokial je stranka skriptom
PHP, preda webovy server spracovanie stranky hnaciemu motoru PHP.

PHP skript méZe data nacitat’ alebo zapisovat' na disk. M6ze taktiez pouzit vstavané funkcie, aby
nacital iné subory PHP, HTML a aby interpretoval r6zne matematické alebo grafické operacie.
Odosiela taktiez otazky SQL démonu MySQL a prijme ich vysledky. Za Citanie a zapisovanie
vlastnych dat na disk je zodpovedny hnaci motor MySQL.

Explorer . b

- Webhowy * Motor [* M otor
P ouzvatelov Internet
prehliadad o Semer PHF MySGaL

4
Y

UloZené
stranky a
skripty

Obr. 1: Informacie od pouZivatela ukladaju alebo spracovavaju tieto prvky
v prostredi typickej webovej aplikacie

CELY SYSTEM MA TRI HLAVNE CASTI:
= Pouzivatelov pocitac

= |nternet
= Server s prisluSnymi komponentmi na ktorych bezi webova aplikacia

Nase posledné webove projekty

www.hygipro.sk www. stavmat.sk

www.domino-in.sk www.mamaaja.sk

www.chatapodsmrekmi.sk

www.vest-in.sk (pre uplny vypis realizovanych prac nas kontaktujte.)



Priloha A: Timovy rozvrh
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Cvitenia maju za nazvom predmetu zavinag. Pri prednaskach a cvic¢eniach su uvedené skratky ¢lenov timu, naznacujuice koho sa predmety alebo
cviCenia tykaju.

LEGENDA:

= B - Bc. Ladislav Biré

= CS - Bc. Peter Csoka

* N - Bc. Ladislav Nagy

= GY - Bc. Norbert Gyurkovics
= P -Bc. Jozef Putz

= M - Bc. Vladimir Mako



Priloha B: Preferencie v ramci ponukanych tém

Na zaklade vzajomnej dohody vSetkych ¢lenov nasho timu, bolo vytvorené nasledujuce poradie
preferencii z ponukanych tém:

1. Portdl pre ¢asopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska
2. Organisti

3. Modelovanie a simulacia cestnej dopravy

4. Baza znalosti a zru€nosti Studentov



