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Uvod

Predmetom tohto dokumentu je posudenie Casti vysledného produktu prace timu ¢.6, za zimny
semester na predmete Timovy projekt, s nazvom ,VyuZitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych
timov“. Posudok sa zaoberd formdlnou i obsahovou strankou posudzovanej dokumentacie, podla
¢oho je aj ¢leneny. Hlavnou myslienkou a zamerom vyplyvajlucimi zo Specifikdcie projektu je ndvrh
dynamickej socidlnej siete umoZiujlicej vytvorenie spravne vyvazenych skupin Studentov v ramci
mensich timov pracujucich na skolskych projektoch. Mernou jednotkou pri vytvarani takychto skupin
su zozbierané vlastnosti, schopnosti a charakteristické ¢rty jednotlivych kandidatov. Vytvoreny
systém ma byt implementovany pomocou jazyka Ruby on Rails.

Formalna stranka

- Vlogickom modeli zobrazenie slova characteristic, c je nespravne oddelené a posunuté do
dalSieho riadku

-V pojmoch chyba skratka AIS

- SH1->SHA1 nastrane 4

- Viaceré gramatické chyby, prevazne Ciarky

-V praci sa nenachadza Cast pouzita literatdra. Naozaj sa Ziadna nepouzila?

- Pouzivanie emotikonov/smaijlikov nepatri do dokumentacie

Obsahova stranka

Vzhladom na pocet ¢lenov timu je rozsah aktudlne vypracovanej Casti projektu relativne nizky.
Obsahuje viac menej len zakladnu funkcionalitu informacného systému s viacerymi pouzivatelmi ako
je registracia, prihlasovanie a sprava profilov. Bolo by vhodné hlbsie rozpracovat analyzu ziskanych
informdcii o pouzivateloch, spolu s detailnejsSim nacrtnutim tvorby reldcii medzi nimi, kedZe toto su
taziska daného systému.

2.Uvod

V Uvodnej Casti tim rozobera podstatu rieSeného problému a obhajuje volbu pristupu k rieSeniu
projektu technikou Scrum. Nedostatkom tejto kapitoly je nepomerne vyssie zameranie sa na pouzitu
techniku pri vypracovavani projektu, ako priblizenie samotnej podstaty problémovej oblasti, ktora je
predsa len déleZitejsia.

3.Sprinty

Kapitola venovana jednotlivym Usekom v ramci vyvoja projektu. Vzhfadom na nepomer informdcii
v Uvodnej ¢asti, by bolo vhodnejsie presunut istd ¢ast z Uvodu prave do tejto kapitoly a zamerat ju
skor na opis techniky Scrum ako takej. Nasledne by sa kazdému Sprintu venovala samotna nova
kapitola. Taktiez uvadzany logicky model je mimo kontextu tejto kapitoly, kedZe nema Ziadny suvis so
Sprintmi.

3.1 Sprint

Uvodné informacie k prvému $printu.



3.1.1 Prihlasovanie do systému cez LDAP

Kapitola obsahuje dobre zanalyzované moznosti prihlasenia pouzivatela systému. Drobnymi
nedostatkami je pouzitie skratky AIS bez vysvetlenia vyznamu a dva preklepy: ,LDAP sever”, ,SH1“.
Vhodnym by bolo trochu podrobnejSie opisany spdsob prihlasenia, pripadne vizudlne zobrazenie
jednotlivych procesov pri prihlaseni. V tejto Casti je napisané ,Na zaklade udajov LDAP servera a
AIS databdazy sa mu priradi rola v systéme.”. Naozaj bude systém pristupovat priamo do databazy
AIS (z hladiska bezpecnosti priamy pristup asi nebude mozny), alebo tieto Udaje budu ziskané cez
LDAP, pripadne zadefinované v lokalnej databaze?

3.2.2 Vytvaranie socialnej siete Studentom

Podla dvodnej vety si dana dloha vyZaduje vytvorenie kompletnej aplikacnej logiky nad databazou
z hladiska vztahov medzi pouzivatelmi. Analyza problému by si vyZzadovala konkrétne poziadavky na
vytvaranie vztahov medzi pouzivatelmi vo forme bodov. Aktudlny supis podmienok formou ,,niekedy”
a ,niektoré” nie je vhodny. Néavrh z hladiska modelu vztahov je dobre spracovany, ale bolo by dobré
pridat aj predbezny navrh spominaného formuléra pre Gpravu profilu jedného Studenta.

3.1.3. Prechadzanie profilov Studentov

K tejto kapitole nemame vyhrady. Analyza obsahuje pokrytie daného problému, ktory je v Casti
navrhu podrobne roz€leneny na vhodné casti. Pre spresnenie by bolo dobré uviest navrhnutd
Strukturu databazy v notacii UML.

Zobrazenie zoznamu Studentov a ich profilov

Kapitola sa zaoberd zobrazenim profilov jednotlivych pouzivatelov aich vhodnom sprostredkovani
s prihliadnutim na pocet. Ktejto kapitole nemame vyhrady. V Casti analyzy je dobre popisany
aktudlny problém, ktory je ndsledne prepracovany na konkrétny navrh. Tento obsahuje potrebny
popis jednotlivych zobrazovanych prvkov systému, zahffajuci formuldr pre prehliadanie vsetkych
pouzivatelov a formular pre zobrazenie jedného profilu.

3.2 Sprint .2
Uvodné informacie k druhému $printu.
3.2.1. Ziskavanie informdcii o Studentovi od Studenta

Kapitola sa zaobera Upravami pouZivatelovho profilu. Trochu matuci je nazov, ktory vyvoldva dojem,
e sa informacie ziskavaju od inych Studentov. A nie, Ze si ich pouZivatel meni sam. Cast navrhu
obsahuje prehladné popisanie vietkych potrebnych funkcii v ramci danej ¢asti systému.

3.2.2. Vizualizacia prepojeni

Kapitola obsahuje dobru analyzu a popisanie alternativ vyuzitefnych pri vizualizacii grafov. Kazda
alternativa ma uvedené kladné aj zaporné stranky. Zhodnotenim je ¢ast navrhu, v ktorej si autori
zvolili nastroj Prefuse.

3.2.3. Filtrovanie zoznamu Studentov

Kapitola rieSi problematiku filtrovania zoznamu Studentov nadrtnutd v kapitole 3.1.3. Volbu
technolégie AJAX na zrychlenie aulahlenie prace s aplikaciou hodnotime velmi kladne. Trochu



zbytoénym bolo v €asti navrhu znovu opisovat ¢asti navrhovaného formulara. Stacilo sa odkazat na
kapitolu 3.1.3.

3.2.4. Vyiiadanie potvrdenia vztahu druhou stranou

Autori v danej kapitole poukazuju na potrebnost potvrdzovania vytvaranych vztahov druhou stranou.
Uvodny text zachadza prili§ do detailov a bolo by lepsie ho presunut do ¢asti navrhu.

3.2.5. Rozdelenie aplikacie na zony s rozdielnou troviiou ochrany pristupu

V Casti analyzy by bolo vhodné detailnejsie popisat pravomoci jednotlivych roli. K ostatnym ¢astiam
nemame vyhrady.

3.2.6. Definovanie navigacie v aplikacii a tvodna obrazovka
Kompletna naviga¢na logika

Malo konkrétne opisanie funkcionality. Podla zadania Ulohy ma kapitola opisovat kompletnd
navigacnu logiku. Bolo by teda vhodné vymenovat jednotlivé prvky, ku ktorym méze konkrétna
skupina pouzivatelov pristupovat.

Uvodna obrazovka

K tejto kapitole nemame vyhrady. Dostatocne opisuje analyzu aj navrh pre Uvodnu obrazovku
systému.

Celkové hodnotenie

Ako pristup k vypracovavaniu projektu si autorsky tim zvolil agilnd techniku Scrum. Tejto volbe je
nasledne prispdsobena aj forma celkovej dokumentacie a jednotlivych rozhodnuti. Kladne hodnotime
dobru volbu jednotlivych problémovych oblasti aich ndsledné spracovanie. Menej prepracovanymi
Castami je implementacia atestovanie. Prevaznu vicSinu informdcii uvadzanych v spominanych
kapitolach tvoria zoznamy zdrojovych suborov, vktorych sa dand problematika rieSi. V Casti
implementacia by bolo vhodné stru¢ne popisat podstatu implementovanej Casti a pripadné dolezité
poznamky. Pri testovani by bolo vhodné stru¢ne uviest priebehy a vysledky daného testu. Napriek
vytykanym chybdm je dokumentdcia na dobrej Urovni a pevne verime, Ze nase pripomienky prispeju
ku zlepSeniu kvality nielen na dokumentdcii, ale aj vyslednom produkte.



